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新 日 本 歴 S01 7 年 ら 月 。 


長く 葉 栄 を 誇っ て いた ネオ ジオ ワー ルド を 我 が 物 に し よう と 、. 魔 の 手 を 伸ばす 男 が いた 。 
「 ネ オジ オ 最 強 の 戦士 を 倒し 、 私 自ら が その 玉座 に 座る ] 
強大 な その 力 を 手 に すれ ば 世界 征服 も 夢 で は な い 。 
合 企業 体 WAREZ (ウェ アー ズ ) の 中 核 に 座る その 男 は 、 圧 倒 的 な 資金 力 を 育 景 に 、 
着 々 と 野望 の 階段 を 登り 始め る 。 
真相 を 知る 者 た ち は 恐 怖 に 震え た ……。 


風雲 急 を 告げ る ネオ ジオ ワー ルド 。 
そん な 中 、WAREZ 主 催 の 格闘 大 会 開催 が 告げ られ た s 


レコ リト -1 ト 過す 7 の ml ョ ピタ | 
事態 を 憂慮 し た 連邦 政府 は 、 ユ ウキ と アイ 、 二 人 の エー ジェ ント を 極秘 吉 に 派遣 する 。 


大 地 を 夏 う 暗雲 。 
闘技 場 へ 集う 還 士 た ち 。 


未来 は 彼ら の 手 に 委ね られ た 。 
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INTRODUETION 


| M ト ーー・AW-NET で [NBC を 遊び 倒せ ! 
| 0 | 本書 の 見 方 


Im 用語 解説 


_ 【MW|・ 時 本 的 な 若 び 方 
12 ーー・ パ ワー ゲ ー ジ / 投 げ 
[| 9 | -・ ス テッ プ 
| ーー・ タ ッ グ シ ステ ム 人 解説 
語 0 上 * カ ウン ター ヒッ トン ガード クラ ッシュ 
| トーー・ ス ー バ パー キャ ン セ ル 
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AW-NET で 


いい 了 の 
[NBC | を 遊び 倒せ !| と と ee 
MR 楽し さ 100 メ カ 倍 の コン テン ツ を 大 紹 発 旋 凍 


text : 八 メ コ 。 


邊 


ーーー ニーーーーーー ド ニー 










AW カ ー ド を 使用 する こと に より 、 プレ イヤ ー ネ 
ー ム や ファ イ テ ィ ング レベ ル 、 戦績 な どの パー ソナ 
ル デ ー タ の 設定 、 保存 が 可能 に な る 。 さら に AW 共 
通 ポ イン ト を 使う こと で 、 称号 や カラ ー、 メッ セー 
ジ に よる カス タマ イズ 、 そし て 通常 選べ な い ボ ス 
キャ ラ の 使用 が 可能 に な る な ど 、「NBC」 を 12096 
遊ぶ に は 、 AW-NET の 活用 が 必須 と な る の だ 。 





AW-NET の サー ビス を 受け る に 上 
は 、 AW カ ー ド を 使っ て 「NBC」 を プ 
レイ する 必要 が ある 。 ゲ ー ム センタ 


ー に ある カー ド 販 売 機 や 店 員 さ ん か ウル 
ら AW カ ー ド を 購入 し よう 。 カ ー ド ne 
つ 刻 まれ て いく 。 


絵柄 は 数 種類 存在 する の で 、 収集 し 


EE 円 に ケー タイ か ら カ ー ド の 登録 ! | 













次 に 、 下 の ア クセ ス 方 法 を 参考 に 携帯 
か ら AW-NET に アク セス し 、 使用 し た 
AW カ ー ド の 裏面 に ある ユー ザー アク セ 
スコ ー ド を 打ち 込む な どの 手順 を 追っ て 
登録 し よう (月 額 使用 料 315 円 (税込 み ) | 
が 掛か る )。 一 度 登録 すれ ば 、 PC か ら で 


| 登録 に は 携帯 が 必 
須 で 、 そ の 後 は PC 
か ら で も 携帯 か ら 
| で も Ok だ 。 



































て みる の も 面白 い だ ろう 。 
We: 
i モ ー ド 》 iMenu アー ケー ド 連 動 ーー@ 
FOMA の み 
ゲー ム 》 簡 貞 | 一 e 
カテ ゴリ で 探す ーーーーー 7 た 7 た 7 
者 『 M 画像 ・ キ ャ ラク ター TWIN 
Miura い メニ ュー リス ト b ケー タイ ゲー ム ゲー ム 機 連動 ト _e 
H 財 














登場 キャ ラク ター の 出展 作品 一 覧 や 、 下記 で 詳 
し く 解 説 し て いる 熱戦 中 継 を は じ め と し た 、 情報 
量 た っ ぷり の コン テン ツ が 目白 押し の PC 版 公式 ウ 
ェ ブ サイ ト は 一 見 の 価値 有り !! AW カ ー ド を 登録 
し て お け ば 、 カス タマ イズ な ど を 行なえ る の だ 。 


ほし い 。 











公式 ウェ ブサ イト に アク セス し た ら 、 ト ッ プ ペー ジ 右 
下 に ある 熱戦 中 継 を 見 て みる の も いい だ ろう 。 こ こ で は 
| TNBC』 の オー プ ニ ン グ ム ー ビ ー や 、 ミ ズ チ 、 真 ・ 獅子 
王 と いっ た 強力 な ボス と の バト ルム ー ビ ー を 見 る こと が 
| で きる の だ (ムー ビー を 見 る た め に は Macromediar⑥ 
Flash Player@⑥ が 必要 )。 今 後 さ ら な る ムー ビー の 追加 
も 期待 で きる の で 、 ま め に チェ ッ ク し て は いか が ? 


それ で は 、 右 ペ ー ジ か ら 公 式 ウ ェ ブ サイ ト 上 の 魅 











公式 ウェ ブサ イト に アク セス せよ !! | 


また 、 AW-NET に 登録 し て いな く て も 、 パー ソ 
ナル デー タ に か か わら な い コ ン テ ン ツ に 関し て は so aezfRcAe 。 人 の 
閲覧 で きる の で 、 ぜひ と も 一 度 ア クセ ス し て みて 


SN の 恒 史 が 。 アレ ミス ウェ イブ で 妊 る !! ScOE 当 
が 


い 


I 













ゅ コン テン ツー 記入 
紹介 .CH @ デ ー タ .CH 
ん テム.CH  @ イ ベン ト .CH 


ムー ビー と 共に 、 メ イ 
上 | ン キ ャ スタ ー で ある ダ 
上 グラ ス ・ シ ェ バ ー ド の 
| コメ ント が 表示 され る 。 


、 赤字 の 物 は 会 員 専用 コン テン ツ =  ) 


※ 非 会 員 は VS 戦勝 利 数 ラン キン グ ベ スト 10 位 の み 閲 覧 可能 で す 。 





マイ デー ー タ .C 


各種 施 ネ タマ イズ や パーソナル テ 


ー タ の 開 覧 が で きる な ど 、 最も お 
と コン テン ツ だ 。 








プレ イヤ ー ネ ー 


パン レア ニン シン ん gr パ 


対戦 や ラン キン グ で 己 を 誇示 する 際 に 必要 不可 
欠 な 要素 、 そ れ は 名 前 だ 。 プ レイ ヤー ネー ム は 対 
戦中 に 表示 され 、 記 号 を 含む 半角 英 数 字 か ら 8 文 
字 以 内 で 設定 で きる 。 ラン キン グ ネ ー ム は CPU 戦 
終了 後 な ど 、 ラ ン キ ング 画面 に 表示 され る 文字 
の 名 前 で 、 プ レイ ヤー ネー ム で 使用 で きる 文字 の 
中 か ら 「@\^ へ 」 を 除い た 文字 か ら 設 定 で きる ぞ 。 






上 3 本 = ューーー ョ rme 
思い 思い の プレ イヤ ー ネ ー を 設 設定 し た プレ イヤ ー ネ ー ム が 対戦 
定 し 、 そ の 名 を 誇り に 闘う の だ 。 中 に 表示 され る 。 負 けら れ な い !! 





EZEEPZ4PA7 Mo 


プレ イヤ ー の 強 さ の 指標 と な る ファ イ テ ィ ング 
レベ ル 。 こ れ は 下記 の 条件 で EXP が 上 昇 し て いき 、 
これ が 一 定数 に 達する と レベ ル ア ッ プ す る 。 近い 
レベ ル の 相手 と 対戦 する こと が 、 高 い EXP を 得る 
コツ に な る ぞ 。 
画 獲 得 EXP の 状況 別 数 値 (獲得 EXP は すべ て 加算 ) 
状況 
CPU 戦 に 勝利 
CPU 戦 を クリ ア 
MM 対戦 で 勝利 
対戦 で パー フェ クト 勝利 
対戦 で 敗北 
男 対 戦勝 利 側 獲 得 EXP の レベ ル 修 正 
敗者 側 レ ベル ー 勝 者 側 レ ベル ニレ ベル 差 
(レベ ル 差 ぐー5) 一 (EXP 補 正 数 値 =1/10) 
(一 5 く = レ ベル 差 く =10) 一 (EXP 補 正 数 値 = 1 ) 
(レベ ル 差 >10) 一 (EXP 補 正 数 値 = 1/ ら ) 
(EXP 補 正 数 値 総 獲得 経験 値 ) 敗者 ファ イ テ ィ ング レベ 
ル 三 最終 獲得 経験 値 


: 敗 者 ファ イ テ ィ ング レベ ル が 100 を 超え て いる 場合 は 、 常 に 100 
: 最終 獲得 EXP の 値 が 0 の 時 は 、 無 条件 で 10 


























必 ショ ッ プ .CH で 各種 アイ テム を 購 防 ニ R 状況 











入 す る 際 に 必要 と な る AW 共 通 ポ イ ゲー ム ス タ ー ト 











ント 。 入手 する た め の 条 件 は 右 表 の ゲー ムク リア 








通り で 、 プ レイ すれ ば 必ず 1 0 ポイ ヨ ジ 天 洲 三 ユ 三 








ント は 手 に 入る 仕組 み だ 。 と は いえ 、 乱入 








勝て ば 勝つ ほど 手 に 入る ポイ ント が 対戦 勝利 











増え て いく 対戦 で 稼ぐ の が 、 最 も 効 対戦 KNー フ ェクト 

















率 の いい 方 法 に な っ て いる ぞ 。 連勝 ボー ナス 





※n は 勝ち 抜き 数 











as 











対戦 中 、 プ レイ ヤー ネー ム の 横 に 





表示 され る 称号 は 、 自 己 主張 に 最適 。 





ここ で は 、 既 に 入手 済み の 称号 か ら 購入 で きる 称号 





は ショ ッ プ .CH を 








選ん で 設定 で きる 。 な お 、P.006 に 参照 。 風 な ら ど 











ある よう な 特殊 称号 を 持っ て いる 場 
合 、 付 け 替 える こと は で き な い 。 


れ を 選ぶ ? 








ここ で は 、 シ ョ ッ プ .CH で 購入 で きる アイ テム 
の 達成 率 を 確認 で きる 。 マ イデ ー タ .CH に 表示 さ 
れ て いる の は 全体 の 達成 率 で 、 横 の ボタ ン を クリ 
ッ ク す れ ば キャ ラク ター の 選択 が 可能 で 、 そ の キ 
ャ ラク ター ご と の 達成 率 が 分 か る 仕組 み だ 。 

1 キャ ラク ター に つき 、8 色 の カラ ー と 四 つ の 特 
殊 勝 利 メ ッ セ ー ジ が あり 、 こ れ ら 全部 を 入手 すれ 
ば 達成 率 が 10096 と な る 。 な お 、 特 殊 カ ラー、 メ 
ッ セ ー ジ を 購入 し た 後 は 、 右 写真 の よう に 各種 ボ 
タン と スタ ー ト の 組み 合わ せ で 選択 で きる ぞ 。 


プレ イ し て いる エリ ア 
を 都 道 府 県 か ら 選 択 し 、 
で きる 。 設定 し て お 
け ば 、 エ リア 別 ラ ン キ ン 
グ に 参加 で きる の だ 。 同 
じ エ リア の プレ イヤ ー と 
切 確 球磨 し 、 エ リア 最強 
を 目指 せ ! 





エリ ア を 設定 し て お け ば 、 勢 力 図 
や ラン キン グ に 反映 され る ぞ 。 














メッ セー ジ 


画 デフ ォ ル トメ ッ セ ー ジ 


ML みぎ て 4 0 


今 ま で の 闘い の 記録 が 表示 され る 。 戦績 種別 は 多岐 孔 T 語 5 


現在 


に わた り 、VS 戦 や CPU 戦 の 勝利 数 と いっ た 基本 的 
な も の か ら 、VS 戦 アサ ルト 回 数 や VS 戦乱 入 回 数 と MO 
いっ た 特殊 な も の まで ある の だ 。 これ ら は すべ て ラン 講 軸 開 

キン グ .CH で 集計 され て いて 、 現在 の 順位 は ここ で 確 陳 村 

認 す る こと が で きる 。 また 、 ラ ン キ ング に お ける 日 標 織 


値 が 表示 され る の で 、 参 考 に し て 上 の ラン キン グ を 目 還 二 語 
指し て いく と いい だ ろう 。 2 





ヨ 
所 
選 
ー 
| で う 
ーー 
所 





ii 入隊 0 午 科 [OHN] ウゥ 1 ヨ N-AV 





上 
ョ 


ン キ ング .CH 

プレ イヤ ー 運 で 争わ れる 、 
キン グ を 開 覧 で きる 。 
を 刻み 込 も う 。 





VS 戦勝 利 数 









さま ざま な 種類 の ラン キン グ が 繰り 広げ られ て 
いる 「NBC」 で は 、AW カ ー ド を 使用 し て いる プレ 
イヤ ー た ちの 記録 が 自動 集計 され 、 ラ ン キ ング に 
反映 され て いく 仕組 み だ 。 ラ ン キ ング の 種類 、 具 
体 的 な 説明 は 下 の 表 を 参考 に し て ほし い 。 ど の ラ 
ン キ ング で も 、 上 位 に 入る に は や は り プ レイ 量 が 
モノ を いう 。 ど ん どん プレ イ し て 上 を 目指 す の だ 。 
対戦 の 勝利 数 を 競い 合う 、 最 も 基本 的 な ラン キン グ 。 集計 開始 時 か ら 現在 まで の 勝利 数 の 合計 な の で 、 欠 か さ ず プレ イ し 続け る こと が 何より も 重要 だ 。 


ラン キン グ は 定期 的 に 
集計 され 、 そ の 結果 に 
応じ て 順位 が 変動 する 。 





エリ ア 別 VS 戦勝 利 数 


所 属 地区 ご と の 対戦 勝利 数 を 競う ラン キン グ 。 自 分 の 所 属し て いる 地区 の ツワモノ を 探す 目的 に も 使え る ぞ 。 





VS 戦 連勝 数 


連勝 回 数 を 競う ラン キン グ 。 連 勝 す まれ ば する ほど 獲得 で きる EXP も 多く な っ て いく の で 、 上 位 を 狙っ て いけ ば 、 自 然 と ファ イ テ ィ ング レベ ル の 上 昇 も 図れ る 。 








VS 戦 月 間 勝利 数 


月 ご と に 集計 され る 対戦 勝利 数 を 競う ラン キン グ 。 集計 終了 時 に 上 位 10 名 に 入賞 すれ ば 、 下 カコ ミ に ある 特殊 称号 や 猛者 の 証 を 入手 で きる の が 最大 の 特徴 。 
ラン キン グ 史 上 最も 盛り 上 が る こと は 疑い よう が な い 。 





ファ イ テ ィ ング レベ ル 


プレ イヤ ー の 「 レ ベル 」 を 競う ラン キン グ 。EXP は CPU、 対 戦 と も に 稼げ る の で 、 ど うい っ た プレ イ 方 法 で 上 位 を 狙う か は プレ イヤ ー 次 第 と な る 。 





VS 戦 ア サル ト 回 数 


対戦 で 使用 し た ダブ ル ア サ ルト の ヒッ ト 回 数 を 競う ラン キン グ 。 ダ ブル アサ ルト を 使い こなす こと で 強く な れる の は 間違い の 無い 事実 。 
徹底 し た プレ イ を 心掛け こい る プレ イヤ ー は 自ずと 上 位 に ラン クイ ン す る こと だ ろう 。 





VS 戦乱 入 回 数 


対戦 を する た め に 乱入 し た 回 数 を 交 う ラン キン グ 。 倒 され て も 倒さ れ て も 闘い 続け る こと で 上 位 と な れる この ラン キン グ は 、 プ レイ ヤー の 「 頑 張り ]」 を 数 値 化 し た 
も の と いっ て も 週 言 で は な い 。 





CPU 戦勝 利 数 


対 CPU 戦 で の 勝利 数 を 競う ラン キン グ 。 時 間 の 限り 闘え る の が 、 今 作 の CPU 戦 に お ける シス テム 。 
効率 の いい 闘い を 繰り 広げ 続け た プレ イヤ ー に 軍配 が 上 が る だ ろう 。 





CPU 戦 ス トー リー クリ ア 回 数 








ボス を 倒し て エン ディ ング に た どり 着い た 回 数 を 競う ラン キン グ 。 
今 作 の ボス は か な り 強 力 な の で 、4 体 か ら 選 べ る こと を 活用 し 、 得 意 な ボス と の み 闘 う の が 賢い 稼ぎ 方 と いえ る だ ろう 。 














説明 説明 












| ー カ 月 ご と に 集計 が 打ち 切ら れる VS 戦 月 間 勝利 数 ラン キン グ で は 、 集計 終了 時 
| の 上 YIO に 入っ た プレイヤー へ 、 右 表 に ある 特別 称号 が 付与 され る ぞ 。 

| この 、 ほ か で は 手 に 入ら な い 特 殊 称 号 に 加え 、 プ レイ 中 に キャ ラク ター の 体 が 光 
| り 輝く 「 猛 者 の 証 ]」 も セッ ト に な っ て いる の で 、 アピ ー ル 度 は 抜群 だ !! ラン キン グ 
| 1 人 以内 を 目指 し て 勝ち まく れ ! 


VS 戦 月 間 騰 利 数 ラン キン グ 1 位 VS 戦 月 間 勝利 数 ラン キン グ 6 位 
VS 戦 月 間 騰 利 数 ラン キン グ ら 位 VS 戦 月 間 勝 利 数 ラン キン グ 7 位 
VS 戦 月 間 騰 利 数 ラン キン グ 3 位 VS 戦 月 間 勝利 数 ラン キン グ 8 位 
VS 戦 月 間 勝利 数 ラン キン グ 4 位 VS 戦 月 間 勝利 数 ラン キン グ 9 位 
V8 戦 月 間 勝利 数 ラン キン グ 5 位 VS 戦 月 間 勝 利 数 ラン キン グ 10 位 当 | 






























NBG 全体 に まつ わる テー タ を 
癌 覧 で を る ゴツ テン ツ 。 現在 の 情 
勢 を 把握 する の に 役に立つ 。 





EE ゴジ と ZZ | 


全国 的 な キャ ラク タ 
ー 使 用 率 が 分 か る 。 強 
キャ ラ は 必然 的 に 使用 
率 が 増え る の で 、 こ こ 
を 見 れ ば キャ ラ 情 勢 を 
間接 的 に 把握 する こと 
が で きる わけ だ 。 


2 





全体 に 対す る エリ ア 
ご と の プレ イヤ ー 数 の 
割合 で 、「 占 有 率 」 で 表 
され る 。 これ で 「NBCJ 
が 盛り 上 が っ て いる エ 
リア が 分 か る と いっ て 
も 過言 で は な い 。 











設置 店 舗 の 認 や ゲー ム 細 介 、 ゲ 
ー ジス テム どい っ た 読 寺 み 物 系 ま 
kN さま ざま な コン テン ツ が ある ぞ 。 


- イ ベジ ト の 調 在 が 、 NBC の 対戦 
を 盛 ち 上 げ る :: 詳 し い 情報 は この 


昌 イベ ラド と は 7 


AW カ ー ド を 使用 し て いる プレ イヤ ー の み が 参 加 
で きる イベ ント の 内 容 は 、 専用 の ファ イト マネ ー 


| 設置 店 舗 CH 


ここ で は 、「NBC』 
が 置い てこ ある ゲー セン 


総額 を 競い 合う と いう も の 。 ファ イト マネ ー は 対戦 の 所 在 地 を 確認 で きる 。 
後に レベ ル 差 を 考慮 し て 支払 われ る が 、 自分 の 体力 遠出 の 際 、 付 近 の ゲー 
50% と 引き 換え に 獲得 賞金 を っ の 倍 に する ベッ トシ セン を 確認 し て お け ば 、 


ステ ム の 存在 が 盛り 上 が り に 拍車 を か ける !! イベ 
ント 勝者 に は AW ポ イン ト な ど が 付与 され る ぞ 。 


安心 し て 本 作 を 遊び に 
いけ る と いう ワケ だ 。 


勝て る 自信 が ある な ら 、 体 
力 を 半分 に し て の ダブ ル ア 
ッ プ に 挑戦 する の も よし 。 


| ダー ム 紹 介 、 ゲ ー ム シス テム CH 








ゲー ム 紹 介 で は スト 
ー リ ー や 参戦 タイ トル 
一 覧 、 キ ャ ラ 紹 介 が 、 
ゲー ムシ ステ ム で は 今 





体力 が 半分 の 状態 スタ ー 開 








ト す る 代わ り に 、 勝 て ば 獲 作 の 基本 的 な シス テム 
得 賞金 が ら 倍 と な る の だ !! や コマ ンド 表 を 閲覧 す 





る こと が で きる ぞ 。 











、 稼 U だ AW 共 通 ポ イン ト を 使い 、 
様々 な アイ デム を 購入 で きる コン 
テン ツ 。 何 話 買 うか は 君 次 第 








購入 する こと で ボス キャ ラ た ち が 使 用 可能 に な 
る 。 な お 、 ア テ ナ と マー ズ ピ ー プ ル に 関し て は 、 
AW カ ー ド を 使う だ け で 使え る よう に な る ぞ 。 


消費 AW ポ イン ト 
1000 








1500 











2000 


ボス は か な り 値 が 張る 
の で 、 よ く 考 えて 選び 
た いと ころ だ 。 





通常 の も の と は 違っ た 、 特 殊 な 勝利 メッ セー ジ 
を 購入 で きる 。 その どれ も が 、 ど こ か で 聞い た こと の 


ある お な じみ の セリ フ ば 
か りな の で 、 フ ァ ン に は た 
ま ら な い 一 品 に な っ て い 
る ぞ 。 1 キャ ヤラ に つき 4 種 
類 あ り 、 値 段 は すべ て 共 
通 で 300 ポ イン ト と 集 特 株 メッ セー ジ に は 有名 な セリ フ 
めやす い の も うれ し い 。 が 目白 押し 。 買 うし か な い ! 
メッ セー ジ 購 入 





必要 AW 共 通 ボ ポイ ント 












通常 選択 で きる 4 種類 の カラ ー と は 一 味 違っ た 
配色 の アナ ザー カラ ー を 購入 で きる 。 ア ナ ザ ー カ 
ラー は 1 キャ ラ に つき 8 種類 あり 、 下 段 右端 に 位置 
する カラ ー 以 外 の 7 種類 は 共通 で 100 ポ イン ト と 


「 ーー 


カラ ー は 重要 な 自己 主張 要素 。 自 分 好み の 一 色 を 見 付け 
同 キ ャ ラ を 使う ほか の プレ イヤ ー と の 差別 化 を 図 ろ う 。 


安価 な た め 、 手 軽 に 購入 で きる 。 下 段 右 端 の 1 色 
の み 特 別 で 、 購 入 に 500 ボ イン ト か か る が 、 ど の 
キャ ラ も 目立つ 配色 に な っ て いる た め 、 人 気 が 出 
そう で は ある 。 自 分 好み の 配色 な ら や る 気 も 満点 !? 








対戦 中 に 表示 可能 な 称号 を 購入 で きる 。 分 か り 
や すい 称号 か ら 、 どこ か で 聞い た こと の ある 流派 、 
は た また 格 ゲー 用 語 と 、 た くさ ん の 種類 が 用 意 さ れ 
て いる の で 、 き っ と 君 の 気に入る も の が ある ハズ だ 。 









| 称号 に よっ て 値段 も ビン キリ 。 
| また 、 特 別称 号 と いっ た 購入 
Fr | が 不可 能 な も の も ある ぞ 。 





強 そ うな 印象 を 受け る も の 
か ら 弱 そう な 印象 を 受け る 
も の まで さま ざま 。 『 


消費 AW ポ イン ト 


消費 AW ポ イン ト 








100 


1000 








100 


1000 





100 





1000 





300 





1000 





300 


1500 





300 





1500 





300 





ら 000 









8000 





3000 





5000 





5000 





極限 流 空手 5000 





草 難 流 古 起 術 5000 





八神 流 古 武 術 5000 








ジェ フ 流 喧嘩 殺 法 5000 








八 極 聖 拳 8000 














8000 





「NBC」 の 激戦 の 模様 を 放映 する バト ルコ ロシア ム 放 送 局 は 、 
右 の カメ ラマ ン 兼 イン タビ ュ ア ー た ち に よっ て 構成 され て いる 。 
彼ら は 各 チ ャ ン ネ ル の 案内 役 を 務め る と と も に 、 ゲ ー ム 中 の ス 
テー ジ で は 決死 (?) の 取材 活動 を 行なっ て いる の だ 。 


画面 中 央 付近 に まお の 
g 姿 が 。 ほ か の ステ ー ジ 
り に も 居る の で 探し て み 
| 章 較 る の も 面白 い 。 
| 


ョ 


| 
人 
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四 
旨 


本 書 中 で の 技 コ マン ド は 右 を 向い 記号 を 用 いて いる の で 、 事 前 に 覚え 
て いる と き の も の で 、 注釈 が 無い も て お く と いい だ ろう 。 な お 、 特殊 技 は 
の は 地上 で の コマ ンド と な る 。 コマ ン 技 名 表記 で は な く 、 員 士 A 人 と いっ た 実 
ド 入力 は 員 久 衝 卒 四 琶 合 思 の よう な 矢 際 の コマ ンド で 、 必殺 技 は 一 部 例外 を 
印 、 ボ タン 入力 は ABCDES と し て お 除い て AorB で 出す も の を 弱 、 CorD 
り 、 その ほか に も 右 に まとめ た よう な で 出す も の を 強 と 表記 し て いる 。 











本 書 を 見 る に 当たっ つて の 注意 点 や 、 デ ー タ の 


見 方 を 解説 。 まず は ここ を 一 読 し て ほし い 。 





( 強 キ ッ ク ) ボ タン を 入力 





(交代 ) ボ タン を 入力 








(スタ ー ト ) ボタ ン を 入力 
その 前 に 表記 され た レバ ー 入 力 を 終え た 後 、 続 く ボ タン を 入力 





並 記さ れ た 操作 を 順番 に 入力 (同時 入力 は 基本 的 に 受け 付け な い ) 





ーー に ある 技 の 最 中 に 入力 (タイ ミン グ や 条件 な ど は 技 解説 を 参照 ) 











技 名 の 後に この 表記 が ある も の は 、 空 中 で も 出す こと が 可能 








使用 可能 な 39 キ ャ ラ 
の プロ フィ ー ル や 、 カ 
ラー ぴり エー ショ ジ な 
ど を 掲載 。 カ ラー バリ 
エー ショ ン の 8S 十 一 は 
スタ ー ト ボタ ン を 押し 
な が ら 、E+ 一 は E ボ タ 
ン を 押し な が ら 決 定 す 
る こと を 表し て いる 。 














レー 


一 邊 -- 中 -- 有 ご -- 朋 一 ビー 当月 月 L 



















各 キ ャ ラ ご と に 通常 技 、 通 常 投 げ 、 特 殊 技 、 必 
殺 技 、 超 必殺 技 を モー ショ ン 写 真 と 解説 文 と で 紹 
介 。 併 せ て 、 技 デー タ も 一括 し て 載せ て いる の で 
攻撃 力 を 見 比べ る 際 な ど に 役立て て ほし い 。 な お 、 
ダブ ル ア サ ルト や GC 交 代 の デー タ は モー ショ ン 
こそ 異な る も の の 全 キ ャ ラ 共 通 の デー タ と な っ て 
いる た め 、 技 解説 ペー ジ で は 割愛 し て いる 。 数 値 
デー タ に 関し て は P.186 に 掲載 し てこ ある の で そ ち 
ら を 参照 の こと 。 





ガー ド 
その 技 を 防御 で きる ガー ド 段 。 立 は 立 ガ ー ド 、 届 は し ゃ が み ガ ー ド で 防げ る 。 
地 投 は 地上 投げ 、 空 投 は 空中 投げ 、 ガ 不 は ガー ド 不 能 な こと を 表し て いる 。 
ツン っ | 

その 技 が ヒッ ト す る 回 数 。 た 、 ヒ ッ ト 数 は 基本 値 な た め 、 状 況 に よっ て は 
掲載 され て いる デー タ よ り 増 えた り 減っ た りす る の で 注意 する こと 。 


補正 
ヒッ ト 数 な ど に よる 攻撃 力 の 補正 を 受け る か 受け な いか の 有無 。 無 し と な っ て 
いる 技 は 補正 を 全く 受け な いた め 、 連 続 技 に 組み 込む と か な り 強力 。 


ジ 値 (この ダメ ー ジ は 回 復 可能 体力 と し て 残る ) 。 通常 時 / カ ウン ター 

ヒッ ト 時 と 表記 。 数 値 は 基本 値 で 、 状況 に より 増減 する 。 単位 は ドッ ト 。 

攻撃 力 ら 

回 復 可能 体力 に 対し て 与え られ る ダメ ー ジ 値 。 その 技 で 生じ た 回 復 可能 体力 に 

も 適応 され る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 表記 や 単位 な ど は 攻撃 力 1 と 同様 

ケズ リ 値 

その 技 を ガー ド さ せ た 際 に 、 回 復 可能 体力 と し て 与え られ る ダメ ー ジ 値 。 通常 

技 は 削り 値 そ の も の が 存在 し な いた め 、 項 目 を 除外 し て ある 。 単位 は ドッ ト 。 

弾き 値 

その 技 を ガー ド さ せ た 際 に 、 ガ ー ド ゲー ジ を どれ だ け 減 少 させ る か の 値 。 相手 

の ガー ド ゲ ー ジ を 0 に すれ ば ガー ドク ラッ シュ 状態 と な る 。 単位 は ドッ ト 。 

グー コジ 

バ パワー ゲー ジ 増 加 量 。 特 殊 技 は 当て た 際 の 増加 量 を 、 通 常 技 と 必殺 技 は 発動 時 
当て た 際 の 増加 量 と 表記 。 超 必殺 技 は 増加 無し 。 単位 は ドッ ト 。 


肖 費 量 。 基 本 的 に 、 超 必殺 技 に の み 関 係 する デー タ だ が 、 ま れ 
に 必殺 技 で も 消費 する も の が ある 。 消 費 量 は 0.5、1 、 ら 、3 の いずれ か 。 


キャ ン セ ル 
どの 技 で キャ ン セ ル 可 能 か を 表し た も の 。 特 は 特殊 技 、 必 は 必殺 技 、 超 は 超 必 
殺 技 、W は ダブ ル ア サ ルト を 表し 、 連 は 同 技 で 連打 キャ ン セ ル が 可能 。 








2 刀 旬 GOOOO の ) 


⑨ 技 の 属性 。 投 げ 、 特 殊 、 必 殺 、 超 必 の 4 種類 が 存在 する 。 投げ は 通常 投 
げ 、 特 殊 は 特殊 技 、 必 殺 は 必殺 技 、 超 必 は 超 必 殺 技 で ある こと を 示す 。 

@ 技 名 と コマ ンド 。 流 れ で 解説 し て ある 技 は スラ ッシュ で 区 切っ て いる 。 
モー ショ ン 写 真 。 弱 や 強 で 動作 が 異な る 技 は 別途 表記 し て 補足 し て いる 。 











音 キ ャ ラ の 基本 的 な 戦法 と 連続 技 を 解説 し て い 
る 。 連 続 技 中 の キャ ン セ ル 表 記 な ど は 、 下 記 の よ 
うに 特殊 な 記号 を 用 いて いる の で 、 前 も っ て 把握 
し て お く と いい だ ろう 。 


特殊 な シス テム を 使用 し な 1 ! カッ コ 内 の つなぎ は 連打 キ 

いつ な ぎ ャ ン セ ル を 使用 

⑨ 2 キャ ン セ ル を 使用 し た つ な ( ) カッ コ 内 の 技 (行動 ) は 相 
ぎ 手 に 当て な いこ と を 表す 













に 3 





スー パー キャ ン セ ル を 使用 
し た つなぎ 




















当て 身 

ギー ス の 「 当 て 身投げ 」 か ら 派生 し た 言葉 。 コ 
マン ド 入 力 後 の 特 定 モ ーション 中 に 攻撃 を 受け る 
と 、 そ の まま 受け 流せ る 技 の 総称 。 当 て 身 技 、 当 
て 身 系 の 技 、 と いっ た 表現 を する 。 日 本 語 と し て 
の 本 来 の 当て 身 と は か け 離 れ た 意味 な の で 注意 を 。 


暗転 

超 必殺 技 を 使用 する と 画面 が 黒 バ ッ ク と な る が 、 
この 際 の 画面 効果 の こと 。 暗転 中 は 相手 側 の 動き 
が 強制 停止 する の が 特徴 。 例外 的 に 、 ア スラ の エ 
レス と ブ ベ ズリ ー ブ は 演出 と し て 画面 が 黒く な る 
だ け で 、 相 手 は 自由 に 動け る 。 


起き 攻め 

相手 の 起き 上 が り を 攻め る こと 。 特に 中 段 ま た 
は 投げ と 下 民 に よる 二 択 の こと を 指す が 、 跳 び 込 
みか ら の 攻撃 も 普通 に 起き 攻め と 呼ぶ 場合 が ある 。 


ガー ド ポ イン ト 
特定 の 技 中 に 存在 する 、 ガ ー ド モー ショ ン の こ 
と 。 ガ ー ド ポイ ント が 設定 され て いる モー ショ ン 
中 に 攻撃 を 受け る と 、 技 動作 に も か か わら ず ガ ー 
ド し 、 そ の まま 相手 に 対し て 攻撃 が 続行 され る 。 
ケズ り ダ メー ジ は 普通 に 受け る の で 、 体 力 が 無い 
合 は うか つ に 狙わ な いこ と 。 


回 復 可 能 体力 
控え に 回 る こと で 、 回 復 可能 な 体力 ゲー ジ 。 体 





カゲ ー ジ の 赤い 部 分 が それ に 該当 する 。 実体 力 が 


ゼロ に な る 前 に 交代 し て 、 回 復 し し と し まお う 。 


確定 


確実 に 決ま る 状態 の こと 。 「ー を ガー ド 後 は 玉 鬼 
焼き が 確定 ]」 と いう よう な 使い 方 を する 。 


空 キ ャ ン セ ル 


その 技 を 相手 に 当て ず に キャ ン セ ル す る 行為 。 
絵 的 に は 、 一 瞬 だ け そ の 攻撃 の グラ フィ ッ ク が 表 
示さ れ た 後 、 キ ャ ン セ ル し た 技 が 出る 。 一 見 使い 
道 が 無い よう に も 思え る が 、 ギ ー ス な ど は 遠 距離 
立ち D を 発生 前 に 空 キ ャ ン セ ル す る こと に より 、 
移動 し つつ コマ ンド 投げ で きる な ど 、 戦 略 の 幅 を 
広げ られ る キャ ラ も 居る 。 


キャ ン セ ル 版 


単体 で 出し た 場合 と 、 キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 
と で は 性 能 が 異な る 技 が ある が 、 そ れ ら の 技 を 区 
別して 言い た いと き に 使う 言葉 。 


下段 
立ち ガー ド で 防げ な い 攻 撃 の こと 。 





技 後 の ス キ や 、 相 手 の 攻撃 を ガー ド し た 際 の こ 
ちら が 動け な い 時 間 を 指す 言葉 。 「 こ の 技 は 技 後 の 
硬直 が 長い 」 と いう よう な 使い 方 を する 。「 便 直 」 
と 単体 で 使う 場合 は 、 主 に 自分 の 攻撃 に 対す る 有 
利 不利 を 語る 場合 に 使い 、 ガ ー ド 時 に 自分 が 被る 
硬直 時 間 は 「 ガ ー ド 硬直 ] と いう 場合 が 多い 。 


スカ し 

出し た 技 を わざ と 相手 に 当て な いこ と 。 ジ ャ ン 
プ 攻 撃 を 当たら な いよ うに 出し て 着地 後に 相手 を 
投げ て し まう 「 ス カ し 投げ 」 な ど が 最たる 例 だ 。 


スカ す 


スカ し と は 逆 に 、 間 合い を 調節 し た り 、 体 勢 が 
低く な る 攻撃 を 出す な り し て 、 相 手 の 攻撃 を 空 振 
りさ せる こと 。 


打点 

ジャ ンプ 攻撃 が 、 地 上 の 相手 に ヒッ ト し た 際 の 
高度 を 示す 言葉 。「 高 い 、 低 い 」 で 表す 。 あ まり 高 
い 位 置 で 相手 に ジャ ンプ 攻撃 を くら わせ る と 、 地 
上 に 降り る まで の 間 が 無防備 に な っ て し まう が 、 
この シチュ エー ショ ン で 打点 と いう 言葉 を 使う と 
「 打 点 が 高 過 ぎる と 降下 時 に スキ を さら け 出 すこ と 
に な る の で 注意 』 と いう 表現 に な る 。 


中 段 

し ゃ が み ガ ー ド で 防ぐ こと が で き な い 攻撃 の 総 
称 。 一 応 、 ジ ャ ンプ 攻撃 も し ゃ が み ガ ー ド で は 防 
げ な いた めそ の 範囲 に 入る の だ が 、 主 に 地上 で 出 
せる 技 の こと を 指し て 言う こと が 多い 。 地 上 で 出 
せる 中 段 技 の 類 は 、 往々 に し て 、 技 の 発生 が 遅 め 。 


ディ レイ 

タイ ミン グ を 遅らせ て 続く 技 を 出す こと 。 「 デ ィ 
レイ を か ける 」 と いう よう な 使い 方 を する 。 連続 
入力 が 必要 な 技 に 対し 、 コ マン ド 受 付 猫 予 時 間 ギ 
リ ギ リ ま で 待っ て か ら 次 の 技 を 出し て 、 相 手 を 幻 
惑 さ せる の が 最も 一 般 的 な 使い 方 。 


特殊 空中 ヒッ ト 判 定 


や られ 判定 の 無い 空中 吹っ飛び に も ヒッ ト す る 


特殊 な 攻撃 判定 。 こ の 判定 を 持っ た 技 と し て は 、 
メモ リー カー ドス ラッ シュ で 強化 し た ユウ キ の 必 
殺 技 や 、 あ か り の 強 式 神 ・ 六 合 な ど が 掌 げ られ る 。 


二 択 





本 書 で 使用 し て いる 特殊 な 用 語 を 解説 。 読み 
進め る 前 に 、 頭 に 入れ て お こう 。 


昇り 
ジャ ンプ 直後 に ジャ ンプ 攻撃 を 出す こと 。 「 昇 り ジ 
ャ ンプ D ロ が 対空 に 一 ]」 と いう よう な 使い 方 を する 。 


発生 


技 の 動作 開始 か ら 攻 撃 判 定 が 出る まで の 時 間 。 
「 発 生 が 早い 、 発 生 が 遅い 」 と いう 使い 方 を する 。 


反撃 

相手 の 技 後 の 硬 直 中 へ の 攻撃 、 ま た は こち ら の 
技 後 の 硬直 中 へ の 攻撃 。「 ガ ー ド 後 は 反撃 が 可能 
だ 」、「 ガ ー ド され る と 反撃 を 受け る 」 な ど 。 


目 押し 


連打 で は な く 、 タ イミ ング よく ボタ ン を 押し て 
攻撃 を つなぐ 行 為 の 総称 。 


有利 

攻撃 を ヒッ ト ま た は ガー ド さ せ た 際 に 、 こ ちら 
が 相手 より も 早く 行動 で きる 状態 を 指す 言葉 。「 ガ 
ー ド させ れ ば 圧倒 的 に 有利 」 な ど と いう 言い 方 が 
通例 。 対 に な る 言葉 に 「 不 利 ] が ある 。 


| 連続 ガー ド 


防御 側が 何 を し よう と も 、 初 段 を ガー ド し て し 
まう と 強制 的 に 次 の 攻撃 も ガー ド 状態 と な っ て し 
まう こと 。 主 に 連係 に 対し て 言及 する 際 に 用 いる 。 


連続 ヒッ ト 

連続 し て 攻撃 が ヒッ ト す る こと 。 一 応 連 続 技 と 
同義 語 で 、 言 い 換え と し て 使う こと も ある の だ が 、 
連続 技 は 異な る 技 を キャ ン セ ル や 目 押 し で つなげ 
る の に 対し 、 連 続 ヒ ッ ト は 多段 技 の 言及 に 用 いる 
こと が 多い 。「 こ の 多段 技 は 、 初 段 と ら 段 目 が 連続 
ヒッ ト し な い 」 の よう な 使い 方 が 主 。 


連打 キャ ン セ ル 
弱 攻 撃 の 終わ り 際 の モー ショ ン を 、 次 の 弱 攻 撃 
を 出す こと に よっ て キャ ン セ ル す る シス テム 。 


乱 銀 技 


初段 が ヒッ ト し た 後 、 多 数 の 打撃 を 相手 に た た 
き 込 お 演出 が 入る 技 の 総称 。 


ロッ ク 系 
初段 が ヒッ ト す る と 相手 の 状態 に か か わら ず 、 


| 必ず 全身 ヒッ ト す る 技 の こと 。 王 虎 乱 舞 や 鳳 風 脚 


下段 と 中 段 (投げ ) と いっ た 、 対処 法 の 異な る ニ 


つの 行動 に よる 二 者 択 一 攻撃 の こと 。 冒頭 で 述べ 
た 下段 と 中 段 に よる 二 択 が ポピュラー だ が 、 投 げ 
と 打撃 と いっ た 二 択 も ある 。 


と いっ た 乱舞 技 の 大 半 が これ に 当たる 。 


割り 込み 
相手 の 連続 ガード に な ら な い 連 係 に 対し 、 発 生 
の 早い 技 で 攻撃 し 、 相 手 の 連係 を 断ち 切る こと 。 
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下 の 胡 蘭 較 平 鶴 





























CPU 戦 で は 右 に 対戦 時 の 連勝 数 、 左 側 に は サバ イ 
バル の 勝ち 抜き 数 が 表示 され る 。 対戦 は 連勝 時 は 
連勝 数 、 乱 入 側 は CHALLENGER と 表示 され る 。 


その 試合 の 残り タイ ム 。160 カ ウン ト か ら ス タ 
ー ト し 、0 に な る と タイ ム オ ー バ ー だ 。 


今 闘っ て いる キャ ラ の 名 前 と 体力 。 黄 緑色 の ゲ 
ー ジ が 0 に な る と K.0.。 二 人 な ら 待 機 キ ャ ラ が 
登場 し 、 一 人 だ っ た ら 負 け に な る 。 ま た 、 ド ロ 
ー や ダブ ル K.0. 時 は どちら も ゲー ム オ ー バ ー。 


- 軽視 され が ち た 


な ど と 。 ここ 
















































































攻撃 を ガー ド す る と 減少 。 時 間 で 回 復 し 、 ゼ ロ 
に な る と ガー ドク ラッ シュ が 発生 する 。 


待機 キャ ラ の 名 前 と 体力 。 体 力 ゲー ジ の 赤い 部 
分 が 体力 回 復 可 能 ゲ ー ジ 。 時 間 で 回 復 し し いく 。 


2 ウシ タニ や 小三 トチ ャ ニー ジ 、 ヒ ピット 数 な ど 、 
特定 の 事象 が 発生 され た と きのみ 表示 され る 。 


超 必殺 技 な ど 特 定 の 行動 を 取る た め に 必要 な ゲ 
ー ジ 。 主 に 攻撃 を 当て る と 増加 し 、 最 大 は 3 本 。 





まず は 、 キ ャ ラ 選 択 画面 で デフ ォ 
ルト 34 キ ャ ラ +AW カ ー ド 専用 ら 
キャ ラ (この ら キ ャ ラ は タイ ムリ リ 
ー ス で も 登場 。 そ の 際 は カー ド 無 し 
で 選べ る ) 十 AW-NET 購 入 隠し 3 キ 
ャ ラ の 中 か ら 二 人 を 選択 。 こ の 際 、 





は 引 | び 中 弄 沙 吸 Il て 十 
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押し た ボタ ン に よっ て 任意 の キャ ラ | 


カラ ー を 選択 可能 。 ま た 、 一 番 下 の 
段 の 中 央 へ カー ソル を 合わ せれ ば 、 
ラン ダム セレ クト が で きる 。 ら キャ 


ラ 選 択 し た ら 、 最 後に どちら を 先 鐘 | | 
で 出す か 決め 、 戦 闘 開始 だ 。 


で / Ni 
7 マ 。 避 訪 
2 M 


st 居 還 中 部 . き 浴 は wlE 
本 荻 帯 対 OOT(c 中 次 落 叱 山 さ せ 


AW カ ー ド を させ ば 、 そ れ だ け で 
AW カ ー ド 専用 キャ ラ が 登場 。 キ ャ 
ラ 選 択 画面 の 下段 の 左下 に アテ ナ 、 


| 右 下 に マー ズ ビ ピー ブ ル が 登場 する 。 


この 二 人 は タイ ムリ リー ス で も 登場 
し 、 そ の 際 は カー ド が 不要 だ 。 


に 
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e 号 司 司 疹 の は 当 若 (c 計 十 
先 さ 骨 浴 対 テ ー サ ミア 


NN 


せれ ば 選択 で きる よう に な る ぞ 。 





ミズ チ 、 獅 子 王 、NE0-DIO の 3 キ 
ャ ラ は 、 タ イム リリ ー ス で AW -NET 
に 登場 し 、 そ こ で 購入 すれ ば 使用 可 
能 。 3 キャ ラ 共 、 購 入 後 は 画面 外 に 出 
現す る の で 、 そ こ に カー ソル を 合わ 
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弱 パ ンチ 、 弱 キッ ク 、 強 パン チ 、 強 キッ ク 
弱 攻撃 は スキ が 少な い が ダ メー ジ は 低い 。 強 攻 
撃 は 高 ダ メー ジ だ が スキ は 大 きい 、 と いっ た 具合 。 
な お 、 番 王 丸 、 幻 十郎 、 ナコ ルル 、 色 、 アス ラ の 4 
キャ ラ は 、 A 三 騙 斬 り 、B= 中 斬り 、 C ニ 強 斬り 、 


D= 蹴 り 、 と サム ライ スピ リッ ツ に 準じ て いる 。 








立ち 攻撃 は 遠 距離 、 近 距離 
に よっ て 出る 技 が 変化 。 間 
合い も キャ ラ ご と に 異な る 。 





サム ライ スピ リッ ツ の キャ 
ラ だ け 、 基 本 攻撃 の ボタ ン 
配置 が 違う の で 注意 。 


束 叶 の 叶 琴 入れ っ ぱな し /e 四 
ステ ッ プ は 一 定 距 離 を 素早 く 前 進 し 、 攻 撃 や 
投げ で キャ ン セ ル 可 能 。 ス テッ プ か ら 走 り 続 け 
る ラン は 、 そ れ に 加え て レバ ー で で 切 停 止 が 可 
能 。 バ ックス テッ プ は 素早 く 一 定 距離 を 後退 す 
る 。 キ ャ ラ ご と に 大 きく 性 能 に 差 が ある 。 








テッ プ 中 は 急 停 止 が 不可 
能 。 通常 技 を 出す な ど し て 、 
間合い を 取る よう に 。 


バッ クス テッ プ は 速度 の 速 
さや 、 動 作 中 は 空中 判定 か 、 
な ど キ ャ ラ に よっ て 違う 。 


任意 の コマ ンド を 入力 (一 部 必殺 技 と 超 必 殺 技 は ゲー ジ 消 費 ) 


特定 の コマ ンド 入力 で 出せ る 必殺 技 は その 技 、 
~ キ ャ ラ ご と に よっ て さま ざま か な 効果 を 持つ 。 超 
必殺 技 は パワ ー ゲ ー ジ を 消費 し て 出す 強力 な 必 
殺 技 。 本 作 で は 技 ご と に ゲー ジ 消 費 量 が 違い 、 ら 
本 、3 本 と 大 量 の ゲー ジ を 消費 する 技 も ある 。 






間 必殺 技 の 中 で も 、 パ ワー ゲ 
ー ジ を 消費 する も の が ある 
の で 注意 する こと 。 





必殺 技 、 超 必殺 技 は 、 ガ ー 
ド し て も 少量 の ダメ ー ジ を 
与え る の が 特徴 だ 。 


相手 の 攻撃 に 合わ せ て 埋 ( 傘 ) 
立ち ガー ド は 相手 の ジャ ンプ 攻撃 や 立ち 攻撃 
な ど 、 上 ・ 中 段 攻 撃 を 、 し ゃ が み ガ ー ド は 中 段 
攻撃 以外 の 技 を 防げ る 。 基 本 は し ゃ が み ガ ー ド 
を 使い 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 の 中 段 、 ジ ャ ンプ 
攻撃 の と き に 立ち ガー ド を し よう 。 








レバ ー を 後ろ に 入れ 、 相 手 
の 攻撃 が 特定 の 間合い 内 に 
入る と 、 ガ ー ド ポー ズ に 。 








投げ は ガー ド で 防げ な い が 、 
ガー ド ポ ー ズ 中 は 投げ られ 
る こと は 無い ぞ 。 = 


又 OT 含 OT 幸 / 一 服 だ け 疹 O[ 穫 0「 争 の 後 友 Or 埋 また は ステ ッ プ (ラン 中 ) に 思 
空中 へ 跳び 上 が る 動作 。 こ の 最 中 は ジャ ンプ 
攻撃 が 出せ 、 垂 直 ジ ャ ンプ と 斜 め ジ ャ ンプ で 出 
る 攻撃 が 変化 する 。 大 ジャ ンプ は ジャ ンプ より 
長い 距離 を 移動 する 。 また 、 大 ジャ ンプ は 後方 、 
前 方 の み 可 能 。 









剛 反 め 込む きっ か け を 作る 前 
間 太 ジ ャ ンプ 。 大 ジャ ンプ と 
通常 ジャ ンプ を 使い 分 けろ 。 


ステ ッ プ 、 ラ ン 中 に を 入 
れる と 、 前 方 大 ジャ ンプ が 
出せ る 。 接近 手段 に 使 お う 。 


超 必 殺 技 、GC ス テッ プ 、 タ クティ カル ステ ッ 
プ な ど 、 特 定 の 行動 を 起こ す の に 必要 な ゲー ジ 。 
攻撃 を 出す 、 当 て る 、 オ ー ト チャ ー ジ 発動 後に 
自然 増 用 など で ゲー ジ が た まり 、1 本 た まる ご と 
に 端 に 数 字 が 表示 され 、 最 大 3 本 まで た まる 。 ま 
た 、 こ の ゲー ジ は 二 人 で 共有 と な っ て いる ぞ 。 


ee 
因 ん | バ ワ ー ゲ ー ジ を た め れ ば 、 
6 訓 較 | それ を 消費 し て さま ざま な 


行動 を 取れ る よう に な る 。 











E ボ タン 


待機 中 の キャ ラ と 交代 する 動作 。 片方 の キャ 
ラ が K.0. さ れ な い 限 り 、 い つ で も 交代 は 可能 。 
交 人 動作 の 出 始め は 無防備 で 、 攻 撃 を 受け る と 交 





相手 に 接近 し て CD 同時 押し / 通 常 投げ で つか まれ た 腕 間 に CD 同時 押し | 


』 代 は 中 断 さ れる 。 ま 
た 、 交代 し た 直後 も 
着地 時 に 若干 の 硬直 
が ある の で 注意 。 お 
や み に 交 代 せ ず 、 状 
生 況 を 見 て 行 な お う 。 


相手 を つか み 、 投 げ て ダメ ー ジ を 与え る 行動 で 、 
ガー ド は 不可 能 。 投げ 間合い 内 に 相手 が 居れ ば 成 
立 す る が 、 和 失敗 する と 投げ スカ り モ ーション が 出る 。 





投げ 抜け は 通常 投げ 
で つか まれ た 直後 に 
CD 同時 押し を 入れ 
る 。 ほか の 動作 中 は 
投げ 抜け 不可 能 と い 
うこ と は 無い 。 


ダウ ン 直 前 に AB 同時 押し スタート ボ タン 
受け 身 は ダウ ン を 防ぐ こと が 可能 。 動 作 中 は 
完全 無敵 だ が 、 受 け 身 後 は 投げ に 対す る 無敵 時 
間 が 短い 。 ーー よさ 和 Mk 





特殊 操作 名 称 


で 注意 し よう 。 挑発 
は 動作 の 途中 か ら 移 
= 動 や 攻撃 で キャ ン セ 
| ル 可 能 。 意味 の 無い 
動作 な の で 、 特 に 使 
わな く て いい 。 


コメ ソト 





PLAPM 


L4.4 





ウツ 


草 避 入れ っ ぱな し 





AN ソウ スソ 


條 を 





典 9WM プ 


一 瞬 代 or 和 Or 和 の 後 度 Or、 ス テッ 
プ (ラン ) 中 に 還 





投げ 


接近 し て CD 同時 押し 





投げ 抜け 


通常 授 げ で つか まれ た 瞬間 に CD 同 
時 押し 





ダウ ン 直 前 に AB 同時 押し 





スタ ー ト ボタ ン 





タク ティ カル ステ ッ プ 


AB 同時 押し (0.5 本 消費 ) 





AC タ クティ カル 
op(P/ 


特定 の 通常 技 を 当て た 後に AB 同時 
押し (1 本 消費 ) 









オー トチ ャ ー ジ 発動 、 ダ ブ { 
ル ア サ ルト が 使用 で きる と 、 
ゲー ジ 上 部 に 表示 され る 。 


GC ス テッ プ 


ガー ド 中 に 員 際 (0.5 本 消費 ) 





ジャ スト GC 
nr 


相手 の 攻撃 を ギリ ギリ まで 引き 付け 
て ガー ド 後 に 向 凍 (0.25 本 消費 ) 





交代 


E ボ タン 





GC 交 代 


ガー ド 中 に E ボ タン (1 本 消費 ) 





ダブ ル ア サ ルト 








すす 名 叶 十 E 


※ ( ) 内 は パワ ー ゲ ー ジ 消費 量 


当 
ビニ 
3 
に 
に 
し エ 
Se 1 
に 
ーー 


1 


の 及 責 平 鶴 





が INBC」 の カキ 


1 全 y LU1 





パワ ー ゲ ー ジ を 使用 する 攻撃 手段 は 、 各 キャ ラ 
クタ ー に 用 意 さ れ て いる 超 必 殺 技 と 呼ば れる も の 。 
ゲー ジ が 増加 する オー トチ ャ ー ジ 状態 に な っ て いる 技 に よっ て パワ ー ゲ ー ジ の 消費 本 数 が 異な り 、 少 
か を 表示 。 8 秒間 交代 せ ず 闘い 続け る と 点灯 する 。 な いも の は 0.5 本 、 多 いも の に な る と 3 本 すべ て 
3 を 使用 する 。 全 体 的 に 普通 の 必殺 技 よ り 攻 撃 力 の 
cu 。 高い も の が 多く 、 特 に パワ ー ゲ ー ジ を ら 本 、38 本 使 


は パワ ー ゲ ー ジ 本 体 。 3 本 の スト ッ ク が 可能 。 
は ダブ ル ア サ ルト 使用 可能 状況 、 お よび パワ ー 























で 天 、。 用 する タイ プ は 、 ヒ ッ ト さ せる と か な り の ダメ ー 
間 の ワー ケージ ジ を 与え る こと が 可能 。 こ の 超 必殺 技 を いか に 相 


手 ヘ ヒット させ る か が 、 勝 敗 の 分 か れ 目 に な る だ 
ろう 。 ま た 、 タ ン の ハラ ショ ー・ 科 疾 歩 の よう に 、 
キャ ラク ター に よっ て は 普通 の 必殺 技 に パワ ー ゲ 
ー ジ を 使用 する も の も 一 部 な が ら 存 在 す る の で 覚 





えて お きた い 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 能動 的 
に た め る に は 、 自 動 的 に 
回 復 する オー トチ ャ ー ジ 、 
また 必殺 技 や 強 攻 撃 を 空 
振り し た り 、 当 て る と い 全 
い 。 相手 の 攻撃 を ガー ド 
し た と きも 増加 する ぞ 。 








計 に 1 ト 、 Me 


パワ ー ゲ ー ジ が 無い 状態 で 超 必殺 技 超 必 殺 技 は 演出 が 異な り 、 一 度 画 
の コマ ンド を 入力 し て も 意味 は 無い 。 面 が 暗転 し て か ら 攻 撃 が 発生 する 。 


スキ の 小さ い 攻 撃 を 空振り し 続け 、 
パワ ー ゲ ー ジ を た め る と いい ぞ 。 


と い ミダ メー 6 
ンク て エコ ウエ メ つ レル っ に] 








| 表 げ 抜け 前 衝 
相手 の 通常 投げ が 成立 し た 瞬間 に CD ボタ ン を 
押す と 、 相 手 の 投げ を 外し て 受け る は ず の ダメ ー 
ジ を 完全 に 防ぐ こと が で きる 。 こ の テク ニッ ク を 
投げ 抜け と いい 、 相 手 の 通常 投 げ を 防ぐ 手段 の 一 
つ だ 。 た だ し 投げ 抜け の タイ ミン グ は 非常 に シビ 
ア な の で 、 相 手 の 通常 投げ を 確認 し て か ら コ マン 
ド を 入力 する の は 不可 能 。 相 手 が 通常 投げ を する 





投げ に は 通常 授 げ 、 空 中 授 げ 、 コ マン ド 投 げ 、 
移動 授 げ の 4 タイ ブ が 存在 する 。 空 中 投げ を 除い 
た 三 つ の タイ プ は 、 地 上 に 居る 相手 の ガー ド を 月 
す 最 も ポピュラー な 方 法 。 投 げ は 場所 を 問わ ず 効 
果 が ある わけ で は な く 、 相 手 が 地上 に 居る 状態 で 、 
その 投げ 技 の 有効 間合い 内 (ほぼ 密着 ) で コマ ンド 
入力 を 完成 させ る 必要 が ある 。 投 げ 間 合い は 技 に 


よっ て 異な る の で 、 感 覚 で つか ん で お きた い 。 と 読み 切っ た と き に 入力 し て お く と いい 。 
ー 部 キャ ラ が 持つ コマ ンド 投げ タイ プ の 必殺 技 
は 投げ 抜け で き な い の で 注意 。 そ の た め 、 コ マン 
ド 授 げ タイ プ の 必殺 技 を 持っ て いる キャ ラ は 大 き 
な 武器 と な る ぞ 。 な お 、 ほ た る の 背 身 天 落 投 は 、 
ー 応 必殺 技 扱い だ が 投げ 抜け 可能 に な っ て いる 。 


ーー 


、 計 リ MI 
し 3 


空中 投げ は ほか の ら タ イプ と は 異な り 、 空 中 の 
相手 を つか ん で 投げ る 。 攻撃 発生 が 早い の で 、 相 
手 が 至 近 距 離 で 跳び 込ん で きた と き の 空 対空 迎 撃 
に 使う こと が 可能 だ 。 一 部 キャ ラ し か 使え な い の 
で 、 自 分 の 使用 キャ ラ の コマ ンド 表 を 確認 し よう 。 
ーー 一 ニュー 












ロ 
相手 が 通常 投げ を 自分 に 決め た 瞬間 
に CD ボタ ン を 同時 に 押せ ば ……、 





ュー ーー ニー 較 。 
各種 投げ は コマ ンド 完成 と 同時 に は 失敗 する と 空振り モー ショ ン が 発生 。 
発生 せ ず 、 若 干 の タイ ムラ グ が ある 。 大 き な ス キ を さら け 出 すこ と に 。 





投げ 抜け に 成功 する 。 その 後 の 状況 
は か な り 近 い 間 合い で ほぼ 五 分 だ 。 






パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する ステ ッ プ は 、 タ クティ 





カル ステ ッ プ 、GC ス テッ プ 、 ジ ャ スト GC ス テッ 
プ 、AC タ クティ カル ステ ッ プ の 4 種 存在 する 。 性 





タク ティ カル ステ ッ プ は 中 間 距 離 で GC ス テッ プ は 必殺 技 へ の 反撃 に 役 
の 攻防 で 非常 に 重要 な 役割 を 担う 。 立つ 。 使 いこ な せれ ば 大 き な 武 器 に 。 





ガー ド 硬 直 中 に E を 押す と パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消 
費 し 、 無 敵 時 間 の ある 攻撃 を 出し た 後に 交代 する 
GC 交 代 を 出せ る 。 パ ー ト ナー が 存在 し な い 場 合 
は 、 同 じ 操 作 で GC ア タッ ク が 発生 。 ど ちら も 防 


御手 段 と し て 役立つ ぞ 。 









ea と ーー テ ダ 


GC 交 代 は 空振り の スキ が か な り 大 
きい 。 確実 に ヒッ ト さ せ た い と ころ 。 





攻撃 が ヒッ ト す る と 相手 を 吹き 飛 
ば す の で 、 安全 に 交代 で きる の だ 。 





和 | 
各種 投げ 技 は 相手 の ガー ド を 崩せ る の で 、 ガ ー 
ド 可 能 な 各種 打撃 技 と は 対 の 選択 肢 に な る 。 相 手 
を ダウ ン さ せ た 後 な ど 、 近 距離 で 有利 な 状況 を 作 
っ つた と き は 、 相 手 が ガ ー ド し た と き に 決ま る 通常 
投げ る コマ ンド 投げ と 、 投 げ へ の 対抗 策 に な る ジ 
ャ ンプ S&S 投げ 抜け の コマ ンド 入力 に よる 投げ 失敗 
モー ショ ン を つぶ せる 打撃 技 の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 
特に コマ ンド 投げ を 持つ キャ ラ は 投げ 抜け され な 
い の で 、 非 常に 強力 な 攻撃 手段 と な る 。 た だ し 、 
相手 が 起 キ 上 が っ た 直後 や 攻撃 を ガー ド さ せ た 直 
後 は 投げ に 対す る 無敵 時 間 が ある の で 、 若 干 投げ 
技 を 入力 する タイ ミン グ を 遅らせ る 必要 が ある 。 


二 ee 10 7 "= 


を 





ガー ド を 固め る 相手 に は 、 











少し 待っ て か ら の 各種 投げ 
技 が 成功 する は ず 。 





相手 か ら ダ ウン を 奪っ た と 
き が 投げ と 打撃 の 二 択 を 仕 
掛け る チャ ンス 。 





投げ を 回 避 し よう と ジャ ン 
プ や 打撃 で 暴れ る な ら 、 攻 壮 蘭 虐 
撃 を 重ね る と ヒッ ト 。 











ステ ッ プ と は 基本 的 に は 相手 へ 接近 する 手段 と 
し て 使う 。 今 作 に は 無敵 時 間 の ある ステ ッ プ や ガ 
ー ド キャ ン セ ル か ら 行 な う も の な ど そ の 性 質 は 多 
種 多様 。 ス テッ プ 自 体 の 種類 が 多い の で 最初 は 戸 
惑う が 、 一 つ ず つ そ の 性 質 を 理解 し 、 適 所 を 見 越 
し た 使い 方 を し て いき た い 。 ま た 、 ス テッ プ に よ 
っ て は パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する も の も ある 。 使う 
際 に は パワ ー ゲ ー ジ の 残 量 を チェ ッ ク し て お か な 
いと 、 ス テッ プ が 出 ず に 思わ め ぬ 攻 撃 を くら う ケ ー 
ス も あり うる の で 注意 。 こ こ で は 全部 で 5 種類 あ 
る ステ ッ プ の 性 能 を 詳細 に 解説 し て ある の で 、 よ 
く 確認 し て 対戦 で 役立て て いこ う 。 


本 作 に お いて ステ ッ プ は 対 
戦 に お いて 非常 に 重要 な ウ 
エイト を 占め る 。 


ステ ッ プ を 使え ば 、 普 通 の 
前 後 移動 より 素早 く 間合い 
調整 を 行う こと が 可能 だ 。 












パワ ー ゲ ー ジ を 0.5 本 消費 し 、 前 方 に 打撃 無敵 
の 状態 の まま ステ ッ プ する 。 ス テッ プ 中 は 自由 に 
攻撃 を 出せ る が 、 他 行動 へ 移行 する と 同時 に 無敵 
時 間 は 消失 。 ま た 、 種 投げ 技 に 対し て は 無防備 
な の で 注意 。 中 間 距 離 で の けん 制 合戦 で 相手 の 攻 
撃 を タク ティ カル ステ ッ プ で か いく ぐり 、 密 着 状 
態 か ら 連 続 技 を 狙う と いい 。 ま た タク ティ カル ス 
テッ プ か ら 投 げ を 狙う の も 効果 的 。 打撃 無敵 の 状 
肖 か ら の 投げ に な る た め 、 相 手 は 回 避 し づら い 。 


撃 無敵 な の で 、 中 間 距 離 で 
技 を 避け な が ら 懐 に 入れ る 。 





うま く タ イミ ング が 合え ば 、 
強 攻 撃 か ら 手痛い 連続 技 を 
決め る こと が で きる ぞ 。 


対空 技 に 逐 し い キャ ラ は 、 
タク ティ カル ステ ッ プ ー し 科 S 
ゃ が み B な ど で 代用 し よう 。 関 際 』 

に 





地上 で 区 を 素早 く 入 力 す る こと で 、 一 定 の 距 
離 を 移動 する ステ ッ プ 動作 を 行なえ る 。 そ の まま 
レバ ー を 中 へ 入力 し 続け る こと に より 、 走 り 続け 
る ラン に 移行 。 ラ ン 状態 に な れ ば 、 レ バー を 時 以 
外 に 入力 する まで 停止 し な い 。 ラ ン 、 ス テッ プ と 
も に 、 動 作 中 に 攻撃 ボタ ン を 押す こと に よっ て 強 
制 的 に 停止 させ する こと が で き 、 す ぐに 任意 の 技 へ 
移る こと が で きる 。 相手 と の 間合い を 調整 し つつ 
攻撃 を 仕掛 け て いく と いい 。 

バッ クス テッ プ は 後方 に 向かっ て ステ ッ プ する 
動作 。 動 作 中 に わずか な 無敵 時 間 が ある の で 、 問 
NN 


織 ラン か ら 直 接 ジ ャ ンプ する 
と ハイ ジャ ンプ に な る 。 間 
合い を 自在 に 調節 せよ 。 


介 バッ クス テッ プ は 一瞬 空中 
に 移動 し な が ら 後方 に 下 が 
| る 、 一 足 飛 び タ イブ だ 。 








通常 技 を 当て た 瞬間 に AB 同時 押し で 、 パ ワー ゲ 
ー ジ を 1 本 消費 し て 硬直 を キャ ン セ ル し 、 体 が 青 
く 光 っ た 後 前 方 へ ステ ッ プ する 。 青 く 光 っ て いる 
間 は 無敵 時 間 が 無く 一 定時 間 後 か ら 打 撃 無 敵 。 相 
手 の GC 交 代 を 避け る の は 一 応 可能 だ が 難し い 。 ス 
テッ プ 中 は 攻撃 動作 が 可能 で 、 近 距離 立ち CAC 
タク ティ カル ステ ッ プ … 近 距離 立ち C じ 一 の よう な 
芸当 も 可能 。 弱 攻 撃 AC タ クティ カル ステ ッ プ で 
接近 し 、 打 撃 と 投げ の 二 択 を 迫る の も 面白 い 。 


通常 技 を ヒッ ト さ せ た ら 、 
必殺 技 で キャ ン セ ル す る よ 
うな 感覚 で AB を 同時 押し 。 





| する と 、 自 身 が 青く 光り 、 
前 方 に ステ ッ プ する 。 こ こ 
で さら に 攻撃 ボタ ン を 押す 。 


流れ る よう に 通常 技 が ヒッ 
ト 。 さ ら に キャ ン セ ル 必 殺 
技 で 連続 技 を 続け よう 。 













攻撃 を ガー ド し た 瞬間 に 喝 除 を 入力 する と 、 パ 
ワー ゲー ジ を 0.5 本 消費 し て 硬直 を キャ ン セ ル し 、 
前 方 に ステ ッ プ する 。 ス テッ プ 中 に は 攻撃 ボタ ン 
を 押す と 、 移 動 を キャ ン セ ル し て すぐ さま 攻撃 に 
移 れ る の で 、 ス キ が 少な い 技 へ の 反撃 に 利用 で き 
る ぞ 。 ス テッ プ 中 に コマ ンド 入力 し て か ら ボ タン 
を 押せ ば 、 直 接 必殺 技 や 超 必 殺 技 、 そ の 他 通 常 投げ 
に も 移行 する こと が 可能 。 だ が 、 ス テッ プ 中 に は 無 
敵 時 間 は 一 切 無く 、 複 数 ヒッ ト す る 技 の 間 で GC ス 
テッ プ を 行なう と 、 一 方 的 に つぶ され る 可能 性 が 高 
い 。 必ず 攻撃 の 最後 の 部 分 で GC ス テッ プ し な い 
と 、 パ ワー ゲー ジ を 無駄 に 使用 する こと に な る ぞ 。 


ガー ド 硬 直 中 に ステ ッ プ 入 
力 すれ ば 、 行 動 不能 時 間 を | 
無視 し て 前 方 へ 移動 する 。 上 





弱 攻 撃 の よう に ヒッ トス ト 
ッ プ が 短い 技 に 対し て 使用 


多段 技 に 対し て の GC ス テッ 
プ は パワ ー ゲ ー ジ の 無駄 だ 。 





相手 の 攻撃 が こち ら に 当たる 寸前 に eor 疹 に 入 
れ て ガー ド す る と 、 ジ ャ スト ガー ド と な る 。 こ の 
ジャ スト ガー ド の 硬直 中 に 素早 く 形 了 と 入力 する 
と 、 通 常 の G じ ステ ッ プ より も パワ ー ゲ ー ジ 消費 
量 が 少な い ジ ャ スト GC ス テッ プ を 行なえ る 。 通 
常 の SGC ス テッ プ に 比べ 、 パ ワー ゲー ジ の 消費 量 


が 0.25 本 と か な り 少 な い の が 将 力 だ 。 そ れ 以 外 
の 性 能 は 、 通 常 の SGC ス テッ プ と は 何ら 変わ り 無 
い 。 意識 し て ジャ スト ガー ド を する の は か な り 難 
し い が 、 技 動作 に 入る まで の モー ショ ン が 大 きく 、 
認 し て か ら ガ ー ド が で きる よう な 必殺 技 の 反撃 
に 役立て る と いい 。 





スキ の 少な い 必殺 技 は 総 じ 
て モー ショ ン が 大 きい 。 ジ 1 午 
ャ スト ガー ド し ……、 


| 成功 し て いれ ば GC ス テッ 
| フ の パワー ゲー ジ 消 費 量 が 
普段 の 半分 に 抑え られ る 。 





幼 D 出 し 、 普段 は 反撃 で き 
な い 技 を 無効 化し よう 。 
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パー トナ ー が 残っ て いれ ば 、 交 代 は いつ で も 可 
能 だ が 、 交 代 動作 前 の 硬直 に 攻撃 を くら うと 無効 。 
交代 し た キャ ラ の 着地 に は 若干 の 硬直 が ある 。 な 
お 、 交 代 せ ず に 8 秒間 闘い 続け る と 、 ダ ブル アサ 
ルト が 使用 可能 、 ゲ ー ジ が 自然 増 有 す る オー トチ 





待機 キャ ラ と 今 出 て いる キ 
ャ ラ の 体力 を 見 て 、K.0. さ 
れ な いう ち に 交代 し よう 。 





征 旬 叶 十 E で 使用 で きる 突進 技 で 、 パ ワー ゲー ジ を 
消費 し な い の が うれ し い 。 ヒッ ト 後 は 二 人 で 攻撃 し 、 
通常 ダメ ー ジ 相手 の 回 復 可能 体力 (体力 ゲー ジ の 
赤い 部 分 ) ゲー ジ に 大 き な ダ メー ジ を 与え る 。 さら 
に 、 待 機 キ ャ ラ に ハイ パー チャ ー ジ が 発動 。 これ は 交 


園 ダブ ル ア サ ルト は 連続 技 に 
も 組み 込み や すい 。 右 ペ ー 





ハイ パー チャ ー ジ 発動 中 は 禄 
体力 ゲー ジ が 赤く 点滅 。 一 本 間 村 
気 に 攻 め る チャ ンス だ 。 





ャ ー ジ 発動 、 待 機 キ ャ ラ の 体力 回 復 可 能 ゲ ー ジ ( 体 
カゲ ー ジ の 赤い 部 分 ) が 回 復 す る 、 と いう 三 つ の 恩 
恵 を 受け られ る 。 ま た 、 こ の 効果 は 交代 or ダブ ル 


アサ ルト 使用 で 切れ る (ダブ ル ア サ ルト が ヒッ ト し 
な けれ ば 待機 キャ ラ の 体力 回 復 の み 継続 ) 。 
PoNUHNNT 
8 秒間 交代 せ ず に 闘う と …… 
人 @ 待 機 キ ャ ラ の 回 復 可能 体力 (体力 ゲー ジ の 赤 
い 部 分 ) が 徐々 に 回 復 
@ バ ワー ゲー ジ が 自動 的 に 増加 する オー トチ ャ 
ー ジ が 発動 
@ ダ ブル アサ ルト が 使用 可能 


代 後に 一 定時 間 、 攻 撃 力 、 ケ ズ り 値 、 ガ ー ド クラ ッシュ 
値 が 上 昇 し た 状態 で 闘え る も の 。 また 、 ハ イ パ ー チ ャ 
ー ジ 状態 で 待機 し 続け る と 、 ら 秒 に 1 秒 の 割合 で 交 
代 後 の 持続 時 間 が 増加 。 ダブ ル ア サ ルト 直後 な ら 8 
秒 、 最 大 で 20 秒 まで 増加 する 。 


中 
@⑯ バ ワー ゲー ジ を 消費 し な いた め 、 気軽 に 連続 
技 に 組み 込め る 
ヒッ ト さ せる と 待機 キャ ラ が ハイ パー チャ ー 
ジ 状態 に 
人 @ 回 復 可能 体力 (赤い ゲー ジ ) を 大 幅 に 削れ る 


パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消費 する が 、 ガ ー ド 中 に E で 
GC 交 代 が 発動 。GC ア タッ ク の 後に 交代 動作 を 取 
る の だ が 、 こ の 攻撃 は 出 始め か ら 完 全 無敵 か つ 、 
ヒッ トス トッ プ 中 に 動作 を 開始 し 、 発 生 も 早い 。 
ヒッ ト さ せ や すく 、 安 全 な 交代 手段 と し て 役立つ 。 
給 ガー ド 中 に GC ア タッ ク 発 。 


動 。 一 人 の と き は これ で 終 
了 す る 。 こ の 動作 の 後に そ 





交代 動作 へ 。 な お 、GC ア 議 
タッ ク は ヒッ ト す る と 、 相 
手 の ゲ ー ジ が 0.5 本 増え る 。 詐 





特定 の タッ グ か づつ 特定 の 条件 を 満た し た と き の 
み 発 動 で きる 、 強 力 な ダブ ル ア サ ルト 。 決める チ 
ャ ンス は 少な い が 。 演出 、 ダ メー ジ と も に 通常 の 
も の より パワ ー ア ッ プ し て いる 。 詳しい 性 能 は 
P.140 で 紹介 し て いる の で 、 そ ちら を 参照 。 


まず 決め る 条件 が 厳し い ア 
ナ ザ ー ダ ブル アサ ルト 。 条 





通常 と 全く 違う 演出 が 見 ら 回 織 
れる 。 フ ァ ン な ら 思 わ ず ニ 
ヤリ と する か が かも? 








体力 や 相性 を 考え る 


基本 的 に は 8 秒 以上 闘い 、 シ ステ ム の 恩恵 を 受 
けつ つ 闘 う の が 理想 だ が 、 闘 い 過ぎ に は 注意 。 本 
作 は 待機 キャ ラ の 体力 回 復 速度 が か な り 速 い の で 、 
テン ポ よ く 交 代 し た ほう が 体力 を 多く 使え る 。 こ 
ちら が 不利 な と き や 、 キ ャ ラ 相 性 の 悪い 相手 と 対 
戦 し て いる と き は 速やか に 交代 を 図 ろ う 。 


接近 戦 が 得意 な キャ ラ と 飛 
び 道 具 キ ャ ラ 、 相 性 が 悪い 
| な と 思う 状況 な ら ……。 





無理 せ ず 交代 。 こ うい っ た 
状況 ご と や 、 体 力 と 相談 し 、 
テン ポ よ く 交 代 し よう 。 





一 人 に は な る な ! 


1 キャ ラ が K.0. さ れ 、 一 人 に な る と 、 オ ー ト チ 
ャ ー ジ し が 発動 し な く な る 。 ま た 、 先 に も 述べ た 
通り 、 本 作 は 待機 キャ ラ の 体力 回 復 速度 が か な り 
速い た め 、 か な り 厳 し い 闘 い を 強い られ る 。 は っ 
きり いっ て 、 ら 対 1 の 状況 に な っ た ら ほ ぼ 負 けが 確 
定 す る の で 、 体 力 に は 気 を 使っ て 闘う こと 。 








序盤 で 孤軍 奮闘 し 過ぎ て 、 
残り 一 人 で 賠 う ハメ に ……。 
これ は 最悪 の 事態 と いえ る 。 


頑張 っ て 体力 を 減ら し て も 、 % 
待機 キャ ラ は 回 復 し て 交代 請 計 
Pod 。 これ は 手厳しい ! 






投げ が 有効 


安全 な GC 交 代 の お か げ で 、 交 代 す る と き は ガ 
ー ド を 固め る 傾向 が あめ る 。 そ こ で 活躍 する の が 投 
げ で 、 高 確率 で 決ま りや すい 。 ま た 、 そ れ に 加え 
て 、 タ イミ ング を 遅らせ た 打撃 も 有効 。 ガ ー ド す 
る 前 に E を 押し て し まう 相手 の 交代 モー ショ ン に 
当たり 、 最 大 級 の 連続 技 を 決め られ る ぞ 。 






交代 し た く て 身 を 固め る 相 
手 を ポイ っ と 投げ る 。 体 力 


交代 の 暴発 を 誘っ た 遅らせ 識 識 
打撃 も アリ 。 起き 攻め で 仕 庄 紅 
掛け 、 一 気 に K.0. だ 。 9 








. 沿 M の 





田 ダ ブル アサ ルト オス ス メ 始 動 技 or 始 動 連 続 技 


始動 パタ ー ン 









始動 パタ ー ン 





強 爆裂 拳 or 弱 サ け ブ マリ ンス クリ ュー 


近 距 離 立ち B つ 遠 距 離 立ち B 





ジャ ンプ ロー 近 距 離 立 ち C 一 弄 士 C 


遠 距 離 立 ち C (先端 以外 ) 





し ゃ が み BB 一 し ゃ が み A 一 争 十 D 


無し 





ジャ ンプ Cー 近 距離 立ち C 一 強 七 拾 五 式 ・ 改 一 弱 洋 鉄 





居 風 で しゃ が み C 


近 距 離 立 ち D つ 近 距 離 立ち C 





し ゃ が み B 





近 距 離 立ち B+ 工 十 A・A 





めく り ジ ャ ンプ Cー し ゃ が み AX ら 





セカ ンド シェ ル 





遠 距 離 立 ち D 





展 明 ・ 嵐 討 





加 種 弾き 





無し 





し ゃ が み 日 X ら 





近 距 離 立 ち C 一 弱 パ ワー ダン クー ブレ ー キ ング 


し ゃ が み BX ら 





(画面 端 ) し ゃ が み BX ら ーー3 つ 弱 月 影 X ら 一 新 月 裏 





音 種 弾き 





(画面 端 ) し ゃ が み Bー し ゃ が み Aー ツ イン ゲイ ザー 





し ゃ が み BX ら 


し ゃ が み AorBX ら 一 夫 十 C 





加 種 弾 き 





し ゃ が み C_ 独 十 B 


鷲 塚 


種 弾き 





近 距 離 立ち C (ご 段 目 ) 一 弱 同 履 飛天 脚 





(画面 端 ) し ゃ が み Bー ダ ブル 剤 風 拳 (しゃ が み C) 





し ゃ が み C 一 嘩 士 C 


ルツ ウツ ソウ 


し ゃ が み B (先端 以外 ) 





し ゃ が み Bー し ゃ が み A 





近 距 離 立ち C 一 更 十 C 





し ゃ が み Bー し ゃ が み A 





し ゃ が み C 


JO 


し ゃ が み B (先端 以外 ) 





し ゃ が み Bー し ゃ が み A 





し ゃ が み B (1 段 目 ) 一 し ゃ が み C 


IXWINRX ツ 


近 距 離 立 ち C 





真空 投げ て ブレ ー キ ング 


才 サ 


強 ヴ ォ ー ル ティ ング ・ オ ー バ ーー し ゃ が み B 





強 ラ イジ ング タッ クル 一 強 レ イジ ング スト ー ム 


PAM 


ロケ ッ ト バ ズー カ 





デッド リー レイ ブ ・ ネ オ 9 段 止め 近 距 離 立 ち C 








し ゃ が み B 一 し ゃ が み A 一 独 十 Cー 燕 尾 脚 - ブ レー キン グ 


マル コ 


し ゃ が み BX ら 





近 距 離 立 ち C 一 多 士 C 








流 燕 旋 脚 


MAPAN 無し 





し ゃ が み Bー し ゃ が み C 





し ゃ が み AX ら … 軸 十 B 


バ 
マー ズ ビ ピープル し ゃ が み AX4 





ボロ ネジ ・ ア フタ ー 





し ゃ が み Bー し ゃ が み A 
し ゃ が み D 


ミズ チ 近 距 離 立ち D (2 段 目 ) 一 弱 顕 斉 





獅子 王 し ゃ が み 昌 一 再 十 C 





し ゃ が み BX3 








近 距 離 立 ち D 


ー 部 の 特殊 技 や 、 必 殺 技 の 「 発 生前 
攻撃 持続 中 ] に 攻撃 を ヒッ ト さ せる と 、 カ 
ウン ター ヒッ ト が 発生 する 。 基本 的 に は 
ダメ ー ジ 増加 の 効果 が ある が 、 上 昇 値 は 
一 律 で は な く 技 ご と に 設定 され て お り 、 増 
加 値 の 幅 は 差 が ある 。 また 、 空 中 の 相手 
に カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 発生 させ る と 、 わ ず 
か な 時 間 だ が 、 吹 っ 飛び 中 に も や られ 判 
定 が 残る た め 、 追 撃 が 可能 。 通 常 技 対空 





カウ ンタ ー ヒ ッ ト で ワイ ヤー ダメ ー ジ を 発生 する も の 
も 。 た だ し 、 カ ウン ター ヒッ ト を 狙え る 状況 は 少な い 。 






ー 必 殺 技 、 と いっ た つなぎ が 連続 ヒッ ト さ 
せ や すい の で 、 空 中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 
狙い や すい キャ ラ に は それ ら の 連続 技 を 
狙っ て も いい 。 ま た 、 マ ルコ の 逢 十 C の よ 
うに 、 一 部 の 技 の 中 に は ヒッ ト 時 の 効果 
が 変わ り 、 吹 っ 飛ん で きた 後に 跳ね 返っ 
て くる ワイ ヤー ダメ ー ジ が 発生 する も の 
も ある 。 ワイ ヤー ダメ ー ジ 発生 中 は や ら 
れ 判 定 が 残る の で 、 追 撃 を 決め られ る ぞ 。 
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空中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト は 少し の 時 間 だ が 、 吹 っ 飛び 中 
に や られ 判定 が 残る 。 場 合 に よっ て は 追撃 も 可能 。 






NEO-DIO 


ジャ ンプ ロー 近 距 離 立ち C 








フリ ー ジ ング ロー 


小さ く て 見 づら いか も し れ な い が 、 体 
カゲ ー ジ の 下 に ある 青い ゲー ジ が ガー ド 
ゲー ジ 。 相手 の 攻撃 を ガー ド し て いく と 
減少 し 、O に な る と ガー ドク ラッ シュ が 発 
生 。 ガー ドク ラッ シュ 中 は 約 0.4 秒 ほど 無 
防備 に な り 、 ガ ー ド クラ ッシュ 後 は ガー ド 
ゲー ジ が MAX ま で 回 復 する 。 ガ ー ド ゲー 
ジ は 戦闘 、 待 機 中 を 問わ ず 、 約 1 秒 ご と に 
回 復 す る が 、 そ の 量 は ご くわ ず か 。 な お 、 


1 Pr 
ーー 


攻撃 を ガー ド さ せ 続 け こ いれ ば 、 ガ ー ド ゲー ジ が 減少 。 ガー ドク ラッ シュ が 発生 。 無防備 に な っ て いる 時 間 が 
短い の で 、 素 早く 次 の 攻撃 を 出せ る よう に し た い 。 


し て いく 。 こ れ を 0 に させ た 時 点 で ……。 


hecme 有 
後 は 攻撃 の チャ ンス だ 。 





パワ ー ゲ ー ジ は 二 人 で 共有 し て いる が 、 
ガー ド ゲ ー ジ は それ ぞ れ が 独立 し て 持っ 
て いる 。 ガー ドク ラッ シュ 中 は 無防備 な た 
め 、 攻 撃 を 決め る チャ ンス 。 し か し 、 硬 直 
は 意外 に 短い の で 、 ガ ー ド クラ ッシュ か ら 
攻撃 を 狙う な ら 、 ス キ の 小さ い 技 で ガー 
ドク ラッ シュ させ る 必要 が ある 。 本 作 で 
は あま り ガ ー ド クラ ッシュ が 起き る 状況 は 
無い の で 、 無 理 に 狙う 必要 は 無い ぞ 。 


ーー 
ーー 
= 
一 】 
トー 
ーー 
5 
ョ ゴ 
一 
ーー 














スー パー キャ ン セ ル と は 、 右 表 の 特定 の 必殺 技 
を キャ ン セ ル し て 超 必殺 技 を 出す こと 。 こ の シス 
テム 自体 に パワ ー ゲ ー ジ は 必要 無い の で 、 気軽 に 


使え る 。 な お 、 飛 び 道 具 タ イプ の 必殺 技 は 、 ヒ ッ 
ト さ せ ず と も スー パー キャ ン セ ル を か けら れる 。 
また 、 対 応 必殺 技 は どの 部 分 で も キャ ン セ ル で き 
る わけ で は な く 、 ポ イン ト が 決ま っ て いる ぞ 。 


| ① 連 続 技 の ダメ ー ジ アッ プ | 


普段 な ら ば 通常 技 キ ャ ン セ ル 必 殺 技 で 終わ る 連 
続 技 を 、 さ ら に 超 必殺 技 ま で つなげ て ダメ ー ジ ア 
ッ プ させ る 。 右 表 に 対応 必殺 技 か ら 連 続 ヒ ッ ト す 
る 超 必 殺 技 が 掲載 し て ある の で 、 参 考 に し よう 。 


スー パー キャ ン セ ル 醒 龍 。 本 作 の 
連続 技 の 基本 的 な 流れ だ 。 


| @ 防 御 面 で の ダメ ー ジ アッ プ | 


例え ば 京 の 強 鬼 焼き は 対空 に 役立つ 必殺 技 。 普 
段 は 相手 の 跳び 込み を 落と し て も わずか の ダメ ー 
ジ し か 与え られ な い が 、 ス ーー パー キャンセル 大 蛇 


し ゃ が み B 一 し ゃ が み A キ ャ ン セ ル 
連 刃 斬 と 連続 ヒッ ト さ せ ……、 


人 


こ 、 超 必殺 技 ま で セッ ト で 入力 。 





が る 。 か な り 使え る テク ニッ ク だ 。 


| ③ 選 殺 技 の スキ の フォ ロー | 


普段 ガー ド 時 に 反撃 を 受け る ほど の スキ の 多い 
必殺 技 も 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル し て スキ の 小さ い 
超 必 殺 技 を 出せ ば 、 反 撃 を 未然 に 防げ る こと も 。 
それ が ヒッ ト 時 に は つなが る な ら 、 な お うれ し い 。 


ーー 本 





崇 雷 の 帝 王 天 耳 拳 は ガー ド さ れる 
と スキ が 大 きい 必殺 技 だ が …… 


スー パー キャ ン セ ル し て 帝王 宿命 
拳 を 出せ ば 、 リ スク を 軽減 で きる 。 





画 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 対 応 技 & 連 続 ヒッ ト す る 超 必殺 技 


キャ ン セ ル で きる 段数 が 限ら れ て いる 技 は 、 技 名 の 後 (カッ コ 内 ) に 可能 な 段数 を 表記 。 連 続 ヒ ッ ト す る 超 必 殺 技 は 、 基 本 的 に 至近 距離 で 地上 の 相手 に ヒ 
ッ ee 技 名 の 後に ( 端 ) に 0 だ 上 凍り (X) と ある も の は 全 段 ヒッ SEIS00 の まる: 


凍 前 有 有 9E 記 37 
弱 爆裂 拳 


MAX330 メ ガ ビー ム 








強 則 裂 拳 


すべ て 





ベー スポ ー ル スタ ー ズ 


ラス トリ ゾー ト ( 端 ) 








ベー ス ボ ポール スタ ー ズ ・ プ ロフ ェ ッ ショ ナル 





ラス トリ ゾー ト ( 端 ) 





強 鬼 焼き (1 段 目 ) ※1 


大 蛇 難 、 弱 百 八 拍 式 式 、 無 式 ・ 壱 之 段 





強 較 鉄 (1 段 目 ) 


大 蛇 区 、 弱 百 八 拾 式 式 、 無 式 ・ 索 之 段 





荒 貴 み 


強大 蛇 区 、 無 式 ・ 索 之 段 





強 鬼 焼 き (1 一 ら 段 目 ) ※ ら 


八 稚 女 





琴 月 陰 (1 段 目 ) 


作 稚 女 





弱 ク ロウ バイ ツ 


へ ブン ズ ド ライ ブ 、 チェー ンド ライ ブ ( 端 、X) 





強 ク ロウ バイ ツ (1 一 2 段 目 ) ※3 


すべ て 





ナ ロ ウ スバ イク 


すべ て (チェー ンド ライ ブ は メ ) 





和 十 D (稲村 レッ グラ リア ー ト の み ) 


稲 守 シ ッ グ ラリ アー ト 





アク セル スピ ン キ ッ ク 


弱 稲 雪 レッ ッ グ ラリ アー ト 





ダイ ヤ モ ン ド バ ス ト (移動 中 の み ) 


無し 





パワ ー チ ャ ー ジ (2 発 目 ) 


すべ て 





弱 チ ャ ー ジ キッ ク 


すべ て 





超 必殺 状 蜂 





騙 超 必殺 忍 蜂 (X) 





月 下 乱 れ 牡 丹 





鳳 風 脚 、 弱 鳳 出 飛天 脚 





三 連 撃 ( 弱 or 強 一 強 … 弱 の 3 発 目 段 目 ) 


空中 鳳 鳳 脚 





弱 穫 気 脚 





流星 落 (1 段 目 ) 


鳳 風 脚 、 弱 嵐 鳳 飛天 脚 
鳳 風 脚 





空 砂塵 ( 弱 1 段 目 、 強 1 一 2 段 目 ) 


空中 鳳 脚 





空中 空 砂塵 (1 一 と 段 目 ) 


空中 鳳 鳳 有 





」 | 中段 当て 身投げ (レイ ジン グスト ー ム の み ) 


レイ ジン グスト ー ム (スー パー キャ ン セ ル 販 ) 





烈 千 脚 (1 段 目 ) 


旋風 剛 拳 (X)、 大 撃 放 (X) 





ブラ ボー ・ 烈 千 脚 (1 段 目 ) 


旋風 骨 拳 (X)、 大 撃 放 (X) 





撃 放 (6 段 目 以降 ) 





真 ・ 帝 王 神 足 拳 





帝王 天下 魏 





帝王 天 耳 拳 (1 一 2 段 目 ) 





帝王 天 耳 拳 (3 段 目 以降 ) 





、 | ライ ジン グ タ ッ ク ル (1] 段 目 ) 


強 レ イジ ング スト ー ム (X) 4 





弱 ハ バード エッ ジ 


レイ ジン グスト ー ム ( 端 )、 シ ャ イン ナッ クル (※X)、 デ ッ ド リー レイ ブ ・ ネ オ (X) 











背 撃 手 ( 双 掌 天 蓮 華 の み ) 


双 党 天 蓮華 





虎 史 疾 風 拳 ( 弱 、 強 1 段 目 ) 


弱 吾 王 凌 叫 拳 、 弱 龍虎 乱舞 、 弱 天地 番 爆 拳 





虎 中 疾風 魏 ( 強 2 段 目 ) 


絞 萌 王 閉 叫 拳 ( 端 )、 強 萌 王 諸 忠 芋 、 柚 虎 乱 舞 、 天 地黄 旭 当 ( 端 ) 








龍 撃 較 ・ 上 段 ※5 


層 龍 虎 乱舞 、 九 頭 龍 内 





龍 撃 図 ・ 下 段 ※5 


弱 龍虎 乱舞 、 九 頭 龍 閥 





カリ フォ ルニア ロマ ンス ( 笠 1] 段 目 、 強 1 一段 目 ) 





カリ フォ ルニア ロマ ンス ( 弱 ら 段 目 ) 





弱 グ ラン ドブ ラス ター 





強 グ ラン ドブ ラス ター※6 











強 百 裂 脚 (1 一 ど 段 目 ) 








強 百 裂 脚 (3ー4 段 目 ) 





弱 弧 月 斬 (1 段 目 )、 弱 疾風 弧 月 斬 (1 段 目 ) 


天 翻 封 神 斬 、 怒 り 爆発 





強 弧 月 斬 、 強 疾風 弧 月 斬 


天 謀 凄 煙 斬 





アン ヌ ムツ ベ 


無し 





すべ て 





裏 五 光 、 五 光 斬 、 怒 り 爆 発 





すべ て 





A ロ ジェ レフ (サナ タス の み 出 せる ) 


B サ ナタ ス ( 英 ) 





B、 C ロ ジェ レフ (サナ タス の み 出 せる ) 


無し 





B フ マム (サナ タス の み 出 せる ) 


B サ ナタ ス ( 端 ) 





レグ ナ ・ ク ラ ア (サナ タス の み 出 せる ) 


B サ ナタ ス ( 端 ) 





最 明 ・ 連 刃 斬 (1 段 目 ) 


弱 伏 龍 、 醍 龍 





玉 展 明 ・ 連 刃 斬 ( ら 段 目 ) 


弱 醒 龍 





強 展 明 ・ 連 丸町 ( 段 目 ) ※ フ 


伏 龍 





利 那 ・ 曖 烈 、 利 那 ・ 春 電 


すべ て 





弱 朋 時 1 段 四 )、 強 月 影 (2 段 目 ) 


玉 十 六 夜 月 華 、 乱 れ 雷 月 華 





すべ て 





段 目 
四 3 (と 厩 上)、 到 朋 時 (3 段 目 ) 


十 六 夜 月 華 (X )、 乱れ 雪 月 華 





月 、 月 


十 六 夜 月 華 (X )、 乱れ 雪 月 華 





誠 文 げ し 北辰 ( 式 和 六合 の み ) 


強 式 神 ・ 六 合 





強 天文 ・ 掲 げ し 北 辰 ( 式 神 ・ 六 合 の み ) 


無し 





駆け つつ どど ツッパリ 








弱 式 神 ・ 六 合 、 効 鬼 ・ 百 鬼 和 夜行 





天文 ・ 天 球 の 傷 外 、 天 文 ・ 宿 曜 の 滴 ※8 


式 神 ・ 六 合 、 効 抄 ・ 百 鬼 徐 行 





狼 牙 


真 ・ 狼 好 





萌 狼 牙 ・ 直 式 


すべ て 





狼 牙 ・ 翻 式 


真 ・ 狼 息 ( 端 ) 





面 擦り し 上げ 、 胴 擦り 上 げ 


ER 





ハン ゾウ 微塵 隠れ の 術 


無し 





弱電 光石 火 の 術 ・ 新 舞 








MM 強 電 交 石 火 の 術 ・ 斬 舞 ( ら 段 目 ) 


無し 
貞 究極 ( 端 ) 





マッ ド マ ン アタ ッ ク 


スー パー マッ ド マ ン アタ ッ ク 、C へ ブン ズ ク ロ ス 





II マッ ドラ ン テ ャ ー*B 


無し 





リズ ミッ ク ・ キ ッ ク 


スプ ラッ シュ ・ エ アダ ンス 





キュ ー テ ィ ー・ レ イン ボー (2 ご 8 段 目 ) 


スプ ラッ シュ ・ エ アダ ンス 





WO ヴォ ー ル ティ ング ・ オ ー バ パー 


スプ ラッ シュ ・ エ アダ ンス 





チア リー ダー ・ キッ ク 


スプ ラッ シュ ・ エ アダ ンス 





サイ 人 ウー | ハン マー バンチ (打撃 部 分 ) 


ミサ イル アタ ッ ク 、 ガ トリ ング レー ザー( ぶ ) 





J・U・W ( 弱 、 強 1 段 目 )※10 


エナ ジー ・ エ ミッ ショ ン 《X) 





弱 メ タル スラ イデ ィング 


マル コ 





無し 





強 メ タル スラ イデ ィング 


エナ ジー・ エ ミッ ショ ン 





八 マ ドリ ュ ア スバ パス ター 


弱 へ ブン ズ ・ ゲ イト ( 端 )、 フ ライ ング ファ イヤ ー、 フ ァ イ ヤ ー ス トー ム 





ボロ ネジ ・ ア フタ ー ( 強 )、 ツ ング ー ス ・ イ ン シ デ ント 





| 強 プ ラズ マ ・ ス ピン (1 段 目 ) 
契約 


混 





ナイ トメ アー (@ る 5 役目 


すべ て 








無敵 の 鉄壁 


] : 対空 (空中 ヒッ ト ) 時 、 百 八 拾 式 式 は 画面 端 限定 で 無 式 ・ 壱 之 段 は 全 段 ヒ レット し な い 。 
※4 : 少し タメ れ ば 全 段 ヒッ ト 。 
スタ ー ウ ェ イ ブ 、 ド ラム ショ ッ ト タ イフ ー ン は グラ ンド ブラ スタ ー が 当たる 前 に ヒッ ト 。 


ッ ト ) 時 は へ ブン ズ ド ライ ブ (X ) の み 。 


使っ た と き は 層 式 神 ・ 六 合 が 決ま ら な い 。 
ッ ク が 連続 ヒッ ト 。 





※ : 下降 部 分 が 当たる 間合い な ら 精 霊 球 が 連続 ヒッ ト 。 


無し 

※ ら : 対空 (空中 ヒッ ト ) 時 は 無し 。 
※5 : 少し 離れ て いれ ば 覇王 翔 叫 拳 、 強 静 虎 乱舞 も つなが る 。 
※7 : 遅 め キャ ン セ ル で 強 醍 龍 が 連続 ヒッ ト 。 


※10 : 対空 (空中 ヒッ ト ) 時 は メタ スラ ・ ア 





※ : 対空 (空中 ヒ 
KB:・ ブ ラ 
※B・ 対空 に 


タ 
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01 一 * マ ルコ ・ ロ ッ シ 

アテ ナ 

| 059|-s マ ー ズ ビー プル 
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連邦 政府 の 抱え た 難問 を 解決 すべ く 、 ボ ポラ ンティア 
の エー ジェ ント と し て 名 乗り を あげ た ユウ キ 。 

新 日 本 機械 格闘 術 を 操る 彼 は 、 業 界 ト ッ プ クラ ス の 
実力 を 自認 する スペ シャ ル エ ー ジ ェ ン ト だ 。 

彼 に 課せ られ た 任務 と は ……" ネ オジ オ ワ ー ル ド を 影 
か ら 支 配 す る こと を も くろ お 巨大 複合 企業 体 WAREZ。 
その 主催 する 格闘 大 会 「 バ トル コロ シア ム 」 に 参戦 し 、 
謎 に 包ま れ た 首謀 者 の 正体 を 突き 止め 、 邪 な 計画 を 阻 
止 す る こと "で ある 。 

ミッ ショ ン に 参加 する バ パートナー に は 、 ア イ が 選ば ぼ 
れ た 。 

危険 な 任務 か ら 彼 女 を 守っ て や ら ね ば 、 と 、 気 負い 
込ん 々 で いる よう だ が ……。 


新 日 本 機 格 ( 新 日 本 機械 格闘 術 ) 
: 180cm 
: 68K 玉 
: 日 本 
: 7 月 1 日 
: 不明 
: 0 型 


スポ ー ツ (サッ カー、 野 球 、 フ ッ 
ト ボ ー ル )、 お 祭り 
: 戦争 、 い じ め 
: 愛 と 平和 
: お 好み 焼き 


英語 や スペ イン 語 な ど を 喋れ る (自称 ) 
: ダン ス 、 ギ ター 
: オリ ジ ナ ル 
: 緑川 光 


生還 IIHEEHEHIENED 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S エ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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"ユウ キ と 共に 「 バ トル コロ シア ム 」 に 参加 し 、 
WAREZ 幹 部 の 大 会 主催 者 の 正体 を 突き 止め る こと " 

連邦 政府 の エー ジェ ント と し て 、 ア イ に 下さ れ た 命 
令 が それ だ 。 

一 見 し て 華 秦 な 体格 だ が 、 改 造 ネ オ ポ ケ を 駆使 する 
その 戦闘 力 は 悔 れ な い 。 任務 そっ ちの け で ゲー ム に 興 
じ て し まう こと も ある らし い が 、 自 分 で は 「 暴 走 し が 
ちな ユウ キ の お 目付 け 役 」 と 述べ て いる 。 

ミッ ショ ン の 早期 解決 を 目指 し て いる が 、 そ の 理由 
が 「 新 作 ゲ ー ム の 発売 日 が 近付い て いる 」 か ら だ と い 


: 162cm 
: 48kg 


: アー ケー ド ゲ ー ム 、 基 板 収集 


: 鉄 興 塚 葉子 


ATION BRAPH 


: 新 日 本 格闘 術 


: 日 本 
: 4 月 17 日 
: 79/57/80 
: B 型 
: 同人 格 ゲ ー、 ゲ ー セ ン 
: お 芋 、 肥 満 、 発 売 延期 
: レア ロム 
・ お 刺身 (と ろ サ ー モ ン ) 
: ボウ リン グ 


: オリ ジ ナ ル 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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BLUUWI 、 時 EERILHUUH 
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ヤマ タ ノ オ ロ チ を 倒し た と され る 草 難 一 族 。 
紅蓮 の 災 を 自在 に 操り 、 八 尺 璃 、 八 胃 と 共に 「 三 種 
の 神器 」 と も 呼ば れる 伝説 の 家系 で ある 。 

その 直系 の 子孫 で あり 、 草 難 流 古 武術 の 正統 後継 者 
で も ある の が 章吾 京 だ 。 そ の 血筋 に 違わ ず 、 若 くし て 
さま ざま な 格闘 大 会 を 制覇 し て きた 実力 者 だ っ た 。 

特殊 な 能力 と 戦闘 力 を 併せ 持っ た 伝説 の 家系 。 
WAREZ が 草 難 京 に 注目 し な いわ けが な か っ た 。 

折 も 折り 、 京 に バト ルコ ロシア ム の 拉 待 状 が 届く 。 
京 は 即座 に 参加 を 決め た 。 罠 で あめ る こと を 承知 の 上 で 。 
「 た ま に は 正義 の 味方 を キメ て みる か …… へ へ 燃え る ぜ 」 


草 難 流 古 武 術 十 我流 拳法 
: 181cm 
・75kg 
: 日 本 
: 12 月 18 日 
: 不明 
: B 型 (Rh-) 
・ 単車 
: 努力 
: 彼女 (ユキ ) 
: 焼き 魚 
・ アイ ス ホ ッ ケー 
: 詩 を 書く こと 


ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 
: 野中 政宏 





ーーー- 





ATIUN BRAPHID 














※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 





6BO 年 前 の 事件 を 境 に 草 苑 ・ 八 明 家 と 補 を 分 か ち 、 
一 族 の 名 を 八 尺 璃 か ら 改 め た 人 神 家 。 八 神 應 は その 当 
主 で あり 、 家伝 の 古 武術 の 継承 者 で も ある 。 

- 彼 は 人 神 家 と 草 苑 家 に まつ わる 血 の 宿 緑 の た めか 、 
草 荻 京 に 対し て 異様 な まで の 英 悔 心 を 抱い て いた 。 こ 
れ ま で も さま ざま か 格闘 大 会 で 相対 し た 二 人 は 、 数 え 
切れ な い 憎 悪 の 火花 を 散ら し て いた 。 

バト ルコ ロシア ム に 参加 を 決め た の も 理由 は 一 つ 。 
WAREZ も 彼 の 眼中 に 無い 。 場所 も 、 時 間 も 、 条件 も 、 
取る に 足ら な い 砦 事 で し か な い 。 そ う 、 草 雑 京 の 重 
を 止め る こと が で きる の で あれ ば 。 

「 よ か ろう 、 京 …… 貴 様 が コロ シア ム で 死ぬ の が 希望 な 
ら 、 そ の 願い か な えて や る ! 」 


八神 流 古 武 術 十 本 能 
: 182cm 
: 76kg 
: 日 本 
: 9 月 25 日 
: 不明 
: 0 型 
: ベー スギ ター 
: 暴力 
: 新しい 彼女 
: 肉 
: す べ て の スポ ー ツ 
: バン ド 


ザ < キ ング ・ オ ブ ・ ラ ァ イ タ ー ズ 
: 安井 邦彦 


5TI0MN ENAPHIE 

















※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 


SHHI3VHVH3 


IMV3UA HOI 





UEIHILUUH 


秘密 結社 ネス ツ に より 、 草 難 京 の 特殊 な 能力 を 移植 
され た K'"。 ネ ス ツ 有 崩壊 後 、 彼 と 彼 の 仲間 た ち に よう や 
く 安 息 の 日 々 が 訪れ る か と 思っ た の も 束の間 。 
WAREZ 軍 事 産業 部 門 が 、 彼 ら に 用 いら れ た テク ノロ 
ジー を 生体 兵器 へ 応用 する こと を 目論ん だ 。 
「 チ ッ ……、 降 りか か る 火の粉 を 払う に も 限度 が ある ぜ 」 

次 々 と 届い 掛か る 追手 を 、 も う 何 人 返り 討ち に し た 
だ ろう 。 受け 身 に な っ て いて も 未来 は 開け な い 。 ネス ツ 
に も そう し た よう に 、 あ えて 敵 の 懐 に 入ら な けれ ば 勝機 
は 無い の だ 。 そ ん な 折 、WARHEZ 主 催 の 格闘 大 会 「 バ 
トル コロ シア ム 」 の 開催 が 決定 する 。 罠 か ? それ と 


彼 に 選択 の 余地 は 無かっ た 。 
今回 も 、 ま た 。 


: 不明 
: 無し 
: KOF、 甘 いも の 
: 無し 
・ ピー フジ ャ ー キ ー 


無し (運動 嫌い ) 
: 無 し 


ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 
: 松田 祐貴 






























※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ キ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 








アメ リカ 合衆国 、 某 州 某所 の 裏通り 。 

レン ガ 壁 の 袋小路 で 、 長 身 の ス ポー ツマ ン と グラ マ 
ー な 女性 が 闘っ て いた 。 押 され て いる の は バス ケッ ト 
ボー ル を 手 に し た スポ ー ツ マン の 方 で 、 既 に 大 きく 肩 
で 息 を し て いる 。 
「 バ トル コロ シア ム の 招待 状 、 出 し て ちょ うだ い 。 あ は 清 」 

ポリ ュー ム の ある 前 医 の せい で 、 グ ラマ ー な 女性 … 
… ヽ シェ ルミ ー の 目元 は うか が えな い 。 楽し げ な 態度 
と 問答 無用 の 実力 と が ミス マッ チ だ 。 男 は 追い 詰め ら 
れ て いた 。 こ うな っ て は 最後 の 切り 札 を 使う し か な い 。 
その 機会 を 狙っ て ……、 つ い に シ ェ ル ミー が 動い た ! 
「 か か っ た な ! ヘル バ パウ ッ ……、 な ! ?」 

数 分 後 、 意 気 揚 揚 と 裏通り か ら 出 て くる シェ ルミ ー 
の 姿 が あっ た 。 
「 う ぬ ぷ 、 い い 男 が た くさ ん 出場 する っ て 言う し 、 楽し 
み だ わ )」 


投げ 中 心 ( ブ リッ ジ は 得意 ) 
: 173cm 
: 68kg 
ツラ シズ 
: 月 13 日 
: 88/63/80 
: 日 型 
デビ 
: セロ リ 、 高 校 野球 


人 ハムスター(「 あ ちゅ 」 と 「 う る り 」) 
魚 (特に 光 も の )、 納 豆 巻 き 


フィ ギュ アス ケー ト 
: バン ド 、 仏 映画 鑑賞 


ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 
: 西川 葉月 























※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 


SHHI3VHVH3 





【 エ ) 
に 
トコ 
ヒコ 
トニ 
で ) 
っ 
FTP 
=9 
62 


GHV308 AHMH1 





「Maximum Mayhem キン グ ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー 
ズ 開 催 の お 知ら せ 。 こ の 度 10 年 ぶり に ……」 

放浪 の 旅 に 一 区 切り を 打ち 、 そ ろ そ ろ セ カン ドサ ウ 
ス に 戻 ろ うか と 考え て いた テリ ー・ ボ ガー ド の 元 に 、 
格闘 大 会 へ の 招待 状 が 一 通 届 けら れ た 。 そ こ に は 、 テ 
リー を ディ フェ ン デ ィング チャ ン ピ オ ン と し て 招待 す 
る と 記さ れ て お り 、 さ ら に も う ひ と り の 名 が ……。 

「 ど うし た ん だ 、 テ リー?」 

鮮やか な 人 金髪 に 真紅 の 暗 の 少年 が 訪ね た 。 こ の 少年 
は ……、 ロ ッ ク ・ ハ ワー ド は 、 紛 れ も 無 く 肝 の 翼 を 持 
っ て いる 。 だ が 今 は 巣 立 と うと する 雛鳥 に 過ぎ な い 。 
間 も 無 く 訪 れる 「 彼 の 本 当 の 闘い 」 の 前 に 、 少 し 大 き 
な 舞台 を 経験 させ て や り た か っ た 。 

「 ロ ッ ク 、 俺 た ち が 参 加 で きそう な 格闘 大 会 を 知ら な い 
か ?」 


マー シャ ヤル アーツ 

: 182cm 

: 83kg 
: アメ リカ 

: 9 月 15 日 

: 不明 

: 0 型 
・ ヴィ ン テ ー ジ ジー ンズ 
シン ルン 


ジェ フ の 形見 の グロ ー ブ 、 
拓 の ウッ キー (家出 中 ) 


クラ ブ ハ ウ ス サ ン ド 
(ロッ ク 特 製 の も の が 特に 好き ) 


バス ケッ ト ボ ー ル 
(3 ポイ ント シュ ー ト 50 回 連続 達 成 ) 
> デオ ゲー ム 
: 銀 狼 伝説 
: 橋本 さと し 





AETIIUN ERAPHII 























※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











1 へ S 遇 朴 の ご 軒 明 


四 百 年 の 歴史 を 持つ 不知 火 流 忍 術 。 不知 火 半 蔵 の 死 
去 に より 正統 後継 者 と な っ た の は 、 半 蔵 の 孫娘 で ある 
舞 だ っ た 。 不知 火 流 の 伝統 と 格式 に 押し つぶ され そう 
に な りな が ら 、 け な げに 伝承 者 と し て の 失 命 に 耐え る 
薄 替 の く ノ ー……、 な ど と いう 消極 的 所 子 像 と は ほど 
遠く 、 舞 は 今日 も 明る く 修行 に 励み 、 門 下 生 を 指導 し 、 
し つこ く ア ン デ ィ を 追い か け て いた 。 

スト イッ ク な 性 格 の アン ディ は 舞 を 憎 か ら ず 想っ て 
いる も の の 、 深 情け だ と 迷惑 に 感じ る 時 も な いで は な 
い 。 だ か ら つ い 、 

「 う る さい な ぁ 、 お 互い 修行 半ば の 身 な ん だ か ら ……」 
な ど と 口 に し て し まっ た 。 ま ずい と 思っ た が も う 遅 
い 。 

「 言 っ た わ ね ! 私 に は 修行 な ん て 必要 な いか らい い 
の !」 

舞 は それ を 証明 する た め に バト ルコ ロシア ム に 参加 する 。 
現在 、 修 行 が 不要 な こと を 証明 する た め に 和 猛 修行 の 
日 々 らし い 。 


市 知 湊 角 


: 不知 火 流 忍術 
: 165cm 
: 46kg 
: 日 本 
: 1 月 1 日 
: 89/54/80 
: 日 型 
: アン ディ と 過ごす 時 間 
: 競 昧 


お ば あちゃ ん の 形見 の か ん ざし 
: お 雑煮 、 お 萩 
: 羽根 突き 
: 料理 (お 弁当 に 凝っ て いる ) 
: 角 狼 伝説 
: 曽 木 亜 古 弥 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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複合 企業 体 WAREZ は 、 韓 国 で も その 遇 力 を 拡大 し ョ デコ ジ ドー 
つつ あっ た 。 切 成 長 す る に あたり 強引 な 買収 劇 や 違法 : 176cm 
スレ スレ の 行為 が 目立ち 、 韓 国 国内 で も た び た び 物議 : 78kg 
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ャ ニコ 
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を 醸し て いる 。 : 幸 国 | 
「 ふ お 、 こ の 強引 な や り 方 は いけ ませ ん ね 」 : 18 月 81 日 
キム は 新聞 の 活字 に 目 を 通し な が ら 、 傍 ら で 更 正 と : 不明 
いう 名 の 腕立て 伏せ を 続け る チャ ン と チョ イ に 話し 掛 : A 型 
けた 。 二 人 と も 息 も 絶 え 絶 え で 返事 どこ ろ で は な い 。 : 正義 
「 こ こ は 私 か が 直接 主催 者 と 話し 合い 、 正 部 の 道 を 説い て : 悪 
正しき 道 に 立ち 戻ら せる 必要 が ある よう で すね 。…… : 誠 、 二 人 の 息子 
よし 、 私 は 参加 し ます よ 、「 バ トル コロ シア ム 」 に ! 」 : 焼肉 、 キ ムチ 
チャ ン と チョ イ は 滝 の よ うに 流れ る 汗 の 中 で 神 に 祈 : 体操 
つた 。 (たまに は キム の ダン ナ も 痛い 目 を 見 ます よう に ) ガラ オケ 6 | 
と 。 : 人 狼 伝 説 
橋本 さと し 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ー、 S+ー は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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「 ギ 、 ギ ー ス ・ ハ ワー ド ! ? 死ん だ は ず で は ……」 

サウ スタ ウン 市 長 の 区 憎 を よそ に 、 ギ ー ス は 悠々 と 市 
長 室 の 椅子 に 懇 を 下ろ し 、 葉 巻 の 煙 を く ゆ ら せ て いる 。 
「 市 長 典 は 、 私 が 生き て いる と 都合 の 悪い こと で も ?」 
「 そ 、 そ うじ ゃ な い が ……、 お 、 お 前 の コネ クシ ョ ン は 、 
も うこ の 街 で は 機能 し て いな い の だ ぞ 」 

ギー ス は 背中 で 市 長 の 声 を 聞き 、 鼻 で 笑っ た 。 ハ ワ 
ー ド ・ コ ネ ク シ ョ ン は 現在 機能 し て いな い 。 だ が し か 


「 聞 け ば 近々 、 大 規模 な 格闘 大 会 が 催さ れる よう で す な 。 

私 の 参加 枠 を 一 つ 、 市 長 の 力 で 空け て いた だ きま す よ 」 
バト ルコ ロシア ム で 圧倒 的 な 力 を 誇示 する こと が で き 

れ ば 、 こ の 街 は 再び ギー ス の 足元 に ひざ まず くだ ろう 。 
正統 な る 支配 者 が 帰 選 し た の だ か ら ……。 





肖 | ま 腔 UDB ド 
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: ステ ー キ (ミディ アム ) 


強い て 挙げ ば れ ば ビリ ヤー ド 
: 不 特定 
: 僚 狼 伝説 
: コン グ 桑 田 


ETION ERAPHIE 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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「 引 滞 蝶 」 鶴 細 


故事 に よれ ば 、 老 いて な お 盛ん な 者 を 「 老 黄 忠 」 と 
呼ぶ 。 タ ン ・ フ ー・ ル ー こ そ 、 そ の 名 に ふさ わし い 人 物 
だ ろう 。 

テリ ー・ ポ ガー ド の 、 そ し て ギー ス ・ ハ ワー ド の 師 に し 
て 人 極 聖 拳 の 達人 。 自由 自在 に 己 の 気 を 操り 、 七 十 を 超 
えた 今 で も 「 生 涯 現役 」 の 看板 を 下ろ そう と し な い 。 

「 や れ や れ 。 最近 の 若い 者 は 気 の 使い 方 が な っ と らん わい 」 

バト ルコ ロシア ム 予 選 を 見 物 し て いた タン は 、 た め 
息 混じり に そう つぶ や いた 。 

「 ど れ 、 若い 連中 に 、 ひと つ 闘 い 方 を 教え て や る か の う 」 


: 八 極 聖 拳 
: 163cm 
・ 46kg 
: 中 国 
: 4 月 12 日 
: 不明 
: A 型 
・ 民謡 
: 贅沢 
: 弟子 た ち 
: 茶 た ま ご 


自然 と 同化 する こと 
: 限 想 
: 角 狼 伝説 
: 中 井 重文 





_AETIIUN ERAPHIK 



































※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 寺 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











TWAREZ が 秘伝 書 を 持っ て いる だ と ?」 
秦 崇 軍 と 崇 秀 兄弟 が …… い や 、 正 し く は 彼ら に 源 依 
する 二 人 の 先祖 、 空 龍 と 海龍 が 探し 求め る 素 の 秘伝 書 。 
それ が あれ ば 、 二 人 が 共に 現世 に 肉体 を 取り 戻す こと 
が で きる ……、 そ う 伝 えら れ て いる 。 

も し それ が 叶え られ れ ば 、 こ の 不 自由 な 暮らし も 終 
える こと が で きる だ ろう 。 

幸い 、WAREZ が 執り 行なう 大 規模 な 格闘 大 会 が ある 。 
帝王 拳 の 力 を 持っ て すれ ば 優勝 な ご た や すい こと 。 
そこ まで 接近 で きれ ば 、 後 は 何と で も する こと が で き 
る は ず だ 。 

「 下 郎 共 め 、 今 の うち に 調子 に 乗っ て お く が いい ! 」 


: 帝王 拳 
: 170cm 
: 不明 
: 中 国 
: 6 月 6 日 
: 不明 
: 不明 
: 流行 の 服 
: 努力 
: 第 
: 耕 仁 豆腐 


個人 技 の スポ ー ツ 全般 
: オシ ャ レ 
: 優 狼 伝 説 
: 山口 勝平 


ETIUN ERAPHIE 


※AD は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 寺 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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「 な る ほど 、WAREZ が 秘伝 書 を 所 持 し て いる の で すね 」 : 帝王 拳 
素 崇 雷 と 崇 秀 兄弟 が …… い や 、 正 し く は 彼ら に 源 依 : 170cm 
する 二 人 の 先祖 、 空 龍 と 海 通 が 探し 求め る 秦 の 秘伝 書 。 : 不明 
それ が あれ ば 、 二 人 が 共に 現世 に 肉体 を 取り 戻す こと : 中 国 
が で きる ……、 そ う 伝 えら れ て いる 。 : 6 月 6 日 
も し それ が 叶え られ れ ば 、 こ の 不 自由 な 暮らし も 終 : 不明 
える こと が で きる だ ろう 。 : 不明 
幸い WAREZ が 執り 行なう 大 規模 な 格闘 大 会 が ある 。 : アニ メ 主 題 歌 
間 王 拳 の 力 を 持っ て すれ ば 優勝 な ど た や すい こと 。 : 深海 全 ( 顔 が 怖い の で ) 
そこ まで 接近 で きれ ば 、 後 は 何と で も する こと が で き : 喝 


る は ず だ 。 : 辛い 物 
「 ク スク ス ……、 さ ぁ 、 返 し て も らい ます よ 」 H 
皮肉 (本 人 に 悪気 は 無い ) 
: 旅行 
: 角 狼 伝説 
: 山口 勝平 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 





噂 は 通 く 間 に 、 セ カン ドサ ウス に 広がっ た 。 

Terry's Back! 

ギー ス の 忘れ 形見 の ロッ ク と 共に 、 し ば らく 旅 に 出 
て いた 伝説 の 狼 が 帰っ て くる 。 

勤 旋 試合 と し て …… と いう わけ で も な い が 、 テ リー 
と ロッ ク が 揃っ て 参加 する こと に な っ た 異種 格闘 大 会 
「 バ トル コロ シア ム 」 の 前 評判 は 上 々 だ っ た 。 街 は 沸き 
返っ て いる 。 

「 さ ぁ 行 こう ぜ 、 テ リー ! 」 

ロッ ク ・ ハ ワー ド は 、 選 る で も な く 、 焦 る で も な く 、 
か と いっ て 強 が る わけ で も な く 、 淡 々 と グロ ー ブ を 両 
手 に は め 、 己 の 内 に 闘気 を 高め て いる 。 

膳 は 今 、 そ の 羽 を 空 に 向け て 広げ た 。 

巣立ち の 時 は 、 そ こま で 近づい て いる 。 


と 
MNT 
古 武術 + オ マー シャ ルアー ツ 
: 178cm 
: 70kg 
: アメ リカ 
: 6 月 24 日 
: 不明 
: 日 型 
: ドラ イ バ ー グ ロー ブ 
: すぐ に 自慢 する ヤツ 


テリ ー に も ら っ た 帽子 、 バ イク 


ジャ ン バ ラ ヤ 
(ソー セー ジ が まず い の は X) 


料理 、 バ スケ ッ ト ボ ー ル 
料理 、 ス トリ ー ト バス ケッ ト 


人 狼 MARK OF THE WOLVES 
: 竹本 英史 

















※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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「 今 度 こ そ 、 お 兄ちゃん に 会 える と 思っ た の に …… 
行方 不明 の 兄 を 探し て 、 ど れ だ け 旅 を 続け て いる だ 
ろう 。 父 と 母 、 そ し て 兄 を 同時 に 失っ た G 年 前 の あの 
日 。 表面 は 明る く 振 る 舞っ て いて も 、1 日 た り と も 忘 
れ た こと な ど 無 い 。 だ が 、 兄 の 面影 と いう 頼り な い 手 
が か り を 元 に 人 探し を 続け る の は 困難 な こと だ っ た 。 
「 や っ ぱり 無理 な の か な ……、 ん ? イト カツ 、 ど うし 
た の ?」 

テン の イト カツ が 、 一 枚 の 紙切れ を 拾っ て きた 。 召 
誌 の 1 ページ が ちぎ れ た も の らし い 。 

「 バ トル コロ シア ム 5? …… あ 、 こ の 人 ! 」 

不鮮明 な 写真 だ っ た が 、 記 憶 の 中 の 兄 に よく 似 た 男 
が 写っ て いる 。 名 前 も 何 も 記載 さ れ て いな い が 、 参 加 
者 で ある こと は 確か だ 。 

「 こ こ で 、 お 兄ちゃん に 会 える か も ……、 頑 張ら な くっ 
ちゃ !」 


中 国 拳法 ・ 柔 系 (太極 拳 、 八 寺 掌 、 
掛 拳 な ど ) 
: 156cm 
: 42kg 
: 日 本 
: 5 月 11 日 
・ 78/54/80 
: A 型 


吊り 下げ 式 リ ニア コー スタ ー 
: 地震 
: テン の イト カツ 


アイ スチ ョ コバ ナナ クレ ー プ 
: 走り 高 跳び 
: か わい い リ ボン の コレ クシ ョ ン 


角 狼 MARK OF THE WOLVES 
: 堀江 ゆき 


AETION ERAPHIU 
の EE 




















※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











坂崎 亮 。 

か つて ロバ ー ト ・ ガ ルシア と と も に 、「 極 限 流 の 龍虎 」 
と 並び 称 さ ぐれ た 歴戦 の 空手 家 。 

現在 は 極限 流 道 場 の 師範 代 と し て 多忙 な 日 々 を 送り 、 
格闘 大 会 へ の エン トリ ー は 控え て 久しい 。 

だ が 身近 に いる 者 た ち は 解 っ て いた 。 彼 の 格闘 家 と 
し て の 実力 が 、 今 まさ に 円 熟 期 を 迎え よう と し て いる 


バト ルコ ロシア ム 開 催 を 一 月 後に 控え た ある 日 、 格 
闘 界 は 突然 の 激震 に 見 舞 わ れ た 。 
た だ ーー つの ニュ ー ス に よっ て 。 


「 無 敵 の 龍 、 再び 」 


Mr.KARATE が 、 極 限 を 超え る 。 


昌 備 目 Mr 訪 ラ テ 






: 空手 
・178cm 
・76kg 
: 日 本 
: 月 ら 日 
: 不明 
: 0 型 
: バイ ク 
: 足 が い っ ぱい 付い た 虫 
: バイ ク 、 愛 馬 タ ツマ キ 
: 餅 、 納 豆 
: 相撲 
: 日 曜 大 工 、 家 庭 菜園 
: 極限 流 空手 師範 代 


武力 ーBURIKI・ONE 一 
: 日 井 雅 基 
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極限 流 最強 の 虎 。 

そう 呼ば れ た ロバ ー ト も 、 ガ ルシア 財団 で それ な り 
の 地位 を 任 さ れる よう に な っ て 数 年 。 修 行 も 続け て は 
いた が 、 格 闘 に 対し て 以前 の よう な 燃え る 気持 ち は 持 
て な いで いた 。 

この まま 結婚 で も し て 、 家 族 で 楽し く 生 き て ゆく … 
… ヽ 、 悪 な いわ 。 せ や ろ ? リョ ウ ……。 

その よう に し て 日 々 を 安穏 と 過ごす ロバ ー ト に 、 突 
然 の 一 報 が も た ら さ れ た 。 

「 バ トル コロ シア ム に 坂崎 亮 参戦 。 無敵 の 龍 、 再 
び !」 と 。 

ロバ ー ト は 己 を 恥じ た 。 

「 ワ イ は 何 を 満足 し と っ た ん や ……、 リ ョ ウ は 道 を 
極め よう 思 て 、 こ うし て 修行 続け と っ た の に ! 」 


長い 眠り か ら 猛 虎 が 目覚 め た 。 
バト ルコ ロシア ム で 龍虎 が 相 打 つ 。 


TIUN BRAPHIE 
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: 極限 流 空手 
: 180cm 
: 85kg 
イタ リア 
: 1 月 25 日 
: 不明 
: AB 型 
: 車 
: ラッ キョ ウ 
ルー に リリ) 
: 焼き そば 、 寿 司 


ロー ジー ポー ウル 
: 車 の コレ クシ ョ ン 
: 龍虎 の 拳 
: Kay 稲 毛 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











サウ スタ ウン 裏 社会 の 実力 者 、Mr.BIG。 

野望 実現 の た め に 人 策 を 練る 日 々 を 続け て いた が 、 
WAREZ が サウ スタ ウン に 勢力 を 拡張 し て きた と 聞い 
て は 黙っ て いら れ な い 。 

「 俺 の 野望 の 実現 を 邪魔 する ヤツ は 、 誰 で あろ うと 
叩き 潰し て や る ……、 こ の 街 は 、 サ ウス タウ ン は 俺 の 
街 だ ! 」 

高層 ビル の 最上 階 か ら 夜景 4 見 下ろ し つつ 、 彼 は バ 
トル コロ シア ム へ の 参戦 を 決め た 。 


サン グラ ス の 奥 の 目 が 殺気 を 帯び る 。 
彼 の 街 を 支配 する の は 、 彼 自身 で な く て は な ら な い 
の だ 。 


: 棒術 
: 187cm 
・81kg 
ーー ス ドラ 
: 7 月 4 日 
: 不明 
: 日 型 
: 高価 な 物 
: 邪魔 者 
: サウ スタ ウン の すべ て 


キャ ビア 、 フ ォ ア グラ 
: ドラ ム 演 奏 
:・ ブル ー ス を 聞く こと 
: 龍虎 の 拳 
: 柚木 伸介 




















※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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複合 企業 体 WAREZ は 、 製 薬 の 分 野 に も 勢力 を 拡大 
し つつ あっ た 。 

数 年 前 か ら 奇 跡 の 新薬 と し て 、 も て は や され た 白 龍 丸 。 
これ を 開発 し た リー・ パ イロ ン に も 、WAREZ の 手 
が 伸び る 。 

「 素 直 に 製法 を 教え れ ば よし 。 人 金 な らい くら で も 出 
そう 。 だ が 、 も し 応じ な けれ ば ……」 

ー つ 間違え ば 麻薬 と 化す 白 龍 丸 の 製法 を めぐ り 、 再 
三 に わた っ て リー に 圧力 を か ける WARHEZ。 

引退 し た 身 で ある 以上 、 少 々 の こと な ら ば と 、 面 え 
て いた リー だ っ た が 、 家 族 に 危害 が 及ぶ に あたり 、 つ 
い に そ の 腰 を 上 げた 。 

「 若 造 共 が 、 こ の わし を 怒ら せ お っ て ……、 ヒ ョ ー!|」 


今 悪 る 伝説 の アク ロバ ッ ト ・ ク ロー。 
李白 龍 、 古 希 を 目前 に し て 現役 復帰 を 決意 す 。 


5 イロ シ 


: 京劇 
: 中 華 料 理 


闘い の 時 に か ぶる 猿 の 面 
3 語 三 剛三 (ガテマラ ) 


女性 を 口説 く こ と (若い ころ の 話 ) 
: 新薬 開発 
: 龍虎 の 拳 
: や 乃 え いじ 











※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 





光 漁 汰 


「 異 国 か ら 強 え ヤ ツ が 集まっ て る っ て ?」 


と ある 宿場 で そん な 噂 を 耳 に し た 。 

南 密 人 は も ちろ ん の こと 、 見 た こと も 無い 武器 や 技 
を 使う 強者 共 が 生き る か 死ぬ か の 真剣 勝負 を 繰り 広げ 
る と いう の だ 。 噂 を 耳 に し た 時 、 彼 …… 展 王 丸 の 心 は 、 
既に 決ま っ て いた 。 

覇王 丸 、 生 国 は 武蔵 。 ある 貧乏 旗本 家 に 生 を 受け た 。 

五 尺 八 寸 、 二 十 三 綱 目 の が っ し り と し た 体 肛 に 着 流 
し を まとい 、 携 える は 名 刀 ・ 河 豚 毒 に 徳利 一 本 。 性 豪 
放 に し て 和正 落 。 今 は 諸国 を 流れ 流れ て の 武 者 修行 。 気 
まま な 旅 の 空 で ある 。 

和 覇 王丸 は 宿 の お か み を 見 つけ 、 徳 利 に 酒 を 満た し て 
も ら っ た 。 

支度 と いっ て も それ きり で ある 。 

「 腕 が 鳴る ね え ……、 今 夜 は 飲む か ! 」 






: 我流 
: 約 176cm ( 五 尺 八 寸 ) 
: 約 86kg ( 二 十 三 買 目 ) 
: 日 本 (武蔵 国 ) 
: 9 月 5 日 
: 不明 
A 型 
: 決闘 
: 卑 枝 者 、 油 虫 (ゴキ ブリ ) 
: 名 刀 ・ 河 豚 毒 
: 酒 


大 道 芸 (本 人 談 : 剣術 の 一 環 ) 


: 修行 
: 武器 「 名 刀 ・ 河 豚 毒 」 


サム ライ スピ リッ ツ 


: 曰 井 雅 基 
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※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 十 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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WARHEZ の 開発 地域 に お ける 自然 破壊 は 、 も は や 黙 
視 で き な い レベ ル に まで エス カレ ー ト し つつ あっ た 。 

容赦 の 無い 森林 伐採 、 地 下水 の 汚染 、 放 射 性 廃棄 物 
の 投棄 。 開 発 エ リア か ら は 明 く 間 に 緑 が 失わ れ 、 動 物 
が 容 を 消し 、 汚 れ た 河川 に 奇形 魚の 死骸 が 浮か ぶ 。 
「 大 自然 が ……、 泣 いて いる 」 

遠く 北 の 大 地 ま で 届い た 木々 や 鳥 の 悲鳴 。 

アイ ヌ の 巫女 で ある ナコ ルル に は 、 助 け を 求め る 悲痛 
な 叫び が 、 日 ご と に 大 きく な っ て いく の が 感じ られ た 。 
「 待 っ て いて 。…… 私 が 行く か ら 」 


明け 方 。 今 年 初め て 南 か ら レ ラ ( 風 ) が 吹い た 。 
ナコ ルル の 居 な い カ ムイ コタ ン に 、 い つも より 早い 
春 が 訪れ る 。 





シカ ン ナ カム イ 流 思 舞 術 
: 約 155cm ( 五 尺 一 寸 ) 
: 語ら ず 


アイ ヌ モ シリ ・ カ ムイ コタ ン 
: 10 月 11 日 


約 73/50/8 ら 
( 二 尺 四 寸 、 一 尺 六 寸 、 二 尺 六 寸 ) 
・ AB 型 
: カム イコ タン の 自然 
: 自然 を 活 す 人 た ち 
: 自然 を 愛す る ここ ろ 
あー ニル ン ルン ルン 44 


自然 の 声 を 聞く こと 
: 条 林 浴 
: 武器 「 宝 妃 ・ チ チ ウ シ 」 


サム ライ スピ リッ ツ 
: 生駒 治美 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 





HHEUHHHUHHHOIN 





E+ー、S+ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











宝 層 十 年 山城 国安 城村 。 
ここ に 一 人 の 人 斬り が 生ま れ た 。 


まだ 幼 さ の 残る うち に 実母 を 殺害 し 出 攻 し た その 男 
は 、 花 主 院 和 独 に 師事 、 古 陰 一 刀 流 を 学 点 。 和 独 の 元 、 
天性 の 素質 が 開花 。 同 門 の 覇王 丸 を 凌ぐ 実力 を 持つ に 
至る が 、 剣 の 邪 な る こと を 和 独 に 指摘 され て 破門 。 以 
後 、 人 斬り を 生業 と し て 生き て きた 。 


ある 日 、 遊 族 に 流 連 け て いた その 男 に 、 花 街 に は 似 
合わ ぬ 噂 が 聞こ えて きた 。 番 王 丸 が 南 刻 出 の 大 掛か り 
な 真剣 仕合 に 出場 する と いう 。 夜 具 の 上 で それ を 聞き 、 
キセル を 叩く 。 男 の 名 は 牙 神 幻 十郎 。 


「 征 王 丸 、 買 様 を ……、 殺 ス 」 
傍ら に いた 遊女 は 、 い つま で も 忘れ る こと が で き な 


か っ た 。 
忠 く 男 の 狂気 の 宿っ た 瞳 と 、 漂 う 血 の 句 い を 。 





: 古 陰 一 刀 流 
: 約 180cm ( 太 尺 ) 
: 約 81kg( 二 十 二 叶 目 ) 
: 日 本 (山城 国 ) 
: 6 月 9 日 
: 不明 
: AB 型 
: 博打 
: 次 人 
: 名 刀 ・ 梅 浴 毒 
: 特に な し 


千 人 斬り (男女 問わ ず ) 
: 遊郭 巡り 
: 武器 「 名 刀 ・ 梅 南 毒 


サム ライ スピ リッ ツ 
: コン グ 枝 田 



































※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 十 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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AETIONERAPHIU 
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壊 畜 ユ ガ の 手 に より 化 偏 と 化し た 半 陰 の 女 、 色 。 


ニニ 刀 流 で ある 以外 不明 








ユ ガ の 生み 出 そ うと する 階 陽一 体 の 暗黒 神 に 興味 を : 約 170om ( 五 以 六 ) 
抱い た WAREZ は 、 次 元 の 彼方 より 両者 を 呼び 寄せ 、 : 約 45kg ( 十 二 買 目 ) 
兵器 開発 の た め の サ ンプ ブル デー タ を 手 に 入れ よう と 目 : 恐山 洞窟 内 の 耐 
論 ん だ 。 : 6 月 6 日 (記憶 上 ) 
陰 魔 輪 と 陽 神 輪 。 約 84/53/86 
対 の 剣 を 手 に 、 色 は 孤独 な 戦い を 続け る 。 (一 尺 作 寸 、 一 尺 上 寸 、 二 尺 ) 
: 不明 
自ら を 支配 する ユ ガ の 掌中 に 戻る た め に 。 : 不明 
間 の 世界 へ と 帰る た め に ……。 : 不明 
: 不明 
: 不明 
: 不明 
: 不明 
: 武器 「 陰 麻 輸 」、「 陽 神 輸 」 
: 伴 殊 
: 南 か お り 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











い リ 


疾 の 合 秋 中 


卓 只 油 ③ 


壊 誠 ユ ガ に 敗れ 、 異 界 の 許 獄 に 封印 され て いた 一 人 
の 男 が 居 た 。 
その 名 は 「 ア スラ 」。 


"Asura" と は 「 神 を 裏切る 者 」 の 意 。 
七 つ の 古 代 武 器 を 操る 彼 は 、 そ の 名 に ふさ わし い 魔 
界 最強 の 戦士 で あっ た 。 


ユ ガ の 秘術 に より 、 永 遠 に 続く は ず で あっ た 幽閉 の と き 。 
だ が アス ラ は 、 つ い に そ の 呪縛 に 打ち 勝っ た 。 


彼 は 今 、 次 元 を 超え 、 コ ロシア ム に 降り 立つ 。 
己 の 復讐 た 困 た す た め に 。 





: 不明 
: 推定 1 79cm ( 五 尺 九 寸 ) 
: 推定 64kg ( 十 七 綱 目 ) 
: 不明 
: 不明 
: 不明 
: 不明 
: 不明 


載 帯 ユ ガ に 関す る こと すべ て 
: 不明 
: 不明 
: 武器 「 七 つの 古代 武器 ] 


SAMURAI SPIRITS 2 アス ラ 親 魔 伝 
: 一 条 和 矢 





























※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー 
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s E+ キー、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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高 神 慎之 介 を 倒し 、 常 世 か ら の 和 脅威 を ひと まず 打ち 
払っ た 楓 は 、 東 の 青 租 と し て 旋 激 に 成長 し つつ あっ た 。 
だ が …… い まだ 天空 に 開い た まま の 地獄 門 。 封印 する 
た め の 鍵 も 、 そ の 方 法 も 、 い まだ すべ て が 謎 に 包ま れ 
た まま 、 不 気味 な 波動 を 現世 に 響かせ 続け て いる 。 ど 
うに も な ら な いそ ん な 現状 に 、 ひ と すじ の 光 が 差 し 込 
ん だ 。 

「 西 欧 列 強 主催 の 格闘 大 会 「 バ トル コロ シア ム 」 に 優勝 
し た 者 に は 、 金 で も 知識 で も 、 あ ら ゆ る 報酬 が 約束 さ 
れる 」 と 。 


優勝 すれ ば 、 地 獄門 を ふさ ぐ た め の 知識 が 得 ら れる 
か も し れ な い 。 疾風 丸 を 手 に 立ち 上 が る 楓 。 そ の 姿 に 
は 、 か つて の 気弱 な 面影 は な い 。 
「 地 獄門 は この 俺 が 封じ て みせ る …… 東 の 青龍 の 名 に 
か け て ! 」 





: 活 心 一 刀 流 
: 約 178cm ( 五 尺 九 寸 ) 
: 約 BDkg ( 十 六 買 目 ) 
: 日 本 
: 月 12 日 
: 不明 
: 不明 
: 清々 し いも の 
: 暑苦しい も の 
: 義父 の 形見 の 刀 
: 水 よ うか ん 


港 を 出る 漁船 が 大 漁 に な る か どう 
か 、 な ん と な くわ か る 
: 港 で 海 を 眺め る こと 
: 武器 「 疾 風 丸 」 
: 月 華 の 剣士 
: 水津 浩二 


EE 


AETIUN ERAPHIE 
































※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











「 己 の 未 熱 さき を 呪う が いい 。…… この 私 の よう に な 」 
活 殺 交 刀 流 、 乱 れ 寺 月 花 。 新 時 に 飛び 散る 血 飛 涼 の 
中 で 、 一 人 の 男 だ けが 一 滴 の 血 も 沿 び ず 、 流 れる よう 
な 所 作 で 刀身 を 輔 に 収め た 。 斬 り 捨て た 異形 の 刺客 の 
上 に 、 新た な 雪が 舞い 落ち 、 積 も る 。 
ここ し ば らく 、 正体 不明 の 敵 に 襲わ れる こと 数 度 。 
彼ら が な せ ぜ 自 分 を 狙う の か 、 守 矢 に は 皆目 わか ら な か 
っ た 。 だ が 、 こ の 刺客 が 口 に し た いま わ の 一 言 が 、 つ 
い に そ の 端緒 と な っ た 。 
「 地 獄門 の OTD 後 始 末 CE 『 コ ロシア ム 」 STD 」 
御名 方 守 矢 は 骸 に 背 を 向け 、 寺 の 中 を 去っ た 。 
彼 の 過去 は 、 い まだ 清算 され て は いな い 。 





| l AETIUN BRAPHIE 
[ Wh 5 」 ~ 

















: 活 殺 逸 刀 流 
: 約 179cm ( 五 尺 九 寸 ) 
: 約 6GOkg ( 十 六 貫 目 ) 
: 日 本 
: 月 23 日 
: 不明 
: 不明 
: 無し 
: 無し 
: 無し 
: 無し 
: 無し 
: 無し 
: 武器 「 月 の 桂 」 
: 月 華 の 剣士 
: 橋本 潤 


※AD は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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| ふさ わし い 者 は 晴明 以来 。 四 神 の 力 、 受 け 取 る が 
いい 」 

広 壮 な 一 系 家 の 一 室 で 、 あ か り は 目 を 覚まし た 。 枕 
元 に は 4 色 の 鈴 が 無造作 に 転がっ て いる 。 

いま だ 天空 に 開い た まま の 地獄 門 。 その 地獄 門 を め 
ぐる 数 カカ 月 前 の 頼 末 。 あ かり の 見 る と ころ 、 そ の 現世 
へ の 影響 は 強 まっ て は いな い 。 姉 の ひか り が 事件 後 ず 
っ と 体調 を 月 し て いる の も 、 き っ と その せい に 違い な 
い の だ 。 

目 を 覚まし た ば か り の あか り を 、 父 の 幻 貌 が 呼び つ 
けた 。 

「 よ う 聞 くん や 。 ち また で 話題 の 「 ば と る ころ し あお む 」 


「 ぬ あ に 一 、 地 獄門 は 「 ば と る ころ し あむ 」 の せい か い 
な 。 ウ チ が 成敗 し た る ! 許さ へ ん で 一! 
「 こ 、 こ ら あ か り ! 人 の 話 は 最後 まで 聞か ん か ! 」 


一 秒 流 陰陽 術 (見 習い ) 
: 約 139cm ( 四 尺 六 寸 ) 
: 計測 で きず 
: 日 本 
: 月 ら 6 日 
: 計測 で きず 
: 不明 
: 勉学 
: お 銀 頭 、 お 茶 


エン グリ ッシュ の 辞書 、 特 注 の 眼鏡 


黒糖 味 の カ ステ ー ラ 、 ミ ルク た っ 
ぷり の 珈琲 
: 書道 
: 鈴 収 集 、 昼 寝 
: 武器 「 稲 吊 ・ 明 暗 」 
: 月 華 の 剣士 
: 麻績村 まゆ 子 


AETIUNM ERAPHI 
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※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 十 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 











時 に 元治 元 年 、 西暦 1 864 年 。 
京都 守護 職 松 平 容 保 お 抱え の 治安 維持 部 隊 と し て 、 
握 夷 派 志士 た ち に 恐れ られ る 最強 の 集団 が あっ た 。 池田 
屋 事 件 を 経て 急激 に 力 を 付け つつ あっ た 新撰 組 で ある 。 
隊 土 個々 の 名 も 次 第 に 二 間 に 広まり つつ あっ た が 、 
決し て 表 舞 台 に 出る こと の な い 隊 士 た ち も いた 。 落 塚 
慶一 郎 も その 一 人 で ある 。 

数 カ月 前 の 地獄 門 に 関す る 事件 後 も 継続 調査 を 行 な 
っ て きた 荻 塚 で ある が 、 西 洋 列強 の 商家 らし い 
「WAREZ」 が 、 こ れ に 関与 し て いる と の 情報 を 得る 。 
首 課 者 を 捕らえ れ ば 、 地 獄門 の 処置 に つい て も 何 か が 
わか る こと だ ろう 。 加 えて 幕府 重臣 が 行方 不明 と な る 
事件 も 頻発 し て お り 、 こ れ に も 何ら か の 形 で WAREZ 
が 関与 し て いる で あろ うと され て いた 。 


「 す べ て の 元凶 WAREZ を 討ち 、 以 っ て 我 が 忠 閉 の 心 
Sc9 今 こそ 示す ! 」 


誠 の 旗 の 下 、 王 生 の 狼 が 牙 を 剥く 。 
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・ 天然 理 心 流 「 隼 」 
: 約 176cm ( 五 尺 八 寸 ) 
: 約 64kg ( 十 七 貫目 ) 
: 日 本 
: 5 月 20 日 
: 不明 
: 不明 
: 武士 道 
: 士道 に ある まじ きこ と 
: 局 中 法度 
: 蕎麦 が き 、 蕎 麦 湯 
: 俳 譜 





: 名 栽 
: 武器 「 隼 」 
: 月 華 の 剣士 








: 小西 克幸 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 


トー EERILUUHI 





伊賀 の 山中 に 、 昼 夜 を 分 か た ず 修 行 に 励 お 、 一 人 の 
有 忍者 の 姿 が あっ た 。 熱 き 大 和 魂 を 胸 に 秘め 、 己 を 鍛え 
抜く 伊賀 忍者 軍団 頭目 、 服 部 半蔵 その 人 で ある 。 

「 フ ウマ 殿 に マッ ド マ ン 尻 が !? それ は まこ と か ?」 

草 の 報告 に よれ ば 、 城 下 で 「 ば と る ころ し あお む お 」 な 
る 、 大 規模 な 格闘 大 会 が 開催 され る 予定 だ と いう 。 
「…… な に !? あの 男 も ! 」 

草 の 者 の 報告 に ハン ゾウ は 思わ ず 立 ち 上 が っ た 。 こ 
うな っ て は 黙っ て いる わけ に は いか な い 。 伊賀 忍 軍 頭 
目 と し て 、 ま た 一 人 の 戦士 と し て 、 ハ ン ゾ ウ は バト ル 
コロ シア ム へ の 参加 を 決意 し た 。 

「 押 者 、 今 か ら 腕 が 鳴る で ご ざる ! 」 





: 伊賀 流 忍術 
: 約 175cm ( 五 尺 八 寸 ) 
: 約 6Bkg ( 十 八 貫 目 ) 
: 日 本 
: 月 10 日 
: 不明 
: B 型 


修行 、 努 力 を 切ら ぬ 者 、 日 々 切 確 
球磨 する 者 
: 軟派 、 パ ン 、 コ ー ヒ ー 


秘 思 マサ ムネ 、 気 合 、 根 性 、 修 行 、 努 力 
: お に ぎり 、 緑 茶 


三 日 間 不眠 不 休 で 修行 
: 修行 

武器 「 秘 刀 マ サム ネ 」、 

伊賀 忍者 軍団 頭目 


ウー だ ヒデ ロー デズ 
: 田中 哲哉 





METION BWRMP 








※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 


ブラ ウン 博士 に は 慕 大 な 額 の 借金 が あっ た 。 

開発 費 の か さむ お 研究 を 長年 続け て いた の だ か ら 無 理 
も な い 。 

返済 に 苦し ん だ 博士 は 、 街 の 裏通り に 支店 を 出す 
WAREZ 金 融 か ら 資 金 を 借り 入れ て し まう 。 十 日 に 1 
割 と いう 高利 率 と 過酷 な 取り 立て に 音 を あげ た 博士 は 、 
借金 の カタ と し て 、 つ い に タ イム マシ ン を 差し 出す と 
約束 し て し まっ た の だ 。 

だ が 、 博 士 は 心 の 底 か ら 後 悔し た 。 


「 フ ウマ 君 、 頼 お 。 タ イム マシ ン を 取り 戻し て くれ ! 」 
「 ん な こと 言っ た っ て 悪い の は 借金 し た アン タ の ほ …」 
「 バ トル コロ シア ム は 多く の 美女 が 参戦 する と 聞い た が 


「 水 くさ いせ ぜ 博 士 ! この フウ マ さ ま に 任 せ と き な ! 」 
バト ルコ ロシア ム へ の 参戦 者 が 、 ま た 一 人 確定 し た 。 


: 風魔 流 妨 術 
: 約 175cm ( 五 尺 八 寸 ) 
: 約 70kg ( 十 九 綱 目 ) 
: 日 本 
: 4 月 ら 日 
: 不明 
: A 型 


: 勝つ こと 、 目 立つ こと 


: 梅干 し 、 上 司 


: 愛 、 猿 、 妖 力 ム ラサ メ 


: 肉 パン 


三 日 間 不眠 不 休 で 飲み 明か す 
・ ナンパ 


武器 「 妖 刀 ム ラサ メ 」、 
風魔 忍者 軍団 若 豆 


ワー ルド ヒー 昌一 え 
: モン スタ ー 前 塚 


TIUM BRAP 

















※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 十 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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パプ アニ ュー ギニア の 平和 な 村 に 、 リ ゾー ト ホ テ ル : 大 地 神 と の 交信 
と ゴル フ 場 が 建設 され る こと に な っ た 。 村 人 た ち は 反 : 166cm (210cm: 含 仮面) 





対し た が 、WAHEZ 観 光 開 発 は 法 の 目 を 巧み に か いく : 48kg 

ぐり 、 建 設 の スピ ー ド を 緩め な い 。 ルン バニ ュー キーツ 
日 本 か ら 呼び 寄せ られ た 地上 げ 屋 が 平和 だ っ た 村 を : 1 月 11 日 

闘 歩 し 、 村 民 の 立ち 退き 予定 日 が 迫る 。 : 不明 

旨 望 し た 村人 た ち は 、 村 に 伝わる 伝説 に すがっ た 。 : A 型 

何 百年 も 昔 、 村 を 守っ た 伝説 の 精霊 戦士 マッ ド マ ン 。 : 仲間 た ち 

彼 の 姿 を か た どっ た 聖なる 像 に 供物 を 捧げ 、 村 人 全員 : ワニ 、 暑 

で 一 心 に 祈っ た 。 : 神様 、 精 霊 、 仮 面 
「 マ ッ ド マン 様 、 お 願い で すじ ゃ 」 ロー ビー 

「 助 け て 、 マ ッ ド マン ! 」 : 踊り 
彼ら の 心 の 声 が は る か な 時 を 越え 、 精 霊 戦士 の 心 を : お 祈り 

揺 さ ぶ っ た 。 : 精 填 戦 士 


「 大 地 神 ファ ー フ ァ よ 、 我 を 未来 へ と 導き 給え ザマ ス ! 」 E 
ーー 民 ビ 回 補 区 
: モン スタ ー 前 塚 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 寺 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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関東 で その 名 を 聞け ば 震え 上 が ら な い 男 は いな い ……。 : 自己 防衛 術 (我流 ) 
東日本 を シメ る 「 本 牧 の 赤 動 」 こ と 草 難 季 が 、 姿 を : 161cm 
消し て か ら 3 カ 月 た っ た 。 連 絡 を 聞い て 日 本 に か けつ : 自称 47kg 
けた キサ ラ だ っ た が 、 ど こ を 探し て も 系 の 影 も 形 も 無い 。 : イギリス 
「 ね え 勝 男 ク ン 、 朱 は どこ な の ?」 : 1 月 7 日 
「 そ れ が さっ ぱり …… で も 次 を 消す 直前 、「 バ トル コ : 85/57/87 
ロシア ム 」 が どう と か が 言っ て た ん で す 。 っ て あれ ? : B 弄 


キサ ラ さ ん ??」 : 学校 、 メ ー ル 
すでに そこ か ら キ サラ の 姿 は 消え て いた 。 : 
「 待 っ て な さい 系 ! キミ は ボク の 彼氏 な ん だ か ら 不良 、 ナ メ ク ジ 、 ゴ キ ブ リ 、 昌 昧 、 


ね !」 、 敷 、 鼻 、 ダ ニ 
「 天 真 糞 漫 女子 高生 ! バト ルコ ロシア ム で 大 笑 闘 ! 5 
系 、 手加減 し な いか ら ね ! 」 手 乗 り の コザ クラ イン コ ( 名 前 は 「 磯 子 」) 
: お 銀 頭 、 お 茶 
: メ ー ル の 速 打ち 
: パソ コン (掲示 板 の 書 き 込み ) 
痛快 GANGAN 行 進 曲 
: 南 か お り 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 


大 阪 府 東大 阪 市 。 

技術 力 の 高い 町 工場 が 集まる こと で 知ら れる この 市 。 
その 一 画 に 巻 鳥 重工 は あっ た 。「 こ うじ ょ う 」 よ り 「 こ 
うば 」 と 発声 し た ほう が 似つか わし い 「 工 場 」 だ 。 
「 よ っ し ゃ 、 ゆ ず ! 新型 機 の 調整 は 完璧 や ! 」 

全高 GBDcm、 重 量 G000k。 形 式 番号 CYBER- 
WO0 (ダブ リュ ・ ゼ ロゼ ロ ) 類人猿 を 模 し た 汎用 二 足 
歩行 ロボ ポット に 電源 が 入れ られ た 。 


家族 兼 従 業 員 全 1 ら 名 が 見 守る 中 で 、 ロ ボッ ト の 最初 
の 起動 は 順調 に 行なわ れ た 。 あ と は …… あ と は 名 前 を 
付け て や る だ け だ 。 
「 ど な いす る ? 町 会 長 は 「 ま い ど 28 号 」 は どう や 言 
う て る けど 」 
「 名 前 な ん て 決ま っ て る よ ! 」 

巻 鳥 家 の 次 女 、 ゆ ず が 外部 操縦 ポッ ド か ら 元 気 に 答 
えた 。 ず っ と 前 か ら 決め て あっ た の だ 。 
「 こ の 子 は ウー! サイ バー・ ウ ー だ よっ ! 」 

バト ルコ ロシア ム で の 優勝 目指 し 、 が ん ば れ ゆ ず 、 
負け る な ウー。 

巻 島 重 工 の PR と 、 地 域 活性 化 の た め に ! 


: 巻 島 工業 開発 室 
: 11 月 11 日 
: ハイ オク 型 


: 形式 番号 : CYBER-W00 


: 2 が サモ 779-7 


: サイ バー・ ウ ー の 操縦 


: 146cm 
: 36kg 


: 日 本 
: 1 月 88 日 
: 秘密 
: 日 型 
・ サイ バー ウー、 す だ ち 向 ちゃ ん 
: 悪い ヤツ 
・ 家族 、 ば あちゃ ん 0 形見 の 数 匠 
: 肉じゃが 
・ 障 算 、 短 下 離 走 


: ラジ コン 製作 、 操 縦 
: 3 サイ ズ は 秘密 


: オリ ジ ナ ル 


: 南 か お り 


METIUN ERAPHID 

















※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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マル クリ ウス ・ デ ニス ・ ロ ッ シ 。 
通称 マル コ ・ ロ ッ シ 。 

ペル グリ ン ・ フ ァ ル コン ズ (PF 隊 ) 少佐 、 第 一 中 隊長 。 
一 流 の プロ グラ マー で あり 、 数 々 の 特殊 兵器 「 ス ラッ 
グ 」 を 使い こなす エリ ー ト 兵士 で も あり 、 さ ら に 数 々 
の 武 陳 を あげ て きた 正規 軍 き っ て の 優秀 な 隊員 で も あ 
っ た 。 一 つの 作戦 終了 後 、 ア イダ ホ で 休暇 を 楽し ん で 
いた マル コ だ っ た が 、 そ ん な 彼 に 緊急 の 連絡 が 入っ た 。 
「 な ん だ と ? モー デン 元帥 が !?」 

デビ ルリ バー ス ・ モ ー デ ン 元 帥 が 生き て いる と の 情 
報 だ つた 。 し か も 複合 企業 体 WAREZ に 取り 入り 、 ま 
た し て も 何 か よ か ら ぬ 事 を 計画 中 と の こと だ 。 

「 タ ー マ と フィ オ は 俺 の バッ クア ッ プ に 回 っ て も ら う 。 
頼む ぞ ! 」 

新 日 本 歴 S01 フ 年春 、 メ タル スラ ッ グ 出動 ! 


証 | ZS ロッ シ 





: 正規 軍 格 闘 術 
: 180cm 
: 75kg 
: アメ リカ 、 ア イダ 小 州 
: 4 月 13 日 
: 不明 
: A 型 


自分 の 作っ た 思考 プロ グラ ム を 
ネッ ト 上 で 他人 の も の と 戦わ せる 


食べ 物 屋 の 前 に 並ん で いる 人 々 
: 趣味 に 没頭 で きる 時 間 
: チャ イニ ー ズ ヌー ドル 


プロ グラ ム の 処理 速度 の 暗算 
コン ピュ ニー タブ ログ ラミ シグ 


口癖 「 ヒ 上 マ が あっ た ら ソ ー ス を 読め !」 
: メタ ルス ラッ グ 
: 西川 た に け の すけ 
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※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 十 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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EHLUR SELE6T 


※ こ の キャ ラク ター は AW カ ー ド を 使用 、 
も し く は タイ ムリ リー ス で 使用 可能 と な る キャ ラク ター で す 。 


か つて 天界 の 守護 者 だ っ た アテ ナ は 、 と ある 事件 で : 剣 と 魔法 

の 失敗 を 償う た め 、 地 上 に 降り て 修行 を 重ね て いた 。 : 152cm 

「 体 や 技 を 鍛え る だ け で は ダメ じゃ 。 何 か 下界 の た め に : 40kg 

な る 行ない を 成し遂げ ね ば の う 」 : ビク トリ ー 王 国 
神様 の 言葉 を 思い 出し は する も の の 、 さ て どう すれ : 7 月 5 日 

ば 人 の 役に立て る の や ら わ か ら な い 。 : 79/56/81 

(献血 で も すれ ば いい の か し ら ) : 0 弄 
と 、 そ ん な 天界 の 勘当 娘 に うっ て つけ の 話 が 舞い 込 : お 花 

ん だ 。 下 界 で は 何かと 悪い 噂 の 絶え な い WAREZ。 そ : お ば け 


れ が 主催 する 格闘 大 会 が 大 規模 に 催さ れる と いう 。 : 両親 
「 う ん 、 こ れ よ これ ! アテ ナ 、 あ っ た まい 一 い )」 ・ 
プリ ン 、 チ ェ リ ー の シロ ッ プ 漬け 


星座 占い 、 ス ケ ボ ー 
: 冒険 
: 武器 「 フ レー ム ソ ー ド 」 
の 


: 伊藤 望 恵 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 





※ こ の キャ ラク ター は AW カ ー ド を 使用 、 
も し く は タイ ムリ リー ス で 使用 可能 と な る キャ ラク ター で す 。 


「 マ ー ビ ー 君 、 三 丁目 の 斎藤 さん に ラー メン ー 丁 ね 」 
「 ビ ポ ! (あい よっ )]」 

マル コ ・ ロ ッ シ ら に よっ て 地球 侵略 を 阻止 され た 火 
星人 の うち 一 匹 … い や 一 人 は 、 母 星 に 帰る こと も で 
きず に 取り 残さ れ 、 大 阪 府 吹田 市 の 飲食 店 に 住み 込み 
で 便 い て いた 。 

最初 は 言葉 を 交わ すこ と に 苦 老 し た が 、 あ りあ まる 
手 を 使っ た ボディ ・ ラ ン ゲ ー ジ は 意思 疎通 を 大 い に 助 
け 、 今 で は すっ か り 店 に も な じん で いる 。 今日 も 忙し 
い 1 日 が 終わ り 、 額 の ね じ り ハ チマ キ も 外し 、 店 主 と 
ビー ル で ささ や か に 乾杯 し た 。 店 主 は ポツリ と 言っ た 。 
「WAREZ な ら 君 を 火星 まで 連れ て 帰っ て くれ る さ 」 

店 主 は 予選 会 場 ま で の 切符 を 差し 出し 、 行っ て き な 、 
と 言っ た 。 
「 ポ ピピ ポ (お や じ さ ん ) ……」 

に じん だ 涙 を 見 せな いよ うに 火星 人 は チケ ッ ト を 受 
け 取 っ た 。 

帰れ る か も し れ な い 。 火星 へ と ……。 


O@ ヽ (・・) ノ ※#%! 1 
: 未 計測 
: 未 計測 
: 次 星 と 思わ れる 
: 不明 
: 不明 
: 不明 
: や (・ 1) イリ | ※ 和 〒 
: 園 ※ (** へ - 六 ! 
: 員 ー#・ の ・96 十 5 の .… 
:( 牛 の 肝 と いう 噂 あり ) 


\&$@( 〇 - 〇 ) ※%! 


(「 舎 りや 人 体 実験 ] と いう 目撃 情報 あり ) 
: メタ ルス ラッ グ 





ミイ の いい 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S 二 一 は AW- NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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WAREZ の バイ オ テ ク ノロ ジー は 、 人 に あら ざる 存 
在 を 食 り 出す こと すら 可能 で あっ た 。 地球 意 思 …… ガ 
イア と 呼ば れる 存在 が 実体 を 得 て 姿 を 現し た 時 、 そ の 
遺伝 子 (遺伝 子 と 呼べ る の か どう か ) を 採取 する こと 
に 成功 し た の で ある 。 

「 一 刻 も 早く 実戦 デー タ を 採取 せよ 」 

上 層 部 より 再三 に 渡っ て 指示 が 下さ れる 。 

万 全 と は 言い 難い 進捗 状況 の 中 、 ど うに か 最初 の 生 
体 兵 器 が 生み 出さ れ た 。 

その 名 は 、「 野 (ミズ チ )」 

偉大 な る 存在 に ちな ん で そう 名 付け られ た WARHEZ 
初 の 生体 兵器 は 、 果 た し て どの よう な 戦闘 力 を 発揮 す 
る の だ ろう が 。 






: 本 能 
変身 前 138cm、 変 身 後 S06cm 
変身 前 6Bkg、 変 身 後 GBkg 


WAREZ 第 8 研究 室 の 試験 管 
: 9 月 15 日 
: 不明 

: AB 型 (RH-) 
: 自然 現象 
: 人 類 
: 地球 

: 穀物 な ら 何 で も 


生後 スポ ー ツ は 何 も や っ た こと が 無い 
: 冥 想 


ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 
: 丸尾 恒 人 











※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、S+ 一 は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 「 





自ら の 肉体 を 薬品 や 機械 を 使っ て 強化 し て きた 最強 
の 戦士 、 獅 子 王 。 だ が 彼 は 獣 神武 闘 会 で 苦杯 を な め 、 
その スキ を 敵対 組織 に 付け 込ま れ た こと を きっ か け と 
じ て 、 ジ パン グ シ ティ を 追放 され て し まっ た 。 今 、 彼 
は 己 を 高め る た め 、 さ ら な る 強敵 の 得 られ る 場 を 求め 
て いる 。 

「 バ トル コロ シア ム 、 か ……」 

WAREZ 主 催 の 超大 規模 格闘 大 会 で われ ば 、 そ れ に 
ふさ わし い 舞 台 で あろ う 。 し か し 彼 は 単なる 一 選手 と 
し て 参加 する 気 な ど は な か っ た 。 落ち た り と は いえ 、 
獅子 王 と し て の プラ イド が それ を 許さ な い 。 

「 い っ そ WAREZ に 討ち 入っ て 中 枢 を 乗っ 取り 、 こ の 
獅子 王 が その 主 と な っ て くれ よう 」 

獅子 王 は 再び 立ち 上 が る 。 彼 が 真 に 勝利 する 日 ……。 
それ は バト ルコ ロシア ム が 獣 神 武闘 会 と 名 を 改め る 日 
で も ある の だ 。 


: ボク シン グ + 全 術 


: 05cm 
: 128kg 


: カナ ダ 
: 9 月 3 日 
: 不明 
: 0 型 
: 闘争 
: 別に 無し 
: 恋人 の 写真 
遇 ン に に た リル 
: 声色 の 模写 


: ボディ ビル ディ ング 
: 武器 「 ソ ー ド ・ オ ブ ・ レ オ 」 


: 風 枝 黙 示 録 


: 水津 浩二 


※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 


も モー ショ ン は 同じ だ が 


ri 


、S+ー は AW-NET で 購入 する こと に よっ て 選択 可能 。 
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秘密 組織 「 ダ ム ド 」 が 開発 し て いた 究極 の 生体 兵器 。 : 不明 
それ が 「DIO」 で ある 。WAREZ は DID に よっ て 崩壊 : 00cm (可変 ) 
させ られ た ダム ド の デー タ を 回 収 し 、 独 自 の 技術 を 加 : 100kg (可変 ) 
えて その 完成 型 を 生み 出し た 。 : WAREZ 第 7 研究 室 
知力 を 訪 め た あら ゆる 能力 で 人 間 を 凌 事 し た 新た な : 月 23 日 
生命 は 、 自 ら を 縛る 鎖 を 解く 方 法 を 虎視 腕 々 と 狙い 続 : 不明 
け て いる 。 : 不明 
( 虫 けら ども が ……) : 究極 生命 体 で ある 自分 
NEO-DIO は 今 、 静 か に 挑戦 者 を 待ち 続け て いる 。 : 玉 者 
彼 が 真 の 自由 を 得 た 時 、WARE 有 Z は ダム ド と 同じ 運命 : 勝利 
を た どる の だ ろう か 。 そ れ と も ……。 : 食べ な い 
: す べ て (自称 ) 
: 不明 


ウー ヒー ロー ニーズ 
: 成金 屋 清 富 





※A 一 D は デフ ォ ル トカ ラー。 E+ 一 、8+ー[ 
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近 距 離 技 で は 立ち B が 下段 判定 だ が 、 使 
う の は 連続 技 に 活躍 する 近 距 離 立 ち C ど が ほ 
と ん ど 。 近 距離 立ち つど は ライ ディ ング ヒー 
ロー で キャ ン セ ル 可 能 と いう 珍し い 性 質 を 
持つ 。 遠 距離 で も や キャンセ ル 可 能 な 立ち C 
以外 は 用 途 が ほぼ 無い 。 し ゃ が み 攻 撃 で は 


喝 十 人 ・ 箇 十 じ ・ 四 十 日 ・ 叶 士 D 


ユウ キ 


飛び 道具 で あり な が ら 弾 が 見 えな い ビ ー ス トバ スタ ー や 、 前 方 へ 突進 する ライ ディ ング ヒー ロー な どの 特徴 的 な 技 の 数 々 は 
比較 的 簡単 に 使い こなせ る 。 相手 に 密着 し た と き の 連係 の 構築 が か な り 楽 し い キ ャ ラ だ 。 


下段 で キャ ン セ ル 可 能 な し ゃ が み B と スラ 
イデ ィング に な っ て いる し ゃ が み D が 強力 。 
し ゃ が み D は ライ ディ ング ヒー ロー で キャ 
ン セ ル 可 能 で 、 リ ー チ も そこ そこ ある 。 ジ 
ャ ンプ 攻撃 で は ジャ ンプ B が 空 対空 で 強く 、 
ジャ ンプ D は めく り 性 能 が 高い 。 





















































































































































































































































































































































画 通 常 技 
技 名 | カード | ヒッ ト | 補正 | | | 和 き 値 | ゲー ジ | キャ ッ セル | | 技 名 | カー ド | ヒ ッ ト 者 | 補正 | | 多き 仁 | ダー| キャ ッ t ル 
近 立ち A 立 屈 1 有り | 3/4 | 1/8 | 4 | 0/2 | 直 W| | 逝 ち @ 立 屈 1 有り | 6/9 | 8/4 | 10 | 1/1| ※1 
遠 立ち A 立 必 | 1 | 有り | 4/5| 1/2| 4 | 0/8| 油 逆 W| | 軍 立 ち C | 立 屈 | ] | 有り |ilg|3/4| 14 |1/8 
垂 ジャ A 立 1 有り | 4/5 | 1/28| 5 |0/8 垂 ジャ C 立 1 有り | 11/13| 3/4 | 15 | 1/2 
前 ジャ A 立 1 | 有り | 4/5|178| 5 |10/@ 前 ジャ G 立 1 | 有り | 11/13| 3/4 | 15 | 1/2 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 |0/2 後 ジャ C 」 立 1 有り | 11/13| 3/4 | 15 | 1/2 
し ゃ が め A | 立 屈 | 1 | 有り | 273| 1/@8| 4 | 0/ ら | 必 超 W| | し じゃ が み G| 立 屈 | 1 | 有り |10I1| 3/4| 18 | 1/2 
近 立 ち BB 屈 1 有り | 3/4|1/8| 4 |0/2 近 立 ち D 立 屈 | 1 有り | 11/12| 374 | 12 | 1/2 
遠 立ち B 立 屈 | 1 | 有り | 4/6|1/8| 4 |Q/ ら | 連 W 移 立 ち D | 立 屈 | 1 | 有り |I813|374| 14 | 1/8| ※ ら 
垂 ジャ B 9 1 有り | 4/5|1/ ら 6| 5 |0/2 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 10711| 374 | 15 | 1/2 
前 ジャ B 立 1 | 有り | 4/5|178| 5 | 0/e 前 ジャ D 立 1 | 有り 110/I1| 3/4 | 15 | 1/8 
後 ジャ B 立 1 有り | 4/5| 1/8| 5 | 0/8 後 ジャ D 立 1 有り | 10/11| 3/4 | 15 | 1/2 
し ゃ が み B | 屈 1 | 有り | 4/2 | 1/8 | 4 | 0/8| 湖 級 W| | し ゃ が み D| 屈 ] | 有り | 8710| 3/4 | 18 | 1/8| ※ ら 2 
田 通 常 投げ 
技 名 ー 守 ヒッ ト 明 | 補正 | 環 加 | 英吉 
フウ ファイヤー スー プレ ックス 地 投 1 無し | 18 6 
画 特 殊 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 才 | 補正 | 軸 力 1 | 攻撃 力 5 | ケズ り 値 | 弾 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
ーー テイ ショ ンコ ン ビ ネー ショ ン ( 再 十 A) 立 屈 1 有り g/4 171 0 4 0/78 
ーー テイ ショ ンコ ン ビ ネー ショ ン ( 独 二 C・] 段 目 ) 立 必 1 有り g7/4 171 0 4 0/2 
ー( ら 段 目 ) 立 屈 1 有り 4/Z 171 0 4 0/2 
イシ ョ ンコ ン ビ ネー ショ ン ( 寺 B) 立 屈 1 有り | 6/16 | 4/8 0 4 0/8 
イシ ョ ンコ ン ビ ネー ショ ン ( 再 す D) 立 屈 1 有り | 18714| 4/5 0 18 072 
息 号 層 挙 立 届 | | | 有 p|leglg4lo|e|i| mw 
画 必 殺 技 
[ 技 名 ガー ド | ヒ ッ ト 委 | 補正 | 玖 軸 力 1 | 攻撃 力 | ケズ 9 信 | 弾き 値 | ダー ジ | 消費 | キャ ン セル 
ビー スト バス ター ( 近 距 離 ) 立 屈 | 1 | 有り | 9/18| 374 | 1 8 | 0/e 
(中 距離 ) 立 届 1 有 り | 6/13 g/4 記 12 | 0/1 
ー ( 遠 距離 ) 立 屈 1 有り | 2714 1/4 3 15 | 071 
ピー スト バス ター (強化 版 - 近 距離 ) 立 屈 3 有り | 8/13 | 3874 ら 18 | 0/1 
ー (中 距離 ) 立 屈 3 有り | 6/13 | 2/4 8 18 | 071 
ー ( 遠 距離 ) 立 居 3 有り | 2714 | 174 3 15 | 0/1 
サブ マリ ンス クリ ュー 立 屈 5 有り | 3/11 1/1 1 6 0/1 
サブ マリ ンス クリ ュー (強化 版 ・1、2 段 目 ) 立 屈 ビ ゴ 有り | 7/12 | 4/5 4 18 | 171 
ー(3ー6 段 目 ) 立 屈 4 有り | 3/5 3/5 ら 8 3 071 
(7 段 目 ) 立 屈 1 有り | 78 171 1 8 0/1 
爆 製 業 (A) 立 屈 1 有り | 14/16| 4/6 昨 18 1/ ら 超 
糧 裂 拳 () 立 居 1 有り |18/80| 6/7 @ 18 | 3/2 超 
SE・N・GO・KU 舗 承 (B) ーー コ 1 有り | 20/88| 4/5 8 16 1/4 
SE・N・GO・KU 伝 承 (D) Mr 1 有り | 20/24| 4/5 ら 16 | 1/4 
SE・N・GO・KU 伝 承 (強化 版 ) と 日 有り | 9/11 3/4 3 8 0/1 
ボディ ツ ダ に ww | 叶 ー ーー ーー L 4 1/ー 
男 神 療 (本 体 周 辺 ) 立 屈 1 有り | 18/80| 4/6 3 18 171 
ー( 寺 柱 ) 立 屈 1 有り | 6/17 | 8/6 ら 7 | 971 
神 拳 (強化 版 ・ 本 体 周辺 ) 立 屈 有り | 8/10 | 2/3 1 4 171 
ー( 画 柱 ) 立 屈 5 有り | 3/5 1/8 1 4 | 071 
メモ リー カー ドス ラッ シュ ニ 5 ー ーー ーー = 補 1 ソー 
ファ イヤ ー ス ー プ レッ クス ホー ルド (1 段 目 ) 地 投 1 無し | 18/ 一 | @/ 一 因 抽 070 
ー (8 一 4 段 目 ) に 3 有り g/ 一 1/ー デ ご 0/1 
国 超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒット 血 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 5 | ケズ り 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
超 ド 級 100 メ ガ ビ ー ム (A) 立 屈 1 有り | 20/24 6/8 る @ 14 1 
超 ド 級 100 メ ガ ビ ピー ム (C) 立 居 1 有り | 24/38 | 8/10 4 16 1 
超 ド 級 ネ オジ オ 乱舞 立 怖 1 無し 070 070 0 0 8 
ー (乱舞 ) 立山 11 有り 6/- 0/ 一 4 せ 
+ (フィニ ッシュ ) 立 屈 1 無し | 12/ 一 12/ー ー ー 
超 ド 級 MAX330 メ ガ ビ ー ム 立 屈 3 有り 14/20 6/2g4 10 に 】 
超 ド 級 ス テー タス アッ プ ー デ ー = プー ーー ー ニー ら 
@ 仙 考 
※] : 怒号 層 拳 、 ラ イデ ィング ヒー ロー、 メ モリ ー カ ー ド スラ ッシュ で キャ ン セ ル 可 
※ ら : ライ ディ ング ヒー ロー、 メ モリ ー カ ー ド スラ ッシュ で キャ ン セ ル 可 
特殊 | 到 
近 距 離 立ち お C・ 唱 十 C 


す 導 で 十 


AorC 





























中 狂 人 赴 士 BOrD 


空中 で 賜 傘 規 十 AOrC 
ーー ー ン - 


人 才 生 ま 符 士 AOrC 


束 全 軸 和 放 生 二 ABC 同時 押し 


通常 投げ は 距離 を 運べ る の で 画面 端 へ 持っ て いき や す 
い 。 特殊 技 は コン ビ ネ ー シ ョ ン が 追加 入力 で 4 発 攻撃 する 。 
ら 発 止め 、3 発 止め で 有利 な 状況 を 作れ る 。 了 十 上 は キャ ン 
セル 可能 で 、 連 係 や 連続 技 で 重宝 する 。 


腕 を 突き 出し て 目 に 見 えな い 衝 撃 波 で 攻撃 する 。 衝撃 
波 は 画面 端 ま で 届く が 、 し ゃ が ん で いる 相手 に は 当たら な 
い 。 弱 と 強 で は 強 の 方 が 攻撃 発生 が 早く 、 全 体 モ ーション 
は どちら も 同じ 。 メモ リー カー ドス ラッ シュ で 強化 し た 場合 
(以下 : 強 化 版 ) 、 攻 撃 回 数 が 3 回 に な る 。 


斜め 上 に 泡 状 の 気 を 放つ 技 。 見 た 目 は 派手 だ が 攻撃 判 
定 が か な り 小 さい 上 に 無敵 時 間 は 無く 、 対 空 に は 不向き 。 
弱 は 斜め 上 方 向 に 攻撃 判定 が あり 、 強 は 横 方 向 に 攻撃 判 
定 が ある 。 密着 状態 の 場合 、 地 上 の 相手 に 強 を 当て る こと 
が 可能 。 ケズ ワリ ダ メー ジ が 大 きく 、 ヒ ッ ト 時 は 追撃 可能 な た 
め 近 距 離 戦 で 強 を 使う の が メイ ン 。 強化 版 は 性 質 が 変わ 
り 、 人 型 の シル エッ ト で 拳 を 突き キ 上 げ つ つ 上 昇 する 技 に な 
る 。 上 半身 無敵 で 抜群 の 対空 性 能 を 誇る 。 


突進 し 雷 球 を まとっ た フッ ク を 行なう 。 弱 と 強 で は 攻撃 
発生 と スキ の 大 き さ に 差異 が あり 、 弱 は 強 攻撃 キャ ン セ ル 
で 連続 技 に 使え 、 ガ ー ド され る と 若干 不利 。 逆 に 、 強 は 連続 
技 に は 使え な いも の の 、 相 手 に ガー ド さ せれ は ば 大 幅 に 有利 
な 状況 を 作る こと が で きる 。 強 ヒ ッ ト 時 は 追撃 が 可能 で 、 
ダメ ー ジ 源 に も な る 。 


空中 で 況 座 夫 士 BorD 


小 ジャ ンプ し つつ 、 当 て 身 する 技 。 発生 は や や 遅く 、 弱 が 
相手 の 立ち 攻撃 、 強 が 下段 攻撃 を 当て 身 可能 。 強化 版 は 
無敵 状態 か ら 当て 身 判 定 が 発生 し 、 あ ら ゆ る 打撃 技 を 当て 
身 可能 だ 。 また 、 前 進 距離 も 延び る 。 


空中 で 一 瞬 消え た 後 、 真 下 に 着地 し な が ら 落 雷 を 発生 さ 
せる 。 自分 の 上 に 出 て いる 雷 に も 攻撃 判定 が ある の で 、 跳 
び 越 され る こと は 無い 。 この 技 は 、 ガ ー ド され て も 有利 な 
状況 を 作れ る 上 、 相 手 の 真 上 付近 で 出せ ば ガー ド を 揺 さ 
れる の で か な ら り 強力 。 また 、 消 えて いる 一 瞬 は 無敵 状態 。 
弱 と 強 で は 弱 の 方 が 攻撃 発生 が 早い が 、 強 攻撃 か ら の 連 
続 技 に は 使え な い 。 強化 版 は 攻撃 発生 が 早い の で 連続 技 
に も 組み 込め る よう に な り 、 沙 雷 発 生後 に 雷 が 左右 へ 移動 
する た め 攻 撃 判定 も 大 きく な る 。 ガー ド さ れ た 場合 の 有利 
時 間 も 通 常 版 より か な り 長 め だ 。 な お 、 画 面 端 で ビ ヒット し た 
場合 に 雷 が 全 段 ヒット する 前 な ら ば 、 近 距離 立ち C な ど で 
追撃 する こと が 可能 。 


空中 で 真横 へ 移動 する 技 で 、 一 定 距 離 を 移動 する と 落 
下 軌 道 を 取る 。 弱 の 方 が 移動 距離 が 短い 。 動作 中 は 電 神 
拳 で キャ ン セ ル 可 能 で 、 落 下 軌道 中 は ジャ ンプ 攻撃 が 可能 。 
弱 と 強 と 雷神 拳 を 使え ば 空中 で 多彩 な 動き が 可能 。 


ボタ ン に 対応 し た 必殺 技 を 強化 状態 へ する 技 。 強化 状 
態 は 強化 され た 技 を 出す か 、7 カ ウン ト が た つと 自動 的 に 
終了 。A が ビー スト バス ター、B が SE・N・GO・KU 伝 承 、C 





が サブ マリ ンス クリ ュー、D が 雷神 拳 に 対応 し て いて 、 ス タ 
ー ト は ファ イヤ ー ス ー プ レッ クス ホー ルド が 出せ る よう に 
な る 。 D で 出し た と きのみ 硬直 時 間 が 長い 。 な お 、 強 化 版 
の 打撃 技 は 、 す べ て 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 。 





成立 まで に 多少 時 間 が か か る コマ ンド 投げ 。 通常 投げ の 
モー ショ ン に 似 て いて 、 ボ タン 連打 の 演出 が 入る 。 な お 、 投 
げ を 決め た 瞬間 に 相手 が 同じ ボタ ン を 入力 する と 投げ 抜 
けさ れる (A で 出し た と き は A で 投げ 抜け され る )。 


跳び 上 が りつ つ 真 横 に 高速 の ビー ム を 放つ 。 無敵 時 間 
は 無く 連続 技 に も 使え な い 。 弱 の 方 が 攻撃 発生 が 早く 、 遠 
距離 戦 で 相手 の 動き に 合わ せる 使い 方 が 有効 。 


ライ ディ ング ヒー ロー で 突進 し 、 ヒ ッ ト 時 は 無数 の 打撃 を 
当て つつ 上 昇 し て いく 技 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 は 無い が 、 
弱 は 攻撃 発生 が 早く て 連続 技 に 組み 込み や すい 。 威力 も 
高い の で 近 距 離 立 ち C 一 黄 士 C か ら 狙 っ て いこ う 。 


超 ド 級 100 メ ガ ビ ー ム と 似 て いる が 、 こ ちら は 赤い ビー 
ム を 放ち 、3 ヒ ッ ト す る 。 無敵 時 間 は 無い が 連続 技 に 使え 、 
特殊 空中 ヒッ ト 判 定 も ある の で 使い や すい 。 


弱 だ と 攻撃 力 を 、 強 だ と 防御 力 を アッ プ さ せる 強化 技 。 
どちら も 効果 時 間 は 4 カウ ント と 短い が 、 相 手 の 攻 撃 を 受 
け て も 効果 は 消え な い 。 弱 は 体 が 赤く 点滅 、 強 は 黄色 く 点 
滅する 。 タイ ム オ ー バ ー 前 に D を 使う と いい 。 
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INBC」 に て 初 登 場 と な る アイ 。 必殺 技 は 、 ブ ロッ ク を 落下 させ る も の や 野球 に 関連 し た も の な ど 、 コ ミカ ル な 技 が 多く そろ 
つて いる 。 通常 技 の リー チ は 短い の で 、 難 種 移動 系 の 技 と 飛び 道具 を 駆使 し て 、 自 分 の 距離 で 闘 お う 。 























































































































































































































































































































還 通 常 技 
技 名 | ガー ド |y ト 箇 | 補 正和 28| 更 き 仁 | ダー ジ | キャ ツ bM] | 技 名 | ガー ド | ヒ 2 ト 前 | 補正 | 9 | 天 | き 価 | ダー ダ |*f ツ 5b 
控 ち A | 立 屈 | | | 有り 874 | 1/8 4 | 0/2| 凍 %5 り | | 所 層 聞 | 立 屈 | 2 | 有り | 6/B| 2/3| 6 | 1/2| 特 % 直 W 
遠 立ち A | 立 屈 | ] | 有り |4/5|1/ ら | 4 | 0/8l 潜 縛 W| | 遠 立 ち C 立 届 | 8 | 有り | 810|8/8| 10 | 1781 物 2 吾 W 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 178| 5 | 0/2| ※1 垂 ジャ C 立 1 | 有り |12713| 374 | 15 | 1/4 
前 ジャ A 立 1 | 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/@| ※1 前 ジャ C 立 1 | 有り |18718| 374| 15 | 174 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/2| ※1 後 ジャ C 立 1 有り | 12713| 3/4 | 15 | 1/4 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り | 2/8|1/8 4 10 特 必 雪 W| | し ゃ が み G | 立 屈 | 1 | 有り |11/I2| 374| 18 | 1/4 
近 立 ち B 屈 1 有り | 4/5 | 1/8| 4 |072| ※ ら 近 立 ち D 立 屈 | 1 有り | 11/12| 374 | 18 | 1/4 
遠 立ち B 屈 ] | 有り | 4/5|1/8| 4 | 08| ※ ら 遠 立 ち D | 立 屈 | 1 | 有り |!314|374| 14 | 1/4 
重 ジ ャ B 立 ] | 有り | 4/75|1/8| 5 |0/2| ※1 径 ジャ D 立 1 有り |13714| 374 | 15 | 174 
前 ジャ 立 1 | 有り |4/5|1/8| 5 |0/8| ※1 前 ジャ D 立 1 | 有り |1314| 3/4| 15 | 1/4 
後 ジャ B 立 1 有り | 4/5 | 1/8| 5 | 0/2| ※1 後 ジャ D 立 1 有り |13714| 374 | 15 | 1/4 
L ゃ が ぁ B | 居 1 | 有り | 4/5|1/8| 4 |9/8| ※3 し ゃ が み D | 立 届 | 1 | 有り |90|374|18|1174 
玉 通 常 投げ 
時 明生 
トッ プル ハン ティ ング スル ーー | 地 投 | | | 無し |18| 6 
還 特 殊 技 
技 名 」 カード | ヒッ ト 数 | 正 | 攻撃 力 | 攻撃 力 8 | ケズ 0 個 | 半値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
PA 立 屈 1 有り 6/8 873 0 18 | 1710 ※4 
旋風 基 (+C) 立 届 | 8 | 有り |g18| 278 | o 4 | 14 
旋風 拳 (@+C) 立 届 | 8 | 有り | 6/7 | 2823 | 0 4 | 174 
ハイ バー タッ クル ( 独 +D) 立 届 | 1 | 有り lio/g| 374 | 0 14 114 移 超 W 
ハイ バー タッ クル ( 備 D) 立 届 1 有り | 8/9 | 374 0 10 | 1/4 必 超 W 
還 必 殺 技 
技 名 | ガード | ヒッ ト | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻 軸 8 [ケズ り 人 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セ ル 
ジョ イジ ョ イブ ロッ ク 立 屈 1 有り |18/14| 374 2 | 101073 中 
(追加 入力 ) 立 1 有り |13/15| 4/5 8 10 | 973 
ベー スポ ボー ルス ター ズ 立 屈 1 有り | 12/14| 4/5 3 16 | 1/8 超 
ペー スポ ボー ルス ター ズ - プ ロフ ェ ッ ショ ナル (1 眉 目 ) 立 必 M 有り | 6/8 g73 3 6 | 1 る 超 
で (2 役目 ) 立 屈 1 有り | 8/10 | 8/3 1 4 1/8 超 
ペー スポ ボー ルス ター ズ ら (垂直 ) 揚 基 有り |18714| 3/4 8 10 | 973 
ー (放物線 ) 立 屈 1 有り | 13/15| 4/5 8 10 | 073 
ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン (地上 、 空 中 ) 者 4 時 2 Mei 中 坦 0/ー 
ジョ イジ ョ イト レジ ャ ー(A) 立 屈 1 有り | 18/13| 374 1 10 | 0/5 
ジョ イジ ョ イト レジ ャ ー (C) | 立 届 1 有り | 18714| 4/5 1 19 | 975 
ジョ イジ ョ イキ ッ ク 1 有り | 7/11 374 1 4 174 
ジョ イジ ョ イブ ロッ ク (派生 ) 立 必 1 有り |14/16| B5/@ 6 80 | Q/6 
ライ トニ シグ ボー ル | 立 屈 | 有り | 16/80| 6/7 8 8 3/8 
ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 解除 ka 中 則 | ym 証 9 提 届 凍 入 
所 の コマ 立 屈 1 有り |14/16| 5/@ 6 20 | 1/6 
月 面 軸 返り 立 居 1 有り |18713| 3/4 1 19 | 1/5 
分 身 撃 (B) に コ し ーー で 1/ー 超 
分 内 (D) 回 昌 上 2 間 上 5 間 上 725 間 IE725 間 55 昌 上 5 間 間 25 下 
2080 ス ー パ ー キ ャ ッ チ (BB) に = に モー ムコ ー 時 る /ー 
で (成立 時 ) 氏 品 上 旧 党 財 語 結 箇 還 ー 118/ 一 
2080 ス ー バ パー キャ ッ チ (D) ーー コー どん = に = @/ー 
で (成立 時 ) ご ニー = ピ だ 昌 - ニ だ 再 ー 118/- 
還 超 必殺 技 
拓 宮 ガー ド | ヒ ゅ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 カ 8 | ヶ ズ 人 | 弾き 値 | 滑 引 | キャ ン セル 
ジョ イジ ョ イ バ ー テ ィ (A) 立 屈 4 有り 12716 4/6 に ) 1 
ジョ イジ ョ イ バ ー テ ィ (C) 立 屈 4 有り 8714 3/5 8 10 1 
ラス トリ ゾー ト 立 屈 3 有り 8/10 273 1 5 1 
ー( ユ ニッ ト が 撃つ 弾 ) 立 居 1 有り 4/5 1/@ 1 5 
アイ の 通常 技 は 遠近 の 区 別 が 無く 、 基 本 ば 、 連 続 ヒ ッ ト す る の で 覚え て お こう 。 NM GS 
的 に リー チ の 短い も の ば か り 。 主力 に な る 対空 は 斜め 上 に 強い し ゃ が み C が いい 。 eg 
き 4 ミ ※1 : ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン で の み キ ャ ン セ ル 可 
技 は ある 程度 限定 され る 。 し ゃ が み B は 姿 少し 早め に 出せ ば 、 打 ち 勝 ちや すい ぞ 。 ※ ら 特 必 超 W。 し ゃ が み B、 立 ち D で も キャ ン セ ル 可 
ゃ R し つ an 円 ※ : 特 履 超 W。 し ゃ が み A、 立 ちり で も キャ ン セ ル 可 
勢 が 低く 攻撃 発生 が 早い た め 、 割 り 込 みや ジャ ンプ 攻撃 は 、 空 対空 を 意識 する な ら 4 : 必 起 W。 ロボ アー ムー を 除く 特 交 技 で も キャ ン セ ル 可 


連続 技 に 重宝 する 。 ま た 、 立 ちり D は ダウ ン 早め の D。 地 上 連続 技 ま で 決め た いな ら C 
を 奪え る 技 。 し ゃ が み B 一 立ち り と つなげ が いい 。 ま た 、 め くり を 狙う な ら B が 強力 だ 。 
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特殊 技 の 替 orw 十 C は 竜巻 を まとい つつ 攻撃 する 技 。 ガ 
ー ド され て も 有利 で 、 ヒ ッ ト 時 ダウ ン を 奪え る 。 また 、 技 の 
後半 部 分 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる と ワイ ヤー ダメ ー ジ が 
発生 する 。 共 or 多 十 D は 移動 し な が ら タ ッ ク ル する 技 。 攻 
撃 発生 こそ 遅い も の の 、 必 殺 技 な ど で キ ャ ン セ ル 可 能 。 し 
ゃ が み B 一 し ゃ が み A 一 争 士 [一 必 殺 技 と 連係 させ よう 。 


バッ ト を スイ ング し て 攻撃 する 技 。 攻 撃 発生 の 早 さ は 
強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 程度 で 、 ヒ ッ ト 時 ダウ ン を 奪 
える 。 そ の ほか は 、 高 め の 飛び 道 具 な ら 跳 ね 返す 性 能 が 
ある 。 な お 、 跳 ね 返し た 弾 の 軌道 は 、 タ イミ ング に よっ 
て 山 な りや 直線 で 飛ぶ 。 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 。 


ベー ス ボ ー ル スタ ー ズ の 強化 版 で ら 段 技 。 そ れ 以 外 ほ 
ば ぼ 性 能 は 同じ 。 ] 、 ら 段 目 共に スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ 。 


上 か ら 落 下 し て くる ブロ ッ ク を 、 バ ッ ト で 打っ て 飛ば 
す 飛 び 道 具 。 落下 する ブロ ッ ク に は 中 段 属 性 の 攻撃 判定 
が ある 。 打っ た ブロ ッ ク は 小さ い 放 物 軌道 で 飛 点 。 画面 
上 に ジョ イジ ョ イブ ロッ ク が あっ て も 出す こと が 可能 。 


ブロ ッ ク を 真 上 か ら 落 下さ せる 飛び 道具 系 必殺 技 。 そ 
の 位置 は ボタ ン に よっ て 任意 に 選択 可能 で 、A は 近 距 離 
に 、C は 中 間 距 離 に 、AC 同 時 押し は 遠 距離 に ゆっ くり 
落下 させ る 。 た だ し 、 画 面 上 に 二 つ 以上 の ブロ ッ ク を 出 
せな い 点 に 注意 。 な お 、 入 力 後に レバ ー を 真下 に 入れ る 






ABC 同 時 押し (空中 可 ) ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 中 に D 


oN (、 尊 議 際 ). 


こと で 、 落 下 ス ピー ド が 速く な り 、 そ の 際 ブ ロッ ク は 中 
段 攻 撃 に な る 。 た だ 、 落 下 を 速く する と アイ 自身 の 硬直 
が 延び る の で 、 避 けら れる と 反撃 を 受け や すい 。 


気球 に 乗る 動作 と 降り る 動作 。 空 中 で も 可能 。 気球 に 
乗っ て いる と き は 、 レ バー で ある 程度 の 操作 が で きる 。 


手 か ら 所 を 発生 させ て 攻撃 する 打撃 技 。 ガ ー ド させ て 
有利 。 ジ ョ イジ ョ イ バ ル ー ン 解除 中 に 出せ 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 
が 吹っ飛び 通常 技 で 追撃 可能 。 めく り 性 能 が 高い 。 


ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 解除 中 に ムー ン サ ルト で 落下 し 
な が ら 攻 撃 す る 技 。 こ の 技 も めく り で 狙い た い 。 


ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 中 に 出せ る 飛び 道具 系 必殺 技 。 
弱 は 手前 に 、 強 は 少し 遠 め に 、 放 物 軌 道 を 描い て 飛ば す 。 


ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 中 に 出せ る 蹴り 技 。 リ ー チ が 短 
く 、 中 段 攻撃 だ が ダウ ン し な い 。 その た め 反 撃 を 受け る 。 


ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 中 に 出せ る 飛び 道具 。 地 上 で 出 
す 同 技 名 の 必殺 技 と は 若干 性 能 が 変化 し 、 空 中 に 停滞 す 
る ブロ ッ ク を 生成 する 。 そ の 場所 は 、 気 球 の 位置 を 基準 
に 、 弱 は 斜め 上 前 方 、 強 は 倖 め 下 前 方 。 な お 、 一 定時 間 
経過 する か 、 相 手 に 当たる と ブロ ッ ク は 消え る 。 


ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン 中 に 出せ る 打撃 技 。 白 く 発光 し 








| 
ジョ イ ョ イル ルー ツ 多 議 申 に AotC 当 作 ョ イリ ー ツ 投 引 に BoD 


4 
思 ジョ イ 人 ョ イル ーッ KW 欠 +A0(。 計 治 分 ョ イル ー ツ 中 に ABC 周 押し 


殺 中 穫 多 玉 十 AOTC 


て 、 自 分 を 中 心 に 放射 状 に 攻撃 判定 が 出現 する 。 無敵 時 
間 は 一 切 無 い が 、 攻 撃 判 定 は 大 きめ 。 迎撃 用 に 使 お う 。 


前 方 に 分 身 を 飛ば し つつ 幻惑 する 移動 系 必殺 技 。 弱 は 
分 身 を 飛ば す だ け で 、 自 分 自身 は その 場 で すぐ 行動 可能 。 
強 攻撃 か ら キ ャ ン セ ル で 出せ ば 、 若 干 有利 な 状況 を 作れ 
る 。 一 方 、 強 は 画面 割 程 前 方 に 移動 する 技 。 相手 の 後方 
に 回 り 込 め る の で 、 ガ ー ド 方 向 を 惑わ せら れる 。 実戦 で は 、 
スキ の 小さ い 弱 を メイ ン に 、 勝 負 ど ころ で 強 を 使 お う 。 


相手 の 飛び 道具 を 受け 止め る 技 。 弱 は 顔 の 前 に 、 強 は 
足元 に グロ ー ブ を 構え 、 そ の 位置 に 来 た 飛 び 道具 を 受け 
止め る 。 成 功 時 は 、 パ ワー ゲー ジ が 約 0.5 本 分 た まる 。 


複数 の ブロ ッ ク を 落下 させ る 飛び 道具 系 超 必 殺 技 。 ブ 
ロッ ク の 落ち 方 は 弱 と 強 で 異な り し ゃ が み ガ ー ド 可能 。 攻 
撃 発生 が 遅い の で 、 連 続 技 に 組み 込む こと は 難し い 。 


ラス トリ ゾー ト は 、 前 方 に オプ ショ ン を 生成 する 技 。 
この オプ ショ ン は 、 一 定 間隔 で 飛び 道具 を 合計 7 発 発射 
その 角度 は 、1 、 ぢ 発 目 が 斜め 上 、3、4 発 目 が 真横 、5 一 
7 発 目 が 斜め 下 と な っ て いる 。 ま た 、 こ の オプ ショ ン 自 
体 に も 攻撃 判定 が あり 、 最 大 で 4 ヒッ ト 。 特殊 空中 ヒッ 
ト 判定 な の で 空中 追撃 に も 活用 で きる 。 

た め ろ パ ワー ! と ば せ ユ ニッ ト ! は 、 ラ スト リゾ ー ト 
で 生成 し た オプ ショ ン を 真横 に 飛ば す 技 。 パ ワー ゲー ジ 
の 消費 は 無し 。 相手 の 飛び 道具 を 貫通 し て 飛ん で いく 。 
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草 茜 京 


突進 技 が 豊富 な 京 。 特に 、 空中 R.E.D.KicK が 使い や すく 、 飛び 道具 を 持っ て いる 相手 に も 簡単 に 近寄れ る ぞ 。 連続 技 で は 、 
七 拾 五葉 ・ 改 と 毒 み が 大 活躍 。 ど こ キ ャ ン モ ー ド も あり 、 あ っ と いう 間 に 体 力 を 奪え る ぞ 。 


















































































































































































































































































































































田 通 常 技 
技 名 | カード | ヒッ ト 着 | 補正 | 議 力 | 2 | 弾き 値 | ゲー ジ ガー ド ヒット 補正 | 共 | 時 | 弾き 仁 | ゲー ジ | キャ ッ セ ル 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 4/5|1/8| 4 |0/2 立 屈 1 有り | 12713| 4/4 | 12 | 1/3 | 特 引 W 
直立 5A | 立 周 | | | 有 p|374|i/al419a 立 届 | ] | 有 5|i9I4|1474| 14 | 1/8 | 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 2/8| 5 | 0/a 立 1 有り | 13714| 4/4 | 15 | 1/3 
前 ジャ A 立 1 有り | 5/6 12/8| 5 10/@ 立 1 有り |13714| 474 | 15 | 178 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 2/ ら | 5 | 0/e 立 1 有り | 13/14| 474 | 15 | 1/8 
し ゃ が あ A | 立山 | 1 | 有り 134|1e| 4 |o/a 六 必 | 1 | 有り |ilgl 441 18 | 1/g 1 絞 本 M 
近 立ち B 居 1 有り | 3/74|1/8| 4 |0/g 立 屈 1 有り | 18713| 4/4 | 18 | 1/3 | 特 必 直 W 
遠 立 5B | 立 届 | 1 | 有り |48|1e| 4 |o/e 立 生 | 」 | 有 有 lii4|44114 18 
記 者 で ー 垂 ジャ B 立 J 有り | 5/6 | 278| 5 | 0/ ら 立 1 有り | 13714| 4/4 | 15 | 1/3 
rr ルッ ョ 前 ジ wB | 立 | | | 有り |5/elgel5loa 立 | 1 5Hi4|44| 15 | ia 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 |2/e| 5 |0/2 立 1 有り | 13714| 474 | 15 | 1/3 
し ゃ が あみ B| 居 | 1 | 有り |374|1/8| 4 108| *%!) | |Ue が MD| 矢 | 1 | 有 5ligial441j8lial W 
画 通 常 投げ 
凶 が 財 じ ッ ト 補正 | 引 ] 細 
一 章 背 負い 投げ 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
mm 技 名 カド |Ey ト 導 | 補正 | 和 力 1 | 本 力 B | ケズ D 信 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
外 式 - 鼻 産 陽 NN 立 1 有り |11/13| 4/4 0 11 Q/4 
四 外 . 較 陽 ( キ ャ ン セル 酸 ) 誠 | 8 | 用 5|selsalol?les PH 
E 八 捨 八 式 屈 @ 有り | 8/11 3/4 0 5 073 
トー ・ 半 外 式 奈落 落と し 立 | 」| 才 gmnlgsloli4loeo 
田 必 殺 技 
me 技 名 ガー ド | ヒット 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 8 | ケズ り 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セ ル 
百 式 ・ 鬼 焼き (A) 立 屈 1 有り | 8/10 373 1 8 3/4 
補 机上 間 き (C) 立 生 | 8 | 用 5p|781salilzlga 直 
弐拾 式 ・ 較 鉄 (B) 立 屈 1 有り | 8710 3/3 ら 10 | 3/4 
トー] 相本 葉 式 . 則 鉄 (D・ 1 段 目 ) 議 恒 | 1 | 須 5lszol sa | s |iola44 四 
で ー(G 段 目 ) IN 立 屈 1 有り |10712| 3/4 1 18 | 0/5 
EDLKicK(B- 地 、 空 中 ) 立 必 | 1 | 大 plig5| 45 | ga |ialsa 
RL.E.D.KicK(D・ 地 上 、 空 中 ) 立 屈 1 有り |16/18| 5/6G ら 16 | 4/5 
⑤ 七 失 五 式 ・ 改 (B・1 血 目 ) I 立 定 | 1 | 大 5| selgalil41gas 
ー(@ 央 委 ) IM 立 届 | | | 有り 5| 68| 23| 1 | 4 |23 
如 七 拾 式 - 改 (Dr1 自 上 姜 | 1 | 有 5|slialila4lga 
ー (8 段 目 ) 立 屈 1 有り 4/5 1/8 1 4 8/3 
古 四 式 ・ 誠 み NN 細 | 1 | 有 有 | gelge| 1)|slgs 皿 
百 弐拾 八 式 ・ 九 傷 立 屈 1 有り 6/7 2873 1 6 273 
百科 上 式 : 八 峡 立 | 1| 須 5|elialil4lgs 
百 穫 拾 五 式 ・ 七 瀬 立 屈 | 1 有り | 8711 | 374 1 g | 2/4 
外 式 . 処 時 ち 届 | 1 | 大 olgolasg| 1|slga 
本 式 . 滴 茂み 立 届 | | | 有り 5| 89 | 23| 」 | e |ge 
四 才 式 . 罪 み 記 | 1 | 須 5| selialilslga 
四 百 弐式 ・ 入 詠み 立 屈 1 有り 5/6 1/8 1 5 2/8 
本 3 ・ 上 焼き ( 導 史 軍人 上) 立 必 | 1 | 有 有 5legolgelilielga 
諸 太 み 、 九 作 、 七 瀬 ( 海 玉 み 連係 上 ー | 8 | 有 有 5|8-|1-| -| - |oga 
デー 本 参 式 衝 ご Ti [ 需 le た lgel=|-loelos 
ト 一 】 較 超 必殺 技 
舌 角 名 カド | ヒット 雪 | 補正 | 攻撃 カ ] | 攻撃 力 8 | ケズ D 信 | 弾き 値 | 消 紅 | キャンセル 
斉 麗 式 : 大 衣 義 0 立 必 | 1 | 有 5|3o8elioO| 8 | i5 | 1 
CN 立 必 | 1 | 有 有 5|sea4lion| 4 | ig 
四 百 \ 失 式 (た め ] 段 目 ) 員 立山 | 1 | 有り | ze/3O| go | 3 | !4| 1 
トー ー (た め ら 役目 ) 立 届 | ) | 有 5|sozasliolol 8 | j5 
富 9 - 6 も ー (た ゆめ 8 服 隊 邊 ) ガ 下 | 1 | 有り | 3638|1g718| 4 | 16 
Mn けん 制 で 使い や すい の は 、 遠 距離 立ち BB み B。 発 生 が 早く し ゃ が み A に つなが る の 人 半 3 ー ーー 1 由 
と 遠 距離 立ち D。 後者 は 、 ス キ が 大 きい が 足 で 、 ヒ ッ ト 確 認 か ら 連 続 技 が 狙え る ぞ 。 WME2EPEPBEDNNN 立 生 | 1 | 須 5lional sa | ilio 
元 が 無敵 に な る の で 、 た ま に 交 ぜ て いこ う 。 跳び 込む お 際 に は ジャ ンプ B と C を 使 お う 。 ど 備考 


接近 戦 で は 、 発 生 の 早い 近 距 離 立ち つが ちら も 下方 向 に 判定 が 強く 、 め くり を 狙え る 。 5. と 2 で も キャ ン セ 人 
重宝 する 。 ガ ー ド され て も 有利 な 上 、 キ ャ 逆 に 跳び 込ま れ た 場合 は 、 し ゃ が み C で の 対 
ン セ ル が 可能 だ 。 下 段 の 選択 肢 は 、 し ゃ が 空 が 操作 が お 手軽 で 頼り に な る ぞ 。 





近 離 で WOrNO[ 填 CD 同時 押し 下士 日 名 士 D 空中 で 先 士 C 4 四 玉 区 逢 十 AOrC 
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導 殺 呈す 旬 ゆ 士 AOTC 





了 士 B は 、 中 段 だ が モー ショ ン が 大 きい の が 難点 。 キ 
ャ ン セ ル 版 は 中 段 で は な く な る が 、 ど 段 目 が 必殺 技 と 超 
必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 と な る 。 信士 D は 下段 の ら 段 技 。 
リー チ と 発生 に 優れ て お り 、 奇 襲 と し て 使え る が 、 初 段 
が 先端 で ビッ ト す る 間合い で 出す と 、 ら ど 発 目 が 届か な く 
な る の で 注意 。 ジ ャ ンプ 穫 十 了 は リー チ が 短い が 、 め く 
り が 狙え 、 ヒ ッ ト 時 の の け ぞ り が 大 きい ぞ 。 


弱 は 下段 無敵 の み で 、 対 空 や 割り 込み に 不向き だ が 、 
出 始め が 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 。 強 は 攻撃 発生 前 は 完全 無 
敵 、 発 生後 は 上 半身 無敵 。 初段 が スー パー キャ ン セ ル 可 
能 で 、 対 空 や 割り 込み か ら 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


弱 は 前 ステ ッ プ 後 相手 を 浮か す 技 。 追撃 可能 な 上 、 ス 
テッ プ 中 は 無敵 で 、 飛 ひ 道 具 を 避け つつ 反撃 が 可能 。 た 
だ し 、 ス キ は 大 きめ だ 。 強 は その 場 で ら 段 技 の アッ パー 
を 出す 。 威 力 が 高い の で 連続 技 に 組み 込ん で 使 お う 。 


弱 は 近く に 、 強 は 遠く に 放物線 を 描き な が ら 蹴 り を 出 
す 技 。 ヒ ッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え 、 ガ ー ド され て も 先端 
な ら ば スキ が 小さ い 。 中 距離 か ら の 奇 有 襲 に 最適 な 技 だ 。 


R.E.D.KicK の 空中 版 。 スキ の 大 き さ は 同じ で 、 主 に 
先端 を 当て る よう に 使う 。 垂直 ジャ ンプ で 相手 の 様子 を 
見 て 、 相手 が けん制 技 を 出し て きた り 飛 び 道 具 を 使っ て 
きた と き の 反 撃 手段 と し て 使っ て いこ う 。 
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ら 段 蹴り で 相手 を 浮か す 技 。 弱 は 発生 が 早く 弱 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト す る が 、 追 撃 不 可能 。 強 は 、 強 攻撃 か ら 連 
続 ヒ ッ ト し 、 相 手 を 高く 浮か せる 。 追撃 可能 な の で 、 連 
続 技 を 狙え る ぞ 。 ど ちら も ら 発 目 を ディ レイ で 出せ ば 、 
ヒッ ト 時 は より 高く 浮き ぎ 、 ガ ー ド され て も 有利 と な る 。 


災 の 付い た ボディ ブロ ー を 出す 技 。 攻 撃 発 生 直前 に ガ 
ー ド ポイ ント が ある の で 、 相 手 の け ん 制 技 を いな し つつ 
攻撃 が で きる ぞ 。 こ の 後 、 後 述 の 派生 技 に 移行 可能 。 


荒 疲 みか ら の 派生 技 の 一 つ 。 ガ ー ド され て も その 後 の 
状況 は 五 分 で 、 荒 唆 み に 対し て GC ス テッ プ で 反撃 し よ 
うと する 相手 に 有効 な 技 だ 。 


荒 該 み 、 九 傷 か ら 派生 で きる 中 段 技 。 発 生 が 遅く 、 荒 
唆 みか ら 連 続 ヒ ッ ト は し な い が 、 不 意 打ち と し て 有効 。 


荒 吐 み ー 九 傷 or 八 錆 か ら の 派生 技 で 、 相 手 を 蹴り 飛 
ば し 大 きく 問 合 い が 離 れる 。 ガ ー ド され て も 五 分 な の 
で 、 九 傷 or 八 錆 を ガー ド さ れ た 際 の フォ ロー に 。 


荒 該 み 一 八 錆 か ら の 派生 技 。 下 段 攻撃 だ が 、 ガ ー ド を 
崩す 手段 に は な ら な い の で 、 連 続 技 専用 と し て 使 お う 。 


荒 訪 み と 似 て いる が 、 ガ ー ド ボイン ト が 無い 上 に 、 発 
生 が 遅く スキ が 大 きい 。 し か し 、 移 動 距 離 は こち ら の 方 








九 個 or 荒 院 み ッ 人 錆 中 に BorD 


塚 光 に WWW ま 財 AOC 作 角 に AotC 






が 優れ て いる の で 、 相 手 と の 距離 が 速く て も 連続 技 が 狙 
える ぞ 。 


それ ぞ れ 派生 技 で 、 毒 み 一 罪 詠み 一 罰 詠 み 一 鬼 焼 き 
と 出せ る 。 全 段 ヒ ッ ト し た と き の 威 力 は 高い が 、 ガ ー ド 
され る と 、 ど こ で 止め て も スキ が 大 きい 。 連続 技 専 用 と 
割り 切っ て 使う と いい だ ろう 。 


技 名 こそ 同じ だ が 、 こ ちら は 毒 み か ら の 派生 技 で 、 
ヒッ ト 時 の み 次 の 派生 技 に 移行 可能 。 七 瀬 の み 、 最 速 で 
出さ な いと 連続 ヒッ ト し な い 点 に 注意 し よう 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 0.5 本 使用 し 、 七 瀬 で 吹き 飛ば し た 相手 
を 爆発 させ る 。 威力 は 低め だ が 、 画 面 端 な ら さ ら に 追撃 
可能 。 罪 詠み に 派生 する より 高い ダメ ー ジ が 期待 で きる 。 


ボタ ン 押 し っ ぱな し で 、 待 機 モ ーション が 延長 する 
技 。 こ の 間 は 、 弱 は 下段 、 強 は 上 段 無敵 が 付い て いる 。 
ボタ ン を すぐ に 放せ ば 、 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る ぞ 。 


全身 無敵 後 、 弱 は 下段 、 強 は 上 段 無敵 に な る 技 。 ボ タ 
ン 押 し っ ぱな し で タメ 可能 。 最 大 タメ は ガー ド 不 能 だ 。 


弱 は 災 の 柱 が 出 た 瞬間 まで 無敵 、 強 な ら ば さら に 長い 
無敵 時 間 が ある 。 発生 が 早い の で 、 連 続 技 に も 使い や す 
い 。 技 後 ボ タン 連打 で 挑発 を 出せ 、 こ の 挑発 が つぶ され 
る こと な く 終 われ ば 、 ど こ キ ャ ン モ ー ド に 移行 する 。 
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近 距 離 で は 攻撃 発生 が 早い 近 距 離 立ち C 
が 主力 技 。 近 距離 立ち B は 下段 判定 だ 。 遠 
距離 で は リー チ に 優れ た 遠 距離 立ち C ど が キ 
ャ ン セ ル 可 能 で 使い や すい 。 し ゃ が み 攻 撃 
で は 下段 判定 の し ゃ が み B、 キ ャ ン セ ル 可 
能 な し ゃ が み A が メイ ン 。 し ゃ が み B 一 し 





特殊 
近 E 苑 で WOrNorW 寺 CD 同時 押し 。 陳 了 十 人 A・A 


八神 庵 


ゲー ムシ ステ ム と 所 有 技 の 関係 で INBC」 の 庵 は 、 従 来 作品 の 庵 と は 一 風 変 わ っ た 闘い 方 が 必要 と な っ て くる 。 し か し 、 パワ 
ー の ある 固め と 反撃 能力 は 、 相手 を 鞭 縮 させ る の に 十分 過ぎ る 性 能 だ 。 


ゃ が み A と つない で キャ ン セ ル し て いこ う 。 
また 、 し ゃ が み C は キャ ン セ ル 可 能 で 対空 
に も な る 。 し ゃ が み D は ダウ ン を 奪え る も 
の の 、 人 硬直 時 間 は 長め 。 ジ ャ ンプ 攻撃 は 下 
方 向 に 強い ジャ ンプ C、 空 対空 で は 持続 時 
間 の 長い ジャ ンプ B が 有効 に な る 。 

























































































































































































































































































男 通 常 技 
技 名 | ガード | ヒト 補正 | 紗 加 医 投 名 | カド 人 | ダー ジ | キ Yvtk 
拉 5A | 立 選 | | | 有り |45 4 近 立 56I| 立 中 | 」 18 | 1/8 | 特 2W 
直立 ち A | 立 届 | ] | 有り |874 4 遠 立ち C | 立 屈 | 1 14 | 178 | 科 gW 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 5 垂 ジャ C 立 1 15 | 1/3 
前 ジャ A | 立 | 1 | 有り |56 5 前 ジャ G | 立 | 1 15 | ia 
後 ジャ A 立 1 有り | 5/6 5 後 ジ ャ C 立 1 15 | 1/3 
じゃ が み A | 立山 | 1 | 有り | 874 4 し ゃ が み G | 立 届 | 1 18 | 178 | 特 %W 
演 詳 ち B | 立山 | | | 有り | 3874 4 近 立 5 立 居 | 1 el1/a| w 
競 立ち B | 立 届 | 1 | 有り |473 4 中立 5D | 立 届 | 1 14 | ia 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 5 垂 ジ ャ D 立 1 15 | 173 
前 ジャ B | 立 | 1 | 有 5l5e 上 前 ジャ D | 立 | 1 1s | ig 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 5 後 ジ ャ D 立 1 15 | 1/3 
し ゃ が み B| 届 | 1 | 有り |874 四 L ゃ が み D| 抽 | 1 8 [ig 
画 通 常 投げ 
披 名 カド 
PE3 地 投 
画 特 殊 技 
投 名 補正 ダー ジ | キャ ン セル 
外 式 弾 (1 役目 ) 有り 074 起 W 
(8 役目 ) 有り 076 | ww 
人 式典 大 際 死 季 " 有り 074 
外 式 再 人 折り 有り G/g 
還 必 殺 技 
技 名 補正 | 攻撃 1 消費 | キャ ン セル 
株: 償 焼 き (A) 有り | 10/1a 
謀 式 - 鬼 焼き (C) 有り | 67Z 1 較 
詩人 式 . 剛 払い (A) 有り | 1o/11 1 
百人 式 間 払い (C) 有 5 [io 1 
析 葉 捨 式 . 甘 花 (1 段 目 ) 有り | 476 1 」 
ー (2 段 目 ) 有り | 5/e 1 
ー(3 段 目 ) 有り | 12/13 1 
弐 下 拾 式 . 琴 月 際 (1 段 目 ) 有り | 4@ 1 下 
ー(2 科 上 ) 有り | 5/e 1 
ー( お 段 目 ) 有り | io/g 1 
局 風 有り | -/- ー 
ー (投げ 成立 ) 有り | = ニ ] 
画 超 必殺 技 
技 名 補正 ヌ 消費 | キャ ン セル 
林寺 近作 槍 婦 有り o 1 
ー ( 軸 舞 ) 有り = 
ー (フィニッシュ) 有り ー 
血 の 最 走 (投げ 成立 後 、 和 押 ) 有り ニ 1 
で (フィ ニッ シュ ) 有り 5 
裏 百 八 式 : 人 酒 杯 有り 1 1 
備考 


※1 : 連 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 














半 座 規 十 AOrC (8 回 連続 入力 ) 


通常 投げ は 相手 を 引っ か きつ つ 跳 ね 飛ば す 。 起き 攻め 
は し づら い 。 特殊 技 の 更 十 へ ・A は 攻撃 発生 が 早め で 弱 
攻撃 か ら で も つなが る た め 、 連 続 技 の つなぎ に 重宝 す 
る 。 近 距離 で な いと ど 段 目 が 空振り する 恐れ が ある の で 、 
弱 攻 撃 ら 発 or 強 攻撃 キャ ン セ ル 喝 十 A 一 超 必 殺 技 と つ な 
ぐ 形 が オス ス メ 。 弄 士 B は 攻撃 発生 は 遅い が 、 中 段 判 定 。 
強 攻 撃 か ら キ ャ ン セ ル で 出し て も 連続 ヒッ ト し な い の が 
難点 。 中段 判定 を 活か し 、 や や 遠 め か らし ゃ が み ガ ー ド 
を 崩す 目的 で 使 お う 。 ジャ ンプ 中 欠 十 B は 後方 へ 脚 を 出し 
て の 攻撃 。 めく り 専 用 の 技 で し ゃ が ん だ 相手 へ も 当て られ 
る 。 ヒッ ト 時 の の け ぞ り 時 間 が 長く 、 連 続 技 を 狙い や すい 。 
また 、 ガ ー ド され て も 庵 側 へ 引き 寄せ る 効果 が ある 。 


体 を ひね りつ つ 上 昇 する 技 。 弱 は 単発 技 で 出 始め に 下 
半身 無敵 が ある 。 強 は 9 段 技 で 出 始め か ら 上 半身 に 無敵 
が あり 、 対 空 技 と し て 使い や すい 。 ま た 、 強 は スー パー 
キャ ン セ ル 対 応 技 で 、 地 上 ヒッ ト 時 に 1 一 ら 段 目 キャ ン 
セル で 人 人 稚 女 が つなが る 。 主 に 強 を 対空 で 使っ て いく 
が 、 相 手 の 近 距離 か ら の 跳び 込み に 対し て は 、 引き付け 
る と 空振り する (相手 が 背後 に 着地 する ) の で 注意 。 


地面 を 疾走 する 青白 い 飛 び 道 具 を 放つ 技 。 弱 は 攻撃 発 
生 と 弾 速 が 遅く 、 全 体 モ ーション が 短い 。 強 は 攻撃 発生 
が 早く 弾 速 も 速い 代わ り に 、 全 体 モ ーション が 長め 。 こ 
の 技 は 弱 、 強 と も に 中 間 距 離 だ と 技 動作 を 見 て か ら 跳 び 
込ま れ て 反撃 を 受け る こと が 多い 。 よ っ て 、 遠 距離 戦 で 
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の けん 制 、 ま た は 相手 の 行動 を 見 て か ら 合 わせ る 形 で 強 
を 当て る の が 基本 的 な 使い 方 に な る 。 


前 進 し な が ら ア ッ パ ー※ ら 一 両 拳 で の 打ち 下ろ し を 見 舞 
う 、 追 加入 力 式 の 3 段 技 。 弱 と 強 の 違い は 前 進 距離 と スキ 
の 大 き さ 。 弱 の 方 が 移動 距離 が 短く スキ が 小さ い 。 どちら 
も 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 追 加入 力 は ディ レイ 入力 が 可 
能 。 そし て 3 段 目 ヒッ ト 時 は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪え る 。 
た だ し 、 ガ ー ド 、 空 振り 時 の スキ が か な り 大 きい た め 、 け ん 
制 で 使っ て いく の は 危険 。 ディ レイ 入力 を 使っ て も GC ス 
テッ プ で 割り 込ま れ や すい の で 注意 。 な お 、 弱 は 初段 ヒッ 
ト 時 の 距離 が 遠い と ら 段 目 が 空振り する こと が ある の で 、 
連続 技 を 狙う 際 は 基本 的 に 強 が オ スス メ 。 


体 を 乗り 出し な が ら 突 進 する 技 。 ヒ ッ ト 時 は 力任せ に 
相手 を 地面 へ ね じ 伏 せる 。 弱 と 強 の 違い は 移動 距離 の み 
で 、 弱 の 方 が 突進 距離 が 短い 。 こ の 技 は 近 距 離 な ら 弱 攻 
撃 か ら 連 続 ヒッ ト し て 、 ガ ー ド され て も 有利 な 状態 な の 
が 特徴 。 突進 中 は 相手 の 攻撃 に つぶ され や すい が 、 近 距 
離 な ら 連 係 と 連続 技 を 兼ね た 万 能 技 と し て 活躍 する ぞ 。 


相手 を つか ん で 後方 へ 投げ る 技 。 こ の 技 自体 に は ダメ 

ー ジ は 無い が 、 投 げ ら れ た 相手 は 地上 で 一 定時 間 無防備 
に な る の で 、 そ の 場 か ら 了 十 人 A や し ゃ が み C で 追撃 する 
の が 有効 。 投げ の 成立 まで に 多少 時 間 が か か り 、 ま た 、 
GC ス テッ プ か ら 出 し に くい た め 、 跳 び 込み 後 や 起き 攻 
めで 使う の が メイ ン 。 





闇 払い と 似 た 感じ で 、 地 面 を 疾走 する 飛び 道具 を 放つ 
技 。 弱 は 攻撃 発生 が 早く て 弾 は 画面 半分 くら いま で 届く 。 
強 は 画面 の 端 か ら 端 まで 届く 。 弱 、 強 と も に 、 連 続 技 に は 
組み 込め な い 。 ヒッ ト 時 は 相手 を の け ぞ り 状態 の まま 3 秒 
ほど 拘束 する た め 、 地 上 ヒッ ト 時 は 跳び 込み か ら の 連続 技 、 
空中 ヒッ ト 時 は ジャ ンプ 攻撃 な ど で 追 撃 を 狙え る 。 な お 、 こ 
の 技 は 相手 と 縦 の ライ ン が 合う と 自動 的 に 火柱 が 上 が る 
よう に な っ て いて 、 跳 び 越 さ れる 心配 は 無い 。 た だ し 、 密 着 
状態 だ と 飛び 道具 自体 を 当て る こと が で き な い の で 注意 。 


姿勢 を 低く し て 頭 を 前 に 出し な が ら 突 進 、 ヒ ッ ト 時 は 
無数 の 打撃 を た た き 込 ん だ 後に 両手 か ら 気 を 放ち 吹き 飛 
ば す 。 こ の 技 は 庵 の 超 必 殺 技 の 中 で 唯一 、 キ ャ ン セ ル 連 
続 技 に 使え る た め 使 用 頻度 が 高い 。 弱 の 方 が 強 よ り も 攻 
撃 発生 が 早く 、 ど ちら も 近 距 離 の 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 
する 。 威 力も 申し 分 無い 。 ま た 、 有 弱 は 出 始め に 下半身 無 
敵 、 強 は 出 始め に 上 半身 無敵 が ある の で 、 使 い 分 けれ ば 
割り 込み や 対空 と し て も 機能 する 。 ガ ー ド され る と 危険 
な の で 、 基 本 的 に は 弱 を 連続 技 、 強 を 対空 に 使う と いい 。 


血 走っ た 形相 で 大 きく ジャ ンプ し て 飛び か か り 、 成 立 
時 は 画面 2 赤く フラ ッシュ させ な が ら 相 手 を 切り 裂く 演 
出 が 入る 投げ 判定 の 技 。 無敵 時 間 は 無く 、 移 動 距 離 は 弱 
が 短く 強 は 長い 。 素早 く 飛 び か か る モー ショ ン に な る た 
め 、 定 払い 系 の 技 を 読ん で 使う と いい 。 な お 、 技 演出 終 
了 後 は 近 距 離 で 展開 が 早め 。 気 を 緩め な いよ うに 。 
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通常 技 は 振り が 大 きい も の が 多く 、 ク セ が 強い の で 慣れ が 必要 。 その 半面 、 必殺 技 は 、 飛び 道具 、 突進 技 な ど 使い や すい も の 
が そろ っ て いる の で 、 そ れ ら を 主軸 に し て 闘 お う 。 ヒー トド ライ ブ を いか に 当て る か が ポイ ント だ 。 


































































































































































































































































































軒 通 常 技 
技 名 | ガード] ヒット 補正 | 紅 カ | 召 加 弄 き 値 員 四 3 技 名 | ガー ド | ヒ y ト | 補正 | 9 加 | 絢 き 値 | ダー ジ | キャ yt 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 4/5 | 1/8| 4 | 0/8| 清 引 W| | 泥 疾 ち @ 立山 | 2 | 有り | 7/B|3/4| 12 | 1/3| 特 識 W 
遠 立ち A | 立 届 | 1 | 有り |374|175| 4 |978| 連 | | 軸 冬 5G | 立 届 | 1 | 有り Ii34|374| 14 | 178 | 必中 W 
1 178| 5 | 972 垂 ジ ャ C 立 1 有り |13714| 3/74 | 15 | 1/3 P) 
立 | 1 17g| 5 [eg 前 ジャ C | 立 | 1 | 有り |i904|84| 15|178| 
禄 鹿 1/e| 5 |o/a 義 ラ RG 立 | | | 有り |i304|374|15|1/8| 
立 届 | 1 178 | 4 | 78 | 王 %W| | し ゃ が み G | 立 居 | 1 | 有り | II2|374 | 18 | 173| 物 9W 
届 | 1 178 | 4 | 0/8| 9BW| | 記 ち B 立山 | | | 有り |i213| 3/4| 18 | 1/3| 暫 MgW| 
立 届 | 1 ag| 4 |oa 吉 立 ち D | 立 届 | 1 | 有り |i314| 874| 14|178 
立 1 1/78| 5 |0/8@ 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 13714| 374| 15 |1/3| 必 
立 | 1 gl 5 |o/a 前 ジャ D | 立 | 1 | 有り |i94|374| 15 |1/8| 六 
化 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8 | 5 | 0/2 後 ジ ャ D 立 1 有り | 13/14| 3/4 | 15 | 173 u 
し ゃ が み B| 届 | 1 | 有り |374|178| 4 |0g| 連 | | し ゃ が み D| 選 | 1 | 有 5|i2|374| 18 | 1/3| 幸 9 
画 通 常 投げ 
技 名 記 ーー 正 [電力 | 吉 放 | 
スポ ッ ト バ イル E コ 1 | 無し |l8|l 6 
玉 特 殊 技 
技 名 ガー ド | ヒット 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 8 | ケズ り 値 | 弾き 仁 | ゲー ジ | キャ ン セル 
S ウツ イツ が 」 立 1 | 有り | 8/10 8/3 0 4 1/3 超 
ワシ イン チ (キャ ン セル 版 ) 立 呈 | 1 | 有 5|emlg8lo| 2411i8 交 四 
ピー! ニー アサ ルト 立 屈 1 有り | 8/9 | 273 0 4 1/3 
ーー ニー アサ ルト (キャン セル 版 ) 立 必 | 1 | 有り | 877 | 238 | 0 4 | 1/8 必 
[1 還 必 殺 技 
ms 技 名 カー ド | ヒッ ト 導 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 5 | ケズ D 信 | 弾き 値 | ゲ ー ジ | 消費 | キャ ン セル 
アイ ント リガ ー(A) 立 必 | | | 有り | go | gl sa | glo4 
守 アイ ント リガ ー(G) 立 届 | 1 | 有 5lionl 4 | = | glo4 
セカ ンド シュ ー ト 立 屈 1 有り |10711| 3/4 1 1 10 0/ ら 
トー セカ ンド シェ ル 立 由 | | | 有 5| e27 | ig| 」| eloe 
うう ブラ ッ ク ア ウト ( 通 抽 : 泊 生 ) ー | - | -|--|-/-| -| - |o- 
に クロ ウ バ イツ (A) 立 恒 | 1 | 有 5| sg | ga | gliolg4 超 
ee 立 必 | | | 有り | 405 | !/5 | 8 | 10|24 直 
一 立 必 | | | 有 5| 45| el 1 | elg4 
トー] 立 届 | | | 有り | 89g | 28| = | lolg4 則 
レン] 立 生 | 1 | 須 5| 28| as8 | aliolg4 
立 屈 1 有り |10711| 273 ら 10 | 274 
立 和 | 1 | 有 5lszio| 8 | = |iolg4 
ナ ロ ウ スバ イク (B) 屈 1 有り | 8/710 273 1 6 1/8 超 
ナ ロ ウス バイ ク (D) 届 | | | 有 5liongl gg | 1 | elize 四 
エア トリ ガー (通常 派生 ) 立 屈 | | | 有り |lo/12| 273 1 10 | 074 | | 
画 超 必殺 技 
披 名 ガー ド | ヒット 毅 | 補正 | 攻撃 1 | 攻撃 カ 8 [ケズ 0 人 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
へ ブン ズ ド ライ ブ 立 由 | 9 | 有り | 4/5 | i/e | 1 5 1 
(フィ ニッ シュ ) 立 届 | 1 | 者 5|io1| 4 | sg | e 
ヒー トド ライ ブ 立 必 | 1 | 有り | 826788| gt0 | 9 | sol 1 
ニタ め ) ガ カネ | 1 | 有 ら | sozaglion1| g | so ] 
チェ ー ン ドラ イブ (サン グラ ス ) 立 屈 1 無し 070 0/0 0 0 ら 
ー( 容 進 ) ニコ | 1 | 無 CFegm 16 た | ェ |ー 
ー (乱舞 ) 還 11 有り 6/ 一 が ー テ 記 
(フィ ニッ シュ ) =|[ 1 [1e2 た 6 た | ニー トニ 

























し ゃ が み A は 連続 技 の 中 継 と し て 使い や 
すい 。 下段 技 の し ゃ が み B は ガー ド 有 崩し に 
使う し 。 し ゃ が み A に つなげ ば 、 下 段 始動 の 
連続 技 を 作れ る ぞ 。 し ゃ が み C は 判定 が 強 
く 、 対 空 技 と し て 役立つ 。 近 距離 立ち D は 
連続 技 の 中 継 や 、 反 撃 の 始動 に 使い 、 黄 十 


A に つなぐ の が 基本 。 し ゃ が み D は リー チ 
の 長い 下段 技 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 
ジャ ンプ C は 跳び 込み 用 。 め くり 性 能 が 高 
い の で 、 相 手 の 頭上 めがけ て 出せ ば ガー ド 
を 崩し や すい 。 ジ ャ ンプ D は リー チ が 長く 、 
横 に 強い の で 空 対空 に 使 お う 。 
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通常 投げ は 受け 身 不能 。 形 十 A は 通常 時 は 超 必殺 技 キ 
ャ ン セ ル の み で きる 中 段 技 。 キ ャ ン セ ル 版 は 中 段 で は な 
く な る が 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 嗣 士 B は キャ ン セ 
ル 版 の み 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 ダ ブル アサ ルト は 
発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト さ せら れる 。 


目 の 前 に 災 を 放つ 飛び 道具 。 弱 強 と も 発生 は 同じ だ が 、 
ヒッ ト 時 の 効果 が 違い 、 弱 は 吹っ飛ば し 、 強 は の け ぞ ら せ 
る 。 ヒット 時 は 派生 技 の セカ ンド シュ ー ト や セカ ンド シ 
ェ ル で の 追撃 が 可能 。 ま た 、 移 動 技 び ブラッ クア ウト に 
も 派生 で きる 。 強 攻撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め る ぞ 。 


炎 を 飛ば す 技 で 、 ヒ ッ ト 後 の 追撃 は 不可 能 。 ア イン ト 
リガ ー を 織 で 出せ ば 弾 速 が 遅く な り 、 強 で 出せ ば 弾 速 は 
速く な る 。 ア イン トリ ガー で 飛び 道具 を 相殺 し 、 セ カン 
ド シ ュ ー ト を 飛ば す 、 と いっ た 使用 法 が 基本 。 


炎 を 上 に 蹴 り 飛ば す 技 。 縦 に 攻撃 範囲 が 広く 、 ヒ ッ ト 
時 は 追撃 可能 な 状態 で 空中 に 浮か す 。 こ の 後 は ジャ ンプ 
D や ヒー トド ライ ブ で の 追撃 が 効果 的 。 中 間 距 離 で の 置 
き 対 空 、 画 面 端 で の 連続 技 な ど に 使う 。 


腕 か ら 世 を 発生 させ て 上 昇 する 。 弱 は 出 始め か ら 攻 撃 
発生 前 まで 下半身 無敵 が あり 、 対 地 の け ん 制 つ が し や 下 
段 技 に 対す る 割り 込み に 。 強 は 出 始め か ら 上 半身 無敵 が 
あり 、 発 生後 まで 無敵 は 続く も の の 、 発 生 が 遅く 対空 に 
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は 不向き 。 割り 込み や 連続 技 の 中 継 に 使 お う 。 ス ー パ ー 
キャ ン セ ル に も 対応 し て お り 、 地 上 の 相手 に な ら 次 に 出 
す 超 必殺 技 も 当て や すい 。 な お 、 追 加 攻 撃 は 強 ク ロウ バ 
イツ の み 派 生 で き 、 ヒ ッ ト 時 は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪う 。 


闇 に 身 を 包み 姿 を 消す 移動 技 。 相手 を すり 抜け る 性 質 
を 持つ 。 弱 は ステ ッ プ と 同 距 離 、 強 は 画面 端 か ら ほ ぼ 端 近 
くま で 移動 する 。 そ の ほか 、 弱 は 出 始め か ら 上 半身 無敵 、 
強 は 下半身 無敵 が あり 、 姿 を 消し て いる 間 は 完全 無敵 と な 
る が 、 姿 を 現し た 後 は 無防備 。 接近 手段 や 逃げ に 使 お う 。 


勢い よく 飛び 蹴り を 放つ 突進 技 。 弱 より も 強 の 方 が 威 
力 が 高く 、 飛 距離 も 長い が 、 強 は 技 の 軌道 が 高く な る た 
め 、 一 部 の キャ ラ の し ゃ が み 状 態 に ヒット させ られ な 
い 。 地 上 版 は ナ ロ ウ スパ イク 、 エ アト リガ ー に 派生 可 
能 。 空 中 版 は 、 特 殊 空中 ヒッ ト 判 定 を 持っ て いる た め 、 
ジャ ンプ D や ヒー トド ライ ブヒ ッ ト 後 の 追撃 に 重宝 する 。 


地上 版 ミ ニッ ツ ス パイ ク の 派生 技 で 、 突 進 速 度 は その 
まま に 、 地 面 を 滑る 下段 の 高速 スラ イデ ィング を 出す 。 
ミニ ッ ツ スパ イク の 出 始め か ら 着 地 寸 前 まで が 移行 可 
能 。 ヒ ッ ト 時 は 追撃 可能 状態 の まま 吹き 飛ば す 上 、 ス ー 
パー キャ ン セ ル に も 対応 し て いる 。 ま た 、 攻 撃 の 持続 時 
間 が 長く 、 先 端 を 当て る よう に 出せ ば 、 反 撃 さ れ に くい 。 


空中 か ら 斜 め 下 に 六 を 飛ば す 。 弾 速 は 弱 が 緩やか で 、 
強 は 速い 。 角 度 が 女 な の で 、 跳 び 込み か ら 出 せ ば 対空 を 


人 『 


つぶ す の に 使え る 。 た だ し 、 落 地 ま で 無防備 で 着地 後に 
スキ が ある た め 、 読 まれ る と タク ティ カル ステ ッ プ か ら 
最大 級 の 反撃 を 受け て し まう 。 地 上 ミニ ッ ツ スパ イク を 
当て た 後に も 出せ る が 、 ど ちら に せよ 多用 は 控え た い 。 


クロ ウ バ イツ を 弱 X ら 一 強 一 追加 攻撃 と 連続 で 繰り 出 
す 。 有 弱 は 出 始め か ら 下 半身 無敵 、 強 は 上 半身 無敵 が あ 
り 、 発 生前 に 無敵 は 切れ る 。 主 な 使用 目的 は 連続 技 。 弱 攻 
撃 か ら つ な げ ら れる 発生 の 早 さ が 魅 力 で 、 し ゃ が み A※X ら 
か ら ヒ ッ ト 人 確認 し て 出す の が 有効 。 最後 の 蹴り が ヒッ ト す れ 
ば 受け 身 不 能 な の で 、 そ の 後 も 攻め を 継続 させ られ る 。 


片手 か ら 秋 を 発生 させ 、 そ れ を 前 に か ざし て 突進 する 
技 。 ボ タン を 押し っ ぱな し に する と その 場 に 停滞 し 、 タ 
メ が 完成 する と 、 攻 撃 力 が 上 が り 、 ガ ー ド 不能 の 効果 が 
付い た 状態 で 突進 する 。 強 攻撃 キャ ン セ ル や スー パー キ 
ャ ン セ ル 、 セ カン ド シ ェ ル ヒ ッ ト 時 の 追撃 な ど 、 連 続 技 
の 締め に 使 お う 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 大 きく 吹っ飛ば す の 
で 、 沙 下 中 に 空中 ミニ ッ ツ スパ イク で の 追撃 が 可能 。 


サン グラ ス を 投げ 、 ヒ ッ ト す る と 突進 技 に 移行 する 。 突 
進 部 分 ヒッ ト 後 は ロッ ク 系 の 乱舞 に 移行 する た め 、 地 上 、 空 
中 の 相手 を 問わ ず 決 め ら れる 。 し か し 、 本 作 で は 突進 部 分 
が 空中 の 相手 に 決ま り に くい 、 ヒ ー ト ドラ イブ (追撃 含む ) 
と ダメ ー ジ が 大 差 無 い の に パワ ー ゲ ー ジ を ら 本 消費 する 
な ど 、 連 続 技 に 組み 込む の は 効率 が 悪い 。 一 応 、 サ ング ラ 
ス が 飛び 道具 を 貫通 する の で 、 そ れ に 合わ せる ぐら いか が ? 
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Se し 】 

シェ ルミ ー 

強力 な ジャ ンプ 攻撃 と 軌道 を 変え られ る エア スピ ン キ ッ ク に よる 空中 戦 、 部 位 限 定 で は ある が 無敵 時 間 が あり 、 リ スク が 低い 
シェ ルミ ー ホ イッ プ に よる 地上 戦 、 そ し て 投げ 系 必殺 技 に よる ガー ド 崩 し と 、 今 回 の シェ ルミ ー は 一 味 違う !! 












































































































































































































































































男 通 常 技 
M Mg 補正 [9 | | き 価 | ゲー | キャ | ド | ヒ ッ - | | き 値 | ダー ジ | Y ッ も | 
近 立 ち A 立 屈 4/5 | 1/8| 4 | 0/2| 重 半 W 18713| 374 特 蛋 直 W 
適 立 ち A | 立 居 | 1 | 有り | 374|178| 4 | OZgl 凍 凌 W 134| 74 株 W 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6| 1/8| 5 | 0/8 13714| 3/4 
前 ジャ A | 立 | | | 有 5|5/eliel 5 loal 19714| 874 
後 2YA| 立 | | | 有り |5/6|1/2| 5 |o/a 184| 874 
し ゃ が み A | 立 届 | ] | 有り | 874|178| 4 | 9/gl 重 紅 W Ilg| 374 EEEUM 
近 立 ち B | 立 届 | 2 | 有り | 374|178| 4 | 0/2| 主 着 W 6/g | 873 9W 
遠 立ち B | 立 届 | 2 | 有り | 475|178| 4 | 978| 重 半 W 1314| 874 
午 2*B| 立 | | | 有り |5/6|1/8| 5|oZ2 有り | 1314| 74 
前 2 ャ B | 立 | ! | 有り |5/6|1g| 5|o/a i3714| 874 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |09/@ 13714| 3/4 
し ゃ が み B | 届 | 」 | 有り |374|1/8| 4 |078| 琴 WW 12i8| 874 特 衣 W 
一 通常 投げ 
フロ ント フラ ッシュ 
画 特 殊 技 
だ う 人 技 名 _ | が FIEM 邊 有 有 ECIE2E aa 
シェ ルミ ー ス タン ド 立 | 2 | 有り 5| 4/6 | 1/8| o 4 | 1/8 
に シェ ルミ ー ス タン ド (キャ ン セル 版 ) 立 必 | 2 | 有り | 56| il o | 4 | 履 超 
トー 爆 NEW ス ー プ レッ クス 地 投 | 1 | 有り |lO-|3-| - | - |e3 
ーー シェ ルミ ー キ ッ ク | 立 馬 | | | 有り |14716| 374 回 19 | 878 1 
で 一 必殺 技 
_ 手 名 _ | カー ド | ヒト 補正 | 軸 カ 1 | 放 買 カケ) 人 弾き 値 | ゲ ー ジ | 消費 | キャ ン セル 
シェ ルミ ー ク ラッ チ 空 投 | 一 | 有り | -/- | -/-| - | - |8/ 
二 (投げ 蝶 立 ) = | 1 [用 plig2-| 2 た | -| ーー|-8 
ジェル ミー ホイ ッ プ (打撃 前 ) 立 届 | | | 有り | oO | oO| 1 | gle23 
トー] ー ( 打 軸 後 ) 立 呈 | 1 | 有 5lis7iel 475 | 1 | 8 ea 
<)】 ー (投げ 成立 ) 地 投 | 1 | 有り | 8/- | g/- | - | - |-23 HE 
1 ー (追加 投げ ) こ 本 1 | 有用 51e6-|g|-|-|- 人 8 
に アク セル スピ ン キ ッ ク 立 屈 1 有り | 18714| 4/5 1 10 | 2873 超 
一 」 エア スピ ン キ ッ ク (B) 立 | 」 | 有り |8/10| 83 | 1 8 ] gza | 
ーー エア スピ ン キ ッ ク (D) 1 | 有り |1o718| 374 | | | lo|g3 
@5 ジェ ルミ ー ス パイ ラル 地 投 | - | 有り |--|--ー|-|-|sa 
ゴ (投げ 成立 ) 1 有り | 15/- | 5/ 一 テ に ー/ 
ダイ ヤ モ ン ド バ ス ト 地 投 | 一 | 有り |-/ー|--ー| -| -|ge 
人 ー (投げ 成立 ) に 1 有り | 18/ 一 | 3/ 一 っ ー ー/3 
F カ ッ プ チュ ー ド ニ | 1 | 者 5| コー リー ニート | ー | ーー |ge 
ー (当て 身 成 立 ) 1 有り | 12/ 一 | 4/ 一 を ー ー/4 
シェ ルミ ー キ ャ ッ チ (A) 地 投 | - | 有り |--|--| -|-|323 
シェ ルミ ー キ ャ ッ チ (O) 地 投 | - | 有り |-/ー|-/-| - | - |84 
ー (投げ 成立 ) ゴゴ T 5 中 = だ 中 エー だ 是 エー 18 に 
ー (追加 投げ ) 地 投 | 1 | 有り |10-| 3/-| - | - |g/- 
ー (ホー ルド) 地 投 | 1] | 有り |g-|l)/- | -| -|g- 
シェ ルミ ー キ ュー ト | 居 ] | 有り | e/- | g/- | - ー | 1/a 
田 超 必殺 技 
シェ ルミ ー カ ー ニ バル 
ー (追加 投げ ) 
稲村 レッ グラ リア ー ト 









































備考 
※1 : 稲 守 ト ッ グ ラリ アー ト で の み キ ャ ン セ ル 可 


地上 で は 、 姿 勢 が 極端 に 低い し ゃ が み B が 空中 で は 、 横 に 長い 垂直 ジャ ンプ D が 強 
重要 。 軌道 が 高い 飛び 道具 を 回 避 で きる 上 、 力 な けん 制 と な る 。 先端 を 当て る よう に 使 
下方 向 に 強く な い ジ ャ ンプ 攻撃 に 対し て は 対 えば 、 地 上 の 相手 に も 落と され に くい 。 跳 
空 技 と し て も 機能 する 。 下 段 で 連続 技 の 起 ひび 込み を 仕掛 ける 際 は 、 下 に 強く めく り を 
点 と な る 点 に 関し て も 重要 。 遠 距離 立ち D 狙え る ジャ ンプ C、 横 一 下 に か け て バラ ン 
は 上 方 向 に 強い の で 、 一 応対 空 技 に な る 。 ス 良 く 強 い ジ ャ ンプ D を 使い 分 け て いこ う 。 
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空中 で 江 座 規 士 BorD 








特定 の 投げ 技 中 に 穫 久 凌 十 BorD 
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通常 投げ は 各種 コマ ンド 投げ と 違い 、 位 置 を 入れ 替え ず 
に 済む 。 画面 端 に 追い 詰め た と き に 使 お う 。 十 B は 中 段 
の ら 段 技 。 ガー ド 崩 し は も ちろ ん 、 弱 攻撃 キャ ン セ ル か ら つ 
な が り 、 キ ャ ン セ ル 可 能 と な る の で 連続 技 を 狙う 際 に も 活 
躍 する 。 嘩 士 C は 発生 の 遅い 投げ 技 。 そこ そこ の 間合い を 
誇る が 、 威 力 に 欠け る の が 難点 。 十 D は 、 攻 撃 判定 が 大 き 
く 、 早 め に 出せ ば 対空 技 に な る が 、 空 振り 時 の スキ は 小さ 
く な い 。 稲妻 レッ グラ リア ー ト で の み キ ャ ン セ ル 可 能 で 、 地 
上 ヒッ ト 時 は 連続 ヒッ ト す る ぞ 。 


跳び 上 が っ て 空中 の 相手 を つか む 対 空 投げ 。 判定 が 弱 
い の で 、 ジ ャ ンプ で の 逃げ を 読み 切っ た と き に 使う 程度 だ 。 
な お 、 投 げ が 決ま っ た 後 は 受け 身 を 取ら れ な い 。 


側 転 で 下がり つつ 蹴り を 放つ 技 。 弱 は 下半身 、 強 は 上 半 
身 無敵 を 持つ 。 下がる 動作 の お か げ で 反撃 を 受け に くい 
の で 、 無 敵 を 活用 し た けん 制 と し て 使う と 強力 。 強 は 早め 
に 出す こと で 対空 と し て も 機能 する 。 成功 後 は 追加 投げ & 
シェ ルミ ー キ ュー ト で ダメ ー ジ アッ プ を 図れ る の で 、 毎 回 
入力 し て お こう 。 と も に 受け 身 は 取ら れ な い 。 


弱 は 小さ く 、 強 は 大 きく 跳び 上 が り 、 着 地 後に 回 し 蹴り を 
放つ 。 出 始め か ら 中 空 に 至る まで 無敵 で 、 相 手 の 飛び 道具 
や けん 制 を か いく ぐれ る 。 蹴り ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪い 、 ガ 
ー ド され て も 若干 有利 。 スー パー キャ ン セ ル が 可能 で 、 弱 
稲妻 レッ グラ リア ー ト の み 連 続 ヒッ ト 。 また 、 技 後 ボ タン を 
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押し 続け る と 蹴り を 出さ ず に 着地 する 。 フェ エイ ント を か が かけ 
つつ 接近 し 、 各 種 投げ で つか ん で や ろう 。 


空中 で さら に 上 昇 し て か ら 嗜 み 付け る 中 段 攻撃 。 弱 と 強 
の 違い は 上 昇 距離 、 横 へ の 移動 距離 で 、 と も に 強 の 方 が 長 
い 。 ガ ー ド させ て し まえ ば 大 幅 に 有利 と な る 上 、 ヒ ッ ト 時 は 
受け 身 の 取れ な い ダ ウン を 奪う 。 軌道 修正 する 点 を 活か 
し て 対空 技 回 避 に 使う だ け で な く 、 党 玉 稚 攻 士 B で ジャ ンプ 
直後 に 出せ ば けん 制 と し て も 役に立つ 万 能 技 。 相手 を 中 
び 越 す よ うに 出せ ば めく り を 狙え る 。 


間合い の 広い 投げ 技 。 常に 問 合 い に 優れ る 強 を 使う こ 
と 。 投げ 後 受け 身 を 取ら れ な い の で 、 ラ ンー 前 方 大 ジャ ン 
プ で 確実 に 起き 攻め で きる の が 強み 。 遠 距 離 で 空振り し て 
パワ ー ゲ ー ジ を た め る と いう 使い 方 も 可 。 


相手 に 接近 し て か ら つ か お 移動 投げ 。 移動 速度 が 非常 
に 速く 、、 ジ ャ ンプ 攻撃 後に 直接 狙っ た り 、 し ゃ が み B キ ャ ン 
セル か ら 出 す な ど 、 奇 襲 技 と し て 有効 。 また 、 走 り モ ー シ ョ 
ン を シェ ルミ ー カ ー ニ バル で スー パー キャ ン セ ル 可 能 。 パ 
ワー ゲー ジ が ある 際 は 合わ せ て 使っ て いこ う 。 

胸 辺 り に 当たる 攻撃 を 取れ る 当て 身 技 。 空振り 時 の スキ 
は 大 きく な い が 、 威 力 が 低い の で 使い に くい 。 成功 後 は 受 
け 身 を 取ら れ な い が 、 間 合い が 大 きく 離れ る 。 


小さ く 跳び 上 が っ て 相手 を つか お 移動 投げ 。 弱 と 強 で は 
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移動 距離 が 異な り 、 強 の 方 が 長い 。 立ち 状態 の 相手 し か つ 
か め な い 上 、 追 加 投 げ は 投げ 無敵 の ある 技 で 回 避 さ れ て 
し まう の で 、 非 常に 使い に くい 。 追加 投げ が 決ま っ た ら 、 
AorC 連 打 に よる ホー ルド で ダメ ー ジ アッ プ を 図り た い 。 


シェ ルミ ー ク ラッ チ 、 シ ェ ル ミー ホホ イッ プー 追加 投げ 、 シ 
ェ ル ミー スパ イラ ル 、 ダ イヤ モン ド バ ス ト の 成立 後に 出せ 
る ダウ ン 攻 撃 。 若干 技 後 の ス キ が 大 きく 、 決 め る と 起き 攻 
め が し に くく な っ て し まう 点 に 注意 する こと 。 な お 、 そ の 後 
の ダウ ン 状 態 は 決め る 前 の 技 に 準ずる の で 、 ダ イヤ モン ド 
バス ト 以 外 の 技 な ら 受 け 身 は 取ら れ な い 。 


稲妻 を 帯び た レッ グラ リア ー ト で 突進 する 。 無敵 時 間 は 
無い が 発生 は 非常 に 早く 、 距 離 を 問わ ず 形 十 B か ら つ な が 
る た め 、 連 続 技 の 締め と し て の 使用 が メイ ン と な る 。 な お 、 
画面 端 で 決め た 後に 受け 身 を 取ら れ た 際 の 状況 は 、 密 落 
状態 で 若干 こち ら が 有利 。 近 距 離 立ち C を 重ね た り 、 一 瞬 
待っ て か ら 投 げ を 狙う な どの 起き 攻め を し よう 。 


発生 まで 無敵 で 、 強 シェ ルミ ー ス バイ ラル と 同 程度 の 
投げ 間合い を 誇る 投げ 技 。 キ ャ ン セ ル 版 琴 十 B な どか ら 
連続 技 に 組み 込め る が 、 ヒ ッ ト 時 の 間合い に よっ て は 空 
振り し て し まう 。 ス テッ プ や タク ティ カル ステ ッ プ 、 ア 
クセ ルス ピン キッ ク フ ェ イン ト か ら 直 接 狙い 、 ガ ー ド 有 崩 
し と し て 使 お う 。 追 加 投 げ の コマ ンド は 入力 方 向 が 最初 
の 位置 関係 に 準じ て いる (見 た 目 と は 逆 ) こと に 注意 。 投 
げ 後 は 受け 身 を 取ら れ な い 。 
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し ゃ が み B は 発生 の 速い 下段 技 。 キ ャ ン 
セル の か か る し ゃ が み A へ 連打 キャ ン セ ル 
で つなげ られ る の で 、 連 続 技 の 起点 に 使う 。 
遠 距 離 立 ち B は と し ゃ が み D は リー チ が 長く 、 
地上 戦 で の けん 制 と し て 役立つ 。 特 に 後者 
は ヒッ ト さ せる と ダウ ン を 奪え る の で 便利 。 


に に と 


| 近 放 離 で WOrNOr 二 CD 同時 押し 。 


し ゃ が み D と タク ティ カル ステ ッ プ を 使っ た 中 間 距 離 で の 闘い が キモ と な る 。 パワ ー ゲ ー ジ を 使用 する 連続 技 、 使 用 し な い 連 
続 技 と も に か な り の 大 ダメ ー ジ を 誇る の で 、 一 瞬 の 爆発 力 に 賭け る 闘い 方 を 心掛け よう 。 


































































































































































































近 距 離 立 ち C は 攻撃 発生 が 早く 、 連 続 技 の 始 
動 に オス ス メ 。 また この 技 か ら の み 黄 十 C で 
コン ビ ネ ー シ ョ ン ・ ブ ロー に 移行 可能 。 

ジャ ンプ D は リー チ の 長い 蹴り 技 。 遠 距 
離 か ら の 跳び 込み 攻撃 に 使う 。 ジ ャ ンプ C 
は 近 距 離 か ら 跳 び 込む 際 に 使用 する と いい 。 


近 距 離 立ち C・ 更 二 C 




























































































| 抽 徹 | かー ド | ヒッ | 補正 | 絆 || | き 仁 | ダ ー ジ | キャ ybM| | 技 各 | ガー ド | ヒ 9 ト 着 | 補正 | 理 放 | 半 人 | ダ ー ジ | ybb 
立 屈 | 1 有り | 4/5| 1/8| 4 | 078| 和 恒 交 W| | 逝 潤 あ 6 立 屈 1 有り | 7710 13/3| 6 | 1/3| ※ ら 
立 届 | 1 | 有り |374| 178| 4 | 07| 琴 敵 W| | 直立 ち G | 立 届 | 1 | 有り |i34|374| 14 | 1/3| 特 W 
立 1 有り | 5/6 | 1/78| 5 | 0O/8 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 13714| 3/74 | 15 | 1/3 
立 | ] | 有り |l5/ele| 5 |og 前 ジャ C | 立 | 1 | 有 5|isi4|s/4| 15 | ia 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 0/8 後 ジ ャ C 立 1 有り | 13714| 3/4 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り 3441 178 | 4 | 9/8 | 吾 半 | | し ゃ が み G | 立 屈 | 1 有り | 11/18| 3/4 | 18 | 1/3 | 特 履 引 W 
机 ち B | 立 屈 | | | 有り | 3/4| 175| 4 | 078| 和 AmW| | 入 誠 5| 立山 | 2 | 有り | 6/7| 578| 6 | 1/| 和 MgW 
立 届 | 1 | 有り | 473|1178| 4 | 0/g| 細 W| | 遺 立 5D | 立 届 | 1 | 有 5|isi4|374| 1411/3 
立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/2 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 1314| 3/4 | 15 | 1/3 
立 | 1 | 有 有 5|szeli/al 5 |oya 前 紋 *D | 立 | 1 | 有 5ligi4lsza| ls| tal 
立 1 有り | 5/6 | 1/2| 5 |0/2 後 ジ ャ D 立 1 有り | 13714| 3/74 | 15 | 173 
居 | | | 有り 1374|178| 4 | 0/a| ※] | | Pe が み D| 峰 | 1 | 有り ligils4| 1g|i/g 
男 通 常 投げ 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 着 補正 | 紅 加 | 
バス ター スル ー 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
投 名 ガー ド | ヒット 数 | 補正 | 攻撃 1 生じ 2 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
ライ ジン グ ア ッ パ エ 立 屈 1 有り | 8714 | 374 0 10 | 074 必 超 
コン ビ ネ ーション ・ ブ ロー [| 張 11| 孝 geolsalo lialri4 
一 必殺 技 
技 名 | ガー ド [ヒッ ト 導 | 補正 | 攻 力 ] | 攻撃 カ 8 | ケズ D 尼 弾 を 値 [ ゲ ー ジ | 消費 | キャ ン セ ル 
パワ ー ウ ェ イ ブ (A) 立 屈 1 有り |12713| 4/4 計 18 | 0/4 
パワー ウェイブ (G) 立 届 | 1 | 有 5lig7na| 444 | 1 | is loa 
バー ン ナ ッ ク ル (A) 立 怖 1 有り | 14/16| 4/5 1 10 | 8/4 
ナッ クル (C) 立 居 1 有り | 80785| 6/8 1 80 | 8/6 
パワ ー ダ ンク (B・ 1 、2 段 目 ) 立 屈 ら 有り 3/5 1/@ 1 値 8/1 
ー( は 身上 ) 立 呈 | ! | 有 有 5| 5727 | ia 94 
バ ワ ー ダ ンク (D・1、2 段 目 ) 立 屈 ら 有り 4/6 1/2 1 ら 2/1 
ー(3 和 上 ) 立 生 | 1 | 有 5lioal s4 | 1 | gloe 
ブレ ー キ ング (ヒッ ト 時 ) ー | - | -|--|-/-| -| - lo- 必 超 
ブレ ー キ ング (ガード 時 ) ー| ーー 1 た = た 本 -ー| - |o- 
クラ ッ ク シ ュー ト (B) NM l 立 上 ] 有り |10712| 374 1 0 2/3 
クラ ッ ク シュ ー ト (0・1、8 段 目 ) 立 届 | 8 | 有 5lig714| 445 | 1 | olsa 
ー(3 段 目 ) 立 1 有り |18714| 4/5 1 0 2/3 
パワー チ ャ ー ジ (B・ 1 節目) 幸 必 | 1 | 有 5|e7io| ga | 1 | 8 lgg 
ー (2 身 目 ) MNNNNNN NN 立 必 | 1 | 有り |go| ga | 」 | 8 lo4 皿 
ー(3 箕 到 ) 立 届 | 1 | 有 5lio7jel 475 | 1 | 8 loa 
バ パワー チャ ー ジ (D・1 役 目 ) 立 屈 1 有り | 7/11 3/4 1 8 273 
立山 | 1 | 有 5lszi| 8 | 1」| gloa 超 
立 屈 1 有り |12/16| 4/5 1 8 0/3 
民 1 中 が | 8W 生 定 0/ 一 突き 
立 屈 1 有り | 18/14| 4/5 1 8 82/3 1 超 
立 1 有り |18/14| 4/5 1 10 | 28 
技 名 | カー ド | ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 B | ヶ XD 信 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
PAPAapCJkuAmM 立 屈 1 有り | 20/ ら 8 | 6/7 1 80 1 
ツイ ン ゲ イザ ー 立山 | 1 | 有り | ig718| 4/@ 1 gs0 | o5 
トリ ブル ゲイ ザー 時 立 屈 1 無し 14/288 5/10 ] 昨 0 0.5 
バス ター ウル フ (B・] 段 目 ) 立 屈 届 有り B/80 376 g 0 1 
| バス ター ウル フ (D・1 段 目 ) 立 屈 1 有り 10/80 376 ら 0 1 
バス ター ウル フ ( ら 彼 四 ) 立 呈 | 1 | 有 5| gso-| = | - | = 









































@ 備 考 


※] : 軍政 超 W。 し ゃ が み A、 し ゃ が み B で も キャ ン セ ル 可 


※3 : パワ ー ダ ンク で の み キ ャ ン セ ル 可 





困 殺 叶 士 AOrC 


※※ ら : 超 W。 コ ン ビ ネー ショ ン ・ ブ ロー で も キャ ン セ ル 可 


















筐 座 夫 士 BOrD 


間 殺 


外人 旬 時 士 BOrD/ チ ャ ー ジ ラン 中 に BorD 
と Pa aa N 


通常 投げ は 相手 を 地面 に た た き 付 ける 。 争 十 C は 素早 

く 拳 を 振り 上 げ 、 頭 上 を 攻撃 する 技 。 弱 攻撃 か ら の 連続 
技 や 、 と っ さ の 対空 迎撃 に 使う 。 近 距離 立ち C・C は 近 
距離 立ち CO か ら の み 派 生 で きる 。 キャ ン セ ル 不 可能 な の 
で 、 使 用 上 度 は 少な い 。 


衝撃 波 を 前 方 に 飛ば す 、 飛 び 道 具 系 必殺 技 。 画面 の 端 
か ら 端 まで 地面 を 疾走 する の で 、 遠 距離 戦 で の けん 制 技 
と し て 最適 。 弱 は 弾 速 が 遅く 強 は 速い た め 、 状 況 に よっ 
て 使い 分 け て いく と いい 。 ダ ウン 状態 の 相手 に 当たる と 
いう 特性 を 持つ の で 、 受け 身 で き な い パワ ー ダ ンク や パ 
ワー チャ ー ジ ヒッ ト 後 の 追撃 に も 利用 で きる 。 


前 方 へ 突進 し つつ 攻撃 する 。 弱 は 移動 距離 が 短い が ス 
キ が 小さ く 、 強 は 移動 距離 が 長く スキ が 大 きい 。 弱 は 主 
に 中 間 距 離 か ら の けん 制 & 奇 襲 技 、 お よび 弱 攻 撃 か ら の 
連続 技 に 。 強 は 遠 距離 か ら の 奇襲 と し て 活用 する 。 


回 転 し な が ら の タッ クル で 相手 を 空中 に 浮か せる と 同 
時 に ジャ ンプ し 、 こ ん 身 の パ ンチ で 地面 に た た き 付 け 
る 。 弱 は 下半身 に 無敵 時 間 が ある た め 、 地 上 戦 で 相手 の 
技 を 切り 返し た いと き に 役立つ 。 一 方 、 強 は 上 半身 に 無 
英 時 間 が あり 、 対 空 と し て 使え る 。 た だ し 、 ガ ー ド され 
る と 反撃 を 受け る 可能 性 が ある の で 、 使 用 する タイ ミン 
グ に は 注意 。 な お 、 弱 の み 、1 段 目 が 当たっ た 瞬間 に AB 
ボタ ン 同 時 押し で 、 動 作 を 途中 で 中 断 す る ブレ ー キ ング 


ツイ ン ゲ イザ ー 中 に 筐 久 陸 十 AC 同 時 押し 





環 暴 士 BorD (8 回 連続 入力 ) 





に 移行 する 。 ブ レー キン グ を すれ ば 、 浮 いた 相手 を 追撃 
で きる 上 、 ス キ を 大 きく 減少 させ られ る 。 


回 転 し な が ら 前 方 に ジャ ンプ し 、 カ カト 落と し で 攻 
撃 。 発生 は 遅 め だ が 弱 は 中 段 攻 撃 な の で 、 相 手 の し ゃ が 
み ガ ー ド を 崩す 手段 と し て 活用 で きる 。 強 は 打点 が 高い 
の で 、 パ ワー ダン ク ブ レー キン グ 後 の 追撃 に 使う こと いい 。 


コマ ンド を 連続 入力 する こと に よっ て 、3 回 まで 繰り 
出せ る 突進 技 。 弱 は 移動 距離 が 短い が 攻撃 発生 が 早い の 
で 、 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 強 は 近 距 離 立 ち C か ら 
の 連続 技 に 使用 し て いく と いい 。2 発 目 は スー パー キャ 
ン セ ル に 対応 し て いる の で 、 パ ワー ゲー ジ が 余っ て いる 
喝 合 は か な り の 大 ダメ ー ジ が 見 込め る 。1 2 ぢ 発 目 は ガ 
ー ド され て も 反撃 を 受け づら い が 、GC ス テッ プ を され 
る と 反撃 され て し まう 。 そ の た め 、 ガ ー ド され た と き は 
相手 に 的 を 絞ら せな いよ うに 、 止 め る 個所 を 散ら し て い 
こう 。 な お 、G3 発 すべ て ヒッ ト さ せ た 後 は 受け 身 で き な 
い の で 、 画 面 端 な ら ば 、 弱 、 強 いずれ か ら も パワ ー ウ ェ 
イブ が 連続 ヒッ ト 。 画面 中 央 の 場合 は 、 弱 パワ ー チ ャ ー 
ジ か ら の み 、 強 パワ ー ウ ェ イ ブ が 確定 する 。 


コマ ンド を 入力 する と 前 方 に ダッ シュ し 、 ダ ッシュ 中 
に BorD を 押す こと に よっ て 追加 で 蹴り 技 を 出せ る 。 翌 
チャ ー ジ キッ ク は し ゃ が み ガ ー ド 可能 な の で ガー ド を 月 
す の に は 向い て いな い が 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル が 可能 。 
近 距 離 立 ちご キャ ン セ ル 弱 チャ ー ジ ラン 一 騙 チ ャ ー ジ キ 









ッ ク と つなげ ば 連続 ヒッ ト す る 。 一 方 強 チ ャ ー ジ キッ ク 
は 中 段 で 、 相 手 の し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る 。 な お 、 チ ャ 
ー ジ ラン の 終わ り 際 は パワ ー ダ ンク で キャ ン セ ル 可 能 。 
通常 技 > チ ャ ー ジ ラン と いう 連係 に 通常 技 で 割り 込 も う 
と する 相手 に は 、 弱 パワ ー ダ ンク で つぶ そう 。 


拳 を 地面 に た た き 付け 、 巨 大 な 衝撃 波 を 地面 か ら 発生 
させ る 、 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 する 超 必殺 技 。 弱 は 上 
半身 に 無敵 時 間 が あり 、 対 空 迎撃 に 活用 可能 。 弱 攻撃 か 
ら 連 続 ヒ ッ ト す る の で 、 し ゃ が み Bー し ゃ が み A か ら 狙 
っ て いく と いい 。 強 は 攻撃 発生 が 遅い の で 強 攻撃 か らし 
か 連続 ヒッ ト し な い 。 だ が 、 攻 撃 発生 と 同時 まで 下半身 
に 無敵 時 間 が ある の で 、 起 き 上 が りや 割り 込み に 利用 で 
きる 。 な お 弱 強 と も に 追加 コマ ンド を 入力 する こと に よ 
っ つて 、 パ ワー ゲー ジ を 0.5 本 消費 し て ツイ ン ゲ イザ ー、 
さら に 追加 コマ ンド を 入力 すれ ば トリ プル ゲイ ザー へ と 
派生 で きる 。 い ずれ も ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 パ ワー ゲ 
ー ジ の 残 量 が ら 本 以上 ある 場合 は 、 連 続 技 の ダメ ー ジ ア 
ッ プ に 活用 する と いい 。 な お 、 ツ イン ゲイ ザー の 後 は 相 
手 が や られ 判定 を 残し た まま 吹っ飛ぶ の で 、 画 面 端 な ら 
追撃 で きる こと を 覚え て お こう 。 


突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 気 を 爆発 させ て 追加 攻撃 を 決 
め る 技 で 、 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 する 。 弱 は 弱 攻 撃 か 
ら 、 強 は 強 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト 。 ど ちら も 、 晴 転 前 に 無 
敵 は 無い が 、 弱 は 暗転 後に 下半身 無敵 、 強 は 暗転 後に 全 
身 無敵 時 間 が 存在 する 。 
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不知 火 舞 
空中 か ら の 多彩 な 攻め と 安定 し た 地上 連続 技 が ウリ 。 必殺 技 は 飛び 道具 、 空中 突進 技 、 け ん 制 技 と 、 ど れ も 高 性 能 な も の が 
そろ っ て いる 。 素早 い 動 きま で か く 乱 し 、 地 上 の ラッ シュ で 押し 切れ ! 目指 せ 「 日 本 一 ! 」 


























































































































































































































































































































男 通 常 技 
ー = 技 名 | カード | ヒッ ト 衝 | 補正 | | | 刺さ 仁 | ゲー ジ | キャ ッ b ル 技 名 | ガード] ヒッ ト 間 補正 | 尋 加 | 紅 志 ] 半値 | ゲージ | キ wyb ル 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 2/3 | 1/8 | 4 | 0/2 | 特 必中 W| 還 肖 生 お 6 立 屈 1 有り | 10718| 3/4 | 18 | 173 | 特 め 超 W 
遠 立ち A 立 屈 | 1 | 有り |2/3|1/8| 4 |9/@ 遠 立ち C 立 必 | 1 | 有り II1/13| 3/4 | 14 113 
垂 ジャ A 立 1 有り | 27311/8| 4 |10/2 垂 ジ ャ C 立 1 有り |10718| 3/74 | 15 | 1/3 
前 ジャ A 立 1 | 有り | 2/311/2| 4 |9/ ら | 必 前 ジャ C 立 1 | 有り 110718| 374| 15 | 178 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 2/7311/8| 4 |0/2| 必 後 ジ ャ C 立 U 有り | 10718| 3/4 | 15 | 173 P2 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り |273|11/@8| 4 190/g| 運 し ゃ が み G | 立 屈 | ] | 有り | 10/18| 374 | 12 | 1/3 | 特 み 超 W 
近 立 ち B 立 屈 | 1 | 有り |3/4|172| 4 ] 0/2 | 埋 商 W| | 所 天 回 | 立 屈 | | | 有り |11/13|3/4| 18 1173 
遠 立ち B 立 屈 | 1 | 有り |4/5|17 ら | 4 |9/@ 速 立ち D | 立 屈 | ! | 有り 11814|3/4| 14 | 1/8 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 3/4 | 1/5 | 5 | 0/2| 特 必 超 | 生 涼 ID 立 1 有り | 11/13| 3/74 | 15 | 1/3 2 
前 ジャ B 立 ] | 有り | 3/4 | 1/8 | 5 | 0/ ら | 特 必 超 | | 前 ジャ D 立 1 | 有り |11/13| 374115 | 178| 必 
後 ジャ B 立 1 有り | 3/4 | 1/8| 5 | 0/2| 特 必 超 | 旧 義 大 w 立 1 有り | 11/13| 3/4 | 15 | 1/3 邊 
し ゃ が み B | 屈 ] | 有り | 3/4 | 1/8 | 4 | 0/2 | 束 % 組 W| | し ゃ が み D| 屈 1 | 有り |11/13|1 3/4 | 12 | 1/3 | 特 9 引 W 
一通 常 投げ 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 補正 | 旨 央 記 投 名 語 区 別 区 
風車 前 し 地 投 | 1 | 無し |18| 6 | | 障 空 投 | ] | 有り |l8| el 
還 特 殊 技 
ぐう 技 名 ガー ド | ヒッ ト 間 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 2 | ケズ り 信 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
紅 回 の 舞 届 る 有り 4/6 1/@ 0 4 1/4 
ヒコ 穫 堆 の 婦 (キャ ン セ ル 版 ) 立 屈 8 有り 4/6@ 1/8 0 4 1/4 民 超 W 
ャ ー 槽 の 舞 (B) 立山 | 2 | 有 5|5/7| 823| 0o | 4 |i4 起 
レー 棒 の 細 (D) 立 | 1 | 有 有 pls2|lgsalola41nu4 趣 
ーー 槽 の 舞 (キャ ン セル 版 ) | 立 必 | 1 | 有り p| 527| 8| 0o | 4 |14 必 超 
で 9 大 輪 風車 落と し 立 1 有り | 8/10 | 374 0 4 8/4 妙 
ae 浮羽 立 有り 7/8 3/3 0 4 74 
山桜 移 立 1 有り | 9715 | 374 0 4 173 
三角 飛び に 呈 に ー ニー = ー 
ドー 軒 必 殺 技 
一 】 授 名 6 カード | ヒト | 補正 | 力 1 | 攻 還 8 | ケズ D 個 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消 紅 | キャ ン セル 
ET 花 媒 扇 (A) 立 屈 1 有り 7/78 3/3 1 8 0/3 
mm 花 昧 扇 (C) 立 届 | | | 有り lsio| sza | as | lo 
ーー】 龍 火 舞 (A) 立 届 | 1 | 有り |gil| ge | 1 | 4 |l/g 
トー 龍 淡 舞 (Cr1 段 目 ) 訪 | 1| 須 plselielilslgn | 旬 
レー ン 1 ご (8 段 目 ) 立 屈 1 有り 7/8 8/3 1 8 0/73 
小夜 千鳥 (B) 立 屈 1 有り | 8/11 3/73 る 4 878 超 
小夜 干 鳥 (D) 立 怖 1 有り |10711| 373 ら 8 3 373 超 
必殺 礼 蜂 (B) 立 屈 内 有り | 6/8 878 ら に) 378 
必須 天 尋 (D) | 立 必 | 8 | 有り | 78 | 98 | 8 | 83189| 
ムササビ の 舞 ・ 実 (A) 立 屈 1 有り | 8711 373 ら 8 8 3/4 超 
ムササビ の 舞 ・ 実 (C) 立 屈 1 有り |10718| 3/3 5 g/4 超 
桃花 鳥 つぶ て (投げ 成立 ) 商 投 1 有り | 84/ 一 | 8/ 一 に Mt 8/4 
ムササビ の 舞 ・ 虚 5 補 に ー に コ こう に 3 ー パ = 特 必 
田 超 必殺 技 
字 役名 _| カド | ヒット 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 5 | ケズ り 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ッ セ ル 
超 必 殺 忍 蝶 (B) 立 屈 6 有り 6710 2872 日 5 1 
超 必殺 忍 疾 (D) 立 怖 に 】 有り 7/18 278 る 4 1 
っ 月 下品 れ 牡丹 立 必 | |! | 有り | -/- | -/- | - | - | as 
ヒー ゴ ー (成立 時 ) 地 有り 48/ 一 14/- 諾 1 
トー 陽 災 の 舞 (A) 立 屈 の 有り 5/7 27/83 1 4 1 
ヒー こ 』 隊 淡 の 舞 (C) 立 屋 | 7 | 有 ら | eB | ge 1 4 1 
上 
ジャ ンプ D は 斜め 下方 向 の 攻撃 判定 が 強 が 早く けん 制 と し て 使え る 。 
く 、 跳 び 込 み に 最 適 。 空 対空 で も 打ち 勝つ 連続 技 の 始動 に は し ゃ が み B と 近 距 離 立 
こと が よく ある 。 め くり を 狙う な ら 後ろ に ち C が いい 。 前 者 は 、 下 段 で 連打 が 効く 。 
も 攻撃 判定 が ある ジャ ンプ B が いい 。 後者 は 、 地 上 通常 技 で 攻撃 発生 が 一 番 早 い 。 


地上 の 通常 技 は 比較 的 リー チ の 短い も の 距離 に 注意 し な く て は いけ な い が 、GC ス 
が 多い 。 唯一 、 遠 距離 立ち A は 、 攻 撃 発生 テッ プ 後 や 反撃 の 始動 技 と し て 最適 だ 。 
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空中 で 穫 座 規 二 AOrC/ 穫 タメ 含 十 AOrC (ボタ ン 押 し っ ぱな し ) 


INI 








注目 し た い の が 数 多く ある 空中 特殊 技 。 千 B は 一 瞬 
点 わ っ と 浮い て か ら 真 下 に 攻撃 する 膝 蹴 り で 、 ガ ー ド 後 
五 分 。 十 D は 前 斜め 下 に 向かっ て 、 急 に 方 向 転換 する 
ヒッ プア タッ ク だ 。 跳び 越え つつ 方 向 転換 し て 攻撃 で き 
る の が 強み 。 難 し い が め くり で 当て る こと も で きる ぞ 。 
空中 投げ は 、 間 合い が 非常 に 狭い 。 無理 に 使う 必要 は 無 
い が 、 斜 め 下 か ら 狙 うと 比較 的 決め や すい 。 

地上 の 特殊 技 で は 、 キ ャ ン セ ル 版 の 急 十 B を 良く 使う 。 
通常 技 一 争 十 一 龍 炎 舞 と いう 流れ は 、 舞 お 得意 の 定番 
連続 技 だ 。 本 作 で は ほか に 、 通 常 技 一 芽 BorDー ム サ 
サビ の 舞 ・ 実 一 月 下 乱れ 牡丹 と いう 連続 技 が ある 。 


扇子 を 水平 に 飛ば す 飛 ひび 道 具 。 弱 は 攻撃 発生 が 遅い 
が 、 ス キ が 小さ い 。 一 方 、 強 は 攻撃 発生 が 早く 強 攻 撃 か 
ら 連 続 技 に な る が 、 ス キ が 大 きい 。 跳 び 込 まれ る と 危険 
な の で 、 画 面 の 端 と 端 く ら い の 距 離 で 使 お う 。 


体 を 1 回 転 さ せつ つ 、 炎 を まとっ た 着物 の 尻尾 で 攻撃 
する 打撃 技 。 ガ ー ド させ て 若干 有利 。 連続 技 、 連 係 、 け 
ん 制 に 使え る 主力 技 だ 。 弱 は 1 段 技 で 、 攻 撃 発生 は 遅 め 
で 、 強 攻撃 か ら 連 続 技 に な る 。 一 方 、 強 は ら 段 技 で 初段 
の 攻撃 発生 が 早く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 強 を メ 
イン に 使い 、 タ イミ ング が 単調 に な ら な いよ うに 、 と き 
どき 弱 を 交ぜ て いこ う 。 な お 、 強 は 1 、2 段 目 と も に ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル が で きる の で 、 超 必殺 忍 蜂 に つなげ て 
ダメ ー ジ アッ プ を 図 ろ う 。 


証人 呈 士 BO「D 


BY 


名 叶 時 旬 叶 十 AOrC 


扇子 を 広げ 上 段 か ら 振り 下ろ す 打撃 技 。 弱 は 攻撃 発生 
が 早く 、 ス キ が 大 きい 。 一 方 、 強 は 攻撃 発生 が 遅く 、 ス 
キ は 小さ め 。 ヒ ッ ト 時 、 ダ ウン を 奪え る が 、 攻 撃 発生 や 
硬直 差 で 龍 災 舞 に 劣っ て いる た め 、 使 う 機 会 は あ まり 無 
い 。 な お 、 ス スーパー キャンセ ル 可 能 。 


側 転 し て 突進 し な が ら 、 ヒ ジ で 攻撃 する 打撃 技 。 弱 は 
攻撃 発生 が 早く 、 突 進 距離 は 画面 の 約 半分 。 強 は や や 攻 
撃 発生 が 遅く 、 そ の 分 、 突 進 距離 が 画面 端 か ら 端 まで 届 
く 。 ど ちら も ガー ド さ れる と スキ は ぼう 大 。 一 応 、 弱 の 
先端 を 当て る よう に 出せ ば 反撃 は 受け に くい 。 


扇子 を 口 に くわ え 、 頭 か ら 急 降下 する 突進 技 。 地 上 版 
は 、 レ バー の 還 方 向 で 前 方 の 壁 に 、 硬 方 向 で 後方 の 壁 に 
向かっ て 飛ん で いき 、 そ の 後 、 壁 で ター ン し つつ 突進 する 。 

一 方 、 空 中 版 は 、 空 中 で 身 を 筑 し て 突進 する 。 どちら も 
弱 は 手前 に 、 強 は 少し 遠 め に 急降下 。 足元 に 当て れ ば ガー 
ド 後 ほ ぼ 五 分 な の で 、 奇 襲 と し て 活躍 する 。 な お 、 ス ー パ 
ー キ ャ ン セ ル す れ ば 、 月 下 乱 れ 牡丹 が 連続 ヒッ ト す る 。 





壁 に 向かっ て 飛び 、 三 角 飛 び を する 技 。 地 上 版 の ム サ 
サビ の 舞 ・ 実 と 同様 、 レ バー 方 向 で 跳 避 方向 を 選べ る 。 
この 技 自 体 に 攻撃 判定 は 無い が 、 三 角 飛 び 後 は 空中 ム サ 
サビ の 舞 ・ 実 、 浮 羽 、 山 桜桃 、 桃 花島 つぶ て を 出せ る 。 


ムササビ の 舞 ・ 虚 後に の み 出 せる 投げ 。 投げ 間合い が 非 









常に 狭い の で 、 密 着 状 態 まで 近 付 か な いと 決ま ら な い 。 


必殺 忍 蜂 の 強化 版 で 、 体 に 炎 を まとい つつ 突進 する 。 
一 応 、 発 生か ら 無敵 時 間 は ある が 、 攻 撃 発生 前 に 無く な 
る の で 割り 込み に は 不向き 。 威 力 は 高い の で 、 連 続 技 に 
組み 込む の が 一 般 的 。 弱 は 初段 の 攻撃 発生 が 早く 、 弱 攻 
撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る ほど 。 リ ー チ が 少し 短め で 、 突 進 
距離 は 画面 ら /3 程 進む 。 一 方 、 強 は 初段 の 攻撃 発生 が 弱 
に 比べ て 遅い も の の 、 リ ー チ が 長い 。 また 、 突 進 距離 は 画 
面 の 端 か ら 端 まで 届く ほど 。 連続 技 に 組み 込む 場合 、 距 離 
や 状況 に よっ て 弱 と 強 を 使い 分 けら れれ ば 理想 的 だ 。 


扇子 を 口 に くわ え 、 全 身 か ら 真 上 に 炎 を 吹き 上 げ る 
技 。 リ ー チ が 短く 、 攻 撃 発生 が 遅い 上 、 ガ ー ド され る と 
スキ は ぼう 大 。 一 応 、 画 面 暗転 まで 無敵 時 間 が ある が 、 
その 後 の 攻撃 発生 が 遅い た め 、 割 り 込 み と し て も 使い に 
くい 。 弱 と 強 の 違い は 攻撃 発生 。 強 の 方 が 若干 遅い 。 


空中 か ら 誠 降 下 し て 突進 し 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を ロッ ク 
し つつ 、 四 方 八方 か ら 連 続 打撃 を 浴び せる 技 。 弱 と 強 の 
攻撃 発生 や 威力 は 同じ 。 違い は 、 見 た 目 と 急降下 の 角 
度 。 弱 は 飛び 蹴り で 突進 し つつ 、 近 い 位置 に 女 降下 。 一 
方 、 強 は 頭 か ら 突進 し て 、 遠 い 位置 に 女 降 下す る 。 ガー 
ド さ れ て も スキ は 小さ い が 、 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消費 す 
る の で 、 で きれ ば ヒッ ト 確 認 し て 連続 技 と し て 決め た 
い 。 な お 、 こ の 技 は 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 な の で 、 空 対空 
で ジャ ンプ Bー 強 月 下 乱 れ 牡 丹 と つなげ る の も いい 。 
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| き 仁 | ダー ジ | *Y ッ bM| | 技 名 | カー ド |EyN 抽 補正 | 電力 | 引 | 和 き 仁 | ゲージ | キャ 26M 
4 | 0/8 | 恒 交 W| 昌和 敵 ち 6 立 屈 | 2 | 有り | 5/7| 3/4| 10 | 1/3| 特 導 胃 W 
1 5 | 9/g 遠 立ち C | 立 屈 | 1 | 有り Il416|3/4| 14 | 173 
1 4 | 0/78 乗 ジ ャ C 立 1 有り | 11/12| 374 | 15 | 1/3| ※1 
1 4 | 09/8 前 ジャ C 立 1 | 有り 111/18| 374 | 15 | 173| ※1 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5|1/28| 4 |0/8 後 ジ ャ C 立 1 有り | 11/12| 3/4 | 15 | 173| ※1 
し ゃ が み A | 立 必 | 1 | 有り | 3/4| 178| 4 | 0/8| 特 組 W| | し ゃ が み G | 立 屈 | 1 有り |ii/le 374 | 14 | 1/8 | 特 導 W 
近 立 ち B 立 屈 | 8 | 有り | 2/3|1/ ら | 3 | 0Q/2 | 和み W 近 立 ち D 立 届 | 2 | 有り | 6/9| 2/3| 18 | 1/2| 特 部 W 
遠 立ち B 立 屈 | | | 有り | 4/75|1728| 4 |9/8 速 立ち D | 立 屈 | 2 | 有り |8/10|374| 14|11/8 
ジャ B 立 1 有り | 4/5 | 1/2| 5 | 0/2| ※1 垂 ジ ャ ロ 立 1 有り | 12713| 3/4 | 15 | 1/3| ※1 
B 立 1] | 有り | 4/5|1178| 5 10/2| ※1 前 ジャ D 立 1 | 有り |18713 374 | 15 | 1/3| ※1 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5 | 1/8 | 5 | 0/2| ※1 後 ジャ D ロ 立 1 有り | 12713| 3/4 | 15 | 1/3| ※1 
し ゃ が み B | 必 ] | 有り | 3/4 | 1/8| 4 | 0/8 | 二 %W| | し ゃ が み D| 屈 ] | 有り iQ/1g| 374 | 12 | 1/8 | 電 細 W 
男 通 常 投げ 
交 員 衣 1 相当 
| 殺生 投 げ 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
了 技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 放 軸 | 攻撃 に ゲー ジ | キャ ン セ ル 
ね り チ ャ ギ 立 1 有り |14/15| 4/5 0 18 175 
ね り チ ャ ギ (キャ ン セ ル 版 ) 立 屈 | 2 | 有り |e6/12| 24 9 | 10 1 178 民 超 W 
画 必 殺 技 
商人 M 技 名 | ガー ド |E ッ ト 抽 | 補正 | 軸 1 | 攻 力 8 | ケズ D 人 | 弾き 人 | ダー ジ | 消 紅 | キャ ン セル 
飛燕 斬 (B) 立 屈 1 有り |18714| 374 8 13 | 174 
飛 病 新 (D) 立 届 | 8 | 有 5| ezalgsza| sl ali/a 
ー (追い 打ち ) 立 | 」 | 有 5| se | ij/|| o | 4 |l/e 
半月 斬 (B) 立 屈 1 有り |10/16| 3/6 K】 14 | 174 超 
半月 町 (D) 立 屈 3 有り | 7/8 な 】 ら 8 173 
飛 少 脚 立 屈 1 有り | 8/8 970 1 4 178 
ー (接骨 時 攻撃) 立 屈 | 1 一 | 有り | 373 1/1 1 に 2 1/2 
三軍 加 立 屈 1 有り | 5/6 | 87@ 1 6 1/8 
ー(A. 追 加地 上 ) 立 屈 1 有り 6/ フ 273 1 6 1/ ら 
ー(C・ 追 加 空中 ) 立 屈 1 有り | 6/Z g73 1 4 1783 [ 
ー (A) 地 上 か ら の 空中 2 段 蹴り 立 屈 ら 8 有り | 5/6 28/8 3 5 1/8 ※ ら 
ー (C) 地 上 か ら の カカ ト 落 と し 立 1 有り |10711| 374 4 | g 1/3 
ー (A) 空 中 か ら の 空中 ら 自 蹴 り L 立 屈 る 8 有り | 374 178 3 6 171 ※ ら 
ーー (C) 空 中 か ら の カカ ト 落 と し 立 1 有り | 8/10 | 8/3 党 6 1/3 
難 気 脚 (B) 届 1 有り | 18714| 4/5 トコ 6 174 超 
耶 気 脚 (D) 居 1 有り | 14/15| 5/@ 間隔 13 | 1/5 
流量 落 (B・1 箕 目 ) 屈 1 有り 8/8 273 1 10 | 1/4 超 
ー (2 段 自 ) 症 | 1 | 有 5 ら |e27|s4|sl?Iia 
流量 落 (D・ ] 段 目 ) 屈 机 有り |13714| 4/4 4 12 | 2/5 超 
ー (2 役目 ) 立 1 有り |18714| 3/4 8 8 127@ 
空 砂塵 (A・1 段 目 ) 立 屈 1 有り 5/6@ 873 1 5 173 超 
ー ( 段 目 ) 立 居 1 有り | 8/8 873 5 873 
空 砂塵 (C・1 段 目 ) 立 屈 1 有り | 5/6 273 1 5 173 超 
ー (2 役目 ) 」 立 届 1 有り | 5/@ g78 1 6 1/8 超 
ー(3 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/8 273 8 5 8/3 
空中 宅 砂 塵 (1、 股 上) 立 司 | s | 有 5lsolsa|sl5slgs 回 
ー(G 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/8 8/3 8 5 873 
田 超 必殺 技 
技 名 | カー ド | ヒッ ト 表 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 5 | ズ り 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
鳳 鳳 脚 、 空 中 鳳 鳳 脚 立 屈 1 無し 0/0 0/0 0 0 1 
ー ( 員 導 ) こ ー | 8 | 無し lg- | VC |-|- 
遠 距 離 立ち A は 、 発 生 、 リ ー チ に 優れ 、 ャ ンプ で 距離 を 離 そ うと する 相手 に は 、 ラ ECZE22Z ー| 」| 知 | | |-|- 
本 8 基 鳳 必 飛 天 脚 (B) 立 屈 1 有り | 18719 4/5 5 | 0 1 
けん 制 と し て 使い や すい 。 こ れ を メイ ン に 、 ン か ら ジ ャ ンプ D で 追い か け よ う 。 風 飛 天 脚 (D) 立 同 | | | 有り | oge| 45 | 5 | ol li 
ジャ ンプ 防止 の 遠 距離 立ち 5B&C、 下 段 の また 、 ジ ャ ンプ D は リー チ が 長く 、 遠 め @ 滑 考 


※※1 : 超 。 空 中 空 砂塵 で も キャ ン セ ル 可 


し ゃ が み D な ど を 交ぜ る 。 相 手 が 固 まり 始 か ら の 跳び 込み に も 使え る 。 めく り を 狙う ら : 帳 目 の み 超 
め た ら 、 ス テッ プ か らし ゃ が み B や 通常 投 な ら 、 ジ ャ ンプ A や C が 狙い や すい 。 着地 
げ を 狙っ て いく 。 地 上 戦 を 嫌がり 、 後 方 ジ 後 は 発生 の 早い 近 距 離 立 ちこ じ に つなご う 。 





隊 了 了 必殺 | 


必殺 


| 空中 で す + BOTD 。 

















生ま 幸二 AOrC (3 回 連続 入力 可能 ) 








中 段 の 士 B は ガー ド さ れ て も 有利 。 見 た 目 よ り リ ー 
チ が 長い の で 、 遠 めか ら で も し ゃ が み ガ ー ド を 月 せる 。 
キャ ン セ ル 版 は 性 能 が 変化 。 中 段 で は な く な る が ど 段 技 
に な る 。 通常 版 よ り も スキ が 小さ い 上 、 発 生 が 早く な る 
の で 、 ヒ ッ ト 人 確認 か ら 連 続 技 を 決め や すい 。 


弱 は 出 始め か ら 着 地 ま で 下段 無敵 。 通常 1 ヒッ ト し か 
し な い 技 だ が 、 根 元 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 ら ヒッ 
ト す る 。 強 は 出 始め か らら 発 目 発生 まで 上 段 無敵 。 発生 
時 に 前 進 す る の で 、 遠 めか ら の 跳び 込み も 安定 し て 落と 
せる ぞ 。 ま た 、 強 の み 追 加入 力 が あり 、 相 手 を た た き 付 
け て ダウ ン を 奪え る 。 ダ メー ジ が 上 が る だ け で な く 、 起 
き 攻 め が 可 能 だ 。 た だ 、 飛 燕 斬 が 空中 の 相手 に ヒッ ト し 
た と き や 距 離 が 遠い 場合 は 、 追 い 打 ち が 空 振り し や すい 。 


弱 は 1 ヒッ ト 、 強 は 3 ヒッ ト す る 突進 技 。 弱 は ガー ド 
され て も スキ が 小さ く 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 。 強 は 
移動 距離 が 長く 、3 段 目 が ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 
の で 、 パ ワー ゲー ジ の 有無 で 使い 分 け よ う 。 ま た 、 織 は 
攻撃 発生 直前 まで 、 強 は 9 段 目 発生 直前 まで 下段 無敵 。 


空中 か ら 急 降下 し 、 踏 み 付け る 。 弱 は 角度 が 女 で 、 強 
は ゆる や か 。 ヒ ッ ト 数 が 多く 、 ガ ー ド され て も ほぼ 五 分 
の 状態 。 体 力 を ケズ れる だ け で な く 、 パ ワー ゲー ジ を た 
めやす い 。 相手 を 跳び 越え て 出す と 、 相 手 の 居る 方 向 に 
向き 直る 。 近い 間合い で 、 ジ ャ ンプ 直後 に 出す パタ ー ン 





條 タメ 員 士 BorD 


val 








交 多 呈す 多 琴 士 BorD 


に 、 跳 び 越え て か ら 出 す パ ター ン を 交ぜ る と 強力 。 


3 回 まで 入力 可能 な 蹴り の 連係 。 初 段 は 見 た 目 こ そ 同 
じ だ が 、 弱 の 硬直 が 若干 小さ い の で 、 騙 を 使 お う 。 ど 発 
目 は 、 弱 が スキ の 小さ い ミ ドル キッ ク 、 強 が ジャ ンプ し 
な が ら の 蹴り と な っ て いる 。 強 は 、 技 後に 空中 空 砂塵 を 
出せ ば 、3 発 目 に つなぐ よし 威 力 が 高い 。 初 段 で ヒッ ト 
確認 を 行ない 、 ガ ー ド 時 は 初段 止め 、 ま た は 2 ご 発 目 を 翌 
に し 、 ヒ ッ ト 時 は 強 一 空中 空 砂塵 と 出せ れ ば ベス ト だ 。 
3 発 目 は 、 弱 が 空 砂塵 の モー ショ ン で 攻撃 する 。 ら 発 目 
が スー パー キャ ン セ ル 可 能 で 、 空 中 鳳 鳳 多 で の 追撃 が 可 
能 。 強 は 、 ら 発 目 を どちら で 出し た か で 性 能 が 変化 。 ら 
発 目 を 弱 で 出し た 場合 は 、 工 十 B の モー ショ ン の 中 段 技 。 
ら 段 技 で 、 ら 段 目 が スー パー キャ ン セ ル 可 能 と な っ て い 
る 。 ら 段 目 を 強 で 出し た 場合 は 、 ジ ャ ンプ C の モー ショ 
ン の 中 段 技 で 、 空 中 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る ぞ 。 


地面 を 踏み 付け て 攻撃 する 下段 技 。 攻 撃 発生 時 に 打点 

の 低い 飛び 道具 を 消す 効果 が ある 。 弱 は 発生 が 早く 弱 攻 
撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 強 は 
連続 技 に な ら な い が 、 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 。 ダ ウン 状態 の 相 
手 に も ヒッ ト す る の で 、 追 撃 と し て 使え る 。 


スラ イデ ィング 一 か か と 落と し の ら 段 技 。 初 段 が 下段 
な の で 中 距離 か ら の 奇襲 技 と し て 使え 、 ス ー パ ー キ ャ ン 
セル 可能 な の で 、 大 ダメ ー ジ を 期待 で きる 。 ら 段 目 は 、 
中 段 で ダウ ン を 奪え る 。 ガ ー ド 時 は 反撃 は 受け に くい も 








の の 、GC ス テッ プ か ら は 反撃 を 受け や すい 。 強 は 弱 よ 
り 若干 発生 が 遅く な る 代わ り に 、 移 動 距 離 が 長い ぞ 。 


回 転 し つつ 飛び 上 が る 技 で 、 弱 は ら ヒ ッ ト 、 強 は 3 ヒ 
ッ ト 。 一 見 対空 に 使え そう だ が 、 無 敵 が 無い の で 注意 。 
し か し 、 特 殊 空中 ヒッ ト 判 定 が ある の で 、 連 続 技 で は 重 
宝 す る 。 さ ら に 、 最 後 の 1 段 以外 は スー パー キャ ン セ ル 
可能 。 空 中 鳳 嵐 凶 に つなげ れ ば 、 一 気 に 体力 を 奪え る 。 


空 砂塵 の 空中 版 で 、 無敵 は 無く 、 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 
が ある 点 は 同じ 。 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル も 可能 で 、1or ら 
段 目 か ら 空 中 鳳 出 凶 が つなが る ぞ 。 


突進 し つつ 攻撃 を 出し 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を ロッ ク す る 
乱舞 技 。 弱 は 画面 半分 、 強 は 1 画面 分 ほど 移動 する 。 出 
始め に 無敵 は ある が 、 攻 撃 発生 直前 で 切れ て し まう の で 
相打ち に な りや すい 。 発生 は 早く 、 連 続 技 に 最適 。 


鳳 鳳 肢 の 空中 版 で 、 発 生 が 若 二 早 い 。 こ ちら も 無敵 
は 、 攻 撃 発 生 直前 で 切れ る の で 、 空 対空 や 対空 つぶ し と 
し て は 不向き 。 空 砂塵 スー パー キャ ン セ ル か ら 狙 お う 。 


弱 は その 場 、 強 は 若干 移動 し て か ら 攻 撃 を 出す 。 相 手 
を 高く 蹴り 上 げ 、 そ の 後 追 撃 可 能 。 攻 撃 発生 直前 まで 無 
敵 が あり 、 割 り 込 みや 対空 に 使っ た 場合 は 相打ち に な り 
や すい が 、 相 手 の 技 が ダウ ン 技 や 極端 に の け ぞ り の 長い 
技 で な けれ ば 、 追 撃 可能 。 体力 が 多い と き は 狙っ て いこ う 。 
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ギー ス は 、 全 体 的 に 技 の リー チ が 長い の 
が 特徴 。 特 に 、 遠 距離 立ち B、 遠 距離 立ち 
C、 し ゃ が み D は けん 制 技 と し て 使い や す 
い 。 遠 距離 立ち D は 、 移 動 し つつ 攻撃 を 出 
し 、 ガ ー ド され て も 有利 。 固 め に 使え る ほ 
か 、 攻 撃 発生 前 に キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 


空中 で 末 座 夫 士 AOrC 
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UM ロコ や 
ョ キー ス ・ ハ ワー ド 
通常 技 の リー チ が 長く 、 烈風 拳 を は じ め と し た 飛び 道具 が あり 、 中 距離 で は 鉄壁 の 守り を 誇る 。 各種 当て 身投げ を 使い こなせ 
ば 、 相 手 に 攻め 手 を 作ら せな い だ け で な く 、 精 神 面 に も ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 


遠い 間合い か ら 真 空 投 げ を 狙え る 。 接 近 戦 
で は 、 し ゃ が み B と 近 距 離 立ち CO が オス ス 
メ 。 ど ちら も 発生 が 早く キャ ン セ ル 可 能 な 
の で 、 和 東風 拳 や ダブ ル 利 風 拳 に つなご う 。 

跳び 込む と き は 、 め くり を 狙え る ジャ ン 
プ B、4 段 技 の ジャ ンプ C が 使い や すい ぞ 。 
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較 通 常 技 
- 技 名 | ガード |Ey ト 抽 補 正 | 引力 | 尋 上 き 人 | ダ ー ジ 
池 凛 | 立 選 | | | 有り | 475|1/5| 4 | 0/8| 凍 W 
可 立 ち A | 立 届 | ] | 有り |374|178| 4 |0g 
垂 A | 立 | 」 | 有り |56eli/el 5|oe 
前 ジャ A | 立 | 」 | 有り |5eli/al 5 |o/e 
後 巡 AI | 立 | | | 有り |5/6|1/el 5|0/a 
し ゃ が み A | 立 届 | ] | 有り | 374|178| 4 |9/g 
天 和 | 立 居 | | | 有り |374|1/8| 4 |0/e 
癌 立ち B | 立 選 | | | 有り |473|1/@| 4 |0/8 
重 婦 WBI 上 | 立 | | | 有り |5/6|i/8| 5|o/e 
前 ャ B | 立 | | | 有り |5/6|1/8l 5|9/a 
後 即 | 立 | | | 有り |56|1/8| 5|0/e 
じゃ が み B| 居 | ] | 有り |374|I1/8| 4 |9/g 
較 通 常 投げ 
接 名 | カード Py 軸 科 障 
虎 条 | 地 投 18 
玉 特 殊 技 
披 名 し 6 
不動 活 前 源 立 
不動 活 和朗 当 (キャ ン セ ル 族 ) 立 必 
還 必 殺 技 
投 名 ガー ド | ヒッ ト 数 
到 還 拳 立 由 
ダブ ル 衝 財源 立 
疾風 挙 立 居 
上 、 中 、 下 際 当 て 身投げ 昌 
還 員 破 投げ 立 届 
紗 時 拳 (⑧) 立 必 
那 時 源 (D) 立 居 
(追加 区 和 ) 立 届 
真空 投 げ 地 投 
較 超 必殺 技 
技 名 ガー ド 
レイ ジン グスト ー ム 立 必 | 1 
地 生 門 地 疫 | 1 
デッド リー レイ プ (1 段 上 立 眉 | 1 
ー (8 一 8 役目) 立 司 | 1 
で (フィ モッ シュ ) 立 屈 1 
備考 
※1 : 1 段 目 の み 必 超 W 
※ ら : 空 キャ ン セル 時 の み 必 超 W 


※ き 
事 4 


: 中 段 当 て 身投げ の み レ イジ ング スト ー ム で キャ ン セ ル 可 
: 通常 版 は ] 。 中 眉 当 て 身投げ スパー キャ ン セ ル 時 は ら 




















隔 十 C は 、 通 常時 と キャ ン セ ル 時 で 性 能 が 変化 。 通常 
版 は 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 奪え る 中 段 技 。 キ ャ ン セ ル 版 
は 、 中 段 で は な く な り ダ ウン を 奪え な い が 、 キ ャ ン セ ル 
可能 と な る 。 た だ し 、 発 生 が 遅く 、 強 攻撃 か ら で も 連続 
ヒッ ト し な い の で 、 使 い 勝手 が 悪い 。 近 距 離 で の 固め に 
時 折 交 ぜ て いき 、 ガ ー ド ゲー ジ を ケズ る 目的 と し て 使 お う 。 


地面 を 違う 飛び 道具 。 ス キ は や や 大 きい が 、 し ゃ が み 
D か ら キ ャ ン セ ル で 出せ ば 、 跳 ば ぎれ て も し ゃ が み C や 上 
段 当て 身投げ で の 対空 が 間に合う 。 弾 速 が 遅く 、 中 距離 
で ガー ド さ せる と 硬直 中 の 相手 に 攻め 込む こと が 可能 。 
ここ か ら 遠 距離 立ち りや ラン か ら の 通常 技 で 固め よう 。 


大 き な 列 風 拳 を 撃つ 技 で 、 近 距離 で は ら ヒ ッ ト 。 初段 
で 飛 〇 道具 と 相殺 し た 場合 は 、 ら 段 目 の み 利 風 拳 の 大 き 
さ で 飛ぶ 。 威 力 が 高く 、 弱 攻撃 か ら つ な が る の で 連続 技 
に 重宝 。 ま た 、 相 手 と 問 合 い の 離れ な い 画面 端 な ら 、 ダ 
ブル 篤 風 拳 ヒッ ト 後 は 発生 の 早い 技 が 連続 ヒッ ト す る ほ 
ど 有 利 に な る 。 ガ ー ド され て も 、 固 め 継 続 や 二 択 を 迫 れ 
る の で 、 画 面 端 に 追い 詰め た ら 多 用 し て いこ う 。 


空中 か ら 地 面 に 向け 、 弱 は 角度 が 鋭く 、 強 は 緩やか な 
飛び 道具 を 放つ 。 射 出 後 は 、 ギ ー ス が 後ろ に 跳ね る が 間 
地 ま で は 無防備 。 落ち て くる スピ ー ド も 遅い の で 、GC 
ステ ッ プ か ら 反 撃 を 受け や すい 。 ガ ー ド させ る の で は な 
く 、 ギ リ ギ リ 当 た ら な い 位 置 に 撃ち 、 足 止め 目的 に 使 お 


門 [ 1 
相手 ダウ ン 中 に 独 填 C 


sa 


う 。 ま た 、 跳 び 込み の 際 に 交ぜ れ ば 、 対 空 を つぶ せる 。 


相手 の 攻撃 を 受け 止め 、 投 げ る 技 。 ジ ャ ンプ 攻撃 と 、 
下段 以外 の 打撃 の 必殺 技 を 当て 身 で きる 。 コ マン ド 入 力 
後 、 当 て 身 可 能 と な る まで が 早い の で 、 対 空 が 間 に 合 
な い 場 面 で も 有効 。 中 距離 で 常に コマ ンド を 用 意 し て お け 
ば 、 モ ーション の 大 きい 必殺 技 を 見 て か ら 当 て 身 で きる ぞ 。 


地上 の 上 、 中 段 の 通常 技 の み 取れ る 当て 身 技 。 若 干 不 
利 な 場面 や けん 制 技 が 狙い 目 で 、 特 に 下段 を 使わ な い 相 
手 に 有効 だ 。 技 後 パ ワー ゲー ジ ら 本 消費 で レイ ジン グ ス 
トー ム に 移行 可能 。 大 ダメ ー ジ が 期待 で きる ぞ 。 


下段 の 通常 技 と 必殺 技 に 対応 し た 当て 身 。 中 段 当 て 身 
同様 、 若 干 不利 な 場面 で の 使用 が 効果 的 。 ほ か の 当て 身 
投げ と 違い 、 相 手 と 場所 が 入れ 替 わ ら な い の が 特徴 。 


相手 が ダウ ン 状 態 時 の み 出せ る ダウ ン 攻 撃 。 確 定 する 
状況 よ 、 レ イジ ング ス トー ム の 後 。 ほ か に も 、 確 定 状況 
で は な い が 、 自 分 が 壁際 を 背負 っ て る 状態 で 真空 投げ を 
決め た と き や 、 し ゃ が み D ヒ ッ ト 後 に 、 遠 距離 立ち D を 
空 キ ャ ン セ ル し て 決め られ る 。 


3 ヒッ ト す る 突進 技 で 、 初 段 が ビッ ト す る と 続く ら 、 
9 段 目 が 発生 。 弱 は 移動 距離 が 短く 発生 が 遅い 。 強 は 移 
動 距 離 が 長く 、 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 ダ メー ジ が 弱 
より 若干 上 。 ガ ー ド され る と GC ス テッ プ か ら 反 撃 が 確定 





する の で 、 ト ド メ の ケズ りや 、 連 続 技 用 と し て 使 お う 。 


つか ん だ 相手 を 遠く に 飛ば す コ マン ド 投 げ 。 密着 で の 
弱 攻撃 や 、 遠 距離 立ち り を ガー ド さ せ た 後 が 狙い 目 。 ま 
た 、 遠 距離 立ち D の 出 始め を 空 キ ャ ン セ ル し て 出す こと 
で 、 常 に 中 距離 か ら プ レッ シャ ー を 与え られ る 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消費 する コマ ンド 投げ 。 暗 転 後 投 
げ 成 立 まで 若干 時 間 が か か る の で 、 ジ ャ ンプ で 避け られ 
て し まう 。 投げ 成立 まで 無敵 な の で 、 割 り 込み に 使 お う 。 


手 を 地面 に 付け 、 自 分 の 周辺 に 衝撃 波 を 出す 。 衝 撃 波 
は 上 方 向 に 強く 、 対空 に 使え る が 、 無敵 は 無い の で 早い 
反応 が 必要 。 ま た 、 強 攻撃 か ら 連続 ヒッ ト す る 。 


中 段 当 て 身投げ 成功 時 の み 出 せる レイ ジン グスト ー 
ム 。 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消費 する が 、 出 せ ば 確実 に ヒッ 
ト す る 。 こ の 技 上 単体 の ダメ ー ジ は 通常 版 よ り 落 ちる が 、 
中 段 当 て 身投げ の ダメ ー ジ と 合わ せれ ば か な り の も の 。 
中 段 当て 身投げ は 相手 と 場所 が 入れ 替わる が 、 レ イジ ン 
グスト ー ム の コマ ンド は 逆 向 き に な ら な い の で 注意 。 


パワ ー ゲ ー ジ 9 本 消費 の 超 必殺 技 。 無敵 時 間 が 無く 、 発 
生 が 早い の で 連続 技 で の 使用 が 主 と な る 。 初段 が 当たる 
と 、 追 加入 力 可能 。 8 発 目 で 止め る と スキ が 小さ く 、 ヒ ッ ト 
時 は 近 距離 立ち ご な ど が 連続 ヒッ ト 。 最後 まで 入力 する よ 
り 、8 発 止め か ら 連 続 技 を 狙っ た 方 が ダメ ー ジ が 高い 。 
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近 距 離 技 は ガー ド さ れ て も 有利 に な る 技 
ば か り だ が 、 怪 攻撃 の 発生 は 遅 め 。 キ ャ ン 
セル 可能 な 近 距 離 立 ちり が メイ ン に な る 。 
遠 距離 で は けん 制 に 使い や すい 立ち A と 、 
下段 を か わし な が ら 攻 撃 で きる 立ち D が 有 
力 。 ど ちら も ガー ド で 有利 な 状態 に な る 。 





9 グフ ーー ャ ルー 
久々 登場 の タン 先生 だ が 、 体 格 か ら も 想起 で きる 通り リー チ の 短 さ を どう 克服 する か が ポイ ント 。 優秀 な 空中 技 を 取り そろ え 
て いる の で 、 空 中 か ら の 攻め を 起点 に し て 、 接近 戦 を 挑む と いい だ ろう 。 


し ゃ が み 攻 撃 で は 一 応対 空 に 使え る し ゃ が 
み C、 下 段 判 定 で ダウ ン を 奪え る し ゃ が み 
D が 重要 。 ジ ャ ンプ 攻撃 は ジャ ンプ D に 高 
い め くり 性 能 が ある た め 、 こ れ が 主力 に な 
る 。 な お 、 ジ ャ ンプ B を 昇り で 出す と 、 一 部 キ 
ャ ラ の し ゃ が み ガ ー ド に 当て る こと が 可能 だ 。 



























































































































































































































































※※1 : 連 。 撃 放 で も キャ ン セ ル 可 

※ ら : 運 。 し ゃ が み A、 し ゃ が み B で の み キ ャ ン セ ル 可 
※d: 1 段 目 の み 特 必 超 W 

※4 : 着地 後に ブラ ボー・ 衝 干 半 で の み キ ャ ン セル 可 


| | | 導き 値 議 力 | 弾 き 値 
1 475 | 178| 4 18713| 3/4 
1 387411781 4 立 必 13714| 3/4 
1 5/6 | 178| 5 立 1314| 3/4 
1 5/6 11781 5 立 13714| 3/4 
1 5/6 | 178| 5 立 13714| 3/4 
1 37411/8|1 4 立 屈 11/18| 3/4 
1 374 11/8| 4 立 屈 7/8 | 2/ ら 
1 4/511781 4 立 必 13714| 3/4 
1 5/6 | 1/a| 5 立 1314| 374 | 15 | 
1 5/6 | 178| 5 立 13714| 374 
1 5/6 | 1/8 | 5 立 13714| 3/4 
1 37411/81 4 届 18713| 3/4 
男 通 常 投げ 
授 名 ガー ド | y ト 表 補正 
弄 千 葉 地 投 | 1 | 無し 
一 特 殊 技 
5 信 | 弾き 仁 
光輪 硫 山 14 
光輪 倒 (キャン セル 版 ) 10 
軒 必 殺 技 
0 信 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
徹 疾 歩 (A) 1 
簡 疾 歩 (C) 1g 
ハラ ショ ー- 簡 疾 歩 ら 8 失 4 
衝 流 8 四 
大 箇 波 8 
弄 干 脚 (B・1 段 目 ) 10 超 
| 一 (85 段 自 ) 6 超 
利 寺 脚 (D・1 箕 皮 ) g 超 
ー (8 て 5 段 目 ) 6 超 
ブラ ボー . 烈 千 脚 0 超 
・(2ー5 段 目 ) 6 超 
軸 放 上 超 
重 鳴 脚 4 
十 喧 基 加 
空中 旋風 拳 4 
一 超 必殺 技 
ケ 2 り 値 | 弾き 値 
旋風 開 挙 1 
大 麗 g H 
超 ・ 衛 流 1 
備考 
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特殊 技 の 形 十 C は 攻撃 発生 は 遅い が 中 段 判 定 。 キ ャ ン 
セル 版 は 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 中 段 で は な く な る 。 


拳 を 突き 出し て 突進 する 技 。 弱 と 強 の 攻撃 発生 は 一 緒 
で 、 密 着 の 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 弱 は 画面 1/4 程 度 、 
強 は ら /3 程 度 突進 し 、 い ずれ も 終わ り 際 ギリ ギリ を ガー 
ド さ せれ ば さほど 不利 な 状況 に な ら な い 。 間合い 調節 は 
難し い が 、 弱 な ら ば 距離 を 測り や すい の で けん 制 に 使え る 。 


構え モー ショ ン を 一 瞬 見 せ 、 残 像 付き の 多段 ヒッ ト す 
る 簡 疾 歩 を 出す 技 。 ガ ー ド され る と 不 利 で 、 攻 撃 発生 の 
遅 さ も 難点 だ が 、 突 進 中 は 飛び 道具 を 打ち 消す 効果 が あ 
る 。 突進 距 離 が 長く 、 距 離 に 応じ て ヒッ ト 数 が 変化 。 近 
距離 より も や や 遠い 問 合 いで 出し た 方 が ヒッ ト 数 が 多 
い 。 また 、 着 地 後 の ス キ を ブラ ボー・ 和 烈 干 脚 で キャ ン セ 
ル で き 、 連 続 ヒ エッ ト し 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


両手 を 構え て 短い 気 を 放つ 技 。 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 
し 、 ガ ー ド され て も 有利 。 画 面 端 か つ 密着 で ヒッ ト さ せ 
れ ば し ゃ が み A や 撃 放 が つなが る 。 画 面 端 で は 強力 だ 。 


片手 か ら 大 き な 気 を 放つ 技 。 見 た 目 よ り 射 程 が 短い 
が 、 ガ ー ド させ れ ば ステ ッ プ ーー しゃ が み C を 連続 ガー ド 
させ られ る ほど 有利 。 な お 、 根 本 に は 攻撃 判定 が 無い 。 


斜め に 跳び 上 が りつ つ 無 数 の 蹴り を 見 舞う 技 。 弱 は 攻 
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撃 発生 が 早く て 出 始め に 下半身 無敵 、 強 は 攻撃 発生 が や 
や 遅く 出 始め に 上 半身 無敵 を 持つ 。 強 を 対空 に 使う の が 
有効 だ が 、 初 段 の 蹴り 上 げ 部 分 の リー チ が 短い 点 に 注 
意 。 な お 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル で 超 必 殺 技 が つなが る 。 


残像 付き の 烈 干 脚 を 見 舞う 技 。 攻 撃 発生 は 弱 烈 干 脚 と 
一 緒 で 、 強 烈 干 脚 と 同様 に 出 始め に 上 半身 無敵 時 間 が あ 
る 。 威力 は 高く な い が 、 ハ ハラショー・ 科 疾 歩 の 硬直 を キ 
ャ ン セ ル し て 出せ る の が 特徴 。 スー パー キャ ン セ ル に も 
対応 し て いる の で 、 対 空 と し て 使う の も 有効 だ ろう 。 


背中 か ら 巨 大 な 気 を 放射 する 技 で 、 タ ン の 上 半身 の シ 
ル エ ッ ト を 描く 。 こ の 技 は 弱 、 強 と も に タン の 技 の 中 で 
は 最速 の 攻撃 発生 を 持つ 。 ヒ ッ ト 時 の 相手 の ノッ ク バ ッ 
ク が あま り 無 く 、 密 蒲 だ と 10 ヒ ッ ト 以 上 に な っ て 威 力 
が 高い の で 、 密着 時 の 連続 技 に 重宝 する 。 入 力 に 関し て 
は 、 ボ タン を 素早 く 3 回 押せ ば 発生 し 、 ボ タン 連打 で 攻 
撃 を 継続 で きる 。 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 きい の 
で 、 連 続 技 や 対空 に 使っ て いこ う 。 な お 、 ス ー パ ー キ ャ 
ン セ ル 対 応 技 だ が 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル し て も 連続 ヒッ 
ト す る 超 必殺 技 は 無い の で 注意 。 


斜め 下 へ 向かっ て ジャ ンプ B の モー ショ ン で 切 降下 す 
る 技 。 一 定 の 高度 が 無い と 出せ な い が 、 ジ ャ ンプ 軌道 を 
変化 させ る こと が で き 、 攻 撃 ま で の 時 間 が 短い の で タン 
の 主力 技 に な る 。 高 め の 位 置 で ガー ド さ れ て も 有利 で 、 
相手 の 足元 付近 を 狙っ て 当て れ ば 地上 で 連続 技 を 狙え 





空中 で 財 箇 叶 士 AOrC 。 
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る 。 ま た 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を キャ ン セ ル し て 出す こと が 可能 。 


両手 を メ の 字 に 交差 させ て 突進 する 技 で 、 雷 鳴 脚 より 
も 緩やか な 角度 で 突っ 込む お 。 ガ ー ド され る と か な わり 不利 
で 、 間 合い も 近い た め 反 撃 を 受け や すい 。 突進 速度 が 束 
い の と 中 段 判 定 な の を 生か し て 、 後 方 ジャ ンプ か ら 使 お う 。 


ジャ ンプ 軌道 を 前 方 向 に 変化 させ つつ 、 両 手 を 回 転 さ 
せる 技 。 前 方 ジャ ンプ か ら 昇 り で 出す と 画面 端 か ら 端 ま 
で 移動 で き 、 後 方 ジャ ンプ か ら 出 す と 落下 し な が ら 多 少 
前 進 する 。 弱 と 強 で は 強 の 方 が 落下 が 緩やか 。 攻 撃 判定 
が 腕 に ある た め 、 し ゃ が ん だ 相手 へ ガー ド さ せる の が 難 
し い が 、 低 ゆめ ゆ に ガー ド さ せれ ば 有利 な 状況 を 作れ る 。 


巨大 化し て 腕 を 回 転 さ せつ つつ 攻撃 する 技 。 弱 は その 
場 、 強 は 横 移動 し な が ら 攻 撃 す る 。 攻 撃 発生 が 遅く て ガ 
ー ド され た 際 の スキ は 凄まじ い が 、 ケ ズ り 量 は 多め 。 


撃 放 の よう に 巨大 な 気 を 発生 し て その 拳 を 振り 下ろ す 
技 。 密着 時 な ら ば 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る ほど の 攻撃 発 
生 の 早 さ を 持ち 、 攻 撃 発生 少し 前 まで 無敵 時 間 が あり 、 
対空 や 割り 込み に 使え る 。 な お 、 空 中 ヒッ ト 時 や 連続 技 
で 使う こ ク リー ン ヒ ッ ト し づら く 、 ガ ー ド され る と 不利 。 


後方 に タン の 巨大 な シル エッ ト を 浮か ば せ て 、 極 太 の 
ビー ム を 放射 する 技 。 攻 撃 発生 が 遅く て 無敵 時 間 が 無い 
た め 、 使 う 機会 まあ まり 無い だ ろう 。 
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高 性 能 な 必殺 技 と 、 し ゃ が み C や ジャ ンプ C と いっ た 使い や すい 通常 技 の お か げ で 、 距離 を 問わ ず に 闘え る 。 遠 距離 で は 帝 王 
天眼 拳 と 帝王 他 心 拳 を 使っ た 待ち も 、 そ し て 近 距 離 は 叶 十 や 帝王 宿命 華 、 し ゃ が み C を 使っ た 固め が と に か く 強 力 。 
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男 通 常 技 
技 名 | ガード | ヒッ ト 和 | 補正 | [9 区 休 
近 立 ち A 立 屈 | 1 有り | 4/5|1/8| 4 
遠 立ち A | 立 居 | 1 | 有り |374|178| 4 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6|1/8| 5 
前 ジャ A | 立 | 1 | 有り lgeli/el s 
後 ジャ A 立 1 有り | 5/6|1/8| 5 
じゃ が み A | 立 届 | | | 有り |34|1/g| 4 
近 立 ち B 立 屈 | 1 有り | 3/4|11/8| 4 
加 立 5B| | 立山 | ] | 有り |478|178| 4 
| 議 MB | 立 | | | 有り |5/6ll/e| 5 
前 ジャ B 立 1 | 有り | 5/6| 1/8| 5 
後 ジ ャ B 立 1 | 有り |5/6|1/8| 5 
し ゃ が み B | 屈 1 | 有り |3741178| 4 
較 通 常 投げ 
技 名 カード | Ey ト | 補正 |% 力 | | 紗 | 
発 凶 札 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
どう 技 名 ガー ド | ビッ ト 和 数 | 補正 limyE 攻撃 | ケズ 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
龍 殺 脚 立 | 有り | 10718| 3/4 加 10 | 8/@ 
ーー コン ピ ネ ーション B、C.D 立 必 | 1 | 有 5|eeelgg|l ol| 341|o4 約 超 
ビー」 軒 必 殺 技 
ャ ー」 授 名 ガー ド | ヒッ ト 時 | 補正 | 区 軸 力 | | 攻撃 力 ら | ケ Z り 條 | 弾き 仁 | ダー ジ | 消費 | キャ ン セル 
「-r 】 帝王 神 足 療 立 屈 1 有り | 14/16| 4/5 1 10 | 4/6 0 
1 真 王 神 足 当 立野 | 1 | 有り |i8/g1| 7Z 14 1478| o EE 
帝王 天眼 拳 (A) 立 屈 1 有り |10/18| 273 1 に 1 0/8 0 
三 天 限 飯 (C) 謗 生 | 1 | 有 5lig14| s4 | 1 | iololo 
帝王 天 号 拳 (A) NBMNN 立 屈 | 1 | 有り |14/16| 4/5 1 12 | 476 | 0 超 
デー」 帝王 夫 征 拳 (C) 立 屈 1 有り 116/18| 5/@ 1 18 | 4/@ 0 超 
し 】 帝王 他 心 療 5 補 IE 党 守 記 JIU67BiHm 人 RS 
1 ー( リ フレ クト 成立 = ニー1 ニ ーー トー た | | [420| o 
ピー 前 転身 (前 方 、 後 方) ー | - | -|--|--| -| -lo-|o 
一 明 | 帯 王 漏 尽 拳 立 届 | | | 有り 5| 44 | ij | 」| islool o 
F ゴ 還 起 必殺 技 
に と 」 技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 ら | ケズ D 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セ ル 
爾 王 宿命 療 NN 則 M 立 還 | 18 | 有り | 246 1/8 1 9 1 
帝王 藤 声 源 立 屈 1 有り | 30/36 | 10/18 に 】 18 1 
希 王 逆鱗 魏 本 立 必 | 1 | 有り | 46 2 | gs | 1 
ー(1、2 段 目 ) こ | sg | 導 | 5Z7 | ga 1 4 | = 
(8、4 段 ) ー | sg | 有り | e/8 | 823 1 4 | - 
・(5 筑 皮 ) 回 1 | 有り | 78 | ga 1 4 | = 
(フィ ニッ シュ ) に 1 有り 8710 9873 1 4 に 


























人 @ 備 考 

※1 : 特 必 超 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 
党 ら : 2 段 目 の み 必 超 W 

※9 : 超 。 龍 転身 (前方) で も キャ ン セ ル 可 





し ゃ が み A、 近 距離 立ち B は 連続 技 の 中 アサ ルト な ど に も つなげ られ る ぞ 。 し ゃ が 
継 用 の 技 。 し ゃ が み B は 発生 の 早い 下段 技 み D は ダウ ン を 奪う 下段 技 。 リ ー チ の 短 さ 
で 、 連 続 技 の 始動 に 使う 。 し ゃ が み C は 攻 に は 注意 する こと 。 ジ ャ ンプ C は メイ ン の 
撃 判定 、 発 生 に 優れ た 技 。 空 振り 時 の 硬直 跳び 込み 技 。 攻 撃 判定 が 強く 、 相 手 の 頭上 
が 短く 、 相 手 の け ん 制 を つぶ せる 上 、 対 空 付近 で 出せ ば めく り も 狙え る た め 、 ガ ー ド 
技 に も な る 。 ま た 、 ヒ ッ ト 確 認 か ら ダ ブル 方 向 を 左右 に 揺 さ ぶ ぷれ る の が 利点 。 




















ステ ッ プ 開始 直後 に 工 士 ArC 


す 座 規 士 AOrC 


1 





生 多 虹 時 上 AOTC 


通常 投げ は 地面 を 滑る よう に ダウ ン さ せる が 、 相 手 は 受 
け 身 可能 な の で 、 起 き 攻 め は で き な い 。 コン ビ ネ ー シ ョ ン 
B、C、D は それ ぞ れ 近 距 離 立ち A、B、C か ら つ な が る 立ち 
C の 追撃 技 。 必殺 技 、 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 黄 士 B は 
キャ ン セ ル 不 能 の 中 段 攻撃 で 、 通 常 技 キャ ン セ ル か ら 出 し 
て も 効果 に 変化 は 無い 。 発生 が 早く 、 ガ ー ド され て も 有利 
な た め 、 攻 め を 継続 で きる 。 ヒッ ト 時 は 若干 距離 が 離れ る 
の で 、 一 歩 踏み 込ん で 通常 技 を 出す か 、 跳 び 込 み の ジ ャ ン 
プ C を 出し て 接近 し 、 し ゃ が み B キ ャ ン セ ル か ら 再 度 出し 
て 、 ガ ー ド 方 向 を 揺さぶる と いい 。 ダブ ル ア サ ルト は 発生 
が 早く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 


肘 を 前 に 構え て 突進 する 技 。 弱 、 強 と も に 攻撃 発生 が 早 
く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に な る 。 主 な 違い は 突進 距離 で 、 強 
の 方 が 若干 長い 。 し ゃ が み B 始 動 の 連続 技 の 締め に 。 


帝王 神 足 拳 に 残像 が 付い た も の で 、 こ ちら は 通常 技 キ ャ 
ン セ ル か ら は 出せ な い 。 し か し 、 こ ちら は 龍 転身 (前方) と 
超 必殺 技 で キャ ン セ ル で き 、 帝 王 龍 声 拳 を 出せ ば 連続 ヒッ 

ト さ せら れる の が 利点 。 入力 の コツ は 員 了 入れ っ ぱな し 
AorC と 入力 し 、 ら 回 目 の 形 後に A を 素早 く 押 すこ と 。 GC 
ステ ッ プ と コマ ンド が 重複 し こい る の で 出し や すい 上 に 、 
発生 、 突 進 力 が 優れ て いる た め 、 ス キ の 小さ い 技 に も 反撃 
し や すい 。 反撃 技 と し て 非常 に 優秀 だ 。 


腕 を 前 に 突き 出し 、 巨 大 な 気 弾 を 飛ば す 技 で 、 弱 攻撃 か 


す 多 叶 十 AOrC 


す 放 四 生 本 奉 十 AOrO 


ら 連 続 ヒ ッ ト す る ほど 発生 が 早い 。 弾 は 初速 が 遅い も の の 、 
徐々 に 弾 速 が 上 が りな が ら 進 む 上 、 弾 も や 大 きい の で 回 避 さ 
れ に くい 。 また 、 弱 は 弾 速 が 遅く 強 は 速い 。 遠 距離 の けん 
制 技 で 使う の が メイ ン 。 スキ は 小さ い 方 だ が 、 近 距離 で 避 
けら れる と 反撃 を 受け る の で 乱発 は 控え よう 。 


両 腕 を 回 転 さ せな が ら 上 昇 する 。 出 始め か ら 弱 は 下 半 
身 、 強 は 出 始め 全身 無敵 (途中 か ら 上 半身 無敵 に 移行 ) 
が あり 、 攻 撃 発生 前 で 切れ て し まう 。 対空 に 使う な ら 早 
め に 出す 方 が よく 、 引き 付け る と 相打ち や つぶ され る 場 
合 が 多い の で 注意 し よう 。 ま た 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 対 
応 技 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 吹き 飛ば し て し まう た め 追 
撃 を 決め られ な い 。 


両 腕 を 交差 させ 、 顔 の 前 に 構え る 。 こ の 状態 中 に 相手 
の 飛び 道具 が 来る と 、 そ れ を その まま そっ くり 跳ね 返す 
技 。 出 始め か ら で は な い が 、 わ り と 早い 段階 で 跳ね 返す 
判定 を 持つ 上 、 跳 ね 返し 後 の ス キ も 小さ い 。 飛び 道具 の 
撃ち 合い で 不利 に な る 相手 に 対し て も 、 こ れ を 使え ば 優 
位 に 立て る 。 弱 、 強 の 違い は 特に 無い の で 、 失 敗 時 に ス 
キ の 小さ い 弱 で 出す の が オス ス メ 。 


身 を 丸め 、 回 転 し な が ら 前 に 移動 する 技 。 ス テッ プ 分 
ほど の 距離 を 進み 、 姿 勢 は 低く な る も の の 、 や られ 判定 
は ある の で 跳び 込み を 避け る の に は 不向き 。 一 応 、 真 ・ 
帝王 神 足 拳 か ら キ ャ ン セ ル で 出せ る が 、 技 後 の 状況 は 不 
利 。 な お 、 こ の 技 は 相手 を すり 抜け る 効果 を 持つ 。 






龍 転身 (前 方 ) と 同様 の 性 質 を 持つ が 、 こ ちら は 後方 
に 進む 。 移 動 距離 は バッ クス テッ プ と ほぼ ば 同じ 。 


気合 を た め 、 小 さ な 気 弾 を 飛ば す 。 こ の 技 が ヒッ ト す 
る と 相手 は その 場 で ダウ ン し 、 強 攻撃 より も 若干 多い 量 
の 体力 を 吸収 する 。 た だ し 、 回 復 す る の は 回 復 可 能 体力 
の み 。 攻 撃 発生 が 遅く 連続 技 に 組み 込め な い 上 、 ほ か の 
飛び 道具 が 出 て いる と 出せ な い の で 使い に くい 。 


気 の 塊 を 飛ば す 超 必殺 技 。 ボ タン を 押し っ ぱな し に し 
て いる 間 は 弾 が 進み 、 ボ タン を 離し た 時 点 で 判定 が 発 
生 。 ヒ ッ ト 数 が 多く 、 ガ ー ド され て も 距離 が 離れ な い の 
で 、 相 手 を 固め る の に 役立つ 。 こ れ を ガー ド さ せ て 、 ジ 
ャ ンプ 攻撃 や 中 十 B な ど で ガ ー ド を 崩す の が 強力 だ 。 な 
お 、 出 始め か ら 無 敵 時 間 は ある も の の 、 発 生前 に 切れ て 
し まい 、 宗 雷 が 攻撃 を くら うと 弾 が 消え る の で 注意 。 


龍 の エフ ェクト が 背後 に 現れ 、 火 災 状 の 気 を 放つ 。 出 
始め か ら 無 敵 時 間 は ある が 、 発 生前 に 切れ て し まう の 
で 、 割 り 込 み に は 不向き 。 し か し 、 ダ メー ジ が 大 きく 強 
攻撃 か ら 連 続 技 に な る 上 、 ヒ ッ ト 時 は 大 きく 吹き 飛ば 
す 。 主 に 真 ・ 帝 王 神 足 拳 やめ や 、 ジ ャ ンプ C か ら の 連続 技 に 。 


弱 攻撃 か ら つ な が る 発生 の 早 さ が 魅 力 だ が 、 無 英 時 間 
は 皆無 で リー チ が あま り に も 短く 、 初 段 が 空中 ヒッ ト し 
た 場合 は ら 発 ほ ど し か 当たら な い 。 使 う 機会 は 少な い 。 






| 素 末 秀 


ジャ ンプ 攻撃 が 強力 な 上 、 帝 王 空 殺 神 眼 拳 に よる 対空 技 の 回 避 が 可能 で 、 空 中 戦 で 勝て ば 帝王 天 耳 拳 で 追撃 で きる な ど 空 中 
戦 に 強い 崇 秀 。 帝王 宿命 拳 に よる ケズ り & 攻 め は 、 相 手 が 一 人 に な っ た と きこ そ 真 価 を 発揮 する の だ 。 






















































































































































































































































































較 通 常 技 
技 名 | カード | ヒッ ト 間 | 補正 | 紅 困 | 介 き 値 | ゲージ | キャ ッ セル | | 技 名 | ガード | ヒッ ト | 補正 | 填 力 | | 交 き 仁 | ゲー ジ | キャ ッ セ ル 
近 立 ち A 立 四 」 8 | 有り | 2/31171 8 | 071| ※1 近 立 ち C 立 屈 | 2 | 有り |6/B|I2/8| 6 |1/8| 交 
速 立ち A | 有り 1 2/81 1/1| 8 |O/g 遠 立ち C | 立 屈 | 2 | 有り |7/B|87@el 7 |174 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 072 垂 ジャ C 立 1 有り 13714| 4/74 15 | 173 
前 ジャ A 立 1 | 有り |5/6|1/8| 5 |9/8 前 ジャ C 立 ] | 有り |1314| 4741 15 | 173 
後 ジャ A 立 1 有り | 5/6| 1/8| 5 |0/ ら 後 ジ ャ C 立 1 有り | 13714| 4/4 | 15 | 1/73 
し ゃ が み A | 立 届 | 2 | 有り | 873|11/1| 8 |0/1| ※8 し ゃ が み C 立 届 | g 有り | 6/7 | 2/8| 6 | 1/8| 特 六 引 W 
近 立 ち 日 立 届 | 2 | 有り |2/3|1/1| 2 |0O/1| ※1 近 六 ち D||| 立 屈 | 2 | 有り | 6/7|2/2| 6 | 1/2| 特 必 超 W 
遠 立ち 昌 立 屈 | 2 | 有り |278al1/1| 2 | 09/1 遠 立ち D sm g | 有り | 7/8 2g| 7 |1/g 
垂 ジャ B 立 1 有り | 5/6 |1/8| 5 |0/2 垂 ジ ャ D 立 1 | 有り 1314| 4/4 | 15 | 1/73 
前 ジャ B 立 ] | 有り 576 | rg 5 | 07g _ | | 前 ジャ D E 電 本 有り |13714| 4/4 | 15 | 178 
後 ジャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8 | 5 |0/@ 後 ジ ャ D 立 1 有り | 13/14| 474 | 15 | 173 
し ゃ が み B | 必 8 | 有り |278|1/1 | 2 | 0/1| ※8 し ゃ が み D | 屈 ] | 有り |12718| 4/4 | 18 | 1/3 | 特 wW 
軒 通 常 投げ 
披 名 | カード 9 ト 制 補正 | 弾 | 學 
発 天 龍 | 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
トー-] 披 名 ガー ド | ヒット 数 | 補正 | 撃 力 1 | 攻 軸 8 | ケズ り 信 | 弾 さ 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
光 輸 殺 立 1 有り |10/18| 3/4 0 10 2/6 
に ゴ 龍 回 頭 立 必 3 有り 4/6 1/@ 0 4 g/@ 
ャ ニー」 コン ビ ネ ー シ ョ ン A (8 発 目 ) 立 居 1 有り 6/8 27/3 0 6 0/6 
ーー・: コン ビ ネ ー シ ョ ン A (3 発 目 ) 立 叶 | 1 | 有り |e68|23|o| 4 19o24 
デー 」 コン ビ ネ ー シ ョ ン A(4 発 目 ) 立 屈 1 有り |10/18| 3/4 0 6 874 
に 還 必 殺 技 
= 投 名 ガード | ヒ y ト 天 | 補正 | 軸 力 ] | 攻撃 力 8 | ケズ り 休 | 引 き 価 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
ト - - 帝王 神 足 拳 立 屈 1 有り |10/18| 3/4 0 2874 
ー (成立 後 ) ニコ | 1 |1gclsg-|-|-lo4 
ャ ーー 帝王 天眼 華 (A) 立 屈 1 有り |10/18| 3/4 1 6 0/6 
し っ rr 】 帝王 天眼 拳 (C) 立 居 1 有り |18714| 4/4 1 8 0/6 
1 [3 立 屈 | | | 有り | 678 | ge| ol| ol24 
Pe] ー (成立 後 ) ニー 1 | 有 5 | 6/- | 1/- | - = | oo 
ーー」 能 灯 - 妃 小 ー | 5 | 有り | 4-| 1 リー| - | - |9O 
ー」 帝 天 呈 拳 (A) 立 届 | 3 | 有 有 5| 26|178 | 1 | 4 |g7e 直 
レー1 帝王 天 呈 拳 (C) 立山 | 5 | 有り | 476 | 8 | | | 3 |ge 超 
帯 王 神 眼 拳 、 帝 王 空 殺 神 眼 拳 地 由 間 HMIMIITV 宙 貞 ー 10/ー 
帝王 神 眼 源 鋼 落 立 ] | 有り |10/12| 3/4 | 1 8 | 274 
田 超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻 軸 力 と 消費 | キャ ン セル 
帝王 漏 尽 業 、 帝 王 空 殺 漏 尽 業 立 屈 1 有り 6/6 82/8 ら 8 18 1 
帝王 宿 命 拳 立山 | 15 | 有り | 5/6 178 1 | gs 1 
海龍 照 臣 立 届 | 1- | 有り | 89710 8/3 | る る 
備考 


※1 : 2 段 目 の み 特 必 超 W 
※※ ら : 1 段 目 て し ゃ が み B、 し ゃ が み C で キャ ン セ ル 可 /2 段 目 一 特 必 超 W 
※※d: 1 段 目 しゃ が み C で キャ ン セ ル 可 /2 段 目 一 特 必 超 W 





全体 的 に リー チ が 短い 崇 秀 は 、 地 上 戦 が み D は 姿勢 が 低く 、 下 方 向 に 強く な い ジ ャ 
不得 意 。 中 で も 最も 長い の は 遠 距 離 立ち A。 ンプ 攻撃 に は 対空 と し て 機能 する ぞ 。 
判定 が 強く スキ も 小さ い の で 、 メ イン の け 地上 技 が 貧弱 な 分 、 ジ ャ ンプ 攻撃 は 強力 。 
ん 制 と な る が 、 ダ メー ジ は 期待 で き な い 。 地上 の 相手 に は 下 に 強く めく り を 狙え る ジ 
接近 戦 で は 下段 の し ゃ が み B か ら 連 続 技 を ャ ンプ D、 空 対空 で は 横 か ら 上 に か け て 判 
狙っ て いく の が 基本 と な る 。 な お 、 し ゃ が 定 が 大 きい ジャ ンプ C が 活躍 する ぞ 。 


ik 










1 
しゃがみ A・ し ゃ が み B ・ し ゃ が み C 。 


し 




















了 只 士 AOrC 





空中 で 移入 区 褒 規 十 D 
Pia pm 





通常 投げ は 受け 身 を 取ら れ て し まう が 、 画 面 端 に 向かっ 
て 決め れ ば 、 ス テッ プ か ら 強 帝王 天 耳 拳 で 追撃 可能 だ 。 形 十 
A は 発生 の 早い 中 段 攻撃 。 通常 技 キ ャ ン セ ル か ら 出 し て も 
中 段 な の で ガー ド 有 崩し と し て 使え る ほか 、 崇 秀 の 技 で 最長 
の リー チ を 誇る の で 、 け ん 制 と し て も 十分 に 強力 だ 。 久 十 
C は 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら 連続 ヒッ ト す る が 、 ダ ウン を 
奪え ず 威力 が 小さ いた め 、 使 い ど ころ は 少な い 。 久 と C 
を ほぼ 同時 に 入力 し な いと 出 な い の で 注意 。 コン ビ ネ ー 
ショ ン A は 4 発 目 ガ ー ド 時 も 若干 不利 な 程度 な の で 、 常 に 
出し 切っ て パワ ー ゲ ー ジ を た め る と いい 。 画面 端 で 決め た 
後 は 強 帝王 天 耳 拳 で 追撃 で きる 。 コン ビ ネ ー シ ョ ン B は 3 
発 目 が 当て に くい の で 、 し ゃ が み B ら 段 目 で ヒッ ト を 確認 し 
て ダブ ル ア サ ルト に つなぐ の が 賢明 。 下段 の し ゃ が み B か 
らし ゃ が み C に つなぐ コン ビ ネ ー シ ョ ン D は 、 連 続 技 用 に 強 
力 。 ら 発 目 の リ ー チ が 短い の で 、 密 着 状 態 で 使 お う 。 


突進 し て の ひじ 打ち で 、 ヒ ッ ト 後 は 位置 を 入れ 替え つつ 
投げ る 。 弱 と 強 の 違い は 突進 距離 で 、 強 の 方 が 長い 。 スキ 
は 小さ い が 、 威 力 に 欠け る の が 難点 。GC ス テッ プ 後 に パ 
ンチ ボタ ン を 押す と 、 こ の 技 が 暴発 し や すい の で 注意 。 


横 に 回 転 する 気 弾 を 放つ 。 強 の 方 が 速度 、 ダ メー ジ に 
優れ る 。 スキ が 非常 に 大 きい 上 、 高 い 位置 を 飛ぶ た め 多 
く の キ ャ ラ の し ゃ が み に 当 た ら ず 、 射 出 位置 が 速い せい 
で 、 密 着 時 は 相手 に 当たら な いな ど 、 や や 使い に くい 。 相 
手 の 跳 び 込み が 届か な い 間合い で の み 使 お う 。 





B 帝 王 神 眼 拳 or 帝王 空 殺 神 眼 拳 中 に 攻撃 ポ ボタン 


っ 
貞 ( 


その 場 で 上 昇 する 多段 攻撃 。 上 方 向 に 強い 判定 を 持つ 
が 、 無 敵 時 間 は 無い た め 、 対 空 と し て 使う な ら 早め に 出す 
必要 が ある 。 相打ち に な っ た 場合 は 、 落 ち て くる 相手 に 対 
し て さら に 帝王 天 耳 拳 で 追い 打ち で きる こと を 忘れ な い 
よう に 。 何より も 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 を 持つ 点 が 重要 で 、 そ 
の 発生 の 早 さ か ら 、 さ ま ざ ま な 場面 で 追い 打ち と し て 使え 
る 。 その 際 は ヒッ ト 数 が 多く 威力 に 優れ る 強 で 出す こと 。 


炎 を まとっ た 手 で 相手 を 捕獲 し 、 軸 に 浮か せる 打撃 技 。 
スキ は 小さ い が リ ー チ が 短い の で 、 し ゃ が み C 1 段 目 な ど 
ヒッ トバ ッ ク の 小さ い 強 攻撃 か ら の み 連 続 技 に な る 。 ヒッ 
ト 後 は 龍 灯 掌 ・ 幻 滅 に 派生 可能 で 、 合 計 ダ メー ジ は 大 きい 。 


次 を 消し て 任意 の 場所 へ と ワー プ す る 移動 技 。 出現 位 
置 は ボタ ン で 決ま り 、A は その 場 、B は 相手 の 頭上 、C は 相 
手 の 背後 へ と 出現 。 全体 動作 が 若干 大 きい の で 、A や C を 
フェ イン ト と し て 使う の は 難し め 。 相手 の 飛び 道具 に 合わ 
せる な ど 、 接 近 手 段 と し て B が 使え る 程度 だ 。 


空中 で 姿 を 消し 、 相 手 の 頭 上 へ と ワー プ す る 。 対空 技 を 
回 避 す る 用 途 に 使え る た め 、 強 力 な ジャ ンプ 攻撃 に 絡め て 
使う こと で 、 相 手 の 対応 を 惑わ せら れる 重要 な 技 。 


B 帝 王 神 眼 拳 、 帝 王 空 殺 神 眼 拳 で 相手 の 頭上 に 出現 し 、 
降下 する 際 に 任意 の タイ ミン グ で 出せ る 追加 技 。 空中 か ら 
前 転 し つつ 降下 する この 技 は 、 中 段 で 下方 向 へ の 判定 が 
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非常 に 強く 、 技 中 は レバ ー で 若干 の 軌道 制御 が で きる 。 高 
め に 当て る と その 後 の 状況 が 良く な い の で 、 な る べく 低い 
位置 で 出 そ う 。 着地 直前 に 当て れ ば 大 幅 に 有利 と な る 。 


青い 気 の 弾 を 飛ば す 飛 び 道 具 。 ヒッ ト 時 自分 の 体力 が 若 
干 回 復 す る の が 最大 の 特徴 。 相 手 の 飛 び 道具 を 貫通 する 
が 、 技 中 に 攻撃 を 受け る と 弾 が 消え て し まう 。 弾 が 消え る 
まで 動け な いた め 、 遠 距離 で の 使用 は 禁物 だ 。 


空中 か ら 斜 め 下 に 向かっ て 帝王 漏 尽 拳 を 放つ 。 弾 が 発 
生 す る まで 無敵 な 上 、 空 中 飛び 道具 と いう こと も あっ て 相 
手 の 対 空 技 を つぶ す 目 的 で 使っ て いけ る 。 パワ ー ゲ ー ジ 
に 奈 裕 が ある 際 は 跳び 込み に 交ぜ て いく と いい 。 


自分 の 目 の 前 に 大 き な 気 弾 を 発生 させ る 飛び 道具 。 弱 
と 強 の 違い は 出 の 早 さ で 、 使 う の は 連続 技 に 組み 込め る 
弱 の み で 構わ な い 。 ガー ド さ れ て も 全体 力 の 一 割 半 を ケ 
ズ り 取る 上 、 大 きく 有利 な 状況 と な る た め 、 パ ワー ゲー ジ 
の ある 状況 で は 積極 的 に 出し て いこ う 。 な お 、 画 面 端 で は 
ヒッ ト 時 に 強 帝王 天 耳 拳 で 追撃 で きる 上 、 ガ ー ド 時 は 距離 
が 離れ ず 通 常 投げ を 絡め た 攻め が 可能 に な る 。 


龍 を 呼び 出し て 攻撃 させ る 飛び 道具 。 パワ ー ゲ ー ジ を 
ら 本 消費 する 割 に 発生 前 に 無敵 が 切れ る 上 、 攻 撃 を 受け 
る と 判定 が 消え る な ど 、 使 い に く い 。 一 応 、 帝 王 天 耳 拳 を 
スー パー キャ ン セ ル す れ ば 連続 技 に な る が 、 そ の 場合 1 
ヒッ ト し か せ ず ダメ ー ジ は 期待 で き な い 。 
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ロッ ク ・ ハ ワー ド 
飛び 道具 、 対空 、 中 段 攻 撃 、 コ マン ド 投 げ と 一 通り の 必殺 技 が そろ っ て いる ロッ ク 。 リ ー チ の 短い 通常 技 を 、 特殊 技 や 必殺 技 
で 補っ て 、 攻め の 突破 口 を 開 こ う ! 連続 技 も 充実 し て いる テク ニカ ルキ ャ ラ だ ぞ 。 


































































































































































































































































































還 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒ y ト 六 補正 | 暴力 | | 科 き 人 | ダー ジ | キャ 2 も 上 技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 地 | 補正 | | | 2 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ッ セ ル 
立 屈 | 」 | 有り | 4/5| 178| 4 | 0/8| 表 W| | 天 | 立 屈 | | | 有り | 12713| 3/4| 18 | 1/3| 必要 W 
立山 | 1 | 有り | 8/4| 1/8| 4 | 0/g| 天 紀 W| | 加 疲 5G | 立 居 | 1 | 有り |13714| 3/4| 14 | 1/3| 履 W 
立 | 1 | 有り |5/eli/e| 5 |o/a 午 2w6| 立 | | | 有り |i34|374|15|173 
立 | 1 | 有り 5|5e|i/g| 5 |o/a 前 ジャ 6 | 立 | 1 | 有り |i314| 874| 15 | 173 
後 2WA | 立 | | | 有り |5/6|1/el 5|o/a 後 9R 上 | 立 | 1 | 有り |i34|374| 15|173 
し じゃ が み A | 立 届 | 1 | 有り | 8/4| 1/8| 4 | 0/8| 肖 細 W| | し ゃ が み G | 立 届 | 1 | 有り IIIg| 374| 18 | 13| 必 超 W 
逝 立ち Bi | 立 屈 | | | 有り | 374| 1/5| 4 | 0/ ら | 必 超 W| | 層間 | 立 屈 | | | 有り | 1213| 3/4| 18 | 1/3| 必 中 W 
適 立ち B | 立 届 | 1 | 有り |473|178| 4 |9/a 遺 立ち D | 立 届 | ] | 有り |13714| 874| 14 | 173| 史 
生 2wBI | 立 | | | 有り |5/6|1/6| 5 |0o/e 開 紀 w 目 立 | | | 有り |I914| 344| 15|13 
前 ダ ャ B | 立 | | | 有り |5/6li/al 5 19 前 ジャ D | 立 | | | 有り |i34|374| 15 | 173 
後 ジ YB | 立 | | | 有り |5/6|1/=| 5 |o/a 義 WD 上 | 立 | | | 有り II314|374| 15 113 
じゃ が み B | 山 | 1] | 有り | 874| 178| 4 | 0/8| 表 2 細 W| | be が み D| 居 | ] | 有り |i213|3/4| 18 | 173| 必 超 W 
較 通 常 投げ 
披 各 ガ - ド | E ッ ト 
虚空 剛 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
e う 技 名 ガード | ヒット 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 | ケズ リ 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
上 身 違 け 攻 軸 立 届 | | | 有り |9g0| 324 | 0o 4 | 1/4 | 必 直 W 
に ヨ 下 股 選ば 攻撃 立 届 | 1 | 有 5|87O| 4 | 9o 4 | 174 Ei 
ーー コン ピ ネ ーション 立 ] | 有 p| ggl gal o | 2114 必 超 
人 必 殺 技 
に 技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 | ケズ リ 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
弄 購 拳 職 立 届 | 」 | 有り lio/1| 34 | 1 | 8 |o4 
守 ダブ ル 弄 風 拳 (1 邊 目 ) 立 届 | | | 有り pl ae | ge | | | glo4 
(2 自 目 ) 立山 | 1 | 有り llg/18| 475 | 1 | g |o4 
トー ライ ジン グ タ ッ ク ル (A・ 1 目 ) 立 届 | ]」 | 有り |ig714| 23 | = | ijols4 
て )】 ー (8ー5 節 目 ) 立 届 | 2 | 有り | 374 | 1/1 | 1 | 6 | 0 超 
1 ライ ジン グ タ ッ ク ル (C・ 1 限 目 ) 立 必 | 1 | 有り plig714| 28 | 8 | lols4 
| ー 87 自 目 ) 立 屈 | 3 | 有り | 824 | 1/1 | 1 | e | o2a 直 
一 〕 立 必 | | | 有り lio718| 824 | 8 | jol24 
ーー 立 屈 | 1 | 有り |18/13| 4/5 | 8 | 10|2874 超 
1 立 屋 | | | 有 p| gg | 8| 1 | elo4 
レイ ジラ ン ・TYPE「 ダ ンク 」 立 | 1 | 有 5|i4715| 475 | 8 | 1o|g4 
レイ ジラ ン ・TYPE「 シ フト 」 IIEE 由 TEL EE 
真空 投げ 地 投 | 1 | 有り |10-| 5/-| - | - |874 
フレ ー キ ング = ニート | ーー た | ニー ニー| ーー | - | 
加 利 立 届 | 」 | 有り |10-| g/- | - | - |0/8 
クラ ッ ク カウ ンタ ー・ 上 段 ご | 1 | 用 51- た | - た | ー| - |88 
クラ ッ ク カウ ンタ ー・ 上 段 ( 当 て 身 成 立 ) 立 必 | | | 有り ll4715| 475 | 2 | 8 | 824 
クラ ッ ク カウ ンタ ー・ 下 段 ニ 上 | 1 | 有 51- た | ー た | ーー gs 
クラ ッ ク カウ ンタ ー: 下 自 ( 当 て 身 成 立 ) 立 必 | | | 有り li5/le| 45 | s | 8 |g24 
9 一 超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 8 | ケズ り 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
に ビィ レイ ジン グスト ー ム (A) 立 必 | | | 有り |sao/8gllo1| g | so| 1 
ヒコ レイ ジン グスト ー ム (C) 立 届 | 6 | 有り | go | 83 8 1 
シャ イン ナッ クル (B) 立 届 | 5 | 有り | 708 273 昨 8 1 
ヒコ シャ イン ナッ クル (D) 立 届 | 1 | 有 5| 778 273 臼 8 四 
ー (ヒッ ト 時 派生 ・ 1 段 目 ) 立 届 | | | 有り |1814| 824 3 | 10 
= ゴ ー (ヒッ ト 時 派生 ・2 段 目 ) 立 届 | 1 | 有 5|lo1| j ga | io 
2 ー (ヒッ ト 時 派生 3 一 10 段 目 ) 立 届 | 8 | 有り | 45 171 1 6 
避 デッド リー レイ ブ . ネ オ 立 届 | ] | 有り | 45 17g 1 5 3 
けん 制 は 、 通 常 技 で 一 番 リ ー チ の 長い し 撃 発生 が 早く 、 連 打 が 効く 上 に キャ ン セ ル ー@-G 上 RB) 還 | ! |5| 67 | 3 | ! | 4 
こ ( フ ィ ニ ッシュ ) 立 届 | ] | 無し | 84785| 8/9 3 8 
































ゃ が み D が 主力 。 キ ャ ン セ ル が 可能 な の で 、 可能 。 ほか に は 、 近 距離 立ち D 一 再 十 ロー シ 守 
ガー ド さ れ て も 次 の 攻撃 の 起点 に な る 。 こ ャ イン ナッ クル の 連係 が 、 起 き 攻め や 反撃 ※※1 : 空 キャ ン セル の み 必 超 W 
れ と し ゃ が み ガ ー ド に は 当たら な い が 、 ジ に 使い や すい 。 ジ ャ ンプ 攻撃 は 、 空 対空 で 
ャ ンプ 防止 に な る 遠 距離 立ち り で 立ち 回 る 。 使う な ら 横 に 長い B。 跳 び 込 みか ら 地 上 連 
接近 戦は 、 下 段 の し ゃ が み B が 優秀 。 攻 続 技 を 狙う な ら 、 斜 め 下 に 強い D を 。 


近 次 で WorNO 員 CD 同 陸 押 し 。 AC 同 時 押 
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特殊 技 の AC 同 時 押し と BD 同 時 押し は 、 ど ちら も 前 
進 し な が ら 攻 撃 す る の で リー チ が 長い 。 前 者 は その 名 の 
通り 上 段 を 避け つつ 攻撃 する 肘 打ち 。 キ ャ ン セ ル 可 能 
で 、 必 殺 技 に つなげ られ る 。 一 方 、 後 者 は 下段 を 避け つ 
つ 攻 撃 す る 回 し 蹴り 。 特筆 すべ き は 、 中 段 攻撃 で ヒッ ト 
or ガー ド さ れ て も 有利 な 点 。 な お 、BD 同 時 押し は 攻撃 
発生 前 に 必殺 技 な ど で キ ャ ン セ ル 可 能 。BD 同 時 押し 一 
真空 投げ と キャ ン セ ル す れ ば 、 少 し 前 進 し な が ら 狙 える 。 


地面 を 違う 飛び 道具 。 ス キ が や や 大 きく 跳び 込ま れる 
と 危険 。 特 に 、 ジ ャ ンプ 軌道 の 低い 相手 に は 控え た 方 が 
いい 。 そ れ 以 外 に は 遠 距 離 の けん 制 に 役立つ 。 


目 の 前 に 衝撃 波 の 油 を 作り 、 そ の 後に その 衝撃 波 が 地 
面 を 疾走 する 飛び 道具 。 渦 の 部 分 に も 攻撃 判定 が ある た 
め 、 密 着 状 態 で 出せ ば ら ヒ ッ ト す る 。 ま た 、 渦 の 部 分 で 
相手 の 飛び 道具 を 消し つつ 、 衝 撃 波 を 飛ば せる 。 


勢い よく 走っ て か ら 、 小 さく ジャ ンプ し つつ 拳 で た た 
き 付 ける 技 。 走る 距離 は 画面 1 /3 程 度 。 走り 中 に 相手 
が 近く に 居る と 攻撃 に 移行 し 、 相 手 が 近 くに 居 な い 場 合 
は 走る 動作 だ け で 終了 する 。 打撃 部 分 は 中 段 攻撃 で ヒッ 
ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 ガ ー ド され て も ほぼ 五 
分 の 状況 と な り 、 反 撃 は 受け な い 。 


こち ら は 走っ て 相手 の 裏 に 回 り 込 む 。 走り 中 に 相手 が 


近く に 居る と 裏 に 回 り 、 相 手 が 居 な い 場 合 は 走る 動作 の 
み で 終了 。 最 大 の 特徴 は 、 硬 直 を 真空 投げ で キャ ン セ ル 
で きる 点 。 こ れ を 利用 すれ ば 、 距 離 が 離れ て いて も スム 
ー ズ に 投げ を 決め られ る 。 


当て 身 技 。 ジ ャ ンプ 攻撃 と 攻撃 位置 の 高い 必殺 技 を 当 
て 身 で き 、 成 功 す る と テリ ー の クラ ッ ク シ ュー ト の よう 
な 技 を 出す 。 発生 直後 は 当て 身 判 定 が 無い の で 、 や や 早 
め に 出す の が 基本 。 な お 、 ク ラッ クシ ュー ト 部 分 は 中 
段 。 ガ ー ド され る こと も ある が スキ は 小さ い 。 


当て 身 技 。 こ ちら は 下段 攻撃 を 当て 身 す る こと が 可 
能 。 成 立 後に 出る 反撃 技 の 性 能 は 、 ク ラッ ク カ ウン タ 
ー・ 上 段 と ほぼ 同じ で 、 中 段 属 性 で スキ が 小さ い 。 


ひじ を 突き 出し な が ら 突 進 する 技 。 突進 の 後半 部 分 は 
攻撃 判定 が 無く 、 見 た 目 以上 に リー チ は 短い 。 な お 、 強 
は ひじ 一 掌 打 と いう ら 段 技 に な る 。 弱 強 ど ちら も ガー ド 
され る と 反撃 を 受け る 。 弱 の み ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 。 


両 腕 の ひね り だ け で 、 簡 単に 相手 を 投げ 飛ば す コ マン 
ド 投 げ 。 投げ た 瞬間 に ダメ ー ジ を 与え る 。 通常 投げ より 
間合い は 広く 、 そ の 後 の 追撃 を 合わ せれ ば ダメ ー ジ は 大 
きい 。 ブ レー キン グ は 、 真 空 投げ 後 の 硬 直 を キャ ン セ ル 
する 動作 。 こ れ を 利用 すれ ば 、 吹 き 飛 ん だ 相手 に 追撃 が 
可能 。 鞭 第 は 真空 投げ 後に の み 出せ る 追撃 技 。 威力 が 低 
い の で 、 ブ レー キン グ か ら 追 撃 し た 方 が いい だ ろう 。 





体 を ひね っ て 逆さ ぐに な り 、 回 転 し な が ら 上 方 に 攻撃 す 
る 対空 系 必殺 技 。 弱 は 発生 か ら 足 元 が 無敵 。 一 方 、 強 は 
上 半身 に 無敵 が ある 。 実戦 で は 、 強 が 信頼 で きる 対空 に 
な る 。 な お 、1 段 目 は スー パー キャ ン セ ル 可 能 。 


気 を 帯び た 拳 を 前 方 に 突き 出し な が ら 、 高 速 で 突進 す 
る 超 必殺 技 。 無敵 時 間 は 一 切 無い も の の 、 攻 撃 発生 が 早 
く 威 力 は 高い 。 連 続 技 に 組み 込む の が 一 般 的 だ 。 

な お 、 強 は 突進 し た 後に ライ ジン グ タ ッ ク ル へ 派生 す 
る 。 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消費 する 分 、 威 力 は さら に 高め 。 


両手 で 地面 を た た き 、 真 上 に 衝撃 波 を 吹き 上 げ る 技 。 

弱 は 単発 技 で 、 上 方 向 へ の 判定 が 強い た め 、 早 め に 出せ 
ば 対空 技 に な る 。 一 方 、 強 は 多段 技 で タメ が 可能 。 無敵 
時 間 は 無い が ヒッ ト 後に 追撃 で きる の が 特徴 。 連続 技 に 
組み 込め ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 


前 進 し な が ら 初 段 は 拳 で 攻撃 し 、 ボ タン の 追加 入力 で 
続け て 攻撃 を 行なう 技 。 移 動 距 離 は 大 体 画面 の 半分 。 発 
生 の 瞬間 に 一 瞬 無 敵 が あり 、 攻 撃 発 生 が 非常 に 早い た 
め 、 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 た だ し 、 攻 撃 発生 と 同 
時 に 無敵 が 無く な る た め 、 割 り 込 み に は 不向き 。 な お 、 
ら -8 段 目 で 追加 入力 を 止め る と ほぼ 五 分 、9 段 目 で 目 
め る と 有利 。 そ の 後 、 近 距離 立ち C+ ダブ ル ア サ ルト と 
決め られ る 。10 段 目 の 威力 が 高い の で 、 ダ メー ジ に 重 
点 を 置く 場合 、 最 後 まで 追加 入力 を し た 方 が いい 。 
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し ゃ が み B は 発生 の 早い 下段 攻撃 で 、 連 
打 キ ャ ン セ ル で し ゃ が み A に つなげ られ る 
の で 、 連 続 技 や 連係 の 始動 に 使 お う 。 

ジャ ンプ C は 攻撃 発生 が 早い 上 に 横 方 向 
へ 強力 な 判定 を 持つ た め 、 空 対空 に 使用 す 
る 。 相 手 の ジ ャ ンプ に 素早 く 反 応 し て 使う 





間 双葉 ほたる 


)、| 通常 技 の リー チ が 全体 的 に 知 い の で けん 制 合戦 は 苦手 だ が 、 燕 雲 十 六 手 の 構え と 裏 燕 の 構え を 利用 し た 接近 戦 で の ラッ シュ 
は 他 を 圧倒 する 。 選 発 気 掌 や タク ティ カル ステ ッ プ と ラン を 利用 し て 、 相 手 の 懐 に 入り 込 も う 。 





と いい ぞ 。 ジ ャ ンプ D は 下方 向 へ 強い 判定 
が あり 、 跳 び 込み 時 に 使用 する 技 に 最適 。 
めく り 判 定 も 大 きく 、 相 手 の ガ ー ド 方 向 を 
揺さぶる の に 便利 だ 。 な お 、 空 中 コン ビ ネ 
ーー ジョ ヨン で ジャ シン ジブ A ラ ジャ ジブ プ GS ジャ 
ンプ Bー ジ ャ ンプ C と 連係 で きる 。 















































































































































































































































































































































































※※1 : 連 特 必 超 W。 し ゃ が み B で も キャ ン セ ル 可 

※※ ら : 連 特 必 超 W。 遠 距離 立ち B で も キャ ン セ ル 可 

※: 特 必 。 ジ ャ ンプ C で も キャ ン セ ル 可 

※4 : 特 必 超 W。 し ゃ が み A、 遠 距離 立ち お B で も キャ ン セ ル 可 

※5 : W。 双 光 天 蓮華 で も キャ ン セ ル 可 

※ : 撃 中 で の み キ ャ ン セ ル 可 

※7 : 蒸 雲 十 六 手 の 構え は 天翔 乱 姫 、 裏 本 の 構え は 双 掌 天 蓮 華 で の み キ ャ ン セ ル 可 
※8 : 流 馬 旋 脚 、 燕 額 双 掌 打 、 天 翔 乱 姫 で キャ ン セ ル 可 

※9 : 燕 尾 脚 、 双 掌 天 蓮 華 で キャ ン セ ル 可 


| | 97 紅 価 [ゲー ジ | 「 投 各 | カド | ヒト 補正 | 紅 | 和 | 
4 近 立 ち C 立 屈 1 有り | 10718| 3/4 | 1 
1 4 遠 立 5G | 立山 | | | 有り |i213|874 
1 5 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 1314| 3/4 
1 前 we | 立 | 1 | 有 有 5si4ls4 
1 5 後 ジ ャ C 立 1 有り | 13/14| 3/4 
1 す し ゃ が み C | 立山 | 1 | 有り |1O/II]3/4 
1 4 近 立 ち D 立 屈 | 1 有り | 9/10 | 2/3 
恩 | 1 4 遠 立ち D | 立山 | | | 有り |i4i6|874 
立 | 1 5 重 ラ | 立 | 」 | 有り liollg3 
立 | 1 5 前 ジャ D | 立 | 1 | 有 5lioilgzs 
後 B | 立 | | | 有り |45|1/al 5 後 22WDII| 立 | | | 有り llllg3 
U ゃ が み B| 届 | ) | 有り |873|178| 4 |078| 2 | | じゃ が み D| 出 | 1 | 有 5ligi8|874 
較 通 常 投げ 
天 落 投 1 無し | 18 6 
画 特 殊 技 
EH 1 o 124 
麗 (キャンセル 版 ) 立 届 | 1 | 有 5|Blel gs| 9 | 4 |ie| ww 
旋 撃 手 立 必 | | | 有 5| 72| eg 1 OOII2| 17E 5 
高 民 打 婦 | 1 | 有 5leZ|sgalo]l41i4 必 
一 必 殺 技 
発 気 立 恒 | | | 有り | 89| 984 8 |o4 
転身 翔 (A) 誠 | 8 | 有 有 5| gglgalaliols4 
転身 導 (C) 立 届 | 7 | 有り 5| 578 | 1/8 | 」 | 6 |i/a 
連 直 (1 段 上 | 症 | 1 | 用 5li4| 4 1 1|1elnie 
(8 自 目 ) 立 必 | | | 有り 5lio1| 4 | | | ell24 
放 必 脚 (B、D) 立 由 | ! | 有り 5|2e| gs| slielge 
フレ ー キ ング ( 許 和 落 尾 脚 ーー | - | -|--|--| - | -|1ー 
到 間 進一 2 段 目 ) 立 恒 | 4 | 有 5| galialilslan 
ー(5 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/18 173 1 10 | 0/1 
双 源 進 (G・1 5 彼 目 ) | 六 | 5 | 須 5|s4|ialilslgi 
ー (6 役目 ) 立 恒 | | | 有 ら li5lel so5 | 1 | iolol 
フレ ー キ ング ( 双 恩 進 ES 上 5 間 上 E225 上 E25 肖 旧 E 朋 間 旧 上 EZ 
余 上 爵 | 地 投 | - | 有り |-/-|-/-| - | - |g- ※B 
(投げ 成立) = コ |s [plgelv-[-|-Tos 
フレ ー キ ング ( 対 上 馬 地 投 | 一 | 有り | -/- | -/-| - | - |g- 
ー( 援 げ 世 立 ) ニー| ga | 背 51s-|lo=|-|-|g4 
了 叶 十 六 手 の 構え 、 旭 本 の 構え ー | -| -|--|-/-| -| - |o- F4 
単 進 (1、 ら 役目 ) 誠 | gl 有 5lsaljalilslin 
・(3 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/18 173 1 10 | 071 
務 寺 F 爪 | 由 | 1 | 才 5laslislililin | se 
燕 閣 双 衣 打 (] 段 目 ) 立 屈 1 有り |12/14| 4/5 1 10 | 171 
ー(6 科 目 ) 立 届 | 1 | 有 5lisiel 45| 1 liolin 
流 燕 旋 脚 立 1 有り | 18/80| 6/ フ 7 1 10 | 2/g 
前 抹 舞 (1 段 目 ) 立 | ) | 須 5lio7als4 | 1|ioli 
ー(G 段 目 ) 屈 1 有り |11/14| 374 1 10 171 
旋回 蔽 (8) 天 | 1 | 須 5[ionml sa| alijelsa 3 
旋回 燕 (D) ] 立 避 3 有り | 5/6 8/8 1 6 3/ ら ※6 
燕 前 打 議 | 8 | 須 5| s4|ialilslii 
燕 刃 脚 屈 1 有り 4/6 178 0 4 1/82 箇 
背 琶 手 | 1 | 有 5l57|aelil4li4 EE 
燕 尾 脚 立 屈 1 有り |18715| 4/5 ら 18 171 
彰 身 天 落 投 地 投 | 1 | 有 5lie=lg=l=|-|o1 
齋 流 箇 立 | 」 | 有 5|geegl 7/9 | 8 | eolgea 
務 十 六 手 の 構え 解除 、 裏 菩 の 構え 解除 | | -|- た | た | | - [oe 
較 超 必殺 技 
技 各 5 (UE 人 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
天 搬 拓 尋 (B 1 4 自 目 ) (D・1 8 役目 ) 立 必 | 4、8| 有り | S8 | 174 | 1 | 4 | 
ー (B・5 騰 目 ) (D・4 役 目 ) 立山 | 1 | 有 5|--|--|-|so 
ー (成立 時 ) ー | - | 有 5| sg/-| g/- ー | - 
双 掌 天 蓮華 (1 一 80 段 目 ) 立 屈 | 80 | 無し 1/3 GO | 1 1 ら 
ー(81 自 目 ) 立 屈 | 1 無し | 18/36 | 18/24 | 2 20 
全備 考 
























通常 投げ は 至近 距離 で ダウ ン を 奪え 、 そ の 後 起 キ 上 が 
り を 攻め られ る 。 墜 士 B は ヒッ ト さ せる と 相手 を 吹き 飛 
ば し 、 直 接 燕 雲 十 六 手 の 構 え に 移 行 。 片足 を 上 げ る 動作 
中 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 キ ャ ン セ ル 版 は 性 能 が 変わ 
り 、 攻 撃 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト 。 ダ ウン し な 
い が キ ャ ン セ ル が か けら れる よう に な る 。 多 填 C は し ゃ 
が み C と 同 モー ショ ン の 技 で 、 技 後 は 裏 燕 の 構え へ と 移 
行 。 攻 撃 発生 が 早く 、 層 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 な 
お 、 直 接 キ ャ ン セ ル は 無理 だ が 双 敬 天 蓮華 の み 出 せ 、 昇 
り ジ ャ ンプ 攻撃 へ の 派生 も 可能 と な っ て いる 。 


掌 か ら 前 方 に 気 弾 を 飛ば す 。 弱 は 発生 が 遅く スキ が 大 
きめ だ が 、 弾 速 が 非常 に 緩やか 。 気 弾 を 追い か け な が ら 
攻め られ る 。 強 は 弱 に 比べ て 攻撃 発生 、 弾 速 が 速い 。 飛 
び 道 具 の 撃ち 合い に な り そ う な 場合 は こち ら を 。 な お 、 
強 攻 撃 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 


回 転 し な が ら 綱 め 上 へ 飛翔 し つつ 攻撃 する 技 。 弱 は 8 
ヒッ ト 技 で 攻撃 が 発生 する まで 足元 に 無敵 時 間 が ある 。 
相打ち に な る こと も 多い が 、 相 手 の 地 上 連係 へ の 割り 込 
み に 有 効 。 強 は 無敵 時 間 が 無く 、 割 り 込 み に は 不向き 。 
虎 尾 脚 や 燕 尾 脚 の ブレ ー キ ング 後に 、 浮 いた 相手 へ の 追 
撃 と し て 活用 し よう 。 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい の で 
注意 。 


相手 の 体 を 駆け 昇る コマ ンド 投げ 。 技 中 に キャ ン セ ル 


単 掌 進 (A) 
蒸 雲 下 爪 (B) 
蒸 額 双 掌 打 (C・A) 
(D) 
前 提 燕 舞 ( 合 BorD) | 
旋回 燕 (キロ ・ 史 十 ピ ) | 


し て 連 撃 蹴 を 出せ ば 連続 ヒッ ト す る 。 強 の み ブ レー キン 
グ で き 、 成 功 時 は 相手 の 背後 に 回 り 裏 燕 の 構え へ 移行 。 
相手 を 画面 端 に 追い 込ん で ブレ ー キ ング を 成功 させ れ 
ば 、 構 え か ら 痛 撃 手 一 燕 尾 脚 と 連続 ヒッ ト さ せら れる 。 
ブレ ー キ ング は 倖 上 服 入 力 後に 即 AB 同 時 押し の タイ ミ 
ング 。 か な り 難 し い の で 練習 ある の み だ 。 


両手 を 広げ て 前 方 に 突進 する 連続 攻撃 。 弱 は 攻撃 発生 

が 早く 、 有 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に な る 。 ブ レー キン グ の タイ 
ミン グ は コマ ンド 入力 後 すぐ 。 成功 する と 攻撃 を 出さ ず 
に 裏 燕 の 構え に 移行 する 。 強 は 攻撃 発生 が 弱 よ り 若干 遅 
い が 、 強 攻撃 か ら 連続 技 に 組み 込め る 。 ブ レー キン グ の 
タイ ミン グ は 弱 よ り 遅 く 、 同 様 に 攻撃 判定 が 発生 する 直 
前 に 裏 燕 の 構え へ と 移行 。 な お 、 弱 強 と も に ガー ド さ れ 
て も GC ス テッ プ さ れ な い 限 り 反 撃 を 受け な い 。 


気 を まとっ た 蹴り 上 げ る 技 。 相手 の 飛び 道具 に 青い 気 
の 部 分 を ぶつ けれ ば 、 跳 ね 返す 特徴 を 持つ 。 弱 は 強 攻 撃 
か ら 連 続 ヒッ ト 、 強 は 発生 が 遅く 連続 技 に は 組み 込み に 
くい 。 攻撃 が ヒッ ト し た 瞬間 に AB 同時 押し で ブレ ー キ 
ング で き 、 成 功 時 は や られ 判定 を 残し た まま 相手 を 浮か 
すこ と が 可能 。 ま た 、 ガ ー ド され た 場合 も セブ レー キン グ 
を し て お け ば 、 有 利 な 状況 を 作れ る 。 


両 腕 を 大 きく 広げ 、 非 常に 低い 姿勢 で 構え を 取る 。 レ 
バー で 左右 に 移動 で きる ほか 遇 中 で ス テッ プ 、 邊 規 で 構 
え 解 除 が 可能 。 ほ か の 6 種 の 派生 技 へ 移行 で きる 。 


クン BS 


で AO 同 語 神 し 構え 中 に も 
5 ( 構 売 解除 








備考 … 構 え 中 軸 還 で ステ ッ プ が 可能 。 燕 
雲 下 爪 の み 技 後 も 構え が 維持 され る 。 


前 方 に 突進 し つつ 片手 で 攻撃 する 、 燕 雲 十 六 手 の 構え 
専用 の 派生 技 。 燕 龍 机 打 を ガー ド さ れ た 後 の 割り 込み つ 
ぶし に 利用 し よう 。 ガ ー ド され て も 技 後 の 状況 は 有利 。 


下段 判定 の 発生 の 早い 蹴り 技 で 、 ヒ ッ ト 後 も 構え を 維 
持 。 流 燕 旋 脚 、 燕 作 双 掌 打 、 天 翔 乱 姫 へ 派生 可能 だ 。 


燕 雲 十 六 手 の 構え か ら 派生 で きる 技 で 、 前 方 に 突進 し 
つつ 両 腕 で ら 回 連続 攻撃 を 仕掛 ける 。 攻 撃 発生 は 遅く ガ 
ー ド され た と き の ス キ が 大 きめ 。 


カカ ト 沙 と し を 繰り 出す 中 段 技 。 攻 撃 発生 は 遅い が 、 
ヒッ ト 後 は 有利 な 状況 に な る た め 、 画 面 中 央 で は 攻勢 を 
維持 、 画 面 端 で は し ゃ が み A か ら の 連続 技 を 決め よう 。 


前 方 宙返り し つつ の 蹴り 。 弱 は 下半身 に 無敵 時 間 が あ 
り 、 横 方 向 ヘ リー チ が 長い 。 構 え を 利用 し た ラッ シュ 中 
に 打点 の 低い 攻撃 で 暴れ る よう な 相手 に 出 そ う 。 一 方 強 
は 上 半身 無敵 が あり 、 真 上 へ 飛び 跳ね つつ 攻撃 する 。 姿 
勢 の 低 さ と 無敵 時 間 を 利用 すれ ば 、 燕 雲 十 六 手 の 構え 
強 旋回 燕 と 素早 く 移行 する こと で 対空 と な る 。 な お 、 ヒ 
ッ ト or 空 振り 問わ ず 、 キ ャ ン セ ル し て 連 撃 蹴 へ 移行 可能 。 


足 払 い 一 横 蹴 り の 連係 を 繰り 出す 下段 技 。 穫 士 D は ガ 
ー ド され て も 距離 が 離れ や すい の で 燕 龍 盤 打 後に 使 お 
う 。 素 早く 入力 すれ ば 、 燕 龍山 打 か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 
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水 還 導 ま の 抽 え 中 に + BD 同 時 錯 し 柚 え 中 に ゃ 
構 和解 除 ) こ 





多 十 C や 燕 雲 十 六 手 の 構 え か ら 追加 コマ ンド を 入力 す 
る な どの 操作 が 必要 と な る 、 通 常 状態 か ら 直 接 移行 で き 
な い 特 殊 な 構え 。 相 手 に 背 を 向け る モー ショ ン を 取り 、 
ここ か ら は 6 種 の 派生 技 を 出す こと が で きる 。 中 琴 で ス 
テッ プ 、e 夫 で 構え を 解除 し 通常 状態 に 戻る こと が 可能 。 
また 、 こ の 構え か ら は 双 掌 天 蓮 華 へ も 派生 可能 だ 。 


裏 燕 の 構え か ら 燕 雲 十 六 手 の 構え に 移行 する 突進 技 。 
ガー ド さ れ て も 有利 な 状況 を 維持 で きる の で 、 相 手 の 割 
り 込み を 燕 雲 十 六 手 の 構 え か ら の 派生 技 で つぶ せる ぞ 。 


下段 判定 の 前 蹴り を 繰り 出す 。 通 常 状態 時 に 出せ る 必 
殺 技 で キャ ン セ ル す る こと が 可能 だ 。 


裏 燕 の 構え か ら 派 生 する 蹴り 技 で 、 相 手 を 空中 へ 蹴り 
上 げ る 効果 が ある 。 ヒ ッ ト し た 瞬間 に AB 同時 押し で ブ 
レー キン グ で き 、 成 功 す れ ば 浮か せ た 相 手 に 追撃 可能 
だ 。 争 十 C や 育 撃 手 か ら 連 続 ヒッ ト す る の で 、 構 え を 利 
用 し た 連続 技 の 中 継 に 使 お う 。 


育 を 向け た まま 手刀 で 攻撃 する 技 で 、 技 後 も 裏 燕 の 構 















え を 維持 する 。 争 十 C を 近 め で ヒッ ト さ せ た と き に 派生 
すれ ば 連続 ヒッ ト す る た め 、 近 距離 時 は 連続 技 に 組み 込 
ん で いく の が 得策 だ 。 当 て た と き は 燕 尾 脚 、 双 掌 天 蓮 華 
で の み キ ャ ン セ ル で きる こと も 覚え て お こう 。 


裏 菩 の 構え か ら 出 せる 専用 の 投げ 技 。 通常 投げ の 天 落 
授 と 同じ モー ショ ン で 相手 を 地面 に た た き 付け る た め 、 
決め た 後 は 起き 攻め 可能 。 投 げ 抜け 可能 な の が 残念 だ 
が 、 構 え 中 に 相手 の ガー ド を 崩す の に 重宝 する 。 


前 方 に 大 きく ジャ ンプ し 、 そ の まま 相手 を 踏み 付け る 
よう に ジャ ンプ キッ ク で 攻撃 する 技 。 か な り の 距離 を 移 
動 す る た め 攻 撃 を ビッ ト さ せる の は 難し い 。 構 えな が ら 
相手 と の 間合い を 取り た いと き に 使 お う 。 


空中 か ら 斜 め 下方 に 女 降 下 し 、 連 続 蹴 り を 放つ 。 弱 よ 
り 強 の 方 が 緩やか な 角度 で 落下 する た め 、 よ り 遠 く へ 着 
地 で きる 。 ら 段 目 ま で ガー ド さ れる と GC ス テッ プ な ど 
か ら 反 撃 を 受け て し まう が 、 高 度 、 位 置 を 調整 し て 1 段 
目 だ け を 当て て 着地 で きれ ば 、 か な り 有 利 な 状況 を 作り 
出せ る 。 空 中 か ら の 奇襲 に 使え る ほか 、 層 旋 回 燕 や 斜 上 
有 か ら の 連続 技 に も 使え る 。 





| 要 燕 の 構え 中 に D 菩 尾 脚 中 に AB 同時 押し 
9 テン 4 を 








燕 盤 打 (A) 
蒸 刃 脚 (B) 
背 黄 手 (C) 
燕 必 脚 (D) 

背 身 天 落 投 (CD) 


要 流 舞 ( ゅ ゅ +BD) 備考 … 構 え 中 玖 和 で ステ ッ プ が 可能 。 


サマ ー ソ ルト キッ ク で 軸 に 舞っ た 後 、 急 降下 の 膝 蹴り 

が ヒッ ト す る と 相手 に 馬乗り に な っ て 攻撃 する 超 必 殺 
技 。 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 する こと に より 出せ る 。 弦 
は 足元 に 無敵 時 間 が あり 、 地 上 戦 で の 割り 込み に 役 立 
つ 。 そ の ほか 、 空 中 ヒッ ト さ せ て も 全 段 ヒッ ト す る 性 質 
を 利用 し 、 空 中 連続 技 の 締め に も 利用 可能 。 ま た 、 リ ー 
チ は 短い が 発生 が 早く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ エット する 。 一 
方 強 は 発生 が 遅く 、 地 上 で の 連続 技 に は 組み 込み づら 
い 。 攻撃 発生 後 ま で 全身 無敵 時 間 が ある た め 、 割 り 込 み 
に 活用 で きる 。 な お 、 有 弱 の 方 が 若干 威力 が 高い 。 


双 掌 進 の よう に 前 方 に 突進 し た 後 、 相 手 を 多段 ヒッ ト 
する 転身 翔 で だ 浮かせ て か ら 急 降下 の 膝 蹴 り で 締め る 、 パ 
ワー ゲー ジ を どら 本 消費 する 超 必殺 技 。 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト す る 上 に 攻撃 発生 後 まで 弱 は 足元 、 強 は 上 半身 に 無 
敵 時 間 が ある 。 連続 技 か ら こ ちら の 起き 上 が り 時 まで さ 
ま ざ ま な 局面 で 活躍 する 技 だ 。 パ ワー ゲー ジ を どら 本 消費 
する 超 必 殺 技 に し て は ダメ ー ジ は 小さ いも の の 、 補 正 が 
か か ら な い の で 安定 し た ダメ ー ジ を 与え られ る 。 








特 折 出合 場 シ ツー・ 


紹 7 『 特定 の キャ ラ 同 土 を 先代 と し て 闘わ せ た 際 に 
邊 DBTt 1 入る 球 注 出 。 飛ば さす に 見 る べし 。 





ユウ キ vs. アイ 




















列 の チ ー ム に 9 か れい 相 ま み える ユウ キ と 7 アイ 。 コウキ が 2 イ に 
言う 「 は ぶ て ん な よ 」 と いう の は 広島 弁 で 、「 す ね る な よ 」 の こと 。 


互い の 災 を 激しく 交差 させ 、 間 い に 上 お 京 と 鹿 。 た と え 戦 い の 舞 





台 が 変わ ろう と も 、 二 人 の 因縁 は 終わ ら な い 。 





K'vs. 京 





うつ お き な が ら 京 に 対し | : め え の 面 見 て る と お か つく ん だ よ 」 と 
言い 放つ K' 。 果たし て K' の 勝利 は な る か ? 














あご で 証 を 指し つつ [や る 気 か て め ぇ 」 と 挑発 的 な K' 。 雇 は 眼 
中 に 無い と ば か り に 、 特 に 反応 を 示さ ず 。 








| シェ ルミ ー vs. 男前 キャ ラ (:1) 





外 手 に 投げ キッ ス を し な が ら 「 人 が PVPPTTPT と 語 
る シェ ルミ ー。 男前 指定 の キャ ラ 限 定 の 特殊 演出 だ 。 





テリ ー vs. ギー ス 











不 條 江 天 の 敵 、 ギ ー ス を 前 に 静か に 関 志 を 燃やす テリ ー。 対す る 
ギー ス は 、 腕 を 組み 肩 で 笑っ た 後 、 首 を 振っ て 挑発 する 。 








テリ ー vs. ロッ ク | 





舞 vs5. ナ コル ル ① 





環 お ナコ ルル ② 9) 











手放し た ぜ ] と 意 和 込む ロッ ク 。 「 ヘ イ ! OO キィ | と 反 す 
テリ ー は 、 ロ ッ ク の 成長 を 楽し ん で る か の よう だ 。 








大 和 舞 子 つっ な が りな の か 、 舞 と ナコ ルル の 対戦 時 は ら タ イブ の 登場 
演出 が ラン ダム で どちら か 適用 され る 。 一目 は 舞 が 挑発 。 


ニコ 目 は OF シリ ー ズ で も お な み の 症 物 か ら 戦 還 着 へ の 早 変 
わり 。 ナ コル ル の リア クシ ョ ン は どちら の パタ ー ン も 同じ 。 





キム VS. 悪人 キャ ラ (: 2 





ギー ス vs. タン (3) 


が 


Mr bs 





ギー ス vs. ロッ ク 








悪人 指定 の キャ ラ に 対し 、 [ は 許さ ん ! ! 」 と 反り に 身 を 須 わ せる キ 
ム 。 キ ラー ン と 光る 目 が 、 普 段 の キム と は 対照 的 。 


か つて 師 で あっ た タン に 「You can't escape from death、 『 と 早 
倒す る ギー ス 。 タ ン は そん な ギー ス に 何 を 思う の か 。 


関係 で 実現 不可 能 な 、 夢 の 親子 
対決 。 上 項羽 引 っ た ギー ス は 、 この 対決 だ け で の 特殊 演出 だ 。 




















テリ ー に 向かい 、 Pr 対す る テリ ー は 
っ て 、 な ぜ か 普段 通り 。 こ の 二 人 に 何 が あっ た の だ ろう か 。 


年 上 、 年 下 、 性 別 問わ ず 、 挑 発 的 な 発言 が 目立つ 到 兄 弟 だ が 、 弟 


の 崇 秀 は タン に 対し て の み 一 礼 す る 。 対 する タン は …… ア レ ? 





二 代目 Mr. カ ラテ vs. Mr.BIG (:4) 


で 


い 
| 








Mr.BIG vs. ギー ス 





「 性 懲り も 無く 、 悪 5 み か っ ! 」 と 問い 正す 二 代 目 Mr. カラ テ 。 両 
に 華 の Mr.BIG は 負け じ と 「 昔 の よう に は いか ん ぞ !!」 と 切り 返す 。 





「No.1 は 、 一 人 で 十分 だ ! 」 と 気合 い 十分 の Mr.BIG。 サ ウス タウ 
ン の 徳 権 を 握る の は 、 ギ ー ス か それ と も Mr.BIG か 。 





Mr. カ ラテ vs. ロバ ー ト 








柱 限 流 の 龍虎 が [NBC」 の 舞台 で 相 ま み える 。 友 に し て 愚 大 の ラ 
イ バ ル と いう 関係 の 二 人 の 、 勝 負 の 行く 未 や いか に 。 





※1: 男 前 指定 の キャ ラ は ユウ キ 、 京 、 庵 、K'、 テ リー、 キ ム 、 ロ 
ッ ク 、 ア スラ 、 楓 、 守 矢 、 ミ ズ チ の 計 11 人 。 

※ ら : 悪 人 指定 の キャ ラ は 庵 、 キ ム 、 ギ ー ス 、Mr.BIG、 幻 十郎 、 
マー ズ 、 ミ ズ チ 、 獅 子 王 、 真 ・ 獅 子 王 、NE0-DIO、 グ ッ ド 
に や 4 の) P、 

※3: ギ ー ス は タン に 向かっ て 必ず 「You can't escape 
from dgath.」 と 喋る の だ が 、 こ の セリ フ は ほぼ か の キ 
ャ ラ に も ラン ダム で 喋る こと が ある 。 

※4: ロ バー ト に 対し て も Mr.BIG は 同じ リア クシ ョ ン を する 。 
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二 代目 Mr. カ ラテ 


ガー ド を 崩す 手段 が 通常 投げ と ゆ 十 人 し か 無い た め 、 攻 め は 不得 意 。 だ が 、 虎 史 を は じ め と し た 防御 面 に 秀 で た 必殺 技 を 活用 
すれ ば 、 堅 園 な 守り を 築け る キャ ラク ター。 天地 上 下 の 構え か ら の 武力 乱舞 を 確実 に 出せ る よう 練習 し よう 。 







































































































































































































































































































































男 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒッ ト 間 補正 | |8| 列 き 値 | ゲー | キャッ bM| | 技 名 | ガー ド |Ey 抽 | 補 E 19 用 | 旨 0 ほ 仁 | ダー ゼ | rybL 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 4/5 | 1/5 | 4 | 0/2| 漬 %W| 旧 返 立ち 6 立 屈 1 有り | 1314| 374 | 14 | 1/3| 物 2 相 W 
遠 立 ち A | 立 屈 | ] | 有り |5/6|1/8l 5lo/g 遠 立 お C | 立 屈 | 1 | 有り |I6/17|5/6| 15| 1/8 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6| 1/28| 5 | 0/e 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 13714| 374 | 13 | 173 
前 ジャ A 立 1] | 有り |5/6G]1/8| 5 | 0/g 前 ジャ C 立 ] | 有 有り 11314| 374 | 18 | 173 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6| 1/8| 5 | 0/8 後 ジャ C 立 1 有り | 13/14| 3/4 | 13 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 屈 | ] | 有り | 4/5|1/8| 4 | 0/8| 靖 交 W| | し ゃ が み G | 立 必 | 1 | 有り |18713| 374 | 14 | 1/3 | 和幸 細 W 
近 立 ち 日 立 屈 1 有り | 4/5 | 1/8| 4 | 0/2| 連 必 超 近 立ち D 立 屈 1 有り | 11/12| 3/4 | 13 | 1/3 | 特 ウ 中 W 
遠 立ち B | 立 届 | 1 | 有り |4/5|1/2| 8 |0/2 遠 立ち D | 立 屈 | 1 | 有り |1415| 374| 13 | 1/8 
垂 ジャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/8 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 12713| 3/4 | 13 | 1/3 
前 ジャ B 立 1 | 有り |5/6|1/8| 5 |0/@e 前 ジャ D 立 1 | 有り |18713| 3/4 | 13 1173 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 0/ ら 後 ジャ ロ 立 1 有り | 12713| 374 | 13 | 173 
し ゃ が ぁ B | 居 ] | 有り |]4/5|1/8| 3 |0/g| 運 し ゃ が ぁみ D| 届 | 1 | 有り II314| 374| 10 | 17g| 二 W 
一 通常 投げ 
投 名 ガー ヒッ ト 着 | 補正 | 逮 加 | 夢 妃 
思 抽 げ 地 投 | ] | 無し |18| 6 | 
一 特殊 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻 軸 力 ] | 攻撃 | ケズ り 値 | 弾き 仁 | ゲー ジ | キャ ン セル 
氷柱 割り 立 1 有り | 13714| 3/4 0 14 174 
氷柱 割り (キャンセ ル 版 ) 立 屈 1 有り |11/18| 374 0 11 1/4 
上 段 受け 、 下 血 受 け ー ー ー | フー|-/-| - ー ー ※1 
還 必 殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 着 | 補正 | 攻撃 力 | | 攻撃 力 8 | ケズ D 個 | 弾き 値 [ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
虎 糧 拳 (A) 立 屈 1 有り |18/13| 3/4 1 15 | 0/@ 
虎 糧 拳 (D) 立 屈 1 有り |18714| 8/4 ら 15 | 0/@ 
虎 史 (A) 立 屈 ら 有り |18/13| 3/4 に 】 13 | 82/6 
虎 史 (C・1 段 目 ) 立 屈 1 有り | 4/7 g@/8 8 14 | 178 
(8 段 目 ) 立 屈 1 有り | 18/13| 3/4 3 13 | 0/6 
秋 神 第 (B) 立 | 1 | 有 有 pliisl 4e | 8 | jslse 
填 神 羊 (D) 立 1 有り |13/15| 6/Z7 4 16 | 3/6 
久利 拳 立 屈 1 無し | 0/0 0/0 0 0 170 
ー (乱舞 ) ー 11 有り | 2/- 0/ 一 = テー 171 
ご (A・ フ ィ ニ ed 1 無し | 8/- 3/ 一 地 ー 18/4 
ご (C・ フ に 1 無し | 7/ー 3/ 一 ー ーー 2/4 
虎 忠 疾風 業 (A) 立 屈 1 有り |18714| 4/6 8 18 | 3/6 @ 
虎 史 疾風 拳 (C) 立 屈 日 有り |11718| 4/5 に 4 18 | 3/6 ※ ら 
飛燕 疾風 脚 ( 叶 穫 容 夫 十 日 ) 立 居 る 有り | 8/98 873 に 3 8 8/8 
立 屈 ド 】 有り 6/ フ 273 に 】 P 3/4 
立 届 | 2 有り | 8/2 873 3 7 |1874 
飛 医 財 脚 ( 條 +D) 立 恒 | = | 有り | 77| 8 | 3 | 7 |84 
一 超 必殺 技 
技 各 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 8 | ケズ D 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
吾 王 翔 叫 華 (A) 立 屈 1 有り | 38/34 8/10 4 0 1 
顧 王 翔 忠 姜 (C) 立 屈 1 有り | 8g/34 | 10/18 3 き 0 1 
通 虎 乱舞 立 屈 1 無し 0/0 0/0 0 0 ら 8 
ー (乱舞 ) ー 13 有り 6/ g/ー Ll 計 
(フィ ニッ シュ ) 宇 # 有り 30/ 一 6/ 一 こ 守 
天地 肛 坦 拳 (A) 立 屈 1 有り | 80/40 | 8/14 18 80 1 
天地 吾 糧 拳 (C) 立 屈 1 有り | 80/64 8/84 18 80 ] 
天地 上 下 の 構え bl ー エ ー/ー サ / ユ や lei 1 
ー ( 舞 ) 立 屈 7 無し 6/6 82/8 ら 0 
ー ( 吾 王 閉 叫 拳 ) 立 必 1 無し | 28/ge 7/7 6 0 1 
し ゃ が み BB は 発生 の 早い 下段 攻撃 な の で 向 に 強い 判定 を 持つ の で 、 対 空 迎撃 に 利用 
連続 技 の 始動 に 使用 し て いこ う 。 ス キ が 小 。 で きる の が うれ し い 。 ま た 攻撃 発生 が 早い 時 ガー ド 克 Y9 の み の W 
ca 8 に 飛 攻 疾 風 脚 ( 診 革 士 BorD) で も キャ ン セ ル 可 
さく 、 こ こ か ら は 目 押し で し ゃ が み A や し の で 連続 技 の 始動 に も 使え る 。 
ゃ が み C に つなげ られ る 。 遠 距離 立ち 日 、 ジャ ンプ C は わずか に めく り 判 定 を 持つ 
し ゃ が み D は リー チ が 長く 、 中 間 距 離 で の の で 近 距 離 で の 跳び 込み に 、 ジ ャ ンプ D は 
けん 制 に 使用 し て いく 。 し ゃ が み C は 上 方 中 間 距 離 か ら の 跳び 込み に 使う 。 
特殊 爆 
筐 久 是 AOrC 。 
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通常 投げ は 、 後 方 に 相手 を 投げ 飛ば す 通 常 投 げ 。 相 手 
の ガー ド を 崩す 手段 と し て 重宝 する 。 員 十 A は 手刀 を 地 
面 に 向かっ て 振り 下ろ す 攻 撃 。 中 段 攻撃 な の で 相手 の し 
ゃ が み ガ ー ド を 崩す の に 役立つ 。 強 攻撃 か ら 出 す と 連続 
ヒッ ト す る が 、 そ の 場合 は し ゃ が み ガ ー ド 可能 に な る 。 
了 十 ビ 、 多 十 日 は 前 方 に 手の甲 を 突き 出し 、 前 者 は 相手 
の 打点 の 高い 技 、 後 者 は 足元 を 攻撃 する 技 な ど 打 点 が 低 
い 技 を ガー ド す る 特殊 技 。 相 手 の 攻撃 の ガー ド に 成功 す 
る と 、 す ぐに キャ ン セ ル し て 必殺 技 、 超 必殺 技 を 出せ る 。 


前 方 に 気 の 塊 を た た き 付 ける 必殺 技 。 弱 は その 場 か 
ら 、 強 は 一 歩 踏 み 込ん で か ら 気 を 発射 する 。 弱 は 攻撃 発 
生 が 早め で 、 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら 連 続 ヒッ ト さ せら れ 
る 。 強 は 攻撃 発生 が 遅く 連続 技 に 組み 込 お の に は 向い て 
いな い が 、 ガ ー ド 後 の 状 況 が Mr. カ ラテ 側が 有利 。 中 間 
距離 で の けん 制 技 と し て 活用 し よう 。 


跳び 上 が りつ つの アッ パー で 、 守 り の 要 と な る 必殺 
技 。 弱 は 下半身 に 、 強 は 上 半身 に 無敵 時 間 を 持つ の で 、 
それ ぞ れ 地上 の 切り 返し 、 対 空 迎撃 に 便利 。 攻 撃 発生 が 
非常 に 早い が 、 リ ー チ が 極端 に 短い た め に 連続 技 に は 不 
向き 。 ま た 、 相 手 の 跳び 込み に 対す る 迎撃 や リバ ー サ ル に 
使用 する 際 も 、 距 離 が 遠い 場合 は 空振り する 恐れ が ある 。 


弱 は その 場 、 強 は 前 方 に 移動 し な が ら 空中 二 段 蹴り を 
出す 。 座 只 タ イプ と は 異な り ガ ー ド され て も スキ が 小さ く 、 
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中 間 距 離 で の けん 制 に 使用 で きる 。 また 弱 は 発生 が 早い 
の で 弱 攻 撃 か ら 、 強 は 強 攻 撃 か ら 連続 技 に 組み 込め る 。 


前 方 に ヴ ャ ンプ し つつ 弱 は ら ヒ ッ ト 、 強 は 3 ヒッ ト す 
る 回 し 蹴り を 放つ 。 弱 は 攻撃 発生 が 早く 、 近 距離 な ら 弱 
攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト 。 強 も 同様 で 発生 が 早く 密 着 状態 か 
ら な ら ば 弦 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 ガ ー ド され た 際 の スキ 
が 大 きい の で 、 ヒ ッ ト 確 認可 能 な 連続 技 に 組み 込 も う 。 


ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し 、 無 数 の 拳 を た た き 込 
お む 。 弱 よ り 強 の 方 が 攻撃 力 は 高い が 、 発 生 は 遅い 。 リ ー 
チ は 短い の で 連続 技 に は 不向き だ が 、 初 動 の 手の甲 部 分 
に ガー ド ポ イン ト を 持つ の で 、 あ る 程度 の 切り 返し 性 能 
が ある 。 ダ メー ジ が 大 きく 、 受 け 身 不能 な た め 画 面 端 な 
ら ヒ ッ ト 後 に 刀 画 神 利 で 追撃 可能 。 


前 方 に 移動 し な が ら 手 刀 で 攻撃 する 。 弱 より 強 の 方 が 
より 高く より 遠く へ 移動 する 。 発生 は 遅く 連続 技 に 組み 
込め な い が 、 ガ ー ド され て も スキ が 小さ いた 奇襲 に 使 
える 。 な お 、 ダ ウン し て いる 相手 に も ヒッ ト す る 。 


身 を ひる が え し な が ら 突 進 し 、 拳 を 突き 出す 。 弱 は 上 
半身 に 無敵 時 間 が ある た め 、 飛 び 道 具 な ど を 抜け つつ 攻 
撃 で きる 。 ま た 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に も 組み 込め る 。 強 は 
発生 が 遅い た め 連 続 技 に は 組み 込め な い が 、 突 進 力 が 弱 
より 大 幅 に 高い 。 中 間 距 離 で の 奇襲 に 使 お う 。 な お 、 翌 
強い ずれ も スー パー キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 パ ワー ゲー 
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ジ が あれ ば 追加 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


前 方 に 巨大 な 気 弾 を 発射 する 、 パ ワー ゲー ジ 1 本 消費 
の 超 必殺 技 。 ほ か の 飛び 道具 を 一 方 的 に か き 消し つつ 気 
弾 が 飛ぶ の で 、 飛 び 道 具 で けん 制 し て くる 相手 に 使う と 
効果 的 。 ま た 、 弱 は 強 攻 撃 か ら 連 続 技 に 組み 込む こと も 
可能 だ 。 弱 強 と も に 無敵 時 間 が 短く 、 切 り 返 し に は 不向き 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消費 し 、 全 身 の 力 を 込め た 拳 で 前 
方 を 攻撃 する 超 必殺 技 。 全 身 無敵 時 間 は 無い が 、 弱 強 共 
に 発生 後 まで 足元 が 無敵 と な る 。 弱 は 強 攻 撃 か ら 連 続 技 
に な る が 、 強 は 攻撃 発生 が 遅く 連続 技 に は 組み 込め な い 。 


突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 無数 の 打撃 を た た き 込む 、 バ 
ワー ゲー ジ を ら 本 消費 する 攻撃 。 弱 強 と も に 攻撃 発生 後 
まで 無敵 時 間 は 無い が 、 前 者 は 強 攻撃 キャ ン セ ル で 、 後 
者 は 強 虎 史 疾 風 拳 ス ズー パー キャ ン セ ル か ら 狙 える 。 


天地 上 下 の 構 え 中 に 追加 コマ ンド を 入力 する こと で 、 
武力 乱舞 へ 派生 。 武力 乱舞 を 7 ヒット させ た 後に さら に 
追加 コマ ンド を 入力 する と 、 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 し 
て 副 王 翔 叫 拳 へ 派生 する 。 天 地上 下 の 構 えー 武力 乱舞 は 
強 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る ほか 、 天 地上 下 の 構 え 中 は ケ 
ズ り ダメ ー ジ 以外 どん な 攻撃 も 効か な いた め 、 リ バー サ 
ル や 割り 込み に 使え る 。 武力 乱舞 は 、 正 確 な コマ ンド 入 
力 が 要求 され る た め 出 すこ と 自体 が 難し い が 、 役 立つ 局 
面 が 多い の で 、 確 実に 出せ る よう に 練習 し て お こう 。 








い LU に 2 
ロバ ー ト ・ ガ ルシア 
超 高 性 能 な 飛び 道具 で ある 龍 撃隊 ・ 下 段 で 、 中 間 距 離 一 遠 距離 で の 主導 権 を 握っ て いく 闘い 方 が 有効 。 地上 で の リバ ー サ ル 
技 、 相手 の 跳び 込み へ の 迎撃 技 も 一 通り そろ っ て お り 、 極限 流 ら し い 守 り の 堅 さ を 見 せつ けら れる 。 























































































































































































































































































































男 通 常 技 
技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 和 | 補正 | 9 | 紅 | 下 き 休 | ゲージ | キャ ツ 6M| | 投 名 か ウト 補正 | | 和 き 人 | ダー ジ | キャ ッ bM 
近 ち A | 立 惨 | | | 有り |475|1/8| 4 | 078| 吾 8W| | 詞 本 5@ 放 | 立 屈 | 1 | 有り |!3714| 374| 18 | 1/3| 特 2W 
癌 立ち A | 立 居 | 1 | 有り |374|178| 4 | 078| 凌 W| | 四 譜 5G | 立 届 | 1 | 有 5|is4|374| 14 1173 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/2| 5 |0/2 垂 ジャ C 立 1 有り | 13714| 374 | 15 | 1/3 
前 ジャ A | 立 | 1 | 有り ls/elial 5 loa 前 ジ *6 | 立 | 1 | 有 5|i34|S/4|15|i/g 
後 ジャ A 立 1 有り | 5/6|1/2| 5 |0/8 後 ジ ャ C 立 1 有り |13714| 374 | 15 | 1/8 
し ゃ が み A | 立 必 | 1 | 有り | 374| 1/8| 4 | 07g| 和 98W| | しゃがみ G| 立 届 | ] | 有り |iilg| 374| 18 | 1/8 | 科 sW 
近 六 お 思 | 屈 | 1 | 有り |874 明 4 | 0/8 | 靖 %8W| | 雇 革 | 思 立 届 | 2 | 有り | 77B|874| 18|1/3 
遠 立ち B | 立 届 | ] | 有り | 43|178| 4 |0/8 遠 立ち D | 立 届 | | | 有り |i314|374| 14 | 17g 
要 2YB | 立 | | | 有り |5/6ll/s| 5 |oe 各 22wDl 立 | | | 有り |i304|374|15|i/3 
前 ジャ B | 立 | 1 | 須 5|5/eli/el 5|oa 前 ジャ D | 立 | ] | 有り |isi4|s74| 15 | ia 
後 ジャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 0/ ら 機 ジ ャ D 立 | 有り | 13/14| 3/4 | 15 | 1/3 
し ゃ が み B| 届 | ] | 有り |374|1/8| 4 |0/8| 之 | | Ve が gpD| 出 | | | 有り |igl8|874| 18 | 178|%W 
MM カード ヒッ ト 上 | 補正 | 旨 | 引 如 
首切り 投げ 地 投 | | | 無し |18|e 
画 特 殊 技 
M 技 名 」 カド | ヒッ ト 最 | 補正 | 才 ) | 8 | ケズ り 人 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
勾 龍 降 脚 吸 り 立 1 有り | 710 873 0 4 8/4 
勾 科 降 脚 虚 り (キャ ン セ ル 版 ) 立 届 | 1 | 有り |72e|g8|o| 341|g4 s%1 
龍 翻 蹴 立 屈 1 有り 878 273 0 4 1/4 
世 生 路 ( キ ャ ン セル 版 ) 立 届 | 1 | 有り le7|gsd|lo|4 |1g4| ww 
可 挙 立 届 | 1 | 有り | gg | 223| o | 6 |84 
要 拳 (キャ ン セル 版 ) 立 刷 | 1 | 有り 5|e2|galolelg4 
マッ ハバ 蹴り 立 1 | 有り | 677 | le | 0 6 | 1/8 | 
マッ ハフ ェ イ ント 1 邊 kr1 kt 1 な 由 hd 3/0 
回 転 蹴 立 屈 1 有り | 910 | 28 | 0 6 | 1/g 
男 必 殺 技 
、 技 名 ガー ド | ヒッ ト 着 | 補正 | 導 ] | 到 軸 8 | 720 個 弾き 人 | ダー ジ | 消費 | キャ ン セル 
机 没 剛 上 段 立 違 | | | 有り lig3| g4 | 1 | iolo4 | 超 
龍 撃 内 下段 選 | 1 | 有 有 pligzsl s4 | 1|ioloa 超 
飛 莉 龍 神 脚 (B) 立 屈 1 有り | 18/13| 4/5 ら 8 10 | 274 
飛龍 神 脚 (D) 立証 | 1 | 有り |i5te| 5/6 | 8 | 8 |g4 
幻影 脚 立 屈 1 有り 0/0 070 0 0 1/0 
ー ( 舞 ) 由 10 | 有り | 8/ 一 0/ 一 笛 | 171 
で (フィ ニッ シュ ) に コ 1 無し | 7/ー 3/ 一 三 ここ 074 
次 新聞 (B. 根 本 ) 立 恒 | 1 | 有り lioa| gg | 4 | lols4 
(根本 以外 ) 立 屈 1 有り |14/15| 374 4 10 | 0/4 
龍 新 翔 (D. 根 本 ) 3] 1 | 有 有 pli45l 94 141190184 
ー( 根 本 以外 ) 立 屈 1 有り | 10/18 ee | 4 10 | 0/4 
飛 拉 旋 風 脚 (1…4 段 目 ) 立 届 | 4 | 有 有 5|46|ialilelin 
(フィ ニッ シュ ) 立 屈 | 1 | 有り lio1| 1/8 | 2 | lolga 
較 超 必殺 技 
299 技 名 _| カド | ヒッ ト 考 | 補 諾 | 攻撃 力 ] | 攻撃 | ヶ 2 人 | 弾 き 値 | 消費 | キャ ン セル 
一 】 吾 基 中 挙 立 届 | 1 | 有り |agzgo| go | 3 | g 1 
に -] 衣 上 乱舞 立 届 | 1 | 無し | 90 | oO |olo 1 
紀 ー (乱舞 ) 4 1 有り 6/ 一 けら aa mw 
ー( フ ィ ニッ シュ ) ー 1 | 有 有 5p|is た | s- た | -| = 
oe 九 表 (1、2 段 目 ) 立 届 | 2 | 有り |lo11| g74 | = | io | a 
「- ー( フ ィ ニ ッシュ ) 立 届 | ] | 有り | gszag| gzg | = | g 
ーー @ 清 考 
[c】 ※1 : 飛 藻 朋 神 脚 で の み キ ャ ン セ ル 可 
トー] し ゃ が み A は 攻撃 発生 が 早く 連打 キャ ン う 際 に は 近 距 離 立 ち B を 使 お う 。 遠 距離 立 


セル で が 可能 。 連 続 技 の 始動 に 非常 に 便利 ち D は リー チ の 長い ミド ルキ ッ ク 、 し ゃ が 
な 攻撃 と いえ る 。 し ゃ が み B は 発生 の 早い み D は 足 払 い タ イプ の 攻撃 。 ど ちら も 中 間 
下段 技 だ が キャ ン セ ル が か か ら な い 。 そ の 距離 の けん 制 に 使 お う 。 

上 、 キ ャ ン セ ル が か か る し ゃ が み A に も つ リー チ の 長い ジャ ンプ D と めく り 判 定 の 
な げ ら れ な いた め 、 下 段 始動 の 連続 技 を 狙 強い ジャ ンプ B は 、 跳 び 込 み に 使 お う 。 
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を を 十 A は 前 方 に 小さ べく ジ ャ ンプ し な が ら 跳 び 蹴 り を 放 
つ 中 段 技 。 当 て た 後 は 有利 な 上 、 画 面 端 で 座高 の 低い 相 
手 に ヒッ ト さ せれ ば 、 し ゃ が み A へ つなげ られ る 。 な お 、 
キャ ン セ ル 版 は し ゃ が み ガ ー ド 可能 。 界 十 B は 弱 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト さ せら れる の で 、 連 続 技 の つなぎ に 。 還 十 
C は 通常 技 か ら 連続 ヒッ ト さ せ づ らい が 、 ヒ ッ ト 後 は 追 
撃 可 能 な 状態 で 相手 を 浮か す 。 員 士 B は 前 方 に 打ち 降ろ 
す 蹴 り を 放つ 中 段 技 。 出 す 際 に ボタ ン を 押し 続け る と フ 
ェ イ ント に な り 、 攻 撃 判定 が 消失 する 。 専 士 D は 発生 の 
遅い ミド ルキ ッ ク だ 。 


ロバ ー ト の 頭 ぐ らい の 高 さ で 前 方 に 飛び 道具 を 発射 す 
る 。 打点 が 高い の で ジャ ンプ 防止 を 兼ね た 中 間 距 離 一 遠 
距離 の けん 制 に 使用 し て いく 。 打点 が 高い の で ほとん ど 
の キャ ラ の し ゃ が み で 避け られ て し まう が 、MT.BIG、 
アス ラ 、 荻 塚 、 サ イ バ ー・ ウ ー、NEO-DIO の 五 人 は し 
ゃ が み 状 態 で も 当て る こと が 可能 だ 。 ス キ が 小さ い の で 
跳び 込ま れ て も 、 し ゃ が み C な ど で 対 空 迎撃 で きる ケー 
ス が 多い 。 ち な み に 、 相 手 に 当て な く と も スー パー キャ 
ン セ ル 可 能 。 


ロバ ー ト の 膝元 ぐら い の 高 さ に 飛び 道具 を 出す 。 中 間 
距離 以上 に 離れ た 位置 か ら の けん 制 技 や 、 弱 攻撃 か ら の 
連続 技 に 最適 だ 。 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 な の で ダメ ー 
ジ も 期待 で きる 。 龍 撃 岡 ・ 上 段 と 同じ く ス キ が 小さ い の 
で 、 ジ ャ ンプ で 避け られ て も 対空 迎撃 し や すい 。 な お 、 





龍 撃 較 ・ 上 段 が 画面 上 に 残っ て いて も 出せ る 。 


急降下 する 跳び 蹴り b。 ジ ャ ンプ の 軌道 を 変化 させ ら 
れ 、 相 手 の 対空 迎撃 の タイ ミン グ を ずら せる の が 利点 。 
弱 よ り 強 の 方 が より 遠く へ 着地 で きる の で 、 相 手 の 距 離 
に よっ て 使い 分 け よ う 。 相 手 に ガー ド さ せる 際 、 打 点 を 
低く し て お け ば ほぼ 五 分 の 状態 と な る の で 、 当 て 方 に は 
十分 気 を 使 お う 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 効 果 。 


前 方 へ の 突き 蹴り が ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し 、 無 
数 の 蹴り を た た き 込 む 必 殺 技 。 弱 強 で 性 能 差 は 無く 、 強 
攻撃 や キャ ン セ ル 版 の 界 十 B か ら 連 続 技 に 組み 込む の が 
主 な 使用 方 法 と な る 。 ガ ー ド され る と GC ス テッ プ か ら 反 
撃 を 受け や すい の で 、 必 ず ヒ ッ ト す る と きのみ 使 お う 。 


空中 に ジャ ンプ し な が ら 後 方 回 転 蹴り を 見 舞う 。 弱 は 
足元 に 無敵 時 間 が あり 、 地 上 戦 で の リバ ー サ ル や 割り 込 
み に 便 利 。 特 殊 空 中 ヒッ ト 判 定 を 持つ の で 、 し ゃ が み D 
キャ ン セ ル な ど 、 普 段 追 撃 で き な い ポイ ント で も 連続 技 
に 組み 込め る 。 強 は 上 方 向 へ の 判定 が 強い た め 対 空 迎撃 
に 役立つ 。 対 空 迎 撃 に 使用 する と き は 、 攻 撃 発生 の 早 さ 
を 活か し て な る べく 早め の タイ ミン グ に 出す と 勝ち や す 
い 。 な お 、 玉 強 共 に 根元 と それ 以外 の 部 分 で ダメ ー ジ が 
異な る (詳し く は デー タリ スト 参照 ) 。 


前 方 へ の 飛び 蹴り を ヒッ ト さ せ た 後 に 追加 コマ ンド を 
入力 する と 、 空 中 で 連続 蹴り を 放つ 。 弱 は 攻撃 発生 が 早 





く 弦 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト さ せら れる 。 さ ら に ガー ド さ れ 
て も 有利 な の で 、 近 距離 戦 の 固め に も 活用 可能 だ 。 強 は 
極端 に 攻撃 発生 が 遅く 連続 技 に は 組み 込め な い が 、 移 動 
距離 が 長く ガー ド 後 の 状況 が 大 幅 に 有利 な の で 、 中 間 距 
離 か ら の 奇襲 や 接近 手段 と し て 利用 し た い 。 


前 方 に 巨大 な 気 弾 を 放つ 、 パ ワー ゲー ジ 1 本 消費 の 超 
必殺 技 。 無敵 時 間 が ほとん ど 無 い 上 に 発生 が 遅く 、 連 続 
技 や リバ ー サ ル に 使用 する に は 不向き 。 相 手 の 飛び 道具 
を 打ち 消し つつ 飛ぶ と いう 性 質 を 利用 し 、 遠 距離 で の 飛 
び 道 具 の 撃ち 合い 時 に 交ぜ て いく と 効果 的 。 そ の 際 、 龍 
撃 較 ・ 下 段 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル か ら 出 せ ば より 有効 だ 。 


龍 斬 翔 を 何 回 も 繰り 出す 、 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消費 す 
る 攻撃 。 攻 撃 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら で も 連続 ヒッ ト さ せ 
られ る の が うれ し い が 、 コ マン ド が 複雑 な た め 、 つ な げ 
方 が 限定 され て し まう の が 難点 。 弱 は 足元 が 発生 後 まで 
無敵 で 、 強 は 発生 の 少し 前 まで 上 半身 が 無敵 だ が 。 ち な み 
に 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 を 持つ 。 


前 方 へ の 突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 、 連 続 攻 撃 を 繰り 出 
す 乱 舞 系 の 技 。Mr. カ ラテ の 同名 の 技 と は 異な り 、 パ ワ 
ー ゲ ー ジ 1 本 消費 で 出せ る 。 弱 は そこ そこ の 発生 の 早 さ 
が ある が 、 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら で も 連続 技 に 組み 込め 
な い 。 強 は 攻撃 発生 が さら に 遅く 、 通 常 技 キャ ン セ ル か 
ら の 連続 ヒッ ト は 不可 能 。 無敵 時 間 は 一 瞬 あ る も の の ダ 
メー ジ は 弱 と 変わ ら な い の で 、 だ け 使え ば 問題 無い 。 


「 回 
に = 
当 
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Mr.BIG 


し ゃ が み D の 性 能 は 天下 一 品 。 こ の 技 を 主軸 と し て 攻め を 展開 し 、 細 か く 確 実に ダヴ メー ジ を 与え て いく 闘い 方 が 望ま し い 。 厄 
介 な 相手 の 飛び 道具 に は 、 ス ピニン グラ ン サ ー と 強 カ リフ ォ ル ニア ロマ ンス で 対処 せよ ! 






















































































































































































































































































田 通 常 技 
技 名 | ガ カード] ヒット 補正 | 9 | 2 | 半 き 値 | ダー ジ | キャ 76M| | 技 名 | ガー ド | ヒッ ト 拓 捕 正 | 暴力 | 坦 加 9 信 | ゲージ | キ ry 
近 立 ち A 立 屈 | 1 有り | 4/5 | 1/8 | 4 | 0/2| 吾 交 W| 3 返 笠 ち @ 立 屈 | 1 有り | 13714| 4/4 | 18 | 1/3 | 特 M 呈 W 
遠 立ち A | 立 央 | |] | 有り | 374| 178| 4 | 0/a| 間 | 通 立 ち 5C | 立 届 | 8 | 有り |e677|8g| 6 |1/al wa 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 |1/8| 5 | Q/g 量 ジ ャ C 立 1 有り | 7/8 12/8| 7 1/3 
前 ジャ A | 立 | 1 | 有り 5|5eli/el 5 |o/a 前 ジャ G 8 | 有 5|7/8|gg| 7 |i/a 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 576 | 1/8| 5 | 0/ ら 後 ジャ C 立 8 | 有り | 778|2/ ら | 7 1/3 
し ゃ が み A | 立山 | ] | 有り | 3/4 | 178| 4 | 0/8| 牧 引 W| | bw が み 6| 居 | 1 | 有り |i304|874| 18 | 1/8| 直 W 
拉 5BW | 立山 | | | 有り | 3/4|1/8| 4 | 0/8| 凌 98W| 旧臣 B 証 | 立 届 | | | 有り |i23| 374| 18 | 173| 特 MgW 
遠 立ち B | 立 居 | ] | 有り | 478| 178| 4 | 0/2| 特 導 超 | | 電 立 ち D | 立 眉 | 1] | 有り |i14|374| 14 | 178| 避 W 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6|1/8| 5 |0/8 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 12714| 3/4 | 15 | 173 
前 ジャ B | 立 | 1 | 有 ら |5/6|1el 5 |o/a 前 妨 sp | 立 | | | 有り |i214|34| 15 | ia 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 |1/8| 5 |0/ ら 後 ジ ャ D 立 1 有り | 1214| 374 | 15 | 1/73 
しゃがみ B| 届 | | | 有り |374|178| 4 |078| ※1 | | じゃ が み B| 居 | | | 有 5|igi3|874| 18 | 1/a| 較 MWW 
較 通 常 投げ 
技 名 ガー ド | ヒッ | 補正 | 紗 加 | 記 
人 ハイ リフ トス ルー 地 投 | ] | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
投 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 8 | ケズ D 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
S8 チョ ッ プ ステ ィ ッ ク 立 屈 立 | ら | 有り 6/6 8/ ら 0 5 2/4 
チョ ッ プ ステ ィ ッ ク (キャ ン セル 版 ) 立 必 | 8 | 有り 5| ae|iza|l ol| 4|ggl ww 
Eー スタ ッ プ ステ ィ ッ ク 立 屈 1 有り | 18714| 4/4 0 18 276 必 超 
癌 還 必 殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 1 | 攻撃 力 8 | ケズ リ 仁 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
グラ ンド ブラ スタ ー(A) 立 屈 | | | 有り |10/12| 374 1 8 | 2874 超 
記 グラ ンド ブラ スタ ー(C) 立 屈 1 有り | 18714| 4/4 1 8 8/4 距 
8 クレ イジ ー ド ラム 立 屈 有り 3/4 171 1 ら 0/7 ら 
トー ー (追加 攻撃 ) 立 呈 | 8 | 有 有 5p|84|iT|ililon 
で 9 (フィ ニッ シュ ) 立 屈 1 有り |10718| 3/4 1 8 0/4 
ae カリ フォ ルニア ロマ ンス (A) 立 屈 g 有り | 8710 | 8/3 1 8 874 超 
aa カリ フォ ルニア ロマ ンス (C) 立 屈 4 有り 5/6 273 1 8 278 超 
一 〕 クロ スタ ダイ ビン グ (A) 、 | 立 違 | 1 | 有り 14718| 475 | 1 | 18 |4/@ 
ャ ー クロ ス ダ イ ビン グ (C) 立 屈 1 有り | 18/80| 6/7 1 14 | 4/6 
65 スピ ニン グラ ン サ ー (根元 ) 則 立 必 | 1 | 有 5lszio| ag8 | 1 |iolge 
ー (回 転 ) 立 居 1 有り | 8/10 | 278 1 8 0/4 
田 超 必殺 技 
8 把 名 ガー ド | ヒット 雪 | 柄 正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 @ | ケズ D 信 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セ ル 
6 プラス ター ウェ イブ 立 由 | 7 | 有り | 5/7 | 1/8 | 1 Qt 
H ライ ジッ グ ス ピ ア 地 投 | 28 | 有 5 ら | 17- | 9- | - |-|s 
Ni ツ イ ーッ ジュ ) NN 1 無し 18/ 一 18/ 一 に コ ー 
ドラ ムシ ョ ッ ト タ イフ ェ ン 立 怖 1 無し 070 970 0 0 1 
ー ( 員 失 ) ー | 8 | 有り | e@/- | g/- | - | - 
(フィ ニッ シュ ) こ =TT |1 才 pl| glgm|=|= 
備考 


※1 : 連 超 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 
之 : 1 段 目 の み 中 超 W 


寺 
間 





し ゃ が み A は 棒 を 利用 し た リー チ の 長い の 高い 相手 で は な いと ら ヒ ッ ト し な い の で 
攻撃 、 発 生 が 早く 中 間 距 離 で の けん 制 技 に 注意 。 垂直 ジャ ンプ C は 真下 に 極端 に 強い 
最適 だ 。 し ゃ が み D は リー チ の 長い 下段 攻 攻撃 判定 を 持つ 。 昇 り で 出せ ば 中 段 攻 撃 と 
撃 。 振り が 小さ べく キャ ン セ ル 時 間 が 長い の し て 使え る 。 ジ ャ ンプ D は リー チ の 長い 蹴 
で 、 気軽 に けん 制 で 使え る の が 汐 力 だ 。 り 技 。 遠 距離 か ら 大 ジャ ンプ で 跳び 込ん だ 

ジャ ンプ C は ら 段 攻撃 。 た だ し か な り 背 際 に 使用 する と いい 。 
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mm 屯 名 史 座 和寿 十 AOTC 


店 四 導 衝 旬 時 士 AOrC 





通常 投げ は 棒 で 相手 を 放り 投げ る 技 。 ガ ー ド を 崩す 手 
段 と し て 活用 し て いく 。 更 十 A は 棒 を 振り 上 げ る ポイ ン 
ト と 振り 下ろ す ポ イン ト に 攻撃 判定 を 持つ ら ヒ ッ ト 技 。 
ら ヒ ッ ト 目 は 中 段 攻 撃 な の で 、 相 手 の し ゃ が み ガ ー ド を 
月 せる 。 弱 攻撃 キャ ン セ ル で 連続 ヒッ ト す る ほど 発生 が 
早い が 、 極 端 に リー チ が 短い た め 空 振り する ケー ス が 多 
い の で 注意 する こと 。 更 士 C は 攻撃 発生 が 遅く 、 打 点 が 
高い の で 用 途 は 少な い 。 


衝撃 波 を 前 方 に 飛ば す 飛び 道具 の よう な 必殺 技 。 衝 撃 
波 は すぐ に 消え て し まう た め 射 程 は 短い が 、 相 手 の 飛び 
道具 に ぶつ けれ ば か き 消 せる 。 織 は その 場 で 衝撃 波 を 繰 
り 出 す た め 射程 が 短い 。 た だ し 当て さえ すれ ば 、 強 攻撃 
が 連続 ヒッ ト す る ほど 、 か な り 有 利 な 状況 を 作れ る 。 強 
は 一 歩 踏み 込み な が ら 衝 撃 波 を 発生 させ る た め 、 射 程 は 
長い が 発生 は 遅い 。 ガ ー ド さえ させ れ ば 大 幅 に 有利 に な 
る の で 、 通 常 技 を 当て た と き の 連 係 に 交ぜ て いこ う 。 な 
お 、 弱 と は 異な り ヒ ッ ト さ せる と 相手 が ダウ ン し て し ま 
う 。 翌 、 強 どちら の タイ プ も 起き 上 が りな ど に 重ね る な 
ど し て 、 攻 め へ の 起点 と し て 使 お う 。 な お 、 ス ー パ ー キ 
ャ ン セ ル が 可能 だ が 、 攻 撃 判 定 を 出し つつ キャ ン セ ル を 
か ける タイ ミン グ が 非常 に シビア な の が 難点 。 


前 進 し な が ら 棒 で 連続 攻撃 を 放つ 。 前 進 中 に BorD を 
連打 する こと に より 、 ヒ ッ ト 数 を 増加 させ られ る 。 ボ タ 
ン に よる 性 能 差 は ほとん ど 無 く 、 最 小 ヒ ッ ト 数 は 3、 最 





語 ACorBD 同 時 押し 


大 ヒッ ト 数 は 7 と な っ て お り 、 攻 撃 発生 は そこ そこ と 早い 
も の の リー チ が 極端 に 短い の で 使い どこ ろ が 難し い 。 


弱 は その 場 で 、 強 は 一 定 距 離 前 方 に 突進 攻撃 を 繰り 出 
し て か ら 上 昇 攻撃 を 放つ 。 弱 は 無敵 時 間 が 無い の で 、 発 
生 の 早 さ を 活か し て 連続 技 に 組み 込む の が 主 な 使い 方 。 
リー チ が 短い の で 密着 の 弱 攻 撃 か らし か 連続 ヒッ ト さ せ 
られ な い の が 残 訪 。 強 は 密着 の 弱 攻 撃 や 近 距 離 立ち C 始 
動 の 連続 技 に 活用 する 。 な お 、 強 の 突進 中 は 飛び 道具 を 
か き 消 すこ と が で きる の で 覚え て お こう 。 肪 強い ずれ も 
スー パー キャ ン セ ル が 可能 な の で 、 パ ワー ゲー ジ に 奈 裕 
が ある 場合 は さら な る 追加 ダメ ー ジ が 見 込め る ぞ 。 


回 転 し な が ら 勢 いよ く 前 方 に 突進 する 必殺 技 。 弱 より 
強 の 方 が より 遠く に 移動 する 。 近 距離 で ガー ド さ れる と 
簡単 に 反撃 され て し まう が 、 終 わり 際 を 当て る よう に 出 
せ ば 反撃 は 受け づら い 。 た だ し 、GC ス テッ プ を 使わ れ 
る と 簡単 に 反撃 され る の で 、 相 手 の パ ワー ゲー ジ 残 量 を 
確認 し て か ら 使 うこ と いい 。 ま た 玉 強 共に 攻撃 発生 が 早く 
強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト さ せる こと が 可能 。 パ ワー ゲー ジ 
が 無い 、 ま た は 温存 し た い 場 合 や ダブ ル ア サ ルト が 使用 
不可 能 な 状況 で の 、 し ゃ が み D 始 動 の 連続 技 に 。 


棒 を 両手 で つか みな が ら 回 転 す る 。 AC 版 は 上 半身 に 長 
い 無敵 時 間 を 持ち 、 対 空 に 使い や すい 。 BD 版 は 胴体 部 分 
に 無敵 時 間 が あり 、AC 版 より 全体 モー ショ ン が 短く 、 飛 び 
道具 を 避け る の に 有効 。 た だ 、 発 生 自体 は 早い も の の 、 リ 








ー チ が 短く 打点 が 高い の で 連続 技 に は 不向き 。 回 転 中 に 
レバ ー を 左右 に 入力 する と 、 任 意 の 方 向 へ 移動 で きる 。 


棒 を ら 本 と も 目 の 前 に 突き 出し 、 強 力 な 電撃 で 相手 を 
攻撃 する 超 必 殺 技 で 、 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 する 。 翌 、 
強 で 性 能 差 は ほとん ど 無 く 、 ど ちら も 翌 攻 撃 か ら 連 続 ヒ 
ッ ト さ せら れる 。 ま た 無敵 時 間 は ほとん ど 無 いた め 、 リ 
バー サル や 割り 込み に は 利用 で き な い の で 注意 。 主 に し 
ゃ が み Bー し ゃ が み A を ヒッ ト さ せ た と き に つなげ よう 。 


目 の 前 の 相手 を キャ ッ チ し て 頭上 に 抱え 上 げ 、 棒 で 無 
数 の 突き 攻撃 を 繰り 出す コマ ンド 投げ 。 パワ ー ゲ ー ジ を 
ら 本 消費 する 。 コ マン ド 投 げ な の で 相手 の ガー ド を 崩す 
こと が 可能 だ が 、 暗 転 し た 後に ジャ ンプ で 回 避 さ れる た 
め 使い づら い の が 残 訪 。 弱 と 強 の 違い は 発生 と 投げ 間 合 
いで 、 弱 は 間合い が 狭い 分 発生 が 早く 、 強 は その 逆 と な 
っ て いる 。 ど ちら も 弱 攻 撃 か ら 連 続 技 に で きる ぞ 。 主 に 
強 カ リフ ォ ル ニア ロマ ンス を スー パー キャ ン セ ル し て の 
連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 


前 方 へ の 突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し 、 無 
数 の 打撃 を た た き 込 む 乱舞 系 の 技 。 パ ワー ゲー ジ を 1 本 
消費 し て 出せ る 。 弱 と 強 で ほとん ど 変 化 は 無く 、 弱 攻撃 
か ら 連 続 ヒッ ト さ せら れる ほど 攻撃 発生 が 早い 。 無 敵 時 
間 は 発生 後 まで 持続 し な い の で 、 反 撃 や 連続 技 に の み 使 
用 し よう 。 な お 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 きい の 
で 、 必 ず ヒ ッ ト さ せら れる 状況 で の み 使 用 する こと 。 
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い 』 
リー・ パ イロ ン 
相手 に ガー ド さ れ て も 大 丈夫 な 技 を 把握 すれ ば 、 怒 と う の ケ ズ り を た ん 能 で きる キャ ラ 。 けん制 技 に は 事欠か な い の で 、 中間 
距離 で 勝負 を 挑む の が 吉 だ 。 手数 で 押し て 、 相 手 を 圧倒 する よう な 闘い を し て いき た い 。 










































































































































































































































































画 通 常 技 
技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 基 | 補正 | 紅 力 | | 貢 2 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ッ セ ル 技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 雪 | 補正 | | | 作 き 価 | ゲー ジ | キャ ツ セル 
近 立 ち A 立 屈 | 1 有り | 4/5|1/8| 4 078| wl 近 立 ち C 立 屈 | 1 有り | 1213| 4/4 | 18 | 173| 必 超 W 
加 立 ち A | 立 央 | | | 有り |3/4|1/8| 4 | 078| ※ ら | | 較 立 5G | 立 呈 | 1 | 有 5|i94|144|14|1173 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 878 | 5 | 0/ ら 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 1314| 474 | 15 | 1/3 
前 ジャ A | 立 | 1 | 有り |5/6|azel 5 |oa 前 ャ 6 | 立 | 1 | 有 5|iSI4|474|15|i/8 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 2/8 | 5 | 0/ ら 後 ジャ C 立 1 有り | 13714| 4/4 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 届 | ] | 有り | 8/4| 178| 4 | 078| 3 | | bw が み G| 立 帳 | 1 | 有り ig| 474| 18 | 178| ゅ 四 
近 立 ち B 屈 1 有り | 3/4 | 1/8 | 4 | 0/8| 必 超 W | 上 衣 ち D 立 屈 | 1 有り | 10718| 374 | 10 | 1/3| ※5 
立 ち B| | 立 居 | | | 有り | 45|1/gl 4 |97g 遂 立 ち D | 立 届 | 1 | 有り |i3I4|474|14|178 
垂 ジャ B 立 1 有り | 5/6 | 2/8 | 5 | 0/2 重 ジ ャ D 立 1] | 有り |13714| 4/4 | 15 | 173 
前 ジャ B | 立 | | | 有り |5elgal 5 |oza 前 ジャ D | 立 | ! | 有り 5|i3i4|441 15 | ia 
後 ジャ B 立 1 有り | 5/6 | 2/ ら | 5 | 0/8 後 ジ ャ D 立 1 | 有り |13714| 441 15 | 173 
が み B| 央 | 1 | 有り |374|11/8| 4 | 098| ※4 | | be が み D| 恩 | ]」 | 有 5|igal474| eli/3 
画 通 常 投げ 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 十 補 正 | 瓶 | 虹 | 
鐘 鐘 中 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
9 技 名 ガー ド | ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 力 ] | 双 撃 力 B | ケ XD 希 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
HH コン ピ ビ ネ ーション (A、B) MM 立 屈 1 有り 4/5 178 0 4 0/8 必 
=(⑥) 立 必 | 1 | 有り plgio| ga | o | loza 履 直 
ャ ニコ 中 コン ピ ネ ーション (AB) M 立 必 | 2 | 有り | 466| 1/8| 0 | 4 | oo 
ーー ー(⑥) 立 | 」 | 有 plszolgslo|eloa 
トー 頭 下 脚 立 屈 | | | 有り 5liola| 374 | o 8 | 1 
で ぐう 四 必 殺 技 
oo 技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻 軸 力 1 | 攻撃 力 8 | ケズ D 人 | 弾 を 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
当 K 容 転 爪 (A) 立 屈 | 3 | 有り | 5/6 | 828 1 3 | 28278 
空転 (C) N 立 必 | 4 | 有 5| 46 | ga| 1| slga 
デー 立 屈 | | | 有り | 46 | ee | 」 | 4 | ga 
で うき 立 届 | | | 有 5| 46 | gza| 1 | elge 
= = 8 有り が こ 0/ ー ニー 0/1 
1 遇 = コ | 1 | 有 5Hig-lg-|-|-|g4 
ーー〕 NR ー 1] | 有り |1e/-| 8- | - | - |g224 
ーー 回 立 呈 | 2 | 有り | ee | gal 」 | 4 |gg 
1 立 屈 4 有り 5/ フ 82/8 1 6 2/ ら ※B 
地 拉 | 一 | 有り |-/ー|--|-|-|g4 
玉掛 、 進 飛 包 持 昌 ー | - | -|--|--| -| - |o- 
垂 路 議 、 避 転身 | -| -| ーー|- た | -| =- [eo 
華中 鹿 成 立 1 有り |18714| 4/4 1 12 | 24 
華中 挿 脚 環 立山 1 有り | 10718| 3/4 1 10 | 24 
較 超 必殺 技 
技 名 ガー ド [| ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 | ケズ リ 人 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
重 中 飛 半 爪 間 立 届 | 1- | 有り | 50e 1/a 1 4 1 
華中 昇天 飛 獲 爪 立 届 | 1- | 有 ら | se 28 1 加 1 
真空 空転 (通常) 還 間 立 届 | 1- | 有り | 46 1/ ら 1 4 1 
真空 空転 (派生 ) 立山 | 5 | 有 ら | sg/e 178 | - | = 1 
KO の SD 立 屈 1 有り 16/18 5/@ 宅 呈 






































@ 代 者 

※※] : 連 必 超 。 コ ン ビ ネー ショ ン で も キャ ン セ ル 可 
※ ら : 連 。 遠 距離 立ち C で も キャ ン セ ル 可 

※ : 連中 超 W。 し ゃ が み B で も キャ ン セ ル 可 

※4 : 連 超 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 

※5 : 超 W。 大 ジャ ンプ で も キャ ン セ ル 可 


近 距 離 で は コン ビ ネ ー シ ョ ン の 始動 に な 距離 立ち D に 注目 。 し ゃ が み 攻 撃 で は キャ ーーaAG4ckodes 
る 近 距 離 立 ち A、 攻 撃 発生 が 早く て ガー ド ン セ ル 可 能 な し ゃ が み A と 下段 の し ゃ が み 
され て も 大 幅 に 有利 な 近 距 離 立 ち C が 強力 。 B が 強力 だ 。 ま た 、 し ゃ が み C は 伸び 上 が 
近 距 離 立 ちり は 相手 を 浮か すこ と が で き 、 りつ つつ 攻撃 する 技 で 対空 に 使え 、 リ ー チ の 長 
大 ジャ ンプ で キャ ン セ ル す れ ば 追撃 で きる 。 いし ゃ が み D は ダウ ン を 奪え る 。 ジャ ンプ 攻 
遠 距離 で は 下段 攻撃 を か わす 性 質 が ある 遠 撃 は 横 に 長い D が 使い や すい 。 





特殊 | = 
回 特定 の 技 後 の 大 ジャ ンプ 中 に A・B・C 
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コン ビ ネ ー シ ョ ン は 近 距 離 技 を 3 発 を 入れ る 連係 。 ガ 
ー ド され る と 9 発 目 が 空振り する が ヒッ ト 確 認 に 使い や 
すい 。 空 中 コン ビ ネ ー シ ョ ン は 近 距 離 立ち Dor 百 裂 拳 フ 
ィ ニ ッシュ を 大 ジャ ンプ で キャ ン セ ル し た と きのみ 出 
せ 、 高 度 を 合わ せれ ば 全 段 当て られ る 。 ジ ャ ンプ 中 夫 十 
D は ジャ ンプ D を 逆 側 に 出す 技 で 、 め くり に 使え る 。 


両手 の 爪 を 伸ばし 、 地 面 に 水平 に 回 転 し な が ら 突進 す 
る 技 。 弱 は 近 距 離 の 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 ヒ ッ ト 数 
が 少な く ガ ー ド され て も あま り 不 利 な 状況 に な ら な い 。 
強 は 攻撃 発生 が か な り 遅 いも の の 、 出 始め か ら 少し の 間 
無敵 時 間 が ある 。 ヒ ッ ト 数 が 多く 、 ガ ー ド 後 の 状 況 は 有 弱 
より も 悪い 。GC ス テッ プ か ら の 暴発 に 注意 。 


掌 打 で 攻撃 し 、 ヒ ッ ト 時 は 無数 の 拳 を た た き 込 む 技 。 
弱 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 威 力も 高め 。 相手 の 背後 か ら 
当て た 場合 、 途 中 の 攻撃 が 空振り する こと が ある の で 注 
意 し よう 。 百 裂 拳 フィ ニッ シュ は 、 百 裂 拳 ヒッ ト 時 の 4 
ー7 フ ヒット 目 の 間 に 追加 入力 を する と 出せ る 技 。 相手 を 
浮か し 、 大 ジャ ンプ で キャ ン セ ル が 可能 。 ジ ャ ンプ 攻撃 
や コン ビ ネ ー シ ョ ン 、 真 空 空転 爪 な ど で 追 撃 を 狙え る 。 


蹴り 上 げ を し な が ら 突 進 する 技 。 弱 は 2 段 技 で 弱 攻 撃 
か ら 連 続 ヒ ッ ト 、 強 は 4 段 技 で 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト 。 
弱 は ガー ド さ れ て も 五 分 状態 で 、 連 係 技 と し て も 優秀 
だ 。 一 方 の 強 は ガー ド さ れる と すり 抜け こし まい スキ が 


近 距 離 で レバ ー1 回 転 十 AorC 
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目立つ 。 強 は スー パー キャ ン セ ル に 対応 し て いて 、 早 め 
に キャ ン セ ル す れ ば 真 空 空転 瓜 の ヒッ ト 数 が 多く な る 。 


相手 の 背後 を 取る コマ ンド 投げ 。 投 げ の 成立 まで 時 間 
が か か る も の の 、 成 立 後 は 少し の 間 相 手 を 無防備 に する 
の で 追撃 を 狙え る 。 そ の 場 か ら 通常 技 を 出す と 遠 距 離 技 
に な る た め 、 少 し 前 進 し て か ら 近 距離 立ち C で 追撃 する 
と いい 。 ま た 、 コ マン ド は レバ ー3/4 回 転 で 成立 する 。 


前 方 斜め 上 に 向け て 跳ん で いき 、 画 面 端 を 壁 に 見 立て 
て そこ に 取り 付く 技 。 弱 は 低い 位置 に 、 強 は 高い 位置 に 
取り 付く 。 壁 接地 後 は 追加 入力 を する こと で 技 を 出せ る 。 
追加 入力 を し な か っ た 場合 は その まま 真下 に 落下 する 。 


後方 の 壁 へ 接地 する 技 。 性 能 は 飛 猿 壁 掛 と 変わ ら な い 。 


壁 接地 中 に 追加 入力 で 出せ る 技 。 放 物 線 を 描く 軌道 で 
移動 する 。 弱 が 画面 中 央 、 強 は 画面 端 付近 まで 移動 する 。 


華中 飛 鷹 襲 で 移動 中 に 出せ る 技 。 弱 は 真下 へ 、 強 は 空 
中 の 軌道 を 維持 し な が ら 中 段 判定 の 爪 で 攻撃 する 。 ガ ー 
ド さ れ て も 五 分 な の で 空振り し な けれ ば 強い 。 


壁 接地 中 の 追加 入力 に より 、 巻 き 込 お よう な 蹴り で 攻 
撃 す る 。 有 弱 が 手前 、 強 が や や 遠 め へ 攻撃 する 。 ガード され 
て も 有利 で 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 を 狙え る 。 壁 接地 技 の メイ 
ン に な る が 、 接 地位 置 が 低 過 ぎる と 攻撃 せ ず に 着地 する 。 








理路 座 朋 中 に AOrC 





壁 接地 後 、 高 速 で 逆 の 壁 まで 移動 する 技 。 移動 は 地面 
に 水平 で 行なわ れ 1 回 の み 可 能 。 移 動 後 は 壁 接地 状態 に 。 


縦 に 回 転 し な が ら 突 進 する 技 。 弱 と 強 の 違い は 無く 、 
どちら も 近 距 離 の 弱 攻 撃 、 ま た は 強 攻撃 か ら の 連続 技 に 
使え る 。 ガ ー ド され て も ほぼ 五 分 な た め 気 軽 に 使っ て い 
ける が 、 無 敵 時 間 が 無い こと と 威力 の 低 さ は 難点 。 


華中 飛 猿 爪 の モー ショ ン で 斜め 上 に 突進 する 技 。 斜め 

60 度 くら い の 和 角度 で 突進 する の で 対空 に 適し た 技 に 見 
える も の の 、 無 敵 時 間 は 全く 無い 。 さ ら に 強 は 突進 し 始 
め る まで に 時 間 が か か る た め 使 い 道 が 少な い 。 威力 が 高 
い の で 、 弱 を 早め の 対空 と し て 使う の が ベス ト だ ろう 。 


空中 で 空転 瓜 の よう な モー ショ ン を 取り な が ら 斜 め 下 
へ 突進 する 技 。 強 の 方 が 突進 角度 が 緩やか で 、 そ の 分 空 
中 ヒッ ト 時 の ヒッ ト 数 が 多く な る 。 こ の 技 は 攻撃 発生 が 
か な り 早 く 、 攻 撃 発生 直前 まで 無敵 時 間 が ある 。 ま た 、 
地上 の 相手 に 当て れ ば 、 ヒ ッ ト す る と 簡単 に 連続 技 を 狙 
える ほど 有利 で 、 ガ ー ド され て も 全く 問題 が 無い の が 特 
徴 。 ヒ ッ ト 数 が 多く な いと 威力 が 低く な っ て し まう 。 


技 名 は 同じ だ が 、 壁 接地 中 に 出し た 場合 は ビット する 
と 高速 で 無数 の 打撃 を 入れ る ロッ ク 系 の 技 に 変化 。 突進 
モー ショ ン は 同じ で 、 ガ ー ド され る と ほぼ 五 分 状態 に 。 
壁 接地 の 時 点 で 暗転 する た め 、 当 て る 機会 が 少な い 。 
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覇王 丸 


お な じみ の 旋風 裂 斬 や 弧 月 斬 な ど 、 従 来 の 技 は 今 まで 通り 。 また 、 破壊 力 の ある 遠 距 離 強 親 り は 本 作 で も 健在 だ 。 連続 技 も 
無難 に こなす 、 バ ラン ス の 取れ た 万 能 キ ャ ラ に 仕上 が っ て いる 。 






























































































































































































































































男 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒ y ト 補 正 | | 交 き 個 | ダ ー ジ | キャ Z6| | 技 名 | カド | ヒッ 補正 | 末 | 細 | 半 き 個 | ダー] fb 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 4/5|1/8| 7 ※1 近 立 ち C 立 屈 1 有り | 17/18| 4/75 | 30 | 173| 3 
員 立 ち A | 立 央 | 1 | 有り |5/6|1/8l 7 ※※ | | 員 立 ち C | 立 届 | 1 | 有り |88739|i914| 80|18 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 8 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 15/16| 4/5 | 80 | 173 
前 ジャ A | 立 | 1 | 有り |l5/eli/el g 前 ジャ G | 立 | 1 | 有り |i5e|475| go | 1/s 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6|1/8| 8 後 ジ ャ C 立 ET 有り | 15/16| 4/75 | 820 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 届 | 1 | 有 5|874|17g| 7 悦 1 | | し ゃ が み GC| 立 届 | 1 | 有り |i67|475| 8 | 173| ※g 
近 立 ち B 立 屈 1 有り | 12714| 4/5 | 18 ※ ら 近 立 ち D 立 屈 1 有り | 97/10| 3/4 | 17 | 1/3 | 特 直 W 
遠 立ち B | 立 届 | ] | 有り | 98710|374| 14 | 07g| 8 | | 員 立 5D Ei g | 友 5|iotls41 18 | is 
加 2wB| 立 | | | 有り |276lg9| Bloa 午 ラ wD | 立 | | | 有り |i/gl324| so|1/g 
前 ジャ B | 立 | | | 有り |778|g/8| 8 |o/a 前 ジャ D | 立 | 1 | 有り lsl874| so | ia 
後 2YB | 立 | | | 有り |7/8|g/3| 8 |oa 後 2w ロ 目 | 立 | | | 有り ligl34| so|i/a 
し ゃ が み B | 居 | 1 | 有り | 374|1/2| 18| 078| *% ら | | し ゃ が み D| 届 | 1 | 肥 5liollg/4| 17 | 1/g | 夫 W 
画 通 常 投げ 
技 名 | が - ド [2 周 区 EE 
崩し 飛 若 斬 り | 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
投 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 5 | ケズ 0 件 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
SS 膝 打ち 蹴り 居 1 有り 3/4 | 1/8 0 4 0/8 連 必 超 W 
Fー 滑り 込み 蹴り 居 | 」 | 有り 5|leglgsaloliolni 
きき 男 必 殺 技 
トー 披 名 ガー ド | ヒッ ト 名 | 補正 | 軸 力 ] | 攻 力 8 | ケズ D 全 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
「-r 】 身 義 旋風 裂 斬 (A) 立 屈 1 有り | 14/15| 273 1 8 0/4 
1 奥義 旋風 和 斬 (C) 謗 時 | 1 | 有 pliglg| ag9 | 1 | glo4 
奥 愉 旋風 表 親 (B、D) ー| - | -|--|--| - | - lo- 
補 奥義 弧 朋 町 (A) 立 呈 | ja| 有 plio1| ga | = | alz4 超 
外科 出 則 山上 
筐 義 弧 朋 斬 (C) 立 屈 | 1 一 ら | 有り |13/14| 3/4 4 15 | 274 超 
トー 奥義 疾風 弧 月 町 (A) 婦 | 8 | 有り lin7gl s4 | = | lg4 超 
ar 】 奥義 疾風 弧 月 斬 (C) 立 屈 有り | 80/21 | 5/6 4 15 | 2/4 超 
= コ 邊 義 表層 町 (A) 立 | 1 | 用 pi415| 24 | 3 | 4 |1g4 
ーー 奥義 殖 妥 新 (C・ 1 段 目 ) 立 | | | 有り li415| 4 | 8 | 4 | 824 
ーー] (2 身 目 ) 立 届 | 1 | 有り |i415| 34 | 8 | 24194 
ーー」 奥義 親魚 ガ 不 | 1 | 有り |34/35| gg | o | 0 18324 
625 起 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 B | ケズ り 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
天 生 封 神 斬 立 必 | 9 | 有り | 8/9 g73 1 6 昌 
天 芋 間 町 立 届 | 10 | 有り | 5/6 873 ) 8 1 
到 り 爆発 立 屈 | 1 有り | 10718 | 374 5 55 3 
備考 


※※1 : 連 中 超 W。 滑 り 込 み 蹴り で も キャ ン セ ル 可 
※ ら : 必 超 W。 滑 り 込み 蹴り で も キャ ン セ ル 可 
※9 : W。 滑 り 込み 蹴り で も キャ ン セ ル 可 
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遠 距離 の けん 制 は 、 威 力 の 高い 遠 距離 立 い 遠 距離 立ち :A が いい 。 ガ ー ド を 崩す な ら 
ち C が 主力 。 相 手 の バ ックス テッ プ や ジャ 中 段 の 遠 距 離 立 ちり が 見 切ら れ に くい ぞ 。 


ンプ の し 始め に 当たる こと が 多い 。 そ れ よ 跳び 込む 時 は 、 下 方 向 に 攻撃 判定 が あり 、 
り 少 し 近い 間合い な ら 、 ス キ の 小さ い 遠 距 若干 だ が めく り 性 能 が ある ジャ ンプ D が 主 
離 立 ち B を 交ぜ る と 効果 的 だ 。 力 に な る 。 そ の ほか 、 ジ ャ ンプ C は 威力 が 


近 距 離 で けん 制す る な ら 、 攻 撃 発生 が 早 高く 横 に 強い 。 空 対空 に 使う と いい ぞ 。 


画 
近 衣 離 で WOrNO( 叶 CD 同時 押し 」 座 十 














| ステ ッ プ 開始 直後 に 再 穫 久 士 AOrC 。 
me 


通常 授 げ は 、 崩 し て 斬り 付け る 技 。 他 の キャ ラ と 違 
い 、 ダ ウン を 奪え な い の が 特徴 。 投げ 成立 後 は ほぼ 五 分 
の 状態 で 試合 が 再開 する 。 珍 十 B は 連打 の 効く 下段 蹴り 
で 、 必 殺 技 や 超 必 殺 技 な ど で キ ャ ン セ ル が 可能 。 攻 撃 発 
生 が 早く 連続 技 の 始動 や 割 リ 込み など 、 用 途 は 広い 。 釘 二 
D は スラ イデ ィング し な が ら 出 す 下 段 の 蹴り 技 。 リー チ が 
長く 、 ダ ウン を 奪え る 。 先端 を ガー ド さ せれ ば 、 ほ ぼ ほ 五 分 。 
リー チ の 長い 通常 技 を キャ ン セ ル し て 出す と 効果 的 だ 。 


大 きく 振り か ぶっ て か ら 、 竜巻 状 の 飛び 道具 を 放つ 
技 。 弱 は 画面 半分 ほど 進み 、 ヒ ッ ト 時 は の け ぞ ら せ る 。 
一 方 、 強 は 画面 ら /3 ほ ど 進 み 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 真 上 
に 吹き 飛ば し て 受け 身 不 能 で 落下 。 実戦 で は 、 吹 き 飛 ん 
だ 相手 に 天 笛 凄 煙 斬 で 追撃 を 決め る の が ベス ト 。 間 に 合 
わな い 場 合 は 、 起 キ 上 が り に 斬 銅 関 を 重ね る の も 有効 だ 。 


ニセ モノ の 旋風 裂 斬 。 旋 風 裂 斬 に 比べ スキ が 少な い の 
で 、 こ れ で 相手 を 跳 ば せ て 落と す 戦 法 が 可能 。 


弧 を ら 回 描き な が ら 斬 り 付 けつ つ 上 昇 する 必殺 技 。 攻撃 
発生 が 早い も の の 、 無 敵 時 間 は 全く 無い 。 弱 強 の 違い は ヒ 
ッ ト 効 果 。 弱 は 1 段 目 が の け ぞ り で ら 段 目 が ダウ ン 。 一 方 、 
強 は 1、2 段 目 共に ダウ ン 。 この た め 距 離 が ある 場合 、 弱 は 
1 段 目 が ヒッ ト し て も ら と 段 目 が 届か な いこ と が よく ある 。 確 
実 性 を 重視 する な ら 、 強 が 無難 だ 。 実戦 で は 、 あ まり 距離 
に 影響 され な い 疹 士 BX ら ー 強 弧 月 斬 の 連続 技 が 強力 。 な 





お 、 弱 、 強 共に 1 段 目 は スー パー キャ ン セ ル 可 能 。 


前 進 し な が ら 出す 弧 月 斬 。 攻 撃 判 定 が 発生 する 直前 ま 
で 無敵 。 弧 月 斬 と 同じ く 、 編 は 2 段 目 で 、 強 は 1 、 ら 段 
目 で ダウ ン が 奪え る 。 強 の ら 段 目 は 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 
の た め 、 ち ゃ ん と ら ヒ ッ ト す る 。 こ の 技 の 難点 は 入力 が 
非常 に 難し いと ころ 。 ス テッ プ の 開始 か ら 3 フ レー ム 以 
内 に コマ ンド を 完成 させ な けれ ば な ら な い 。 こ ちら も 、 
弱 、 強 共に 1 段 目 は スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ 。 


小さ く 前 方 に ヴ ャ ンプ し つつ 、 上 空 か ら 斬 り 付 ける 
技 。 リ ー チ が 長く 中 段 攻 撃 な の で 、 中 間 距 離 か ら ガ ー ド 
を 揺 さ ぶ れ る 。 主 力 は モー ショ ン の 小さ い 弱 で 、 ガ ー ド 
させ て 有利 、 ヒ ッ ト 時 の け ぞ り 、 画面 半 分 まで 届く 。 一 
方 、 強 は 2 段 技 に な り 、 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 、 画 面 ら /3 く ら 
いま で 届く 。 強 は BC ステ ッ プ か ら の 反撃 を 受け や すい 
の で 、 使 用 頻度 は 少な い 方 が いい 。 一 応 、 地 を 遣う 飛び 
道具 に 合わ せれ ば 、 そ れ を 跳び 越え つつ 攻撃 で きる ぞ 。 
また 、 ダ ウン 中 の 相手 に ヒッ ト す る 特性 が あり 、 受 け 身 不能 
の 技 か ら 決め れ ば 連続 技 と し て 確定 する 。 状況 が 少な い 
も の の 決め れ ば 威力 も そこ そこ 。 画面 端 で 天 軸 凄 糧 斬 を 
決め た 後 な ど は 、 追 加 ダ メー ジ と し て 狙っ て みよ う 。 


大 きく 振り か ぶり 、 こ ん 身 の 斬り を 出す 打撃 技 。 攻 撃 
発生 は 非常 に 遅い が 、 ガ ー ド 不 能 で 威力 が 高め 。 攻 撃 判 
定 が 少し 上 の 方 まで ある た め 、 ジ ャ ンプ で 逃げ よう と し 
た 相手 に 当たる こと が ある 。 弱 と 強 の 違い は 攻撃 発生 の 





み で 、 強 は 弱 よ りや や 発生 が 遅い 。 相 手 の 起 キ 上 が り の 
瞬間 や 交代 し て 出 て くる と ころ に 合わ せる と 強力 だ 。 


その 名 の 通り 、 怒 り を 爆発 させ て 攻撃 力 を 高め る 技 。 
パワ ー ゲ ー ジ を ら 本 消費 し て 、 一 定時 間 、 攻 撃 力 と ケズ 
り 値 が 1.25 倍 に な る 。 一 応 、 発 動 の 瞬間 に 攻撃 判定 が 
あり 、 ヒ ッ ト さ せれ ば ダメ ー ジ を 与え られ る 。 攻撃 発生 
は 比較 的 早く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に な る ほど だ 。 パ ワー 
ゲー ジ の 消費 が 大 きい た め あ まり 出番 は 無い が 、 劣 勢 を 
ば ん 回 する 最後 の チャ ンス と し て 使っ て みる の も いい 。 


前 進 し な が ら 連続 し て 回 転 斬 り を 出し 、 最 後に 上 昇 し 
な が ら 斬 り 付け る 超 必殺 技 。 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消費 す 
る た め 、 で きれ ば 確実 な 珍 士 BX ら の ヒッ ト 確 認 か ら 決 
め た い 。 な お 、 翌 or 強 で 攻撃 発生 、 ダ メー ジ は 同じ 。 違 
い は 、 有 弱 は 下半身 が 、 強 は 上 半身 が 無敵 に な る と ころ 。 
この 無敵 は 攻撃 発生 後 まで 残る の で 、 割 り 込 み と し て も 
強力 。 特 に 、 強 を 対空 と し て 使う と 効果 的 だ 。 ち な み 
に 、 こ の 技 は 初段 が 空中 で 当たっ て も 、 続 くら 段 目 、3 
段 目 一 と 連続 ヒッ ト す る 。 初段 を 近く で 当て れ ば 全 段 ヒ 
ッ ト す る の で 、 対 空 の 場合 は 少し 引き 付け て か ら 出 そう 。 


大 きく 振り か ぶっ て 上 段 か ら 斬 り 付 け 、 そ の 剣 圧 で 巨 
大 な 衝撃 波 を 発生 させ る 多段 技 。 弱 強 の 違い は 無い 。 性 
能面 は 、 無 敵 は 無く 攻撃 発生 は 遅 め だ が 、 特 殊 空中 ヒッ 
ト 判 定 と な っ て いる 。 強 旋風 裂 斬 後 や 強 弧 月 斬 を スー パ 
ー キ ャ ン セ ル し て 出す な ど 、 空 中 追撃 技 に 使え る 。 


SNOII3V 四 13VHUH9 
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ナコ ルル 


「 サ ムラ イス ピリ ッ ツ 」 シリ ー ズ か ら 参 戦 の ナコ ルル 。 や や 非力 な も の の 、 機 動力 が 高く 、 突進 技 系 の 必殺 技 は 鋭く 速い も の ば 
か り 。 マ マハ 八 敗 と の 連繋 で 多彩 な 攻撃 を 生み 出し 、 相手 を ほん ろう し よう 。 


































































































































































































































































































男 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒ ルト 補正 | 76| 人 | ダー ジ | キャ 7bb| | 技 各 | ガード | ヒッ 補正 9 引 | 和仁 | ゲ ー タ | yg 
折立 ち お A | 立 屈 | | | 有り | 273|1/2| 4 | 0/2l 滞 交 り | 同 肖 @ 立 屈 | 2 | 有り | 8/10|873| 6 | 1/3| 特 引 W 
通 立 ち A | 立 屈 | ] | 有り |2/3|178| 4 |Q/g 員 立 ち 6 | 立 屈 | ] | 有り 5|i67i8|874| 14 118 
径 ジャ A 立 1 有り | 374|1/26| 4 |0/@ 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 18/20| 3/4 | 15 | 173 
前 ジャ A 立 1 | 有り | 3/4|1/@| 4 10/g 前 ジャ C 立 1 | 有り |i820| 374 | 15 | 1/8 
後 ジャ A 立 1 有り | 374|1/8| 4 |0/@ 後 ジャ C 立 1 有り | 18/20| 3/74 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り | 3/4| 1/2| 4 | 0/2| 特 部 W| | し ゃ が み C ] 立 屈 ら | 有り | 778|273| 7 | 1/3| 特 2W 
近 立ち B 立 届 | 1 有り | 7/B | 1/8| 4 | 0/8| 特 引 W| 当 護 参 || 立 屈 | 1 | 有り 7/8 | 374 | 18 | 1/3| 特 必 紹 W 
遠 立ち 日 | 立 屈 | 1 | 有り | 879|1/8| 4 | 0/2| 必 超 W| | 遠 立 ち D | 立 届 | ] | 有り 5|8/g|374|14| 1/8 
研 ジ ャ B 立 1 有り | 7/8|1/8| 5 |0/2 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 7/8 | 3/4 | 15 | 1/8 
前 ジャ B | 立 1 | 有り |778|178| 5 10 前 ジャ D 立 ] | 有り | 7/813/4| 15 | 173 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 7/8| 1/2| 5 | 0/2 後 ジャ D 立 1 有り | 778 | 3/4 | 15 | 1/8 
し ゃ が み B | 立 屈 | 3 | 有り | 374|178| 4 |0/8 し ゃ が み D | 屈 ] | 有り | 6/7 | 3/4 | 18 | 1/3| 必 超 W 
較 通 常 投げ 
) 技 名 か 状 ーー EE 上 間 / 導 9 着 - 潮 人 を 二 区 贅 
崩し 一 横 裂 新 地 投 | 1 | 無し | 18| 6 | | 請 浴 麻 区 | 空 投 | 1 | 有り | 18| 6 
画 特 殊 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 必 軸 力 8 | ケズ D 休 | 弾き 価 | ゲー ジ | キャ ン セル 
脚 栖 打 居 1 有り 4/76 1/2 0 4 072 ※1 
連 臣 脚 立 屈 3 有り 6/8 873 0 4 078 
弧 空 且 立 | 1 | 有り |gOl34| es | 8 | 04 
三角 飛び ー | - | ニー ー ニ ニー|ー-ー| ニー 
男 必 殺 技 
技 名 ] ガード | ヒト | 補正 | 軸 力 ] | 軸 カ | ケズ り 人 | 天 き 仁 | ゲー ジ | 消 電 | キャ ン セ ル 
アン ヌ ムツ ベ (A) 屈 1 有り | 8/10 373 ら 8 8/4 超 
アン ヌ ムツ ベ (B) 居 1 肥 り | 10/11 | 3/3 る 8 8 874 超 
アン ヌ ムツ ベ (C) 居 1 有り |11/12| 3/73 ら 8 3/4 超 
レラ ムツ ベ (A) 立 居 1 有り | 11/8 | 8373 風 8 8g74 
レラ ムツ ベ (B) 立 屈 四 有り 8/8 8/2 『 4 98/4 
レラ ムツ ベ (C) 立 屈 | 3 有り | 6/Z7 171 ヒコ 8 374 
カム イリ ム セ (A) 立 屈 1 有り | 710 373 ら 8 8/4 
カム イ DA セ (B) 立 届 | 8 | 須 plez|1gelsl41g4 
カム イ リム セ (C) 立 屈 に 】 有り 3/6 1/8 ら 3 _| 374 
ご (追加 攻撃) 立 届 1 友 り | 4/5 171 8 3 | 3/4 
シ チ カ ブ エト ゥ (A) 立 屈 1 有り 6/ フ 2/2 1 5 0/4 
シ チ カ ブ エト ゥ (B) 立 屈 1 有り 剛 7/8 878 1 5 0/4 
シ チ カ プ エト ゥ (C) 立 屈 1 有り 8/798 2/ ら 1 5 0/4 
廊 に 捕まる 、 鷹 捕まり 解除 立 居 1 (に 四 馬 部 語 旨 民 紀 ht 定 UO/T 
鷹 捕 まり 攻撃 A 立 屈 1 有り | 4/5 1/8 0 4 0/8 ※ ら 
鷹 捕 まり 攻撃 B (ヤセ トロ ボッ ク ) 立 居 | 1ー | 有り | 374 178 0 1 0/3 
秦 靖 まり 攻撃 NN 立 眉 | ] | 有り |1213| 475 | Oo | 4 |o24 
カム イ ムツ ベ 立 1 有り | 14/18| 5/@ し 3 8 174 
一 超 必殺 技 
授 名 ガー ド | ヒッ ト 導 | 補正 | 攻撃 1 | 攻撃 8 | ケズ D 人 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
エレ ル シ カム イ リム セ 立 屈 | 1 無し | 07O 900 0 0 1 
ー (成立 時 ) 回 日 上 E 咽 ほ て 肖 馬主 妥 間 開 回 較 間 加 
(ウィ ニッ シ ーー に 挟 の 1-20- | 9 に | ー | 一 | 
カム イ サン テク 回 昌 回 量 凍 明 旧 725 間 聞 較 25 還 間 思 明月 可 明 且 
@ 備 考 





※※1 : 必 超 。 脚 朋 打 で も キャ ン セ ル 可 
※ ら : 超 。 麻 捕 まり 攻撃 AN、 カ ムイ ムツ ベ 、 エ レル シ カム イ リム セ で も キャ ン セ ル 可 


けん 制 に は 遠 距 離 立 ち A& 日 。 前 者 は 攻 で 攻め の 継続 に な る 。 キャンセル し て 必殺 
撃 発生 が 早く 、 ス キ が 小さ い 。 後者 は キャ 技 に つなぐ の も アリ だ 。 し ゃ が み D は 、 ダ 
ン セ ル 可 能 な の で 、 シ チカ プ エト ゥ な ど に ウン を 奪え る 下段 技 。 備 士 り より リー チ が 
つなげ ば 攻め の 起点 な る 。 長い の で 、 適 度 に 交ぜ て いこ う 。 

接近 時 は 近 距 離 立 ちり と し ゃ が み D が 有 対空 は 空 対 空 の ジャ ンプ C が 強力 。 跳 び 
効 。 近 距離 立ち り は ガー ド さ せ て 有利 な の 込み は 、 頼 りな い が ジ ャ ンプ D を 使 お う 。 
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年 敬語 十 AOTBOrC/ カ ムイ リム セ 中 に AorBorC 





通常 授 げ は 動き の 速い ナコ ルル な ら 比 較 的 決め や す 
い 。 一 方 、 空 中 投げ は 投げ 間合い が 非常 に 狭い の で 、 無 
理 に 狙う 必要 は 無い 。 特 殊 技 の ジャ ンプ 中 穫 士 D は 、 ガ 
ー ド させ て 有利 。 相 手 を 跳び 越し つつ 出せ ば 、 方 向 転換 
し て 攻撃 で きる 。 倫 士 D は 近 距 離 戦 の 主力 技 。 下 段 攻撃 
で 、 か つ 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 更 士 D は 蹴り 上 げ 
つつ 、 自 分 自身 が 後方 に 跳ね る 技 。 ス キ が 大 きく 、 ガ ー 
ド さ れる と 反撃 が 確定 。 相 打ち に な りや すい が 対空 に な 
る 。 少 し 早め に 出し て いこ う 。 


短剣 を 前 方 に 突き 出し て 構え つつ 、 低 い 姿 勢 で 突進 す 
る 技 。 下 段 攻撃 で 受け 身 不能 の ダウ ン を 奪え る 主力 技 
だ 。 そ の 性 能 は 、ABC の 順 で 、 攻 撃 発生 が 遅く 、 移 動 
距離 が 長く 、 ス キ が 大 きく な る 。A は 攻撃 発生 が 早く 、 
弱 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト 。 また 、 ス キ が 非常 に 小さ く 、 技 
の 終わ り 際 を ガー ド さ せれ ば 五 分 。 実戦 で は 、 合 十 Dー 
A ア ン ヌ ムツ べ の 連係 が 強力 。 一 方 、BC は 突進 距離 が 
長い 。 そ の 低い 姿勢 を 利用 し て 、 相 手 の 飛び 道具 の 下 を 
くぐり つつ 攻撃 する 使い 方 が 実戦 的 。 な お 、 ス ー パ ー キ 
ャ ン セ ル 可 能 だ が 、 連 続 ヒッ ト す る も の が な い 。 


斜め 上 方 向 に 突進 する アン ヌ ムツ ベ 。ABC の 順に 移 
動 距 離 が 伸び る 。A は 1 段 、B は 2 段 、C は 9 段 技 で 、 攻 
撃 発生 は C が 一 番 早く 、BA の 順に 遅く な る 。 ガ ー ド さ 
れる と スキ は 膨大 。 よ く 前 に 歩き な が ら ア ン ヌ ムツ ベ 
を 出 そ う と する と 、 暴 発する こと が ある の で 注意 。 








鷹 捕まり 中 に B 


上 空 の 鷹 を 急降下 させ る 飛び 道具 系 必殺 技 。ABC の 
順 で 攻撃 発生 が 遅く な り 、 鷹 の 着弾 地点 が より 遠く な 
る 。 ヒ ッ ト or ガ ー ド させ た 後 は 有利 。 問 合い の 離れ な 
い 画 面 端 な ら 、 発 生 の 早い 通常 技 で 追撃 で きる 。 実戦 で 
は 、 タ クティ カル ステ ッ プ や GC ス テッ プ か ら 反 撃 を 受 
ける 場合 が ある の で 、 使 用 頻度 は 少な め に し よう 。 





布 を 振り 回 し て 攻撃 する 打撃 技 。 そ の 後 、 追 加入 力 を 
すれ ば 布 を 大 きく 払う 攻撃 を 出す 。ABC で 攻撃 発生 は 
同じ 。 違い は その 攻撃 回 数 で 、A は 1 回 、B は ら 回 、C は 
3 回 攻撃 する 技 に な り 、 そ の 後に 追加 攻撃 が 出せ る 。 追 
加 攻 撃 を し な い 場合 は 、 ナ コル ル が 有利 。 特 に A は 有利 
時 間 が 長く 、C は ほぼ 五 分 の 状態 。 追加 入力 を し た 場合 、 
ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪え る 。 た だ し 、 ガ ー ド され る と 不 
利 な の で 、 ヒ ッ ト 確 認 し て 出す の が 基本 。 実戦 で は 、 近 
距離 立ち CーBorC カ ムイ リム セ と 連係 する の が オス ス 
メ 。 段 数 が 多く ヒッ ト 確 認 が 簡単 、 ガ ー ド され て も 攻め 
を 継続 で きる 。 最後 に 、 こ の 技 は 飛び 道具 を は ね 返せ る 
が 、 発 生 直 後 は は ね 返せ な い の で 、 少 し 早め に 出 そ う 。 


上 空 の 鷹 に つか まる 行動 と 、 鷹 か ら 落 下す る 行動 。 


小さ く 真 横 に 斬り 付け る 打撃 技 。 鷹 捕まり 中 に 、 唯 
ー、 連 打 、 必 殺 技 、 超 必殺 技 キ ャ ン セ ル が 可能 。 


鷹 か ら 落 下 し つつ 、 体 を 丸め て 攻撃 する 多段 技 。 中 段 





攻撃 で は な いも の の 、 ガ ー ド させ る と 非常 に 有利 。 


真横 に 大 きく 斬り 付け る 打撃 技 。 中 段 で は な い 。 技 後 
の スキ が 大 きい た め 、 ほ と ん ど 使 う 機 会 の 無い 技 。 


鷹 に つか まっ た 状態 か ら 、 ナ コル ル が 斜め 下 45 度 に 
突進 する 打撃 技 。 中 段 で 攻撃 発生 が 非常 に 早い の で 見 切 
られ に くい 。 強 攻撃 一 鷹 に 捕まる ーー カ ムイ ムツ べ が 連 
続 技 に な る ほど 。 た だ 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 膨大 
な の で 、 反 撃 を 覚悟 し て お こう 。 


地面 か ら 癒し の 光 を 放ち 、 体 力 を 回 復 する 超 必殺 技 。 
パワ ー ゲ ー ジ を どら 本 消費 。 回 復 可 能 体 力 に 関係 無く 一 定 
量 回 復 で きる 。 ま た 、ABC ボ タン 同時 押し で 動作 を 中 
断 で きる 。 一 応 、 発 生 の 瞬間 か ら 少 し の 間 無 敵 状態 が あ 
る の で 、 飛 び 道 具 な ど を 回 避 す る こと が で きる 。 


魔 に つか まっ て か ら 、 炎 を まとい な が ら 斜 め 45 度 に 急 
降下 する 突進 系 超 必殺 技 。 ス キ は 大 きい が 、 威 力 は 高め 。 
地上 or 鷹 捕 まり 中 の ら 種 類 の 状況 か ら 出 すこ と が で きる 。 

地上 版 は 、 発 動か ら 麻 に つか まる まで が 完全 無敵 。 た 
だ し 、 攻 撃 発生 が 非常 に 遅い た め ガ ー ド され や すい 。 一 
方 、 鷹 に つか まっ て いる 状態 か ら 出 す 場 合 は 、 地 上 で 出 
す 場合 より も 格段 に 攻撃 発生 が 早く な る と いう 特徴 が あ 
る 。 画面 端 な ら ( 一 部 の キャ ラ は 画面 中 央 で も 可能 )、 近 
距離 立ち D 一 鷹 に 捕まる ーー エ レル シ カム イ リム セ が 連 
続 ヒ ッ ト し 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
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ULEIEUEUUIUNBUEHI 問 還 







接近 戦 で は 発生 が 早く 連打 可能 な し ゃ が 
み A を 93 発 ほ ど 出 し て ヒッ ト 確 認 し 、 連 続 
技 や 連係 に つなご う 。 中 距離 で は リー チ に 
優れ た 遠 距離 立ち B、 発 生 が 遅い 分 さら に 
長い し ゃ が み C を キャ ン セ ル し て 連係 を 組み 
立て る と いい 。 近 距離 立ち D り の ら 段 目 は 中 


下 
唱和 独 十 AOrC 


Al 





間 神 妃 十郎 


弱 三 連 殺 に よる けん 制 お よび 連続 技 が 非常 に 強力 な 幻 十郎 。 ほか に も 強 三 運 殺 に よる めく りや 、 起き 攻め で 強力 な 中 段 の 近 
距離 立ち D、 画 面 端 で 弱 桜 華 斬 ・ 萬 蒲 を 絡め た 連続 技 & ガ ー ド 不能 の 攻め な ど 、 攻撃 力 は か な り の も の だ 。 


段 。1 段 目 を ガー ド さ せ て し まう と 届か な 
いこ と が 多い の で 、 起 き 上 が り に ら 段 目 を 
直接 重ね よう 。 下 段 の し ゃ が み 日 と 使い 分 
け 、 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 を 狙う の だ 。 空 
中 で は 下方 向 に 強い ジャ ンプ C が 強力 。 空 
対空 に は 発生 の 早い ジャ ンプ A が いい 。 

























































































































































































































































































玉 通 常 技 

技 名 | ガー ド | ヒッ ト 拓 補正 | 9| | 半 き 慎 | ゲー ジ | キャ ツ EM] | 投 各 | が - ド |Ey ト 本 正 | | | き 値 | ゲージ | fb 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 4/5 | 1/ ら | 4 | 0/2 | 連 特 必中 | | 近 ち @ 立 屈 | 2 | 有り |9/10|2/3| 6 173| ※1 
加 立 ち A | 立 屈 | ] | 有り |374|178| 4 |0/g 遠 立ち C | 立 屈 | ] | 有り |1i6/18|374| 80|173 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/2 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 12713| 3/4 | 15 | 1/3 
前 ジャ A 立 1] | 有り |B5/6|1/8| 5 10978 前 ジャ C 立 ] | 有り 112718|374 | 15 | 178 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 0/8 後 ジャ C 立 1 有り |12713| 3/4 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り | 3/4| 1/8| 4 | 0/8| 週 才 紹 | | し ゃ が み C | 立 屈 | 1 | 有り |16/18| 74| 12 | 1/3| 必 超 W 
近 立 ち 昌 立 屈 | ] | 有り | 8/B| 2/3| 4 | 0/2| 特 必 超 | | 還 必 ち 思 ※ ら | 3 | 有り | 6/8|3/4| 18 | 1/3| ※1 
遠 立ち 日 | 立 屈 | 1 | 有り | 77B| 2/8| 4 | 0/8| 特 交 衣 W| | 遠 立ち D | 立 屈 | 3 | 有り |101|374| 14|1/8 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 7/8 |2/73| 5 |0/@e 垂 ジ ャ D 立 1 有り |11/18| 3/4 | 15 | 173 
前 ジャ B 立 1 | 有り | 7/812/3| 5 | 09/g 前 ジャ D ロ 立 1 | 有り Iil/8|374| 15 | 173 
後 ジ ャ 8B 立 1 有り | 7/8 12/3| 5 |0/ ら 後 ジ ャ D 立 1 有り | 11/18| 3/74 | 15 | 173 
し ゃ が み B | 屈 ] | 有り | 6/7 | 1/8 | 4 | 0/8 | 特 必 起 W| | し じゃ が み D| 屈 1 | 有り |]1071| 3/4 | 18 | 178 
画 通 常 投げ 

、 技 各 か 人 

突き 飛ば し 一 飛燕 丸 地 投 | ] | 無し | 18| 6 
一 特 殊 技 
0 技 名 ガー ド | ヒッ ト 部 | 補正 | 本 力 1 | 攻撃 8 | ケ XD 希 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
逆風 立 屈 1 有り |18/13| 3/4 0 8 1/3 必 超 
福 擦 り 必 1 | 有り p | 879 | 83 回 10 | 178 必 超 
一 必殺 技 

動 M 投 各 ドッ ト 着 科 | | | 乱 8 | 5 信 弾き 仁 | ゲ ー ジ | 消費 | キャ ン セ ル 
桜 華 斬 立 屈 1 有り | 10711| 3/4 1 紀 0/4 超 
桐 横 光 諾 刃 (A) 立 届 | 1-2 | 有り |18713| 3/4 EE 章 間 に 旧記 
桐 棋 光 細 刃 (C) 立 屈 | 1-8| 有り | 710 | 3/4 ら 8 3/5 超 
三軍 殺 ( 1、2 段 目 ) 立 屈 1 有 り | 6/Z7 8@73 8 3 171 

(3 段 目 ) NM 立 屈 1 有り | 9/10 273 ら 8 旧 3 1 171 
月 基 新 回 明 EEPIIE22 上 E2 が 肖 間 5 朋 旧 EHP 

ー (投げ 成立 ) に 3 有り | 28/ 一 Les デ ーー 多 破 

ww( フ ィ エ ッシュ ) 1 1 有り 昌 7 4 1 ー | 973 
牙 神 容 立 屈 1 有り | -/- | 一 / 一 ー 1 8/ー 

ー (た め 1 段 階 目 ) 立 屈 1 有り |15/16| 5/@ 8 8 1874 

ー (た め 2 段 階 目 ) ガ 不 1 有り | 80/ ら 4 | 8/9 ら 8 8/4 
百 鬼 殺 (A) NB 立 居 1 有 り | 9/0 0/0 8 8 175 
百 鬼 親 (C) 立 屈 1 有り 0/0 070 6 173 

ー (成立 時 ) ーー | 8 | 大 5|14- ニ [=-|-| - ge 
還 超 必殺 技 
7//// 技 各 _ | カド [ヒッ ト 導 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻 束 8 | ケズ D 人 | 基 き 値 | 消費 | キャ ン セル 
裏 五 光 、 五 光 町 立 屈 1 有り 970 0/0 『』 88 

ー ( 軌 押 ) = 本 4 | 孝二 人 1 た 本 [ = 

ー( フ ィ ニ ッシュ ) Lo 1 有り 12/ 一 もり に ニ 呈 
科 新 ・ 萬 蒲 (A) | 送 | 1 | 有 有 5|e27| gelslsa 

ー (落下 時 ) 1 立 1 有り 7/8 3/4 3 4 
桜 華 町 ・ 萬 蒲 (C) 立 屈 1 有り | 14/15 4/5 3 4 

ー (落下 時 ) 立 1 有り 15/16 6/7 3 4 
門 り 爆発 立 屈 1 有り | 10/18 74 5 55 
備考 


※]1 : 1 段 目 の み 特 必 超 
※ ら : 立 屈 、 立 、 立 屈 























通常 授 げ は 決め て も ダウ ン を 奪え ず 、 さ ら に は こち ら 
が 不利 。 な る べく 月 華 斬 を 使う よう に し よう 。 久 填 C は 斬り 
上 げ を 放つ 。 対空 性 能 は 無い に 等 し い の で 、 連 続 技 に 組み 
込む の が 関の山 だ 。 黄 士 D は キャ ン セ ル の か か る 下段 。 


花札 形 の 飛び 道具 を 放つ 技 。 若干 遠 い 位置 に 弾 が 発生 
する た め 、 密 着 状 態 で 出す と 当たら な い 。 弱 は 射程 が 短 
い 代 わり に スキ が 非常 に 小さ く 、 近 場 で ガー ド さ せ て も 
大 幅 に 有利 。 画面 端 な ら 桜 華 斬 一 近 距離 立ち 一 桜 華 斬 
ーー と いっ た 連係 が 可能 。 強 は 射程 が 長い 分 スキ が 大 きい 
の で 、 遠 距離 で の けん 制 に 使う 際 も 跳び 込み に 注意 を 。 
な お 、 共 に スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ が 、 入 力 が 早 過ぎ 
る と 弾 が 発生 する 前 に キャ ン セ ル し て し まう の で 注意 。 


刀 で 斬り 上 げ つ つ 上 昇 する 。 無敵 は 無い も の の 発生 が 
早く 、 出 て し まえ ば 非常 に 大 き な 攻 撃 判 定 を 持つ 。 相 手 
が 動き そう な と ころ に 出し て お く 、 と いう 使い 方 を し た 
い 。 も ちろ ん 、 上 昇 系 必殺 技 と いう こと で スキ は 大 きい 。 
多用 は 禁物 だ ぞ 。 な お 、 弱 は 1 ヒッ ト で ダウ ン を 奪い 、 強 は 
ら ヒ ッ ト 技 で 1 ヒッ ト 目 が スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ 。 


突進 し つつ 横 に 斬り 付け る 技 で 、 追 加入 力 に より 斬り 上 
げ の どら 発 目 、 斬 り 下 ろ し の 9 発 目 へ と 派生 。 3 発 目 の ヒ ッ ト 
時 は 受け 身 を 取れ な い ダ ウン を 誘発 する 。 ら 、3 発 目 と も 
に スキ が 大 きい の で 、1 発 目 を ヒッ ト 確 認 し て か ら 出 す よ 
うに し た い 。 弱 の 1 発 目 は 発生 と リー チ に 優れ て いる 上 、 
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ガー ド さ れ て も 五 分 の 状況 と な る 優秀 な 技 。 けん 制 に 、 連 
続 技 に と 用 途 は 広い 。 強 の 1 発 目 は 、 よ ほど 遠い 間合い で 
出さ な い 限 り 相手 を 通り 過ぎ つつ 斬り 付け る た め 、 ガ ー ド 
方 向 が 逆 に な る 。 通常 技 を キャ ン セ ル し て 出す だ け で 、 強 
力 な ガー ド 崩 し と な る ぞ 。 な お 、 画 面 端 に 追い 詰め て いる 
と き は 相手 の 裏 に 回 れ な い の で 、 そ の 点 に は 注意 。 


相手 を つか み 、 斬 撃 を 浴び せる 投げ 。 授 げ る まで は 通 
淀 授 げ よ り 遅 いも の の 、 威 力 が 高く 、 受 け 身 を 取ら れ な 
い の が 利点 。 画面 中 央 で 決め た 後 は ラン で 追い か け て か 
ら 、 画 面 端 で 決め た 後 は その 場 か ら 、 中 段 の 近 距離 立ち 
D2 段 目 を 絡め た 起き 攻め で ガー ド を 有 崩 そう 。 


刀 を 構え 、 大 きく 踏み 込む と と も に 突き を 繰り 出す 。 
リー チ が 非常 に 長く 、 画 面 の 約 7 割 を カバ ー す る も の の 、 
発生 が 遅 過 ぎる の で 使い に くい 。 な お 、 ボ タン を 押し 続 
ける こと で タメ と な り 、 最 大 まで タメ る と ガー ド 不 能 
に 。 た だ し 、 発 生 が 遅い た め 、 一 人 目 の 相 手 を 倒し た 瞬 
間 か ら タ メ 始 め て も 二 人 目 の 登場 に 問 に 合わ な い 。 


刀 で 連続 的 に 斬り 付け 、 こ れ が ヒッ ト す る と 刀 で 突き 
刺し て 蹴り を 放つ ロッ ク 技 に 移行 する 。 弱 と 強 の 違い は 
攻撃 回 数 で 、 弱 は ら 回 、 強 は 6 回 攻撃 を 繰り 出す 。 発生 
が 早い の で 、 し ゃ が み A か ら の 連続 技 に 組み 込め る が 、 
威力 や ヒッ ト 後 の 状況 な ど 、 す べ て の 要素 で 弱 三 連 殺 に 
劣る 。 攻 撃 回 数 を 活か し て ケズ り に 使う の も いい が 、 強 
で 出し た と し て も 最初 に 繰り 出す る ら ヒ ッ ト の 横 斬り 以外 





で は ケズ り ダ メー ジ を 与え られ な い 。 


射程 の 長い 桜 華 斬 を 繰り 出し 、 札 が 相手 に 当たる と 弱 
の 場合 は 垂直 に 上 昇 、 強 は 若干 前 に 進み な が ら 上 昇 し 、 
中 段 の 飛び 道具 と な っ て 落下 。 桜 華 斬 を スー パー キャ ン 
セル し て 弱 を 出す な ど 、 画 面 端 で の 連続 技 に 組み 込む の 
が 主 な 使い 方 だ が 、 ヒ ッ ト ス トッ プ 中 に ガー ド を 切り 替え ら 
れ な いこ と を 利用 し て 、 落 下 時 の 弾 を ガー ド さ せ 、 下 段 の 
し ゃ が み B で ガー ド を 崩す と いう 強力 な 戦法 も 可能 だ 。 


花札 と と も に 相手 を 斬り 上 げ る 超 必 殺 技 で 、1 段 目 が 
ヒッ ト し た 際 は 強烈 な 五 段 斬り を た た き 込 お 。 長 い 下 半 
身 無敵 を 持つ の で 、 こ ちら の 起き 上 が り に 下段 攻撃 を 重 
ね て くる 相手 に 対し て 狙う の が 主 な 使い どこ ろだ 。 


裏 五 光 と の 違い は 、 上 半身 無敵 を 持つ こと の み 。 発生 
が 若干 遅い せい も あり 、 早 め の 反 応 が 必要 と な る が 、 対 
空 技 と し て 強力 。 幻 十郎 は 信頼 で きる 対空 技 に 守 し い の 
で 、 パ ワー ゲー ジ が ある 場合 は 常に 頭 に 入れ て お こう 。 


パワ ー ゲ ー ジ 9 本 を 消費 し て 斬り 上 げ を 放ち 、 技 後 攻 
撃 力 が アッ プ す る 怒り 状態 と な る 。 な お 、 斬 り 上 げに 無 
敵 は 無い が 、 つ ぶさ れ た と し て も 交 り 状態 へ は 移行 で き 
る 。 怒 り 状 態 は 一 定時 間 続く が 、 交 代 し て し まう と その 
時 点 で 効果 が 終了 する の で 注意 。 は 本 も の パワ ー ゲ ー ジ 
を 消費 する 割 に は 、 攻 撃 力 が 若干 上 昇 する だ け と 受け ら 
れる 恩恵 が 少な い の で 、 わ ざわ ざ 使 う 必 要 は 無い 。 
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通常 技 の 発生 は 全体 的 に 遅 め 、 通 常 技 か ら 通 常 技 に つなが る 連係 が ある な ど 独 自 の 要素 を 持つ 。 必殺 技 に つい て も 、 昭 間 移 
動 、 追加 入力 の ある 突進 技 、 空 中 か ら 奇 襲 す る 技 な ど 、 扱い が 難し い 特 殊 な キャ ラ だ 。 






























































































































































































































































男 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒ ッ ト 六 | 補正 |% 力 | | 媒 | 朱 き 値 | ゲージ | キャ | | 技 委 | カー ドット 補正 | | 尋 |9 休 | ダー ジ | キ Y ッ も 
近 詳 ち Al|| 立 屈 | ] | 有り | 2/3|1/ ら 2| 4 | 0/ ら | ※1 近 立 ち C 立 届 | 2 | 有り | 5/6|1/2| 18| 1/3| 必 超 W 
遠 立ち A 立 届 | 1] | 有り |82/3|11/8| 4 |097g 遠 立ち C 立 屈 | 1] | 有り |1820|3/4| 14 | ]/d| 必 超 W 
垂 ジャ A 立 1 有り | 3/4|1/86| 5 |0/ ら 垂 ジャ C 立 1 有り | 16/18| 3/4 | 15 | 1/3 
前 ジャ A 立 1 | 有り | 3/4 11/8| 5 19 前 ジャ C 立 ] | 有り |18718| 374 | 15 | 1/3 
後 ジ ャ A 立 1 | 有り |3/4|1/8| 5 |O/e 後 ジャ C 立 ] | 有り |16/18| 374 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 立山 | ) | 有り | 273|178| 4 |0/e| ※2 し ゃ が み C | 屈 1 | 有り]15717| 374 | 18 | 1/73 
近 立 ち B 立 屈 1 有り | 5/6 | 1/8 | 4 | 0/8| ※1 近 立 ち D 立 1 有り | 6/7 | 3/4 | 12 | 1/3| ※2 
遠 立ち BB | 立 屈 | 1 | 有り | 4/5| 1/8| 4 | 0/@| 必 超 W| | 還 立 ち お D | 立 屈 | 1 | 有り |9/10|3/4| 14 | 1/3| 必 四 W 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/2| 5 |0/@ 垂 ジ ャ D 立 1 有り |19713| 374 | 15 | 1/3 
前 ジャ B 立 1 | 有り | 5/6|1/8| 5 1|0/@ 前 ジャ D 立 1] | 有り |1213| 3/4| 15 | 178 
後 ジャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 0/8 後 ジ ャ D 立 1 有り | 12713| 3/4 | 15 | 173 
し ゃ が み B | 立 屈 | 2 | 有り | 5/6| 1/8| 4 | 0/g| 必 超 W| | じゃ が み D| 立 屈 | 2 | 有り | 4/5|1/8| 18| 1/ ヨ | 必 超 W 
田 通 常 投げ 
投 名 ガー ド | Cy 補正 | 天 |[ 紅 
昨 無 地 投 1 無し | 18 6 
玉 必 殺 技 
披 名 ガー ド | ヒッ ト 敵 | 補正 | 到 軸 力 ] | 攻撃 力 8 | ケズ り 信 弾き 価 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
天 員 輸 (A・ 地 上 ・ 空 中 ) 立 屈 有り | 9/10 | 3/4 1 4 1/3 ※ き 
天 更 内 (B: 地 空中) 立 財 | 8 | 有り 5| 78 lgal1i|4|ia 8 
天 員 輪 (C・ 地 上 * 空 中 ) 立 屈 3 有り 6/ フ 1 2/3 1 2 1/73 ※ き 
吉 政 (A) 屈 1 有り | 7/8 273 ら 8 178 距 
鍋 層 (B) 屈 1 有り | 8/79 273 台 8 1/3 超 
回 胡 (C) 屈 1 有 り | 9/10 | 374 8 3 173 超 
果 狩 (A) 立 屈 1 有り 5/@ 1/8 ら 8 3 8/3 4 
累 狩 (B) 立 必 g 有り | 6/Z @/3 I 6 1/8 に 4 
本 狩 (C) 立 屈 3 有り 7/8 273 ら 3 2/3 4 
冥 華 立 1 有り | 8/79 g/3 1 に 】 1/8 
無明 地 投 1 有り | 16/ 一 | 3/ 一 デ テ 92/4 
降 臣 (A) 立 屈 ら | 有り | 8/8 3/4 1 5 178 
降臨 (B) 立 屈 ] | 有り | 9710 273 1 6 173 
降臨 (C) 立 屈 1 有り |10711| 2/4 1 7 178 
首 那 ー 選 | 民 =7 な ー ー | 0/- ※5 
較 超 必殺 技 
技 名 ガー ド [ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 8 | ケズ り 仙 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
天魔 濾 旬 立 屈 1 有り 070 0/0 0 0 1 
ー ( 忠 舞 ) 地 11 有り 1/ー 0/ー 紅 | 
で (フィ ニッ シュ ) に 1 無し 18/- フ /ー ー ー 
色 完 立 必 1 有り 0/0 070 0 0 8 
ー (成立 時 ) = 無し 14/ 一 g/ 一 デー 
備考 


※1 : 必 超 W。 同 技 を 除く すべ て の 通常 技 で も キャ ン セ ル 可 

※※ ら : 同 技 を 除く すべ て の 通常 技 で キャ ン セ ル 可 

※ : 空中 天 咽 輪 に 限り 、 降 臨 で キャ ン セ ル 可 

※4 : 空中 天 史 輪 で キャ ン セ ル 可 

※5 : C と D で 出し た と きのみ 、 空 中 天 忠 輸 、 降 臨 (A)、 降 臨 (B) で キャ ン セ ル 可 








色 の 通常 技 は 、 振 り が 大 きく 全体 的 に 攻撃 
発生 が 遅い 。 けん 制 は リー チ の ある し ゃ が み 
B を バラ まき さ 、 接 近 を 許さ な いよ うに する 。 そ 
れ で も 近 付 か れ た 場合 は 、 発 生 の 早い し ゃ が 
み A で 割り 込ん で 追い 払 お う 。 

近 距 離 で 先手 を 取れ た 場合 は 、 中 段 の 近 


近 距 離 で 者 OrNor 叶 士 CD 同時 押し 








距離 立ち り で し ゃ が み ガ ー ド を 崩す 。 密着 な 
ら 、 近 距離 立ち D 近 距離 立ち C(1 段 目 ) 一 
B 露 式 と いう つなぎ が 連続 技 に な る 。 また 、 
し ゃ が み C は ら ヒ ッ ト の 下段 技 。 GC ス テッ プ 
に 編 い の で 多用 は で き な い が 、 ガ ー ド され て 
も 有利 。 適度 に 交ぜ る と 効果 的 だ 。 
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体 を 回 転 さ せ て 上 昇 し な が ら 斬 り 付 ける 対空 系 必殺 
技 。 攻 撃 発生 が 早く 、 弱 攻撃 か ら 連 続 技 に な る 。A は 単 
発 技 、BC の 順 で ヒッ ト 数 が 増え 、 上 昇 高 度 が 高く な る 。 
A に の み 上 半身 無敵 が ある の で 、 主 に これ を 対空 に 使 お 
う 。 な お 、 空 中 版 は 降臨 で キャ ン セ ル 可 能 。 空 振り し て 
も 出せ る の で 、 空 中 軌道 の バリ エー ショ ン を 増 せる 。 


素早 い 動き で 前 進 し て か ら 、 両 手 の 剣 で 挟み 込む お よう に 
足元 を 攻撃 する 技 。 下段 で 突進 中 は 上 半身 無敵 。 相手 が 
近く に 居 な い 場 合 は 攻撃 動作 に 移ら ず 、 移 動 す る だ け で 終 
わる 。 A は 突進 距離 が 短く 画面 四 分 の 一 程度 、 ガ ー ド 後 の 
スキ は 小さ い 。 B は 突進 距離 が 画面 半分 ほど 。 C は 突進 距 
離 が 画面 四 分 の 三 と 一 番長 く 、 そ の 分 スキ が 一 番 大 きい 。 
実戦 で は 、A は 届か な いこ と が 多い た め 、 メ イン に な る の 
は B と C。 ス キ が 多少 ある も の の 、 派 生 技 が ある の で 反撃 
を 受け に くく 、 中 間 距 離 か ら 奇 襲 技 と し て 使え る 。 な お 、 ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 な の で 、 状 況 次 第 で 天魔 波 旬 や 色 
冗 に つなぎ 、 ダ メー ジア ッ プ させ よう 。 


下 か ら 上 へ と 斬り 付け な が ら 、 そ の 勢い で 自分 自身 も 
上 昇 する 打撃 技 。 忠 灰 の 後に 出せ る 追加 入力 の 必殺 技 
で 、 臨 灰 と 同じ ボタ ン で の み 可 能 。ABC の 順 で ヒッ ト 
数 が 増え 、 威 力 が 上 が り 、 上 昇 する 高 さ が 高く な る 。 ス 
キ が 大 きい た め 、 ガ ー ド され た 場合 は 反撃 必至 。 な お 、 
ヒッ ト 時 は 空中 版 の 天 史 輪 で キャ ン セ ル で き 、 さ ら に こ 
れ を 降臨 で キャ ン セ ル し て 追撃 で きる 。 天 忠 輪 の キャ ン 


セル タイ ミン グ は 短い の で 、 少 し 早め を 意識 し よう 。 


小さ く 前 方 に ジャ ンプ し な が ら 繰り 出す カカ ト 落 と し 。 中 
段 で ヒッ ト 時 ダウ ン 。 ガー ド さ れ て も 若干 有利 な の で 、 攻 め 
を 継続 する 時 に も 役立つ 。 また 、 跳 び 上 が る 動作 を 利用 す 
れ ば 、 地 を 遣う 飛び 道具 を 回 避 し つつ 攻撃 で きる 。 

な お 、 特 殊 空中 ヒッ ト 判 定 な の で 、 対 空 で し ゃ が み D 
ー 冥 華 と いう よう な 連続 技 を 決め る こと が で きる 。 


コマ ンド 投げ 。 成立 する と 相手 の 頭 の 上 に ドク ロマ ー 
ク が 表示 され 、 そ の 間 、 相 手 の 上 下 左右 の レバ ー 入 力 が 
逆 に な る 。 投 げ 間 合い は 狭く 、 投 げ の 発生 も 遅 め 。 た 
だ 、 空 振り し て も スキ は 小さ い 。 実戦 で は 、 交 代 さ れる 
だ け で 簡単 に その 効果 を 回 避 さ れ て し まう の が 弱点 。 


空中 か ら 旋 降下 し て 斬り 付け る 必殺 技 。A は 手前 に 、 
BC の 順 で 遠く に 急 降下 する 。 中 段 で は な いも の の 、 低 
い 打点 で ガー ド さ せ て 五 分 一 や や 不利 程度 。 通常 の ジャ 
ンプ 攻撃 が 弱い 色 に と っ て 、 ワ 頼れ る 空中 必殺 技 だ 。 


財 間 移動 する 必殺 技 で 空中 で も 出せ る 。 発動 か ら 消え 
る 間 、 消 えて か ら 出 現す る 間 に そ れ ぞ れ ス キ が ある た 
め 、 防 御 的 に 使う より も 幻惑 する 手段 と し て 使う 方 が い 
い 。 出 現場 所 は 、 自 分 の 状況 (地上 or 空中 ) と ボタ ン に 
より 、 以 下 の よ うな 位置 に 決ま っ て いる 。 
地上 A : 自分 を 基準 に 1 キャ ラ 分 前 方 の 地上 
地上 B : 自分 を 基準 に 5 キャ ラ 分 前 方 の 地上 





地上 C : 自分 を 基準 に 1 キャ ラ 分 前 方 の 空中 
地上 D : 自分 を 基準 に 5 キャ ラ 分 前 方 の 空中 
空中 A : 自分 を 基準 に 1 キャ ラ 分 前 方 の 地上 
空中 B : フィ ー ル ド の 決ま っ た 位置 に 出現 
空中 C : 自分 を 基準 に 1 キャ ラ 分 前 方 の 空中 
空中 D : 自分 を 基準 に 5 キャ ラ 分 前 方 の 空中 
な お 、 空 中 に 出現 する C と D は 、 天 史 輪 (空中 ) と AorB 
の 降臨 で キャ ン セ ル 可 能 。 これ ら の 技 で キャ ン セ ル し た 場 
合 、 色 が 後ろ を 向い て いて も 相手 に 向かっ て 攻撃 が 出る 。 


突進 し て 多段 の 斬 撃 を 決め た 後に 、 天 中 輪 で 締め る ロ 
ッ ク 系 の 超 必殺 技 。ABC の 順 で 、 攻 撃 発生 が 遅く な り 、 
移動 距離 は 長く な る 。A は 攻撃 発生 が 早く 、 密 着 状態 な 
ら 弱 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 一 方 、B と C に は 発生 の 
瞬間 に 少し 無敵 が ある 。 た だ し 、 ど れ も 攻 撃 発生 まで 無 
敵 が 続か な い の で 下段 攻撃 に は 弱い 。 な お 、 突 進 中 の 上 
半身 無敵 は 突進 が 終わ る まで 続く の で 、 飛 ひび 道具 を 抜け 
た り 、 少 し 早め に 出せ ば 対空 と し て も 機能 する 。 


突進 し て か ら 斬 り 付 け 、 最 後 は 馬乗り に な っ て 相手 の 
精気 を 奪う ロッ ク 系 突進 打撃 技 。 パ ワー ゲー ジ を どら 本 消 
費 す る 。 ヒ ッ ト す る と 、 回 復 可 能 体力 に 関係 無く 、 一 定 
量 相手 の 体力 を 吸収 。 無敵 は 攻撃 判定 出現 と 同時 に 切れ 
る も の の 、 攻 撃 発生 が 非常 に 早い た め 割 り 込み に 使え 
る 。 ま た 、 突 進 中 は 上 半身 無敵 で 、 突 進 ス ピー ド が 速 
い 。 こ の た め 、 相 手 の 飛び 道具 に 合わ せ た り 、 対 空 に 使 
っ た り 、 中 間 距 離 の 反撃 に 決め た り 、 と 大 活躍 する 技 。 


四 
トー 
に こ 」 
ャ ー」 
で う 
思 
トー 
で どう 
ーー 
記 
トン) 


に ーー 
トー 





ULUIR」EIHILUUUHI 


山 











し ゃ が み A は 連打 が 効き 、 攻 撃 発生 が 早 
い の で 、 接 近 さ れ た と き の 暴 れ や 、 距 離 を 
離す 手段 と し て 使う 。 遠 距離 立ち A は 発生 
が 早く 攻撃 判定 も 強い の で 、 相 手 の 接近 を 
防ぐ 手段 に な る 。 下段 の し ゃ が み B も 距離 
を 離す の に 使う 。1 段 目 ヒ ッ ト 時 の 硬直 が 


アス ズラ 


高 性 能 な 飛び 道具 の 数 々 を 見 る と 要塞 を 思わ せる 感じ だ が 、 慣れ な いう ち は 容 易 に 接近 され 、 苦戦 を 強い られ る 。 飛び 道具 の 
撃ち 方 に 加え 、 接 近 澤 で の 当て 身 や 連続 技 な ど チ ャ ンス を 見 極め る 能力 が 試さ れる テク ニカ ルキ ャ ラ 。 





長い お か げ で 、 合 十 C や ダブ ル ア サ ルト な 
ど を 決め られ 、 連 続 技 の 始動 に な る 。 遠 距 
離 立 ち C は 発生 こそ 遅い も の の 、 飛 び 道具 
と いえ る よう な リー チ の 長 さ を 持ち 、 遠 距 
離 で の 対空 、 け ん 制 に 有効 。 ジ ャ ンプ A は 
発生 、 判 定 に 優れ 、 空 対空 で か な り 強 い 。 








































































































































































































































































































較 通 常 技 

技 名 | ガ カード] ヒッ ト 表 | 補 正 | ダー ジ | キャ | | 技 名 | ガー ド |E ッ 補正 | [Wa| 東 き 仙 | ダー ジ | キャ も 
近 立 ち A 立 屈 | 1 有り | 374| 1/2| 4 | 0/8| 吉 導 W| 間近 立ち 6 立 屈 | 1 有り 1416| 3/4 10 | 1/3 | 特 交 組 W 
中 立ち A | 立山 | ] | 有り |475|178| 4 |og 1 | 有り leeo| 475| go | 14 
垂 ジャ A 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 |0/8 1] | 有り 115/14| 374 | 15 | 1/3 
前 ジャ A | 立 | | | 有り |475|1/2| 5 |oe 1 | 有 5 lis4|s74 | js | 7s 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 4/75| 1/8| 5 | 0/82 1 有り |15714| 82/3 | 15 | 173 
し ゃ が あみ A | 立 届 | 1 | 有り | 878| 178| 4 | 0/a| 圭 紅 W る | 有り Il8| 874| 18 | 178 | 拓 W 
近 立ち 日 立 屈 | 4 | 有り |273|1/8| 1 0/1 | 一 次 W 1 有り | 18713| 374 | 18 | 1/3 | 特 委 W 
遠 立ち B | 立 財 | 3 | 有り |374|178| 8 |o7g 1 | 有り |i34| 4 | 14 | 178| ぁ 
垂 ジャ B 立 1 有り |8/10| 1/2| 5 | 0/4 立 1 有り | 11/18| 374 | 15 | 173 
前 ジャ B | 立 | | | 有 5l8gol178l 5|o4 立 | 1 | 有 5Iigls4| is | na 
後 ジャ B 立 1 有り |8/10| 1/2| 5 | 0/4 立 1 有り |11/18| 374 | 15 | 173 
じゃ が み B| 届 | 8 | 有り | 374|1/86| 8 | 072 | 特 細 W| | じゃ が み D| 周 | 1 | 有り ii3|374| 18 | 1/3|W 
較 通 常 投げ 
誠 披 名 | カード | Ey ト 間 | 遂 加 区 加 | 

トラ ウゥ ウイ | 地 投 | 2 | 無し | 9 | a 
画 特 殊 技 
( 技 名 ガー ド | ヒッ ト 委 | 補正 | 攻 軸 1 ki 弾き 値 | ゲー ジ | キャン セル 
ネ ニ オロ ス 居 1 ] 有り |14/15| 4/4 0 18 1/4 系 1 
レイ レ ゥ 居 | 1 | 有り |79|gse|l ol 4|oa E 
エニ レ ゥ | 立 び 居 | | | 有り |80| 28| o | 4 | o 
レト ツル | 居 | 1 | 有 5|ezelgsglo|34|os 8 
ウリ セル グ 立 ] | 有り | ge| zze | o 4 | 1/1 
罰 必 殺 技 
人 MM 」 ガ ド | ヒ ッ ト 抽 補正 | 到 カ 1 | カタ 2D 人 弾き 仁 | ダー ジ | 消 夏 | キャ ン セル 
シェ ドム ー サ (A、B、C・ 1 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/10 | 8/3 8 4 071 
シェ ドム ー サ (B、C・8 身 目 ) 立 必 | | | 有り | ea|gali|4len 
シェ ドム ー サ (C・G 段 目 ) 立 屈 1 有り 4/6 1/2 1 4 0/1 まま 
ロジ ェ レフ (A) 立 届 | 8 | 有り |gio| 9 | 8 |iolga 4 
ロジ ェ レフ (B) 立 必 | 3 | 有り | 69 | g3 | 」 | 8 |ez ※4 
ロジ ェ レフ (G) 立 届 | 4 | 有 有 5| 5g | ga| 1 | elea ※4 
フ マ ム ー | | | 有り 5|--|-/-| - | - |3- 

ー (A- 当 て 但 成立 ) ガ 下 | 1 | 有 5|a478| 778 | 6 | solga 

ー (B・ 当 て 身 成 立 ) ガ 不 1 有り | 20/24 | 8/g 6 20 | 2/3 ※5 
ー (C- 特 丈 当て 募 成立 ) 立山 | ] | 有り 5|aggg| ee | e | so|ga 
エレ ス (A) ガ 不 1 有り | 88/36 | 9/182 4 30 | 4/6 
エレ ス (B) ガ 下 | 1」 | 有 5|s4/aglg7i| 4 | aolsye 
ブ ベ ズリ ー ブ ( 1 段 目 ) 屈 1 有り 8/8 3/4 ら 20 | 4/6 

(8 役目) が | 1 | 有 5|sszagl2771| g | so|4e 
一 超 必殺 技 

和 WM 授 名 ガー ド | ヒト 疾 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻 軸 力 | ZD 値 | 弾き 値 | 消 細 | キャ ン セル 
レク ナ : ク ラ ア ー | - | 有り | -- | - 一 | -| -| 1 

ー (投げ 成立 ) ニ | 1) | 大 5| 8 |g-|=| = 6 

ご (フィ ニッ シュ ) sa 1 有り 24/ 一 8/ = ら e 
サナ タス 立 必 | 1 | 有り | oo | oO |o|z4|s 

ニ 、8 蔽 目 ) ー | 8 | 有り | 6/- | 2- | - | - 

ー(3 段 自 ) 申 1 | 有り | 127- | 4- | - | - 

ー(4ー10 段 目 ) ー | 7 | 無し | g- | 0/- | - | - 
(フィ ニッ シュ ) kd 1 無し 18/- 10/- 穫 44 

備考 


1 


: 避 W。 サ ナタ ス で も キャ ン セ ル 可 
: レト ソル 、 エ ニレ ウ 、 サ ナタ ス で キャ ン セ ル 可 
: 必 W。 サナ タス 、 エ ニレ ウ で も キャ ン セ ル 可 


サナ タス で の み キ ャ ン セ ル 可 
特 必 。 サナ タス で も キャ ン セ ル 可 


: 必 。 サナ タス で も キャ ン セ ル 可 
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通常 投げ は 受け 身 を 取ら れる が 、 投 げ 後 の ス キ は 小さ 
い 。 画面 端 で 投げ て 相手 が 受け 身 を 取ら な けれ ば 、A ロ ジ 
ェ レ フ で 追撃 で きる 。 下段 の 典 十 上 は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 礁 
う 。 し ゃ が み B の 1 段 目 か ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 距 離 を 離す の に 
も 役立つ 。 ま た 、 こ の 技 は 空 キ ャ ン セ ル も 可能 。 規 D、 六 十 
D、 側 士 D は 発生 の 早い 小 技 で 、 欠 と 斑 十 D は 下段 、 現 十 
D は 立ち ガー ド 可 能 だ が リー チ は 長め 。 夫 十 D は 穫 十 D と 
萌 士 D に 派生 で き 、 疹 十 D は 黄 士 D に 派生 可能 。 ジャ ンプ 中 
すす +D は 下方 向 に 強く 、 め くり を 狙え る 。 ダブ ル ア サ ルト は 
近 距 離 立 ち B や し ゃ が み B か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 


巨大 な 弓 か ら 矢 を 射る 。 弾 速 に 差 は 無い も の の 、 ボ タン 
で 発生 と 矢 数 が 変わ り 、A は 発生 が 早く 矢 が ] 本 で 打点 は 
高め 。 近 距 離 立ち お B や し ゃ が み B か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 B は A よ 
り も 発生 が や や 遅く な る が 矢 は ら 本 に な り 、 こ ちら も 近 距 
離 立ち B や し ゃ が み B か ら 連 続 ヒッ ト 。 C は 発生 が さら に 遅 
く な る も の の 矢 は 3 本 に な り 、 ジ ャ ンプ で の 回 避 が 難し く 
な る 。 遠 距離 戦 で 無類 の 強 さ を 発揮 し 、 後 述 す る ロジ ェ レ 
フ と 組み 合わ せれ ば 要塞 と 化す だ ろう 。 


地面 か ら 真 上 に 伸び る 檎 を 発生 させ る 技 。 ボ タン で 槍 の 
出現 位置 、 ヒ ッ ト 数 が 変わ り 、A は 自分 の 手前 に 出現 し 、 ら 
ヒッ ト 。 B は 画面 の 約 半分 の 位置 で 現れ 3 ヒッ ト 。 C は 画面 
端 か ら ほぼ 端 に 出現 し 、4 ヒ ッ ト す る 。 けん 制 は も ちろ ん 、 
特殊 空中 ヒッ ト 判定 が あり 、 ダ ウン 中 の 相手 に も 当たる の 
で 、 追 撃 と し て も 使い や すい 。 また 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル に 
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も 対応 し て いる の で 連続 技 に は 必須 の 存在 だ 。 


目 の 前 に 巨大 な 計 を 構え る 当て 身 技 。 ボ タン に よっ て 性 
能 が 変わ り 、A は ジャ ンプ 攻撃 ・ 中 段 技 ・ 下 段 以外 の 必殺 
技 、B は 地上 の 中 ・ 下 段 以 外 の 中 段 技 を 取れ る 。 また 、A 
と B は 、 め くり 攻撃 を 取っ た と き 以 外 は 当て 身 成功 時 に 唐 
か ら 出 る 攻撃 が 、 ほ ぼ ヒ ッ ト す る 。 さら に 、B は 当て 人身 成功 
時 に 必殺 技 、 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 C シ ェ エド ムー サ 
や B サ ナタ ス で 追撃 で きる 。C は ジャ ンプ 攻撃 、 上 ・ 中 自 
攻撃 に 加え 、 飛 び 道具 を 跳ね 返せ る 。 し か し 、 当 て 身 成 功 
時 に 出る 攻撃 は 発生 が 遅い た め 、 ガ ー ド され て し まう こと 
が ある 。 た だ し 、 飛 び 道具 を 跳ね 返し た と き は スキ が 小さ 
い 。 ま た 、 ア テ ナ の 送 の 弓 な ど 相手 が 近 距離 に 居る と 当て 
身 攻撃 が 出 て 、 遠 距離 だ と 跳ね 返す な ど 、 相 手 の 飛び 道具 
と 状況 で 当て 身 後 の 攻 撃 が 変わ る こと も ある 。 A 一 C 共 通 
で 出 始め に は 当て 身 判 定 が 無い た め 、 あ る 程度 早め に 出 
す 必 要 が ある 。 また 、 当 て 身 判 定 が あめ る の は 頭上 ぐら いま 
で な の で 、 め くり 攻撃 に は つぶ され る こと も ある の で 注意 。 


剣 を 大 きく 振り か ぶり 、 ガ ー ド 不能 の 振り 下ろ し を 繰り 出 
す 。 A と B の 違い は ダメ ー ジ と 突進 距離 。A は 攻撃 力 が 高 
く 、 距 離 が 短い 。 B は ダメ ー ジ こそ A よ り 若 干 落 ちる も の 
の 、 突 進 距 離 が 長い 。 攻撃 発生 が 遅い た め 狙 い ど ころ は 少 
な く 、 決 め る こと が 難し い 。 し ゃ が み D キ ャ ン セ ル や 通常 投 
げ の 後に 狙う な どの 工夫 を し よう 。 


巨大 な 族 を 持ち 、 大 きく 振り か ぶっ て 地面 に た た き 付 け 








る 。 攻 の 打撃 と 地 居 の ら 段 技 で 、 打 撃 部 分 は ガー ド 不 能 で 
攻撃 力 は 低め 。 地震 部 分 は 、 下 段 で 地上 に 居る 相手 に ヒッ 
ト し 、 ダ ウン を 奪う 。 エレ ス 同 様 、 こ ちら も 攻撃 発生 が 遅い 
た め 、 決 まる 状況 が 少な い 。 前 述 の 状況 や 、 交 代 直 後 、 相 
手 を 倒し た 後 な ど を 狙っ て 出す の が 有効 。 また 、 お 互い が 
画面 の 端 と 端 に 居る 状況 な ら 反撃 も 受け に くい の で 、 砲 台 
と 化し た 状態 の 合間 に 交ぜ て いく の も 有効 だ 。 


ロジ ェ レ フ で 捕らえ 、 エ レス で 攻撃 する コマ ンド 投げ 。 発 
生 は 3 フレ ー ム で 無敵 時 間 は 無し 。 暗転 後に ヴ ャ ンプ で の 
回 避 は 不可 能 。 投げ 間合い は 狭い も の の 、 接 近 戦 で の 切 
り 返し 手段 に 便利 。 また 、 槍 ヒッ ト 後 か ら は 必殺 技 、 超 必殺 
技 で キャ ン セ ル 可 能 。 中 央 な ら C シ ェ エド ムー サ や B サ ナタ 
ス 。 画面 端 で 決め れ ば A ロ ジェ レフ ーB サ ナタ ス な ど 、 大 ダ 
メー ジ の 連続 技 を 決め られ る 。 


目 の 前 に 杖 を 立て 、 目 の 前 に 衝撃 破 を 出す 。 ボタ ン に よ 
る 性 能 の 違い が 大 きく 、A は 発生 前 に 無敵 が 切れ て し まう 
も の の 、 三 つの 中 で は 最も 発生 が 早い 。 リー チ が 短く 、 起 
き 上 が り リ バー サル に 使う に は 発生 が 遅い の で 、 割 り 込 み 
に 使 お う 。 た だ し 、 相 打ち の 場合 は ダメ ー ジ は 与え られ な 
い 。 B は 発生 が 遅く な る が 、 攻 撃 判定 が 縦 に 広く 、 特 殊 空中 
ヒッ ト 判 定 を 持つ 。 さま ざま な 場面 で 決め られ る の で 、 連 
続 技 に は 必須 の 存在 だ 。 C は 最も 発生 が 遅く な る も の の 、 
横 に リー チ が 長く 、 し ゃ が み B か ら 連 続 技 に 組み 込め る 。 ダ 
メー ジ こ そ 高 い が 、 ら ゲー ジ 消 費 技 な の で 、 使 用 目的 に 合 
わせ 無駄 の 無い よう に 使 お う 。 
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遠 距離 立ち A は 刀 を 使っ た リー チ の 長い 
攻撃 。 ス キ が 小さ い の で 中 間 距 離 で の けん 
制 に 使用 し て いく 。 遠 距離 立ち D り は リー チ 
が 長め な ミド ルキ ッ ク 。 キ ャ ン セ ル 可 能 時 
間 が 長い の で 、 ヒ ッ ト 時 の 見 返り が 大 きい 。 
し ゃ が み C は 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 通 常 


の 強 攻撃 より ヒッ ト 時 の の け ぞ り が 長く キ 
ャ ン セ ル が 可能 。 唯 一 強 連 刃 親 へ つなぐ こ 
と が 可能 な 通常 技 だ 。 

ジャ ンプ D は リー チ が 長く 判定 が 強い 。 
空 対空 や 跳び 込み 攻撃 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ 
C は 発生 が 遅い も の の 、 攻 撃 判定 は 強力 だ 。 


| 何と いっ て も 強 活 心 ・ 醒 籠 の ダメ ー ジ が 絶大 な 楓 。 刀 を 利用 し た リー チ の 長い 通常 技 に よる けん 制 、 使い 勝手 の いい 当て 身 、 
』 対空 迎撃 技 で 動き を 封じ 、 ど ん な 状況 か ら で も 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 連続 技 で トド メ を 刺 せ ! 



































































































































































































































































































































男 通 常 技 
投 名 | ガード 補正 | | 9 拓 8 | 導き 人 | ゲー ジ | キャ ッ M| 
近 立 ち A 立 屈 有り | 3/4 | 1/5 | 4 | 0/2| 届 季 W 
遠 立ち A | 立 屈 有り | 475| 178| 4 |0g| 運 
垂 ジャ A 立 1 有り | 475| 1/8| 5 | 0/8 
前 ジャ YA | 立 | ] | 有り |475|I1/gl 5 | oe 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 4/75 | 1/8| 5 |0/2 
し ゃ が み A | 立山 | 1 | 有り | 873|178| 4 | 0/l 各 WM 
近 立ち B 屈 1 有り | 3/4 | 175| 4 | 0/2| 避 2 聞 W 
通 立 ち B | 因 | 1 | 有り |475|178| 4 | 8| め W 
午 2PB| 立 | | | 有り |475|i/el 5 |oa 
前 ジャ B | 立 | 1 | 有り |45li/gl 5|oa 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5| 1/2| 5 | 0/2 
し じゃ が み B| 居 | 1 | 有り 5|gali/al 4 |o/a| *% 
画 通 常 投げ 
授 名 - 呈 折 y ト | 補正 | 放 に 6 _ 投 名 カー ド | ヒト 間 補正 | 細 | 簿 誠 | 
帯刀 ・ 谷 落と し 無し | 18 帯刀 ・ 圭 空 投 | 1 | 無し | eoO| 10 
画 特 殊 技 
投 名 較 防 品 ト 王 等 | 本 力 | 攻撃 カ B | ケズ 0 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
ー カ ・ 鋼 容 届 1 | 有り 5 | e@/- |s/-| o ー 114 
一 必殺 技 
投 名 ガー ド [ヒッ ト 和 | に | 還 力 ] | 放 軸 力 8 | ケズ リ 休 | 弾き 価 [ ゲ ー ジ | 消費 | キャ ン セル 
農 明 疾風 (A) 立 屈 1 11718| 3/4 1 4 073 
展 明 疾 風 (C) 立 生 | 遇 1g718| s4 | 1 | 4 |og 
展 明 空 (A・ 1 節目 ) 立山 | 1 | 有り |1415| 5/6e | 2 | 8 |g23 
(6 役目 ) 立 必 | 1 | 有 5lgztolsgzalg| glos 
最 明 窟 (C・1 身 目 ) 立 届 | 1 | 有り |t5/lel 5e | = | io|aa 
(2 科目 ) 立 必 | 1 | 有り | glga| 1」| eloa 
最 明 連 丸 町 (A・ 構 え 一 走 り ) 立 屈 | ] | 有り |-/-|-/-| - | - |a- 
最 明 - 連 刃 斬 (A・1 段 目 ) 立 届 | 1 | 有 p| sze | za| 」 | ei 超 
で (2 段 目 ) 立 屈 1 有り | 7/10 | 2/3 婦 9 0/4 超 
ー(G 節 目 ) 立 届 | ] | 有り lgzlal 4 | alialo4 
展 明 連 丸 町 (Cr 構え 走り) 立山 | 1 | 有り | -/-|-/-| - | - |4ー 
展 明 連 刃 新 (C・1 段 目 ) 立 必 | f | 有り | eze| 88 | 1| slga 超 
で (8 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/18 273 1 4 0/4 超 
(3 役目 ) 立 | 1 | 用 5lio714| sa | 1 la4|o4 
帯刀 東風 (B) ー| 一 | -|--|--| - | -|i/- 
姓 刀 ・ 東 思 (D) 回 肖 了 BE IE7Z5H EZSH 且 間 衣 5 朋 E725 
展 明 . 追 風 (A) 立 眉 | 1 | 有り |glol s4| 1 | s lo 
最 明 . 追 風 (C) 立 届 | ] | 有 有 5lioil s4| 1|4|o 
最 明 ・ 貞 対 地 投 | - | 有り | -/-|-/-| - | - |g- 
屋 明 - 計 (投げ 成立 ) = | 3 | 用 pls-T7 ニ |-ー| エーTj 
章 - 直 和 、 閉 春 電 ー| - | -|--|--| - | -|g- 
痢 上 、 衝 春 寺 ( 当 て 身 成立 ) こ | 1 | 有用 5| = た | フー| | ニー [gc 起 W 
ー カ 神楽 登り 立 屈 1 有り | 80/4 | 8/10 4 32 | 2/ ら 
章 半 断 ニコ | | 有 有 5|-- た ーー た | ニー]s= 
利 肝 財 断 (当て 募 成立) 1 | 有り | -/-|-/-| -| - |g- 
男 超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 8 | ケズ D 信 | 弾き 値 | 消費 | キャ ッ セ ル 
活 心 * 伏 龍 (A・1 段 目 ) 立 四 | 1 | 有り |ioll| 324 | = | 4 1 
(8 一 4 段 目 ) 立 届 | 3 | 有り | ee | ga | sa | 4 
(5 段 目 ) 立 屈 1 有り | 11/18 | 4/5 ら 4 
活 心 * 伏 莉 (C・ 1 身 目 ) 立 必 | 1 | 有り 5|liozis| s4 | sleli 
(8 ら ー4 段 目 ) 立 届 | 3 | 有り | gg | 4 | 3 | e 
ー (5 下 目 ) 立山 | 1 | 有り |iongl g4 | se 
醍 龍 (A・1 段 目 ) NN 立 怖 1 無し | 88/38 8711 3 5 1 
| (股上 ) 立 届 | 」 | 無し | soz4glio4| 3 | 5s 
活 心 ・ 醒 衣 (C・ 1 段 目 ) 立 屈 1 無し | 44/48 | 15/16 3 5 誤 
(6 際 目 ) 立 届 | 1 | 無し | 487elie8| 8 | 5s 
備考 


宗 1 : 必 超 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 

















呈 和 和久 士 AOIC 


通常 投げ は 相手 を 背負 っ て 前 方 に 投げ る 。 ガ ー ド 崩し 
に 役立て よう 。 帯刀 ・ 雷 境 は 空中 に 居る 相手 を 投げ る こ 
と が で きる 空中 投げ 。 相 手 ダ ウン 中 久 填 C は ダウ ン 中 の 
相手 を 追撃 する 技 だ 。 


地面 を 疾走 する 埋 弾 を 飛ば す 。 弱 は 攻撃 発生 は 遅い 
が 、 弾 を 発射 し た 後 の ス キ が 小さ くけ ん 制 に 最適 。 嫌 が 
っ て 跳び 込ん で きた 相手 は 、 後 述 の 強 空 牙 で 迎撃 し よ 
う 。 強 は 攻撃 発生 、 弾 速 共に ( 早 ) 速い が 、 技 後 の ス キ 
が 大 きめ 。 こ ちら も けん 制 に 使え る が 、 タ イミ ング よく 跳 
び 込 まれ る と 痛い 目 に 遭う 。 弾 速 の 速 ぐ を 活か し て 、 遠 距 
離 で スキ を さら け 出 し た 相手 へ 攻撃 する 手段 と し て 使う 。 


弱 は 一 瞬 構え て か ら 3 回 連続 で 刀 で 攻撃 する 突進 技 。 
攻撃 発生 が 早く 、 翌 攻撃 か ら 連 続 ヒッ ト す る の で 連続 技 
に 組み 込み や すい 。 構 えて いる 明 間 は 無敵 時 間 が ある の 
で 、 タ イミ ング よく 出せ ば 相手 の 技 を 避け つつ 攻撃 可 
能 。 強 は か な り の 長 時 間 構え て か ら 3 回 連続 で 攻撃 する 。 
こち ら も 弱 と 同様 に 構え て いる 時 間 は 全身 無敵 だ 。 た だ 
し 、 発 生 が 遅い の で 、 し ゃ が み C や 嵐 討 か らし か 連続 ヒ 
ッ ト し な い 。 な お 、3 ヒ ッ ト 目 は 中 段 。 有 弱 強 共 に 1 一 ら 
ヒッ ト 目 は スー パー キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 パ ワー ゲー 
ジ が ある 場合 は 超 必 殺 技 へ つなご う 。 


大 きく 跳び 上 が り 、 上 空 へ 向かっ て 雷 を まとっ た 刀 を 
振る う 。 弱 は 下半身 無敵 が ある の で 地上 の 相手 へ の 切り 


返し に 、 強 は 上 半身 無敵 が ある の で 対空 迎撃 に 役立つ 。 
防御 面 に お いて 優秀 な 技 だ が 、 技 後 の ス キ は 甚大 。 


前 転 の よう な 動作 で 前 方 へ 移動 する 。 弱 より 強 の 方 が 
移動 距離 が 長く 、 相 手 の 打点 の 高い 攻撃 を 避け つつ 移動 
し た いと き に 活用 し よう 。 な お 、 無敵 時 間 は 無く 、 相 手 
の 打点 の 低い 攻撃 は くら っ て し まう 。 


空中 か ら 電 弾 を 飛ば す 飛 び 道 具 系 必殺 技 。 弱 は ジャ ン 
プ の 軌道 を 変え ず に 電 弾 を 発射 する 。 一 方 、 強 は 後方 へ 
跳ね て か ら 飛 ひび 道具 を 発射 する 。 ど ちら も 着地 の スキ が 
非常 に 大 きい の で 、 雷 弾 を くぐら れ て 接近 され る と 手 痛 
い 反 撃 を 受け る 。 


肘 打 ち を 決め た 後に 攻撃 を 連続 ヒッ ト さ せ 、 最 後に 追 
撃 可 能 な 状態 で 相手 を 浮か す コ マン ド 投 げ 。 層 は 発生 が 
早く 、 間 合い が 狭い 。 強 は 発生 が 遅く 、 間 合い が 広い 。 
追撃 は パワ ー ゲ ー ジ が ある 時 は 活 心 ・ 伏 態 や 活 心 ・ 醒 龍 
が お 薦め 。 無 けれ ば 強 空 后 や ダブ ル ア サ ルト が 安定 だ 。 


上 中 段 の 攻撃 判定 を 持つ 相手 の 攻撃 を 弾く 、 当 て 身 系 
の 必殺 技 。 コ マン ド を 入力 し た 直後 か ら 当て 身 判 定 が 発 
生 。 当 て 身 に 成功 し た 後 は 、 超 必殺 技 、 ダ ブル アサ ル 
ト 、 専 用 の 追加 技 で ある 一 力 ・ 神 楽 登り で 追撃 で きる 。 
主 に 対空 迎撃 に 活用 し よう 。 


前 述 の 利 那 ・ 曖 烈 と 同じ タイ プ の 当て 身 系 必殺 技 で 、 





こち ら は 上 段 お よび 下段 判定 の 攻撃 を 受け 止め られ る 。 
コマ ンド 入力 が 完成 し た 瞬間 か ら 当て 身 判 定 が 発生 す 
る 。 追撃 も 同様 で 一 刀 ・ 神 楽 登り 、 超 必殺 技 、 ダ ブル ア 
サル ト で の み 可 能 。 


剤 那 ・ 曖 烈 、 利 那 ・ 春 雷 で 相手 の 攻撃 を 受け 止め た と 
き に 出せ る 専用 技 。 当 て 身 を 成功 時 に パワ ー ゲ ー ジ が 無 
い 状 況 や ダブ ル ア サ ルト が 出せ な い 場 合 に 使 お う 。 


相手 の ジャ ンプ 攻撃 と 必殺 技 を 受け 止め られ る 当て 身 
技 。 成 功 時 は 活 心 ・ 伏 能 や 活 心 ・ 醒 龍 な ど さ ま ざま な 技 
で 追撃 が 可能 。 攻 撃 を 受け 止め られ る タイ ミン グ が か な 
り 短 い の で 注意 。 和 失敗 する と カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 。 


地面 に 刀 を 突き 刺し 、 何 本 も の 雷 を 落と す 超 必殺 技 。 
パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消費 。 発 生 は 遅い が 、 な らし ゃ が 
み C か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 主 に 連 刃 斬 の ] ヒッ ト 目 スー パー 
キャ ン セ ル か ら つ な ご う 。 強 は さら に 発生 が 遅く 、 出 始 
め に 無敵 時 間 は ある が 発生 前 に 切れ て し まう 。 強 連 刃 斬 
の ら ヒ ッ ト 目 か ら ス ー パ ー キ ャ ン セ ル で 決め る ぐら いか 。 


刀 に 雷 を 集め 一 刀 両 断 する 超 必殺 技 で 、 パ ワー ゲー ジ 
を ら 本 消費 。 弱 は 発生 が 早め で 、 強 攻撃 か ら 連続 ヒッ ト 。 
無敵 時 間 は ほぼ 無い の で 、 連 続 技 専用 と 考え よう 。 強 は 
攻撃 発生 は 遅い が ダメ ー ジ が 大 きい 。 有 弱 連 刃 斬 の 1 ヒッ 
ト 目 スー パー キャ ン セ ル や 嵐 討 か ら の 追撃 に 役立て よう 。 
な お 、 弱 強 と も に 連続 技 の ダメ ー ジ 補正 を 受け な い 。 
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けん 制 に 使い や すい の は 、 し ゃ が み A と 
し ゃ が み D。 ど ちら も リー チ 、 発 生 に 優れ 
て いて 、 キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 ジ ャ ンプ 防止 
と し て 使え る の は 遠 距離 立ち A。 刀 の 部 分 
に や られ 判定 が 無い の で 、 遠 め の 対空 と し 
て も 使え る ぞ 。 遠 距離 立ち C は 発生 こそ 遅 


特殊 


』 









すす 計 上 AOrBOrD 上 ADrB 


相手 ダウ ン 中 に 独 十 C 


orC 水 タン 押し っ ぱな 


御名 方 守 矢 


刀 を 使っ て いる だ け あ っ て 、 パ ンチ 技 の リー チ が 長い 。 蹴り 技 は 、 リ ー チ こそ や や 短い が 、 発生 が 早く 使い や すい も の ば か り 。 
連続 技 は 月 影 の お か げ で 安定 し て お り 、 中段 の 多 二 A や めく り を 狙え る 新 月 裏 な ど 、 崩し 要素 も 十分 だ 。 





い が 、 リ ー チ が 非常 に 長い 。 接 近 戦 で は 、 
連打 の 効く 下段 の し ゃ が み B と 、 発 生 が 早 
い 近 距 離 立 ち A か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 飛び 
込む と き は ジャ ンプ B と C を 使い 分 け よ う 。 
ジャ ンプ B は 発生 が 早く 、 ジ ャ ンプ C は 威 
力 が 高い 。 ど ちら も 、 め くり を 狙え る ぞ 。 









































































































































































































































































































































画 通 常 技 
技 名 | カード | ヒッ ト 間 補正 | 紅き 値 | ゲー ジ | キャ ツ セ M| | 「 技 名 | ガード |E ッ | 補正 | |9| 価 | ダー ジ | Y ッ 6 ル 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 3/4 | 1/8 | 4 | 0/ ら | 特 必 超 W| 折立 ち @ 立 屈 | ら | 有り |8/10|2/3| 18 | 1/1 | 科 療 W 
遠 立ち ん 立 屈 | 1 | 有り | 475|1/8| 4 |0/8 台 立 ち C 立 屈 | 1 | 有り |I618|374|1411/8| W 
垂 ジャ A 立 1 有り | 4/5 | 1/8| 5 |0/@ ら 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 14715| 3/4 | 15 | 173 
前 ジャ A 立 1] | 有り | 475|1/8| 5 |9/e 前 ジャ C 立 1 | 有り] 1415| 3/4 | 15 | 1/3 
後 ジャ A 立 1 有り | 4/5 | 1/8| 5 |0/8 後 ジ ャ C 立 1 有り | 14715| 3/4 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 屈 1 | 有り | 8/3 | 178 | 4 | 0/8| 特 衣 W| | し ゃ が み G | 立 屈 | 1 | 有り |1316| 374| 18 | 1/1 柚 納 W 
近 立ち B 立 屈 1 有り | 3/74 1178| 4 立 屈 1 有り | 12713| 3/4 | 12 | 1/73 | 幸 直 W 
遠 立ち B 立 届 | 1 | 有り |4/5|178| 4 立 届 | 1 | 有り II1314| 374 | 14 | 173 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 立 1 有り |11/13| 374 | 15 | 173 
前 ジャ B 立 1 | 有り |4/5|1/8| 5 立 1 | 有り 111/3|3/4 | 15 | 1/8 
後 ジャ B 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 立 1 有り | 11713| 374 | 15 | 1/3 
し ゃ が み B | 居 1 | 有り | 2/3 | 1/8| 4 | 0/gl 和 W| | し ゃ が み ロ | 屈 1 | 有り |1114| 874 | 12 | 1/8 | 短 本 W 
一 通常 投げ 
技 名 カド |E 引 六 補正 2 
五月雨 想う ] | 無し | 18| 6 
画 特 殊 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻 軸 | 攻撃 力 8 | ケズ り 値 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
逸 刀 ・ 前 居 1 有り 6/ 一 ペー に ー 1/4 
逸 刀 ・ 水 無 月 N 立 1 | 無し 478 1/8 0 0 1/4 
逸 妃 ・ 水 無 月 (キャンセル 上 ) 立 屈 | ] | 無し | 274 | 1/3 回 4 | 174 
男 必 殺 技 
技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 者 | 机 正 | 攻撃 力 1 | 攻 商 8 | ケズ り 仁 | 弾き 値 | ダー ジ | 消費 | キャ ン セル 
狗 刀 ・ 話 (た め ・ 有 待機 ・ 解除) ー | - ー | - | mi 
逸 妃 ・ 豚 (A・ た め 1 段 階 目 、 再 待機 版 ・1 段 目 ) 立 届 1 1 4 171 
ー (た め 1 段階 目 、 再 待 機 上 5 段 目 ) 立 必 | 1 1] | g |oza 
ー (た め ら 段階 目 ・ 1 段 目 ) 立 屈 1 1 4 171 
(た め 2 段 階 目 ・ ら 段 目 ) 立 屈 1 4 18 | 0/3 
ー (た め 8 身 階 目 ・] 、2 段 目 ) 立 届 | 8 1 4 |171 
ー (た め 3 段 階 目 ・3、4 段 目 ) 立 屈 巡 4 18 | 0/3 
逸 刀 ・ 魔 (B・ た め 1 段 階 目 、 再 待機 版 ・1 段 目 ) 立 屈 1 ら 2 1/@ 
ー( た め 1 段階 目 、 再 待機 版 ・ ら 段 目 ) 立 屈 1 1 8 073 
ご (た めど 段 階 目 ・1 段 目 ) 立 屈 1 1 ら 8 1/ ら 
ー (た め ら 段 了 目 ・ 騰 目 ) 立 必 | 1 4 | 12 1074 | 
ー (た め 3 段 階 目 ・ 1 、 ら 段 目 ) 立 屈 銘 1 ら 1/g 
(ため 93 有 段階 目 ・ 3、4 段 目 ) 立 屈 4 18 | 0/4 
逸 妃 ・ 膳 (CGC・ た め 1 段 階 目 、 再 待機 版 ・1 段 目 ) 届 1 1 ら 171 
ー (た め 1 段 了 目 、 再 待機 上 ・5 段 目 ) 届 | 1 1 | lol 
で (た め ら 段階 目 ・ 1 段 目 ) 居 1 1 8 071 
ー (た め 2 段階 目 ・ 2 段 目 ) 屈 1 4 18 | 0/1 
(た め 83 段 階 目 ・ 1 、 段 目 ) 屈 8 1 8 171 
ー (た め 3 段階 目 ・3、4 彼 目 ) 屈 妥 4 18 | 071 
逸 妃 ・ 月 影 (A・1 発 目 ) 立 屈 1 る 10 | 171 ※※ ら 
逸 刀 ・ 月 影 (A・ ら 発 目 ) 立 屈 1 1 6 171 に 
名 妃 ・ 月 膨 (A・ 発 目 ) 立 届 | 1 rl4 [ig 
逸 刀 ・ 月 彫 (C・1 発 目 ) 立 屈 1 1 6 171 [| ※ ら 
逸 刀 ・ 月 影 (C・ ら 発 目 ) 立 屈 1 g 8 171 楽 @ 
逸 刀 ・ 月 彫 (C・3 発 目 ) 立 屈 1 1 18 | 171 ※ ら 
逸 妃 ・ 月 影 (C・4 発 目 ) 立 屈 1 1 き 174 
逸 妃 ・ 新 月 立 屈 1 1 4 173 
例 刀 ・ 双 月 立 屈 8 し に 878 
胸 刀 ・ 新 月 要 立 屈 1 ら 8 278 
帯刀 ・ 歩 月 (A) 立 屈 1 ht ー 1 ニー ※ き 
帯刀 ・ 歩 月 (B、C) 立 屈 1 = 市 草 所 ※3 
月 読 ・ 上 絡 、 月 読 ・ 下 弦 市 | 中 ie 1/ 一 
月 読 ・ 上 、 月 読 ・ 下 弦 (当て 身 成立 ) こ 1 ー ー %/ー. 超 W 
花 残 ・ 追 ガ 不 1 4 32 | 2782 
較 超 必殺 技 
投 名 ガー ド | ヒット 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 5 | | 弾 値 | 消費 | キャ ン セル 
活 殺 ・ 十 六 夜 月 華 (1 一 B、10、12、13、15 発 目 ) 立 屈 18 有り | 2718 0/6 ド に 】 6 1 
ー(9、1 1、14 発 目 ) 立 必 ド E】 無し 4718 4/6 3 5 
ー(16 発 目 ) 居 1 無し 12/36 6/18 3 10 
活 殺 ・ 乱 れ 雪 月 華 (A) 立 選 1 無し terkmd ェ = 党 80 
活 殺 ・ 乱れ 雷 月 華 (C) 立 屈 1 無し ー ル = ーー ー 84 ら 
ー ( 叶 舞 ) hi 8 無し 3/ 一 1/= 4 
NVY 2 1 無し 9/ー 3/ ー ご 
































の 備考 
※] : た め が 0/ 一 、 再 待機 が 1/ 一 、 解 除 が ら / 一 
※ : 逸 妃 ・ 騰 ( 再 待機 ) で の み キ ャ ン セ ル 可 


※ ら : 超 。 逸 万 ・ 新 月 、 逸 万 


・ 新 月 裏 で キャ ン セル 可能 


















| 筐 省 時 士 AOrC (3or4 回 連続 入力 ) 


細 ・ 









世 ・ 新 月 中 に 員 尋 久 士 C  。 





久 十 人 は 中 段 技 。 キ ャ ン セ ル 不 可能 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は 
し ゃ が み D や 弱 月 影 が 連続 ヒッ ト す る 。 し ゃ が み B と 対 
で 使 お う 。 キ ャ ン セ ル 版 は 、 中 段 で は な く な る も の の 発 
生 が 早く な り 、 強 攻撃 か ら 連続 ヒッ ト す る 。 キャンセル 
可能 な 上 、 当 て た 後に 有利 な 点 も 変わ ら な い 。 相 手 が ダ 
ウン 中 独 十 上 は ダウ ン 追 い 打ち 技 。 相手 が ダウ ン 中 に し 
か が 技 を 出せ な い 。 確 定 す る 状況 は 無い が 、 ダ メー ジ を 稼 
げ る の で 、 相 手 が 受け 身 を 取ら な いと 読ん だ と き は 狙っ 
て いこ う 。 な お 、 上 記 二 つの 技 は 、 レ バー と ボタ ン を 同 
時 に 入力 し な けれ ば 出 な い の で 注意 し よう 。 


刀 を 1 度 叶 に し まい 、 居 合い 抜き の 要領 で リー チ の 長 
い 斬 撃 を 出す 技 。A は 上 方 向 、B は 横 方 向 、C は 下方 向 
に それ ぞ れ 出す 。 ボ タン を 押し っ ぱな し で 抜刀 待機 と な 
り 、A ボ タン を 放せ ば 騰 が 発動 。 少し タメ た 状態 だ と 威 
力 が 上 が る だ け だ が 、 長 く タ メ る と リー チ が 伸び ヒッ ト 
数 と 威力 が 上 が る 。 抜刀 待機 中 に D で 抜刀 解除 。 す ぐに 
ほか の 行動 に 移 れ る ぞ 。 騰 中 に 、A 一 C で 再 待機 と な り 、 
ボタ ン に 応じ た 騰 に 移行 可能 。 再 待機 中 は 通常 の 騰 と 同 
じ く 、 ボ タン を 押し っ ぱな し で パワ ー ア ッ プ 可能 で 、 す 
ぐに 同じ ボタ ン を 押せ ば 、 再 待機 を 即座 に 解除 で きる 。 
騰 後 に AorBorC を ら 回 押し て 再 待機 一 解除 と 行なえ ば 、 
騰 の まま で 止め る より 硬直 が 小さ く な る 。 


弱 は 3 回 、 強 は 4 回 まで 連続 入力 可能 な 突進 技 。 弱 は 
移動 距離 は 短い が 、 発 生 が 早い の で 、 和 弱 攻撃 か ら つ な が 


る 。 ら 発 目 は 浮か せ 技 で 、3 発 目 は 中 段 の 受け 身 不能 技 。 
た だ し 、 ス キ は 大 きめ だ 。 強 は 近 距 離 立 ち C(1 段 目 ) と 
し ゃ が み C の 根元 か ら の みつ な が り 、 移 動 距 離 が 長く 、 
どこ で 止め て も スキ が 小さ い 。 連 続 技 以外 に も 、 奇 襲 や 
接近 手段 と し て 有効 。 な お 、 弱 、 強 と も に 、 最 後 の 1 発 
は 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 が 付い て いる 。 技 中 、 最 後 の 段 以 
外 は 、 新 月 と 新 月 裏 で ご キャンセル 可能 。 画 面 端 な ら 、 
浮か せ た 後に 双 月 で 追い 打ち で きる 。 ま た 、 す ぐに 次 の 
段 を 出し た いと き は 、 再 度 コ マン ド 入 力 を し な く て も 、 
ボタ ン を 連続 で 押す だ け で 出せ る 。 連続 技 が 簡単 に な る 
テク ニッ ク な の で 、 覚 えて お こう 。 


新 月 は 攻撃 判定 が 大 きく 、 対 空 に 使え る 技 。 た だ し 、 
無敵 時 間 は 皆無 な の で 、 早 出し を 意識 し よう 。 新 月 中 に 
追加 入力 で 双 月 と な り 、 連 続 ヒ ッ ト 。 双 月 は 月 影 同 様 、 
新 月 入力 直後 に に を 押す だ け で 追加 入力 が 完成 する 。 


前 進 し た 後 、 新 月 と 似 た 技 を 出す 。 発 生 が 遅い 半面 、 
スキ は 小さ く 、 移 動 中 は 上 半身 が 無敵 。 相手 の 飛び 道具 
や けん 制 攻撃 を くぐり な が ら の 反撃 や 、 接 近 手 段 と し て 
も 有効 だ 。 ま た 、 移 動 中 は 相手 と の 接触 判定 が 無い こと 
も 特徴 だ 。 密着 状 態 か ら 出 す と めく り で 当たる の で 、 起 
き 攻 め に 交ぜ て いく と いい 。 め くり で ヒッ ト し た 場合 
は 、 発 生 の 早い 技 で 追撃 可能 だ 。 


瞬間 移動 する 技 で 、A は その 場 、B は 相手 の 8 キャラ 
ほど 前 、C は 相手 の る 2 キャ ラ ほ ご ど 裏側 に 出現 する 。 技 中 


に AーC を 押す と 、 出 現 後に 騰 ( 再 待機 ) へ 移行 する が 、 
攻撃 発生 が 遅く 使い に くい 。 相 手 の 裏 へ 逃げ た いと き に 
C を 使う くら い の 感 覚 で いい 。 


相手 の 上 、 中 段 攻撃 を 弾く 当て 身 技 。 地 上 の 相手 に 使 
うと 長く の け ぞ ら せ 、 空 中 の 相手 に 使う と 、 相 手 は 無 防 
備 の まま 落ち て くる 。 当 て 身 成功 時 は 、 超 必殺 技 と ダブ 
ル ア サ ルト 、 花 残 ・ 追 で キャ ン セ ル で き 、 追 撃 と し て 決 
め ら れる 。 ス キ が 大 きい が 、 出 し た 瞬間 か ら 当 て 身 可能 
な の で 使い や すい 。 


基本 的 な 性 能 は 月 読 ・ 上 弦 と 同じ だ が 、 こ ちら は 中 、 
下段 攻撃 に 対応 。 地 上 戦 で は これ を 使 お う 。 


月 読 ・ 上 弦 る 下弦 か ら の 派生 技 。 超 必殺 技 や ダブ ル ア 
サル ト が 出せ な い 状 況 で の 追撃 に 使 お う 。 ガ ー ド 不能 技 
で 、 受 付 時 間 ギ リ ギ リ で 入力 し て も あま り 問 題 無い が 、 
無敵 技 で の 割り 込み が 可能 と な る 点 に 注意 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消費 し 、 無 数 の 騰 で 攻撃 する 超 必 
殺 技 。 発 生 が 早い の で 連続 技 に 組み 込め る 。 ま た 、 ヒ ッ 
ト 数 が 多い の で ケズ り 技 と し て も 使え る 。 特 殊 空中 ヒッ 
ト 判 定 が ある が 、 空 中 ヒッ ト 時 は 全 段 ヒット し な い 。 


パワ ー ゲ ー ジ を ら 本 消費 する 乱舞 技 。 無敵 時 間 は 無く 、 
割り 込み に は 不向き だ が 、 空中 の 相手 に も ヒッ ト す る 上 、 
連続 技 の ダメ ー ジ 補正 を 受け な い 。 連続 技 に 使 お う 。 
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近 距 離 で は 連続 技 に 使い や すい 近 距 離 立 
ち C が メイ ン 。 遠 距離 立ち D は 定 払い に 強 
く 、 ガ ー ド され て も 五 分 以上 に な る の で け 
ん 制 と し て 強力 だ 。 ま た 、 近 距離 or 遠 距離 
の 立ち B は ダウ ン し て いる 相手 へ 追撃 する 
こと が 可能 。 し ゃ が み 攻 撃 で は 、 下 段 で 連 





特殊 





明 流 特殊 
明 流 ・ 基 叩き 中 に めす C 。 回 


「 仙 夫人 DS 中 に すす TO 。 
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一 楽 あか り 
特殊 な ヒッ ト 効 果 や 追 届 判 定 を 持つ 技 が 多い の が 、 あ か り の 特徴 だ 。 一 撃 に 勝る わけ で は な く 、 動き も 編 慢 な 部 類 に 入る キャ 
ラ だ が 、 ト リッ キー な 技 の 数 々 で ほん ろう で きる の が 面白 い 。 


打 キ ャ ン セ ル 可 能 な し ゃ が み B が 主力 。 し 
ゃ が み C は ら 段 技 で 、 1 段 目 で 相手 を 浮か す 
効果 が ある 。 し ゃ が み D は ダウ ン を 奪え る の 
で 踏み 込ん で 使 お う 。 ジャ ンプ 攻撃 で は 空 対 
空 に 強く て めく り も 狙え る D が 重要 。 また ジ 
ャ ンプ C は リー チ が 長く 、 地 上 の 相手 へ 強い 。 














































































































































































































































































































画 通 常 技 
技 名 | カー ド |y ト 補正 | 8 導き 仁 | ダー ゼ | キャ ツ 6M| | 技 名 | カー ド | ヒット 補正 [WI| 旨 | 価 | ゲ ー タ | *tysk 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 274| 1/8| 4 | 0/8| 測 誠 W| 孤 jE ち 6 立 屈 1 有り ia| 4 18 | 1/8 | 特 必 中 W 
遠 立ち A | 立 屈 | 1 | 有り |4/5|1/2| 4 |0/g 立 屈 | 1 | 有り |15/17| 475 | 14 | 1/g 
垂 ジャ A 立 1 有り | 4/5|178| 5 |0/g 立 1 有り | 14716| 4/5 | 15 | 1/2 
前 ジャ A 立 | ] | 有り | 4/5|1/8| 5 19/g 立 1 | 有り |14/16| 4/5 | 15 | 1/g 
後 ジャ A 立 1 有り | 4/5 | 1/8| 5 |0/2 立 1 有り | 14716| 4/5 | 15 | 1/2 
し ゃ が み A | 立 屈 | ] | 有り | 2/3|1/2| 4 | 0/g| 潜 開 W| | し ゃ が み G | 立 屈 | 2 | 有り | 7/8| 2/3| 12 | 1/2| 特 W 
近 立ち 屈 ] | 有り | 3/4| 1/ ら | 4 | 0/2| 必 超 W| 還 誠 電 右 ||| 立 屈 | | | 有り | 8/9|2/3| 12 | 1/2| 中 BW 
遠 立ち B 居 1 | 有り | 475| 1/8| 4 | 0/2| 必 超 W| | 加 立 ち お D | 立 屈 | 1 | 有り |12714| 374| 14 | 1/2 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 475| 1/2| 5 | 0/2 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 11/13| 3/4 | 15 | 1/2 
前 ジャ 日 立 1 | 有り | 4/5|178| 5 |0/g 立 1 | 有り]!1/13| 374 | 15 | 1/8 
後 ジャ B 立 1 有り | 4/75|1/8| 5 |0/2 後 ジャ D 立 1 有り |11713 374 | 15 | 178 
し ゃ が み B | 怖 1 | 有り | 8/1 | 178| 4 | 0/g| 悪 紅 W| | じゃ が み D| 屈 ] | 有り |107| 374 | 12 | 1/8| 欄 壮 W 
画 通 常 投げ 
0// 寺 加 ガー ド | ヒッ ト 明 | 補正 | 昌 加 | 筐 吉 | | 披 名 人 環 | 
待 呪 ・ 堆 隊 地 投 | 5 | 無し | 9 に 天文 ・ 堕 つる 宿 曜 空 投 | 1 | 無し | 20| 10 
玉 特 殊 技 
馬 較 技 名 ガー ド | ヒット 数 | 補正 | 攻 軸 力 | 攻撃 力 8 1 ゲージ | キャンセル 
明 流 ・ 遇 叩 き MM 立 屈 1 無し |10718| 3/4 0 4 1/8 ※1 
朋 流 ・ 負 叩き (キャンセル 版 ) 立 届 | 1 | 無し |815| 24 | o | 4 |j ※1 
明 流 ・ 新 割り 立 屈 | 1 有り | 18713| 3/4 IIWT 
天文 不動 の 北辰 立 必 | 2 | 有 ら lgnolgsl op |islin ※ ら 
還 必 殺 技 
授 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 衝 | 補正 | 攻 軸 力 1 | 放 軸 | ケズ D 個 | 弾き 価 [ ゲ ー ジ | 消費 | キャ ン セル | 
式 神 ・ 天 空 立 屈 1 有り |14/16| 5/6 ら 10 | 3/4 
天文 ・ 星 の 巡り (B) 立 呈 | 5 | 有 5| salizg|l ileli 
天文 ・ 星 の 巡り (D) 立 屈 5 有り 4/8 178 1 6 171 
天文 掲げ し 北辰 立 屈 1 有り | 7710 | 878 1 6 1/8 ※3 
効 朱 ・ 清 姫 地 投 | - | 有り |-/-ー|-/-| - | - |g- 
(投げ 葉 立 ) | 7| 無 Cls-l ニ | =|-[jm 
明 流 ・ 踏 みつ け 立 1 無し | 8/15 874 0 4 0 0/2 
明 流 ・ 更 放り N 回 昌 間 5 肖 上 ES 上 EZ 上 5 肖 前 7 
明 流 ・ 弄 落と し 立 屈 | 1 一 | 有り | 2714 1/4 1 4 171 
ー (着地 ) 立 恒 | 1 | 有 5|8g4| ag4|1i|l4lonl 
明 流 ・ しゃ ぼん 飛ば し 立 屈 | 1 一 | 有り 173 0/1 1 4 1/1 | 
(着地 ) 立 屈 1 有り |14/18| 5/@ 1 3 | 078 
明 流 ・ 文 人 放 り 立 必 | - | - |-/-|-/-| - | - |o- 
ー (着地) 立 必 1 有り | 18/16| 4/5 1 4 0/1 
光明 五 十 五 武 待 (A、B、C) 立 屈 1 有り | 4/4 1/8 1 1 0/0 | 05 
待 呪 ・ 神 明石 共 審 光 陣 (A、B、C) 立 屈 | 1 一 | 有り | 8714 | 1/4 1 4 171 ※4 
ー(A.B、C、D ・ 芽 地 ) 立 屈 1 有り |18/16| 4/5 1 4 | 0/1 
待 呪 ・ 神 明 五 毅 光 陣 (D) 立 1 有り |18/716| 4/5 1 4 0/1 
明 流 ・ 者 転げ (A) 立 屈 | 1 一 | 無し 878 173 0 1 171 
明 流 ・ 痢 転げ (B) 立山 | 1 一 | 握 し | 8718 | 1/4 0 1 171 
明 流 ・ 電 転げ (C) 立 屈 1 有り | 8/ ら 0 | 8710 1 32 | 2/8 ※4 
明 流 ・ 速 駆 け 、 明 流 ・ 速 駆け 止め 4 半 et em 国貞 部 結 員 FIWS 
駆け つつ どど ツッパリ 立 屈 1 有り |10711| 3/4 1 4 1/8 特 必 超 
駆け つつ 災 牛 の 着 量 立 届 | 1 | 大 5|ig714| s4 | 1 | 4 |i/a 
駆け つつ 零 隊 区 締 | 一 ] 衣 り | ニー | -/ー ニ ーー 
ー (投げ 成立 ) に = 8 有り | 8/4 (4 せ 軸 5 電卓 ん 
天文 ・ 符 の 清文 ・ 天球 の 傷 ー | - | -|--|--| -| -|z- 
天文 ・ 宿 曜 の 酒 、 天 文 ・ 天 球 の 傷 蹴 (当て 身 成立 ) 較 1 有り | -/ー | -/- 宮 ー |8/- 超 
天文 ・ 将 星 の 道標 、 天 文 ・ 宿 星 の 道標 立 屈 1 有り | 80/24 | 8/10 4 82 | 2/g 
乱入 ・ 十 三 (1 段 目 ) NM ガ 不 1 有り | 273 1/@ 0 4 | 0/8 
(8 段 目 ) ガ 不 1 有り | 24/40 | 12/20| 4 32 | 2/2 
夫 文 ・ 照 陽 の 関 き ne に 2 下 に rh 中 則 は 4 直 mf 剛 に 
天文 ・ 照 陽 の 関 き (当て 身 成立 ) ニー 1 | 有り | -/- | -/-| 一 ー | g/- 
一 超 必殺 技 
を 投 名 ガー ド | ヒッ ト | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 8 | ヶ XD 信 | 弾き 値 | 滑 紅 | キャ ッ セ ル 
式 神 ・ 六 合 立 屈 1 有り 0/0 0/0 0 6 1 
ー (成立 時 ) 民 1 有り 36/ー 18/- In Ns 
勃 鬼 ・ 百 鬼 夜行 立 屈 1 有り 0/0 0/0 0 6 
ー ( 乱 ) エ 15 無し g/ 一 0/ 一 宙 4 
NNAZRE め | 議 3 無し | 18/ー 14/ ー ー 



































@ 備 考 


生 全 士 BorD ン 天文 ・ 星 の 巡り 





『 ル E 
中 に 則 合 士 BorD 


※※1 : 必 超 W。 明 流 ・ 新 割り 、 天 文 ・ 不 動 の 北辰 で も キャ ン セ ル 可 
※※ ら : 必 超 W。 明 流 ・ 曽 ロ H き 、 明 流 ・ 新 割り で も キャ ン セ ル 可 
※※ : 式 神 ・ 六 合 で の み キ ャ ン セ ル 可 
※4: 明 流 ・ 和 放 り 、 明 流 ・ 午 落と し 、 明 流 ・ し ゃ ぼん 飛ば し 、 明 流 ・ 文 鎮 放 り で キャ ン セ ル 可 


天文 * 掲 了 北 友 
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明 流 : 踏 みつ け 中 に 信二 D 






和 和 多 十 攻撃 ボタ ン 
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空中 投げ は 空振り する と 真下 へ 落下 。 着地 時 に レバ ー 
で 前 転 と 後 転 が 可能 だ 。 特 殊 技 は どれ も 通常 技 か ら つ な 
が り 、 四 十 C と す 十 C は キャ ン セ ル 可 能 。 財 十 C は し ゃ 
が み C と 似 て いて 、 初 段 の ヒッ トバ ッ ク が ほとん ど 無 い 。 


飛び 道具 を 放つ 技 。 弱 は 攻撃 発生 と 弾 速 が 遅く 、 ス キ 
は 小さ い 。 強 は 弱 攻 撃 か ら つ な が る ほど 攻撃 発生 が 早い 。 


体 を 回 転 さ せな が ら 上 昇 する 対空 系 の 技 。 出 始め に 玉 
は 下半身 無敵 が あり 、 強 は 上 半身 無敵 が ある 。 強 を 対空 
や 連続 技 に 使う の が メイ ン 。 天文 ・ 掲 げ し 北辰 は 上 に 浮 
か せ 直 す 技 。 弱 は 相手 の 浮き が 低く 、 強 は 高く 浮か せ 
る 。 スー パー キャ ン セ ル 対 応 で 、 式 神 ・ 六 合 で 追撃 可能 だ 。 


鐘 の 中 に 閉じ 込め て ダメ ー ジ を 与え る コマ ンド 投げ 。 
通常 技 ヒ ッ ト 時 に キャ ン セ ル で 出せ ば 連続 技 に な る 。 威 
力 が 低く 、 投 げ の 成立 まで 多少 時 間 が か か る の が 難点 。 


足 を 下 に 突き 出し て 踏み 付け る 技 。 踏 み 付 け 後 は 後方 
へ 大 きく 跳ね 返り 、 追 加入 力 で 後述 する 派生 技 を 出せ る 。 


明 流 ・ 踏 みつ け か ら の 派生 技 。 ヒ ッ ト し た 瞬間 の み 派 
生 可 能 で 、 後 方 へ 跳ね て 着地 する 。 ス キ は 大 きい 。 


明 流 ・ 踏 みつ け か ら の 派生 技 。 斜め 下 へ 突進 し て 攻 
撃 。 素早 く 出 せ ば 踏み 付け か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 







明 流 "踏み つけ 中 に 人 +B 
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流 ・ 速 駆け 中 に AorC 
SE 隊 人 M/ 組 M 


符 呪 : 神 | 


- 舞 








明 流 ・ 踏 みつ け か ら の 派生 技 。 回 転 し つつ 着地 する 技 
で 、 レ バー で 方 向 を 指定 で きる 。 追 加入 力 は 常に 受け 付 
け て いる も の の 、 ス キ は 大 きい 。 


明 流 ・ 踏 みつ け か ら の 派生 技 で 高速 で 跳ね つつ 着地 す 
る 。 こ れ も 追 加入 力 は いつ で も 可能 だ が スキ は 大 きい 。 


ラン と 同 モ ーション で 走る 技 。 弱 と 強 で は 移動 距離 に 
差 が あり 、 弱 は 画面 半分 、 強 は 画面 4 分 の 3 程度 進む 。 明 
流 ・ 速 駆け 止め は 停止 技 。 停止 モー ショ ン に スキ が ある 。 


明 流 ・ 速 駆け か ら の 派生 技 で 、 手 を 突き 出し て 攻撃 。 
攻撃 発生 は 遅い が 、 ガ ー ド され て も 五 分 の 状態 で 、 キ ャ ン 
セル や 発生 前 の 空 キ ャ ン セ ル が 可能 。 連 係 に 重宝 する 。 


明 流 ・ 速 駆け か ら の 派生 技 で 、 遠 距離 立ち D と 同 モ ー 
ショ ン で 攻撃 する の で 定 払い に 対し て 強く 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は ワイ ヤー ダメ ー ジ を 誘発 する 。 ま た 、 素 早い 
入力 を すれ ば 強 攻撃 か ら つ な げ ら れる 。 ガ ー ド され て も 
有利 な の で 、 中 間 距 離 か ら の 接近 手段 と し て 重宝 する 。 


明 流 ・ 速 駆け か ら の 派生 技 で 、 駆 けつ つど ど ツ ッ パ リ 
と 同 モ ーション で 投げ る 技 。 連 続 技 に は 使え ず 、 ほ か の 
派生 技 が 強力 な の で 、 め っ た に 使わ な い だ ろ う 。 


画面 外 に 消え た 後 、 空 中 か ら 高 速 で 突進 する 技 。ABC 


明 五 笠寺 光 陣中 に AorBorC 押 し っ ぱな し 』 
gs) と 





N、 重 


の 順に 画面 手前 、 中 央 、 奥 へ 向け て 突進 し 、D は 相手 の 
真 上 か ら 落 下 し て 攻撃 する 。D 以 外 は 接地 直後 に 明 流 ・ 
踏み つけ か ら の 派生 技 を 出せ る 。 また 、 バ ウン ド 後 は 後 
述 の 派生 技 に 移行 可能 。D は 派生 技 を 出す こと が で き 
ず 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい 。 


待 呪 ・ 神 明 五 蘭 吉 光 陣 の バウ ンド 後に 出せ る 技 。A は 
前 進 、B は 後退 、C は 停滞 し つつ 転がっ て 攻撃 する 。 相 
手 に 当たる と 着地 動作 に 入っ て スキ が ある 。 た だ し 、A 
と B は ヒッ ト 時 は 多段 に な り 着地 動作 が 無く な る た め 、 
間合い を 合わ せれ ば A は 通常 技 が つなが る ほど 有利 に な 
る 。 ま た 、A で 前 進 中 に B で 後退 する こと も 可能 だ 。 


近 距 離 立 ちこ の よう な 動作 で 待 を 付け る 技 。 ヒ ッ ト す 
る と 相手 は 4 カウ ント の 間 、 レ バー 左右 が 入れ 替わる 。 
地上 ヒッ ト 時 は の け ぞ り 状 態 に な り 、 遠 距離 立ち A な ど 
が 連続 ヒッ ト 。 空振り 時 は 地面 に 倒れ る が 、 レ バー で 前 
転 と 後 転 が 可 能 。 ガー ド を 揺さぶり た いと き に 重宝 する 。 


光明 五 十 五 圭 待 ・ 右 往 左 往 と 同じ で 、 こ ちら は ヒッ ト 
時 に レバ ー の 上 下 が 逆 に 。 ヒ ッ ト 時 の 演出 が 一 緒 な の で 、 
相手 は どの 光明 五 十 五 霊 符 の 状態 に な っ た か 分 か ら な い 。 


光明 五 十 五 霊 待 ・ 右 往 左 往 と 見 た 目 は 一 緒 だ が 、 こ れ 
は 相手 の ボタ ン が 変化 。 ボ タン を 押し た と き に ラン ダム 
で 技 が 出る の で 、 自 分 も 相手 も どの 技 が 出る か 不明 。 あ 
か り 側 も 判別 で き を な い の で あま り 使 う 機会 は 無い 。 
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や で 十 BD 同 時 押し 天文 ・ 


天球 の 傷 三 成功 後に BD 同 時 押し 。 
四 "| 貼 





偶 


出 始め か ら 受 け 付 け て いる 当て 身 系 の 技 。 上 段 、 中 
段 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を 当て 身 可 能 で 受付 時 間 が 長く 、 成 立 
し た 場合 は 派生 技 、 超 必殺 技 、・ ダ ブル アサ ルト な ど で モ 
ーション を キャ ン セ ル し つつ ダメ ー ジ を 与え られ る 。 天 
文 ・ 宿 星 の 道標 は 派生 技 の 一 つ で 、 欠 十 C の モー ショ ン 
で 攻撃 する 。 乱入 ・ 十 三 は 画面 外 か ら 十 三 が や っ て き 
て 、 金棒 で 相手 を 殴る 派生 技 。 威力 が 高く 、 回 復 不 可能 
な ダメ ー ジ を 多く 与え られ る の が 特徴 。 


天文 ・ 宿 曜 の 滴 と 同じ く 、 出 始め か ら 当 て 身 可 能 な 
技 。 こ ちら は 下段 判定 の 技 に 対応 し て いる 。 成立 時 に ダ 
メー ジ を 与え られ る 手段 は 、 天 文 ・ 将 星 の 道標 、 超 必殺 
技 、 ダ ブル アサ ルト に な る 。 天文 ・ 将 星 の 道標 は 遠 距離 


認 コ 





立ち C の モー ショ ン で 相手 を 地面 へ た た き 付 ける 派生 技 。 


空中 で 相手 の ジャ ンプ 攻撃 か 、 打 撃 系 必殺 技 を 当て 身 
する 技 。 入 力 し た 瞬間 か ら 当 て 身 判 定 を 持っ て いる 。 成 
立 する と 相手 を 弾き つつ 自分 が 先 に 着地 。 状 況 判断 が 難 
し い の で 、 ジ ャ ンプ 攻撃 な ど で 追撃 する の が 安定 だ 。 


お 札 を 持ち つつ ジャ ンプ し 、 着 地 と 同時 に 地面 へ お 札 
を 貼り 付け て 地面 か ら 蛇 の よう な 式 神 を 呼び 出す 技 。 式 
神 は 相手 を 口 の 上 に 乗せ て 画面 外 へ 消え 、 口 か ら 相手 を 
吐き 出し て その 衝撃 で ダメ ー ジ を 与え る 。 弱 は 強 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒッ ト し 、 強 は 攻撃 発生 が 遅い 代わ り に 特殊 空中 
ヒッ ト 判 定 を 持つ 。 無敵 時 間 は 無い の で 、 特 殊 空中 ヒッ 
ト 判 定 を 生か し た 連続 技 に 使 お う 。 な お 、 ガ ー ド され る 





と スキ は 大 きめ だ が 、 攻 撃 前 に つぶ され る 分 に は 空中 ヒ 
ッ ト に な る の で 、 そ れ ほ ど 反 撃 の ダメ ー ジ は 受け な い 。 


し ゃ が み C の モー ショ ン で 御 刺 を 上 に 投げ て 攻撃 し 、 
あか り の 手 の 部 分 が ヒッ ト す る と 大 量 の 妖怪 を 呼び 出す 
技 。 妖 怪 達 は 左右 か ら 出現 し て 相手 を 踏み 付け な が ら 行 
進 す る 。 弱 と 強 の 攻撃 発生 は 一 緒 で 、 ど ちら も 弱 攻 撃 か 
ら 連 続 ヒ ッ ト す る くら い 攻 撃 発生 は 早め 。 また 、 出 始め 
に 無敵 が あり 、 足 元 以外 は 発生 後 まで 無敵 が 続く の で つ 
ぶさ れ に くい 。 空 中 ヒッ ト で も 当たれ ば 演出 に 入っ て 大 
ダメ ー ジ を 与え られ る た め 、 割 り 込み や 対空 、 連 続 技 と 
その 用 途 は 多い 。 攻 撃 判定 自体 は あま り 大 きく な い の 
で 、 相 手 と の 間合い を よく 見 て 使 お う 。 











9 
特殊 当 出 登場 ジ ーー` 紹 7f 基本 的 に 同一 作品 内 で の 演出 が 多い が 、 中 に 
則 DB は 誠 な ga ちせ も …。 


リー vs. Mr. カ ラテ 、 ロ バー ト 吊 和 覇王 丸 vs. 幻 十郎 間 vs. 色 

















極限 流 が 誇る 無敵 の 龍 刀 を 振り 下ろ し つつ 「 さ ー て 、 ば っ さり いく か ] と 番 王 丸 。 幻 十郎 額 を 指 で 畠 き [や り に くい 相手 だ ぜ ……」 と 普段 と は 違う 調子 の 茜 
だ まだ ひよ っ て 。「 青 二 才 め と の 因 緑 の 対決 は 「NBC」 で 決 消 が 着 く の で あろ うか ? 王丸 。 吾 王丸 の 意外 な 一 面 が 見 られ る 特殊 演出 だ 。 


アス ラ ves. 色 楓 vs. 守 矢 あか り ves. 興味 津々 キャ ラ (※1) 

















Bs 拓 
し と キー スタ に 


ユ ガ に 刃 向かい し 者 と 、 ユカ の 修 但 と 化し た 者 。 「 お 前 が 相 IN ッ ! や る し か ね ぇ よ な ぁ 」 と 楓 。 「 ど う や ら 死に た いら し いな 
な ]。 言 うき や いな や 、 刀 を 取り 出し アス ラ は 了 臨戦 態勢 に 入る 。 」 と 守 矢 。 お 互い に 一 歩も 引く 気 は な いよ うだ 。 
































鷲 塚 vs. カキ ャ ラ (: ら ) 盛 塚 vs3. ボス キャ ラ (:3) 


NII109 








蘭 塚 と 妃 持 ちの キャ ラ を 同 わせ る と [すべ て 忠義 の 為 、 突き 進む ポス 析 の キャ ラ と 炊 寺 が 対 時 する と 、 放 0 FPS 内 お 互い に 印 を 切り 集中 する ハン ゾウ と フウ マ 。 】 登場 ア クシ ョ ン は 
の み ! 」 と 落 塚 が 気 を 吐く 。 ア テ ナ は 刀 持 ち で は な いら し い 。 決め る 。 こ の 意志 の 強 さ が 荻 塚 の 原動力 な の だ ろう 。 普段 と 同じ だ が 、「 尋 常に 勝負 つか まつ る 」 と ハン ゾウ が 喋る 。 


フウ マ vs. 女性 キャ ラ (4) レル 人 VS. 卓 サ マッ ド マ ン vs. ナコ ルル 
上 ( 1 ヽ WU ca 1 RN ョ 宝 」 

















キサ ラ 以 外 の 女性 キャ ラ と 対 時 する と 、 妥 に 手 を 当て 「 お っ! か サラ と の 則 間 に 入る と 、 フ ウマ が 「 キ リラ ちゃ ん と 恥ず か し が 精 圭 人 使い の マッ ド マ ン に 、 自 身 が 精 般 と ち も い える ナコ ルル 。 ナコ 
わい いな ぁ 」 の セリ フ を 喋る フウ マ 。 素直 な 反応 が フウ マ ら し い 。 る 。 [ゲッ …… 変 な 天 者 ・…」 と いう キサ ラ の 反応 が 面白 過ぎ ルル の 気 苦労 を 知っ て か 「 お 互い 大 変 ザマ ス ] と マッ ド マ ン 。 


マッ ド マ ン vs. サイ バー・ ウ ー \ー・ ウ ー vs. アイ 、 サ イ バ ー・ ウ ー E レ を 訓 . オロ チ 関 係 者 【@)) 

















ご Bd 癌 ベー 半生 和 

















の KSMCEAY 人 に ゴリ バイ 0 コッ Av ウー に 対し 「 見 た こと な い サイ バー ウエ と アイ も し く は サイ バー B 戦う と 、 リフ ト WAREZ が 造り 出し た オロ チ の コ ピー、 ミ ズ チ 。 オロチ の 関係 者 
キュ ンコ に 3 に 4 トド ルン アン タ の 仮面 も な 。 MODNNNHEIvMMthaftietNIAO 指定 の キャ ラ と 対 時 する と 意味 深 に 「 因 果 を …… 感 じ る な 




















計 め な 4 vs. ユウ キ 、 アイ ※1 : 興味 津々 指定 と な る キャ ラ は 、 ユ ウキ 、 ア イ 、 シ ェ ル ミー、 舞 、 マ ッ ド マン 、 サ イ バ ー・ ウ ー、 アテナ 、 
oi 1 マー ズ ビ ピー ブル 、 ミ ズ チ 、NEO-DIO、 グ ッ ド マン の 計 11 人 。 

: 刀 指 定 と な る キャ ラ は 、 番 王 丸 、 幻 十郎 、 色 、 ア スラ 、 楓 、 守 矢 、 荻 塚 の 計 七 人 。 

: ボス キャ ラ 指 定 と な る キャ ラ は 、 ミ ズ チ 、 獅 子 王 、 真 獅子王 、 NEO-DIU、 グ ッ ド マン の 計 五 人 。 

: 女性 指定 と な る キャ ラ は 、 ア イ 、 引山 舞 、 ほ た る 、 ナ コル ル 、 色 、 あ か り 、 ア テ ナ の 計 八 人 。 
: オロ チ 関 係 者 指定 と な る キャ ラ は 、 京 、 庵 、 シ ェ ル ミー、 ミ ズ チ の 計 四 人 。 





WAREZ の 首領 グ ッ ド マ ン を 、 政府 の エー ジェ ン ト で ある ユウ キ 
と アイ が 追い 詰め る 。 余裕 の グッ ド マ ン は 「 楽 し ませ て も ら お う 」。 


Rec. の ここ 
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近 距 離 立 ち C&D は 、 ガ ー ド され て も 有利 。 
近 距 離 立 ち C は 、 ヒ ッ ト す る と 遠 距 離 立 ち A や 
弱 俊 殺 が 連続 ヒッ ト け る ほど 有利 に な る 。 ほか 
に 近 距 離 戦 で 使い や すい の は 、 し ゃ が み A。 発 
生 、 判 定 に 優れ て お り 、 ヒ ッ ト 時 は 弱 狼 牙 が 連 
続 ヒ ッ ト する 。 暴れ る と き に は 、 弱 狼 時 まで 1 セ 


近 距 離 で orNor 時 士 CD 同 時 押し 


塚 慶一 朗 


飛び 道具 の 疾 空 殺 、 リ ー チ の 長い 俊 殺 と 、 中 距離 で 使い や すい 必殺 技 を 持つ 落 塚 。 また 、 発 生 、 判定 共に 優秀 な し ゃ が み A、 
ガー ド さ れ て も 有利 な 近 距離 立ち C や D な ど 、 近 距離 戦 で も 闘え る 技 が 十分 そろ っ て いる ぞ 。 


ッ ト と し て 使 お う 。 た だ し 、 見 た 目 に 反し て 下 
段 で は な い 。 下段 を 攻め る と き は 、 し ゃ が み B 
や D に し よう 。 跳び 込み に は 、 ジ ャ ンプ B が い 
い 。 発生 が 早く めく り も 狙え る ぞ 。 ジャ ンプ C 
も 下方 向 に 強く 使い や すい 。 た だ し 、 発 生 は 
遅い の で 、 や や 早め に 出す こと を 意識 し よう 。 


相手 ダウ ン 中 に 独 +C 

































































































































































































































































国 通 常 技 

技 名 | カー ド | ヒ 9 ト 補正 | 嘩 | 紅 加 | 技 名 | カド IE 梨 | 旨 和信 | ダー ジ | キャ vbM| 
演 冬 ち A0 || 立 眉 | ] | 有り | 4/5|1/e 近 立 ち C 1 374| 1g | 173 
中 立ち A | 立 届 | ] | 有り |5/e|17a| 4 員 立 ち G | 立 届 | 1 341 14 117a 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5|1/8| 4 垂 ジャ C 立 1 374 | 15 | 173 
前 ジャ A | 立 | ! | 有り |45|ll/el 4 前 ジャ C | 立 | 1 [as41 ns | 7a 
後 ジャ A 立 1 有り | 4/5|178| 4 後 ジ ャ C 立 1 374 | 15 | 1/3 
し ゃ が み A | 立 届 1 有り | 4/51178| 4 し ゃ が み C | 立 届 | 1 374 1181173 
近 立ち B 屈 1 有り | 3/7411/8| 4 近 立 ち D 立 屈 1 3/74 | 18 | 173 
遠 立ち 5B | 怖 | 」 | 有り |45li/al 4 遠 立ち D | 立 局 | 」 374114 | 7g 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 垂 ジ ャ D 立 1 374 | 15 | 1/3 
前 ジャ B | 立 | ! | 有り |45li/el 5 前 ジャ D | 立 | 874 | 15 | 7g 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 4/75| 1/8| 5 後 ジャ D 立 1 374 | 15 | 173 
し ゃ が み B| 届 | | | 有 5|45|1/8| 4 し ゃ が み D| 届 | 1 nli7g | Ja | 7a 
画 通 常 投げ 

技 名 ガー ド | ヒッ ト 雪 | 補正 | 放 | 商 吉 

背負 い 投げ 地 投 | 1 
画 特 殊 技 

投 名 ヒッ ト 数 | 補正 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
天 昧 突き | 有り = 174 
田 必 殺 技 

技 名 ヒッ ト 才 | 補正 | 到 軸 1 ケ プ 0 信 弾き 価 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
疾 空 殺 (A) 有り | 12/13 1 5 0/4 
疾 補 殺 (C・1 段 目 ) 有り | 14/15 1r | slo4 

ー (8 節目 ) 有り | 1g/13 1 | 5 |o4 
虚空 殺 (A) 友 り |15/17 1 | e |44 
虚 密 殺 (C) 有り | 18/20 ら 10 | 474 
狼 写 B) 有り | 8/g a | sg |s4 超 
独 生 (D ・ 走り) ー | -/- ー | - |g- 

ー( 改 ) 有り | 71o a | sls4 超 
狼 征 ・ 直 式 (B) 有り | 18714 8 3/4 超 
狼 ・ 直 式 (D) 有り |14/16 a | salsa 四 
狼 邊 ・ 鋼 式 有り | 8/10 8 5 3/4 
狼 牙 ・ 伏 式 有り 7/8 g 5 374 
狼 牙 ・ 翻 式 (A) 有り | 17/17 1 8 74 超 
下 生 ・ 番 式 (8) 有り | ga/g5 1 | als4 四 
狼 牙 ・ 翻 式 (C) 有り | 89/33 1) 8 3/4 超 
独 暑 ・ 番 式 (D) 有り | ae/40 8a | iols4 起 
俊 殺 (A) 有り | 7/9 2 | gs |84 
俊 殺 (C) 有り | 8/1Q 2 | sa |s4 
俊 殺 ・ 連 (A・1ー と 段 目 ) (C・15 服 目 ) 有り | 8/5 村 | 1 4 
俊 殺 ・ 運 (A、C・ フ ィ ニッ シュ ) 有り | 8375 1 | 1 |g4 
面 擦り 上 げ 、 胴 振り 上 げ ー | -ー ー| - |o- 

面 擦り 上 げ 、 肌 擦り 上 げ (当て 身 成立 ) 有り | - ノ ー = ニー ュー 
綱 め 上 段 斬り 有り | 80/84 4 32 | 2/2 
虚 式 (た め 1 邊 目 ) 有り | go/go 1 | ga ls4 
虚 式 (た めど 段階 目 ) NN 有り | 26/28 1 8 3/4 
虚 式 (た め 3 段階 目 ) 有り | ag/g6 1 874 
慮 式 (た め 4 段階 目 ) 有り | 40/44 ら 3/4 
田 超 必殺 技 
投 各 補 E | 1 理 き 値 | 消費 | キャ ツ セ ル 

真 ・ 疾 写 1 | 無し Qo 
ー ( 急 舞 ) 6 | 有り ニ 

PC ウザ 江 W う ) 8 無し 5 2 
最終 ・ 狼 牙 ( た め 1 秋 隊 目 ) 1 | 有 5 9o | o 
ー (た め ら 段階 目 ) 1 | 有り a 制 太 9 

ー (た め G 段 目 ) 1 | 有り 9 | o 

ー (た め 2 段 有 目 ) 1 | 有 5 E 画 陳 
































で タメ 貞二 AOrC 























狼 攻 中 に 事 久 時 士 人 








ダウ ン 追 い 打 ち 技 の 相手 ダウ ン 中 独 十 上 は 、 レ バー と 
ボタ ン を 同時 に 入力 し な いと 出 な い 。 確定 状況 は 無く 、 
ある 程度 読み で 使う 必要 が ある 。 ダ メー ジア ッ プ に な る 
の で 、 受け 身 を 取ら な い 相 手 に は 積極 的 に 狙 お う 。 


弱 は 1 発 、 強 は ら 発 飛び 道具 を 飛ば す 。 弱 は 硬直 が 短 
く 、 画 面 端 で ビッ ト さ せれ ば 遠 距離 立ち D や 弱 俊 殺 が 連 
続 ヒ ッ ト す る 。 強 は 発生 、 硬 直 共 に 弱 よ り 劣 る が 、 飛び 
道具 の 撃ち 合い に 対し て 強い 。 遠 距離 で は 、 弱 と 強 を 交 
ぜ る と タイ ミン グ が 変わ る た め 、 強 力 な けん 制 と な る 。 


綱 め 上 に 攻撃 を 出す 対空 技 。 弱 は 無敵 が 無く 発生 が 早 
い 。 強 は 上 半身 無敵 が ある が 、 発 生 は 遅 め 。 攻撃 発生 と 
同時 に 高い 位置 まで 攻撃 判定 が 出る の で 、 弱 の 早出 し が 
対空 と し て 使い や すい 。 後方 ジャ ンプ や 、 垂 直 ジ ャ ンプ 
で の 様子 見 に 対し て も 有効 だ 。 技 全体 の 硬直 が 短く 、 空 
振り し て も 反撃 を 受け に くい 。 ま た 、 虚 空 殺 の 攻撃 判定 
は 飛び 道具 扱い と な っ て お り 、 当 て 身 技 で 取ら れ な い 。 
さら に 、 打 点 の 高い 飛び 道具 な ら 、 消 すこ と も 可能 だ 。 


スキ の 小さ い タ ッ ク ル 。 弱 は 発生 が 早く 、 移 動 距 離 が 
短い 。 強 は 発生 が 遅く な る も の の 長 距離 を 走る 。 主 に 連 
続 技 用 だ が 、 接 近 手段 と し て も 使え る 。 技 後 、 派 生 技 の 
狼 牙 ・ 綱 式 or 伏 式 に 移行 すれ ば 、 二 択 を 迫 れ る 。 また 、 派 
生 技 に は 空振り 時 で も 移行 可能 。 スー パー キャ ン セ ル 可 
能 技 だ が 、 派 生 技 の 狼 牙 ・ 直 式 が ある の で 使わ な い 。 


狼 邊 中 に 事 久 陸士 


狼 牙 の 派生 技 の 一 つ で 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 技 。 
ガー ド さ れる と スキ が や や 大 きい 。 狼 牙 ま で に ヒッ ト 確 
認 を 行ない 、 ヒ ッ ト 時 の み 威 力 が 高い 強 で つなげ よう 。 


狼 牙 の 派生 技 で 、 小 さく 飛ん で 刀 で 刺す 中 段 。 技 後 密 
着 す る の で 、 ガ ー ド され る と や や 分 が 悪く な る 。 


狼 臣 から 下 段 へ の 派生 技 。 狼 牙 ・ 斜 式 と 使い 分 けれ 
ば 、 狼 著 を ガー ド さ せ た 後 に 二 択 を 迫 れ る 。 


A の 発生 が 早く 、D が 遅い 。 移 動 距 離 や ダメ ー ジ は 逆 
で 、A が 小さ く 、D に な る に つれ 大 きく な る 。 し か も 、 
D で 出せ ば ガー ド 不 能 だ 。 狼 牙 か ら 連 続 ヒ ッ ト し な い 
が 、 ガ ー ド され て も 反撃 は 受け な い 。 た ま に 使 い 、 動 こ 
うと し た と ころ を 狙 お う 。 スー パー キャ ン セ ル 対 応 技 。 


弱 は リー チ が 長く 、 発 生 が 早い 。 強 は 、 リ ー チ が より 
長く な る が 、 発 生 は 少し 遅く な っ て いる 。 追 加入 力 の 、 
俊 殺 ・ 連 は 、 俊 殺 後 無数 の 突き を 出す 技 。 強 な ら ば ダウ 
ン を 奪え る ぞ 。 ガ ー ド 時 も 反撃 を 受け な い 上 に 、 か な り 
の 距離 を 離せ る 。 近 距離 戦 で 、 発 生 の 早い し ゃ が み A な 
どか ら キ ャ ン セ ル し て 出し 、 遠 距離 戦 に 持ち 込 も う 。 


コマ ンド を 入力 する と タメ モー ショ ン に 入り 、 前 進 し 
な が ら 突 き を 出す 。 ガ ー ド 不能 技 で 、 威 力 が 高い 。 さ ら 
に 、4 段 階 ま で タメ が 可能 。 タ メ る こと で 、 威 力 と 移動 


狼 牙 中 に 事 備 十 攻 撃 ボ タン 





距離 を 上 上げ ら れる ぞ 。 タ メ な く て も 発生 が 非常 に 遅く 、 普 
段 は 当て に くい が 、 一 人 目 を 倒し て 二 人 目 が 入っ て くる と 
ころ に 重ね て お け ば 、 強 力 な 連係 と な る 。 


上 、 中 段 の 当て 身 技 。 ダ メー ジ は 無く 、 相 手 を 一 定時 
間 無 防備 に する 。 当 て 身 成功 時 の 硬直 は 、 超 必殺 技 、 ダ 
ブル アサ ルト 、 綱 め 上 段 斬 り で キャ ン セ ル 可 能 。 コ マン 
ド 完成 と 同時 に 当て 身 可 能 な の で 、 速 効 性 も 高い 。 


中 、 下 段 の 当て 身 技 。 面 擦り 上 げ と 同様 、 特 定 の 技 で 
の み キ ャ ン セ ル で き 、 コ マン ド 完 成 と 同時 に 当て 身 可能 
と な っ て いる 。 地 上 の 通常 技 は ほとん ど 返 せる の で 、 相 
手 が 手 を 出し た く な る 、 若 干 不利 な 場面 で 大 い に 役立つ 。 


面 擦 り 上 げ 、 胴 擦り 上 げ 成立 後 の 追撃 技 。 超 必 殺 技 や 
ダブ ル ア サ ルト を 出せ な い 状 況 で は 、 こ れ を 使 お う 。 な 
お 、 受 け 付 け ギ リ ギリ で 出せ ば 、 ガ ー ド させ られ る 。 ガー ド 
ゲー ジ を 大 きく ケズ る の で 、 ガ ー ド クラ ッシュ も 狙え る 。 


パワ ー ゲ ー ジ 1 本 消費 する 超 必 殺 技 で 、 狼 牙 の 強化 版 。 
初段 が ヒッ ト す る と 、 画 面 端 ま で 運ん で か ら 攻 撃 す る の 
で 、 技 後 は 画面 端 に 追い 詰め た 状態 と な る 。 


パワ ー ゲ ー ジ を ら 本 消費 する 、 強 力 な 突き 。 タ メ 可 能 
で 威力 が 4 段階 まで 上 が り 、 ら 段階 目 以降 は ガー ド 不 能 
に な る 。 ガ ー ド 不能 に する と 発生 が 遅い の で 、 起 き 上 が 
り に 重ね る か 、 二 人 目 が 入っ て くる 瞬間 を 狙 お う 。 


で っ 
ヒコ 
トー 
ヒー ご 
トー 
ぐう 
思 
| 
て 】 
の コ 
時 
ン ) 


ee 
| 


VIZIHSUM 9HIH3IH】 





ハン ソウ 
地味 な が ら も 使え る 技 が そろ い 、 微塵 隠れ の 術 を 駆使 し た 攻め を 仕掛 ける の が ハン ゾウ の 基本 。 忍 ん で 忍 ん で 闘う と いう その 
0 と 容 は 、 い か に も 忍者 っ ぽい 感じ (!?)。 伊賀 及 法 奥義 施 天 内 光 陣 が さく 裂 す れ ば 勝機 が 見 える 。 























































































































































































































































































































軒 通 常 技 
技 宮 | カド | 補正 | 人 届 ダー キャ 2 を | | 投 各 [ガード | ヒッ トカ] 区 き 信 | ダ ー] キャ bk 
近 立ち A 立 屈 1 有り | 374 | 1/8| 4 | 0/2| ※1 近 立 ち C 立 屈 1 有り | 10/11| 3/4 | 18 | 1/3 | 物 交 W 
遠 立ち A | 立山 | ! | 有り | 475| 1/8| 4 | 078| 琴 次 W| | 員 疲 6 | 立 届 | 1 | 育 り |ilgl374|14118| W 
垂 ジャ A 立 1 有り | 4/5|1/28| 5 oel 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 11/13| 374 | 15 | 1/73 
前 ジャ A | 立 | 」 | 有 pl45li/el 5 loa 前 2w6 | 立 | 1 | 有 有 pliialsa| js |i/a 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5| 1/8| 5 |0/8 後 ジ ャ C 立 1 有り |11/13| 374 1 15 | 1/3 
じゃ が み A | 立山 | ) | 有り | 573| 1/5| 4 | 078| 琴 交 W| | be が み G| 立 届 | 2 | 有り |678|878| 12|1178| 和 WW | 
近 立 ち B 立 屈 1 有り | 3/411/8| 4 | 072 近 立 ち D 立 屈 1 有り | 11/18| 3/4 | 18 | 173 
吉 5B | 立山 | 1 | 有り |46|178| 4 |9/g 癌 立ち D | 立 出 | 1 | 有り ligial374| 14 |178 
垂 ジャ B 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 |0/ ら 垂 ジ ャ D 立 1 有り |10/11| 374 | 15 | 1/3 
本 7WB | 立 | 1 | 有 有 pl45liel 5 |oe 前 2wD | 立 | 1 | 有 5liol34|i5 |i/8 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5|1/ ら | 5 |0/8 後 ジ ャ D 立 W 有り |10/11| 374 | 15 | 1/3 
し が あ 昌 | 屈 | 1 | 有り |477|178| 4 |0e| %e | | De が 5| 届 | 1 | 用 5|81O|874|1 18 | 1/81WW 
較 通 常 投 げ 
技 名 / ヒッ ト 昌 | 補正 | 基 | | 際 加 | 
裏 投げ 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
画 特 殊 技 
投 名 | ガー ド | ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻 還 力 ] | 攻撃 カ B | ケズ D 半 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
党 底 打 立 屈 1 有り | 18/16| 4/8 0 4 1/4 
補 近 工 打 ( キ ャ ン セ ル 上 ) 立 生 | 1 | 有 有 ple7|gal alsas4| amw 
ーー イヴ ナ 斬 り 立 1 | 有り 5 |ig14| 475 | 0 8 | 24 
に 田 必 殺 技 
1 技 名 ガー ド | ヒ y ト 導 | 補正 | 攻撃 力 1 | 必 撃 力 8 | ケ XD 休 | 天 き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
ad 腹 光 斬 (A) 立 怖 1 有り |11718| 3/4 1 8 0/8 
和 新 (⑥) 立 財 | 1 | 有 pliglsl 4 | 1 | aloa 
完 ダブ ルル MX 町 (A ・1 段 上 立 属 | | | 有り |9710| 1| | | | e |oolo5 
(6 科目 ) 立 必 | 1) | 用 pl 27e|gsalilioloo 
トー ダブ ルル 2 新 (G ・ 1 肛 目 立 必 | | | 有り lio1l| 1/1 | 1 | 6 |oO|05 
| で う (6 季 目 ) 立 必 | ] | 用 ple71g8|ilioloee 
光 衣 表 (A・ 地 上 ) 立 屈 1 有り |11715| 4/5 ら 8 10 | 274 
当 ー( 補 お) 立 箇 | ) | 大 plionls4 |) liolo4 
ーー】 光 表 破 (C・ 地 上 ) 立 屈 1 有り |16/18| 5/6 る 10 | 2/4 
ーー ー( 補 ) 送 | ) | 才 5ligztal sl slioloa| [ 
衝 輸 油 新 (A) 立 届 | 」 | 有り |i416| 45 | 2 | le|g4 | 
に ン 」 天光 夫 町 (B) 立 届 | | | 有 有 plg4| ssl alielg4 
直輝 新 () 立 財 | | | 有り |l8/eo| 677 | 8 | 18|24 
才 潜 光 夫 油 新 (D) 立 届 | ] | 須 plie7go| 5e | 8 |imlg4 
嫌 者 レッ グラ リア ー ト (B) ] 立 屈 1 有り |15/17| 5/6 ら 14 | 2/4 
汽 才 レッ グラ リア ー ト (D・ 1 邊 上 立 必 | ] | 用 ら ple7io| gel alielga 
ー (8 箕 目 ) 立 必 | | | 有り | 478 | ga| = | 14|1904 ※8 
ー(3 委 上 立 届 | 1| | 有 有 plio7ie| ga | a |i4loa ES 
往 胃 れ の 術 (6 上 ・ 空中) ンー ョ に ーー デーー | - | - | ダー ※4 
男 和 必殺 技 ' 
2 名 | ガー ド | ヒット 雪 | 補正 | 区 没 カ | 攻撃 力 8 | ZD 人 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 」 
伊仙 法 和 工 WP3 断 光 新 (B ・ 1 段 自 ) 立 必 | | | 有り 5|lio12| 405 | 0 | 4 | 1 ' 
伊 下 法 奥 革 /\『9 導 光 新 (D ・ 1 邊 上) 議 | | | 須 pligial 4 lolsli 
ー(B、D・g 一 7 節目 立 必 | 6 | 有り | 275 | 1 1 8 
ー(B・ フ ィ ニ ッシュ ) | 編 | || 錠 ulis7s| 46 | s | s 
ー(D・ フ ィ ニ ッシュ ) 立 屈 1 無し 14/16 4/5 3 10 
伊賀 法 義 放 天 関 光 陣 立 届 | ] | 無 C| oO | oo | o | ols 」 
回 6 9 5 拓 B ポ ー | ジー | - | 一 | 
ニラ ィ ミ ッシュ ) HEBDHU 匠 MNTIMETHHE 「 
バ 連続 に 使え 9 さ が \ 人 
し ゃ が み A は 連続 技 の 中 継 に 使え る 。 下 遅い も の の 、 J チ の 長 さ が 利点 。 し ゃ が 0 の Ge いま 2 
段 技 の し ゃ が み B は けん 制 の 要 。 リ ー チ が み D は リー チ が 短く 発生 も 遅い が 、 ヒ ッ ト es AT 
E TS ーー Se 3: の 術 で の み キャ ン セル 可 
長く 、 キ ャ ン セ ル 受 付 時 間 が 長い た め 、 ヒ 時 に ダウ ン を 奪う 。 垂直 ジャ ンプ B は 攻撃 ※4 : 地上 有人 許 前 れ の 条 、 地 上 版 C 人 計 骨 れ の 箱 は 衝 天 了 光 陣 の み キ ャ ン セ ル 可 。 地上 版 B 人 硬 胃 れ の 価 、D 飲 放 陣 れ の 術 は 通 特 


ッ ト 確 認 か ら 弱 八 門 断 光 斬 を 決め られ る 。 判定 の 持続 が 長く 、 横 に も 広い の で 微塵 隠 ここ ah 
近 距 離 立 ち C は 攻撃 発生 が 早く 、 反 撃 や 連 " れ の 術 か ら め く り を 狙う 際 に 便利 。 ジ ャ ン 
続 技 の 中 継 に 使う 。 遠 距離 立ち D は 振り が  。 プ D は 下方 向 に 強い の で 跳び 込み に 使 お う 。 


請 散 で worNOrw CD 同時 押し 














通常 投げ は 受け 身 不能 で 運ぶ 距離 が 長く 、 画 面 端 に 師 
い 詰 めやす い 。 十 C は 掌 打 で 衝撃 波 を 放つ 技 だ が 、 見 
た 目 よ り も リー チ は 短い 。 キ ャ ン セ ル 版 は 衝撃 波 が 出 な 
いも の の 、 必 殺 技 、 超 必殺 技 、 ダ ブル アサ ルト で キャ ン 
セル で きる 。 連 続 技 の 中 継 に 使え る 。 ジ ャ ンプ 中 穫 十 人 
は その 場 か ら 真下 に 落下 する 技 で 、 ヒ ッ ト 時 は 地面 に た 
た き 付け る 。 攻撃 判定 が 強く 、 相 手 の 頭上 で 出せ ば ガー 
ド 方 向 を 惑わ し や すい の が 利点 だ が 、 当 て た 後 は 前 方 に 
大 きく 跳ね る た め 、 ガ ー ド され る と 反撃 を 受け る 。 ダ ブ 
ル ア サ ルト は 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 


手裏剣 状 の 弾 を 放つ 飛び 道具 。 弱 は 発生 、 弾 速 が 遅い 
も の の 、 ス キ は や や 短め 。 強 は 発生 、 弾 速 に 優れ 、 弱 攻 
撃 か ら 連 続 技 に 組み 込め る 。 遠 距離 で の けん 制 に 使う の 
が 基本 で 、 こ れ を 盾 に し て 攻め て いく の が 有効 だ 。 


烈 光 斬 を 連続 し て 2 発 繰り 出す 飛び 道具 で 、 パ ワー ゲ 
ー ジ を 0.5 本 消費 する 。 ボタ ン に よる 性 能 の 違い は 、 烈 
光 斬 と 逆 に な る 感じ で 、 弱 は 発生 が 早く 、 翌 攻撃 か ら 連 
続 技 に 組み 込め る 。 弾 は 発生 の 早い 手 裏 刻 を 先 に 出し 、 
後 を 追う よう に も う 1 発 出す 感じ だ 。 強 は 発生 が か な り 
遅く な る も の の 、 弾 速 の 速い 手裏剣 を ほぼ ら ど 発 同時 に 繰 
り 出す 、 と いっ た 感じ だ 。 飛び 道具 の 撃ち 合い に 勝ち や 
すい も の の 、 パ ワー ゲー ジ を 消費 する の で 効率 が 悪い 。 
ゲー ジ が 1 本 未満 の 状況 下 で 、 し ゃ が み B か ら の 連続 技 
に 弱 を 組み 込む ぐら い の 使用 に と ど め て お こう 。 





すめ で] 放 誠 ボタ ン 


光 の 龍 を 全身 に 帯び 、 忍 者 刀 を 持ち つつ 上 昇 する 。 有 弱 
は 出 始め か ら 攻 撃 発生 直前 まで 下半身 無敵 が あり 、 対 地 
の けん 制 技 を つぶ せる 。 強 は 出 始め か ら 上 半身 無敵 が あ 
り 、 攻 撃 発生 後 ま で 続く の で 、 対 空 技 と し て 信頼 で きる 。 


忍者 妃 を 持ち つつ 、 全 身 を 横 回 転 させ る 突進 技 。 ボ タ 
ン に よる 軌道 の 違い が 大 きく 、A は 上 昇 し て か ら 斜 め 下 
に 滑る よう に 突進 。 C は A の 軌道 後に 上 昇 す る の で 、 放 
物 線 を 逆 に し た よう な 軌道 を 描く 。B は 横 に 突進 し 、D 
は 同じ 軌道 だ が 突進 距離 が B の 倍 以上 。A、B は 硬直 が 
短め な の で 、 接 近 戦 で た ま に 交 ぜ て も いい 。C、D は 硬 
直 が あま り に も 長い た め 、 使 用 する 必要 は 無い 。 





勢い よく 突進 し 、 足 で ラリ アー ト を 出す 。 弱 は 前 に 大 
きく 突進 する た め リ ー チ が 長く 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 春 
う 。 強 は 斜め 前 に 上 昇 し な が ら 9 段 蹴り を 出し 、9 段 目 
が ヒッ ト す る と 地面 に た た き 付 け 、 受 け 身 不能 と な る 。 
また 、 強 は 1 (@) 段 目 が 当たっ て いれ ば 、 ら (3) 段 目 が 
空振り し て いて も 、 微 塵 隠れ の 術 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 
弱 、 強 共に 強 攻 撃 か ら 連 続 ヒッ ト し 、 主 に 強 を 連続 技 に 
組み 込む 。 ど 段 目 を 微塵 隠れ の 術 で キャ ン セ ル し 、 姿 を 
消す 瞬間 に 強 芳 天 内 光 陣 を 出せ ば 連続 ヒッ ト す る 。 


その 場 で 姿 を 消し 、 任 意 の 場所 へ ワー プ す る 移動 技 。 
消え て いる 間 の み 無 敵 で 、 消 える 瞬間 や 出現 後 は 無 防 
備 。 ボ タン に よっ て 出現 位置 を 選択 で き 、A= 元 の 位置 、 





6 
し 大修 





B= 元 位置 の 真 上 (ジャ ンプ 頂点 より も 高い )、C 三 前 方 
ら キ ャ ラ 分 ほど 先 、D 前 方 ら キ ャ ラ 分 ほど 先 の 位置 の 
真 上 (ジャ ンプ 頂点 ほど ) と な っ て いる 。 こ れ は 空中 で 
も 同様 で 、 空 中 で B や D を 出す と 画面 外 ま で 移動 で きる 。 
また 、 空 中 に 出現 し た 後 は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や ジャ ンプ 中 
生 十 A、 竹 天 内 光 陣 な ど を 出せ る 。 跳 び 9 込み の タイ ミン 
グ を ずら す の に 使っ た り 、B や D で 相手 の 頭上 に 回 り 込 
み 、 垂 直 ジ ャ ンプ B で めく り を 狙う の が 効果 的 だ 。 


手裏剣 を 高速 で 飛ば し 、 そ れ が ヒッ ト す る と 、 無 数 の 
手裏剣 で 追い 打ち する 。 強 の 方 が 若干 ダメ ー ジ が 大 きい 
も の の 、 発 生 は 弱 よ り 遅い 。 主 な 使い 方 は し ゃ が み B ヒ 
ッ ト 確 認 か ら 弱 を 連続 技 に 組み 込 も う 。 相 手 が 中 間 嘘 離 
で 技 を 空振り し た 際 の 反撃 な ど に も 有効 だ 。 


空中 か ら 斜 め 下 前 方 に 高速 で 突進 する 技 で 、 パ ワー ゲ 
ー ジ を ら 本 消費 する 。 ボ タン に よっ て 突進 角度 が 変わ り 、 
弱 は 約 60 度 、 強 は 約 45 度 の 角度 で 突進 する 。 出 始め か 
ら 攻 撃 発生 前 まで 無敵 時 間 が あり 、 ヒ ッ ト す る と 演出 に 移 
行 。 た だ し 、 相 打ち の 場合 は 移行 せ ず 、 ダ メー ジ を 与え ら 
れ な い 。 無敵 時 間 の 長 さ を 活か し 、 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 に 
合わ せ た り 、 通 常 技 対空 な ど 攻 撃 の 持続 時 間 が 短い 攻撃 
へ の 対空 つぶ し と し て 使用 する の が 有効 。 楓 の 展 明 ・ 空 牙 
の よう に 、 持 続 時 間 が 長い 技 に 使う と 逆 に 落と され て し ま 
う の で 注意 。 また 、 弱 な ら ガ ー ド され て も 有利 な の で 、 攻 め 
を 継続 で きる の も 利点 。 こ れ を 警戒 させ れ ば 、 相 手 は 対空 
技 を 出し に くく な る の で 跳び 込み や すく な る 。 


SNOLH9V 四 19V4VH9 
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フウ マ 


スピ ー ド が 速く 移動 距離 の 長い 跳び 込み か ら の 、 ジ ャ ンプ B に よる めく り が 党 え る フウ マ 。 電光 石 火 の 術 ・ 親 舞 絡 み の 連 続投 
が すべ て な の で 、 使 い に くい 超 必 殺 技 よ り も 、 タ クティ カル ステ ッ プ に バ パワー ゲー ジ を 注い で 接近 し よう 。 













































































































































































































































































男 通 常 技 
- 技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 補正 [| | 価 [ダー ジ | キツ bkM| | 技 名 | ガー ド |Ey ト 間 補 中 [| | き 休 | ケ ー ジ | キ Y26M 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 3/4| 1/8| 4 | 0/2| ※1 近 立 ち C 立 屈 1 有り | 10711| 374 | 12 | 1/3| 必中 W 
遠 立ち A 立 屈 | 1 | 有り | 4/5|1/8| 4 |0/2| ※ ら 遠 立ち C 立 屈 | 1 | 有り |1l/18| 3/4| 14 | 1/8 | W 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5| 1/2| 4 | 0/2 垂 ジャ C 立 1 有り | 11/13| 3/4 | 15 | 1/3 
前 ジャ A 立 1 | 有り |4/5| 1/8| 4 |9/ ら 前 ジャ C 立 ] | 有り 111/13| 3/4 | 15 | 1/3 
| 後 ジャ A 立 1 有り | 4/5|1/2| 4 |0/g 後 ジャ C 立 1 有り | 11/13| 374 | 15 | 173 
し ゃ が み A | 立 屈 | ] | 有り | 374|1/8| 4 |0/2| し ゃ が み G | 立 屈 | 1 有 5 | ioi2 3/4 | 18 | 1/3| 中 W 
近 立 ち B 立 屈 1 有り | 3/4 | 1/8| 4 |0/2 」 近 立 ち D 立 屈 1 有り |11/18| 3/4 | 18 | 1/3 
遠 立ち 日 立 届 | 1 | 有り |4/6|1/g| 4 |0/a 遠 立ち D | 立 屈 | 1 | 有り |1213|3/4| 14 | 173| 中 W 
垂 ジャ B 立 1 有り | 475| 1/5| 5 | 0/2 垂 ジ ャ D 立 1 有り | 10711| 3/4 | 15 | 1/3 
前 ジャ B 立 1 | 有り | 4/5| 1/8| 5 107e 前 ジャ D 立 1 | 有り 1I10l1| 374| 15 | 1/8 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 |0/2 後 ジ ャ D 立 1 有り | 10711| 374 | 15 | 1/3 
し ゃ が み B | 屈 1 | 有り | 477| 178| 4 10/8| ※4 し ゃ が み D| 屈 1 | 有り |!07)1| 178| 18 | 1/8| W 
較 通 常 投げ 
抜 名 B 計 9 EJC 区 多 披 名 | 7 E ト 補正 | 引 7 
投 げ 地 投 | 1 | 無し | 8| 6 | 27 沙 gy | 空 投 | | | 有り p|zolio 
玉 必 殺 技 
技 名 ガー ド | ヒ ッ ト 和 | 補正 | 攻撃 | 攻撃 カ 8 | ケズ ) 値 | 弾 き 仁 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
型 風 斬 (A) 立 屈 1 有り | 18713| 8/3 1 7 | 072 
替 出 町 (C) 立 屈 1 有り 113714| 3/4 1 0/8 
ダブ ル 和 風 斬 (A) 立 屈 ら 有り |11/13| 1/1 1 6 0/0 | 05 
ダブ ル 称 風 斬 (C) 立 屈 g 友 り |18714| 171 1 6 9/0 | 05 
災 籠 破 (A・ 地 上 ) 立 屈 1 有り |11/15| 3/5 8 10 | 2/ ら ※ ら 
ー ( 容 中 ) 立 居 1 有り | 4/@ 1/8 レコ 8 071 
火龍 破 (C・ 地 上 ) 立 屈 1 有り | 18/18| 3/5 ら 10 | 2/ ら ※5 
ー( 空 中 ) 立 届 に 4 有り 4/6 1/@ ら 8 8 0/1 
空中 剛 龍 破 (A) 則 立 屈 1 有り 4/6 1/8 昨 8 371 
空中 淡 龍 破 (C) 立 屈 き 有 り | 4/@ 1/8 8 8 871 
妨 法 購 輪 華 新 (B) 1 立 屈 | 6 | 有り | 4/7 | 1/2 | 1 8 | g71 ※5 
忍法 風 輪 華 斬 (D) 立 屈 8 有り | 5/7 1/8 1 名 871 | 5 
灯 中 拳 (A、C・1 段 目 ) 立 屈 1 有り 0/0 0/0 0 0 2870 
ー(A・2 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8B/10 | 878 @ 4 871 
| ご (C・ ど 段 目 ) 立 屈 1 有り | 8/11 3/4 ら 8 4 871 
ー(A、C・ 璧 叩き つけ ) 漠 1 衣 り | 18/- | 4/- 唐 m 0/4 
電光 石 火 の 術 ・ 斬 舞 (B) 立 1 有り |14/16| 4/5 由 3 2/ ら 超 
電光 石 火 の 術 ・ 親 舞 (D) 立 屈 1 有り | 6/10 | 2/3 4 に 】 4/ ら 超 
ー( ヒ ッ ト 時 ) 立 屈 1 有り |18716| 3/4 8 | 3 0/1 必 超 
画 超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 8 | ケズ D 寺 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
爆 淡 中 弾 (A) 立 必 | -13| 有り | 6/8 | 223 | i 1 
爆 災 咽 墜 弾 (C) 立山 ー6 有り 8B/10 8/3 8 4 1 
爆裂 究極 業 (A・ 上 昇 ) 立 屈 8 有り 5/6 1/g 1 0 
爆裂 究極 拳 (C・ 上 昇 ) 立 屈 14 有り 5/6 1/8 1 0 ら 
ーー(A・ 下 降 ) 立 1 有り 10/18 374 1 4 
ー(C・ 下 降 ) 立 1 有り 13714 4/5 1 4 
ー(A、C ・ 爆炎 ) 立 屈 1 有り 88/30 710 4 星 
@ 滑 考 


※1 : 連 必 超 W。 し ゃ が み B で も キャ ン セ ル 可 

※※ ら : 連 。 遠 距離 立ち B で も キャ ン セ ル 可 

※ : 連 必 超 W。 し ゃ が み C で も キャ ン セ ル 可 

※4 : 必 超 W。 し ゃ が み A、 遠 距離 立ち B で も キャ ン セ ル 可 
※5 : 空中 災 龍 破 で の み キ ャ ン セ ル 可 








けん 制 に 役立つ の は 、 判 定 の 強い 遠 距離 
立ち C。 ス キ が 非常 に 小さ く 、 ガ ー ド 時 も 
大 幅 に 有利 と な る 優秀 な 技 だ 。 連 続 技 を 狙 
う 際 は 、 発 生 が 早く 下段 で ちる し ゃ が み B 
が メイ ン と な る 。 し ゃ が み A は リー チ に 逐 
し い 代 わり に 、 キ ャ ン セ ル し て し ゃ が み C 


近 距 離 で 替 orNor 了 CD 同時 押し 


を 出せ る の が 特徴 だ 。 な お 、 フ ウマ の 通常 
技 は 空振り 時 も キャ ン セ ル が 可能 。 

フウ マ は ジャ ンプ が 速く 、 主 た る 接近 手 
段 と な る 。 大 ジャ ンプ か ら ジ ャ ンプ B で め 
くり を 狙う か 、 横 方 向 に 判定 の 強い ジャ ン 
プ D を 使っ て 正面 か ら 跳 び 込 お の が 有効 だ 。 




















呈 殺 穫 生 十 AOrC 
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全 ます 合 四 十 AOrC 


通常 投げ は 受け 身 を 取ら れ な い 。 ガ ー ド を 崩す 手段 と 
し て 、 ど ん どん 狙っ て いき た い 。 空 中 投げ は ある 程度 の 
高度 が 無い と 出せ な い の で 利用 価値 は 薄い 。 


回 転 する 炎 の 渦 を 飛ば し て 攻撃 する 。 弱 より も 強 の 方 
が 弾 速 が 速く 、 威 力 が 大 きい 。 ス キ が 大 きい 上 、 判 定 が 
高い 位置 に あめ る た め 、 姿 勢 の 低い 相手 に し ゃ が まれ る と 
当たら な い 。 相 手 の 跳び 込み が 届か な い 問 合い で 使う 
か 、 空 キャ ン セ ル を 活用 し て いく な どの 工夫 が 重要 だ 。 





一 度 に 2 ら 発 の 烈風 斬 を 放つ 技 で 、 パ ワー ゲー ジ を 0.5 
本 消費 する 。 弱 は 弾 速 が 遅い 関係 で 1 発 目 ヒッ ト 時 に ら 発 
目 に つなが り に くい の で 、 使 うな ら 弾 速 が 速く 、、 ら 発つ な が 
りや すい 強 を 出 そ う 。 と は いえ 、 パ ワー ゲー ジ を 消費 し て 
し まう 割 に は 、 和 烈風 斬 よ り も 発生 が 遅く スキ も 大 きい 。 


炎 の 龍 を まとっ て 上 昇 する 。 弱 は 最大 ヒッ ト で 、 下 
半身 無敵 を 持つ こと か ら 、 起 き 攻め で 下段 を 重ね て くる 
相手 へ の 切り 返し に 使え る 。 強 は 最大 3 ヒッ ト で 、 上 半 
身 無敵 を 持つ た め 対 空 技 と し て 信頼 で きる 強力 な 技 。 な 
お 、 技 後に 空中 災 龍 破 で さら に 追撃 で きる が 、 距離 が 少 
し で も 離れ て いる と 空振り し て し まう 。 空振り 時 の スキ 
は 大 きく 、 状 況 に よっ て は 反撃 を 受け て し まう の で 、 当 
た る と 確信 で きた と きのみ 派生 させ る よう に し た い 。 


空中 で 世 龍 破 を 繰り 出す 。 弱 は 1 ヒッ ト で 無敵 が あり 、 





生計 中 十 BorD 
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強 は 3 ヒッ ト す る が 無敵 は 無い 。 な お 、 こ の 技 は 剛 龍 破 、 
忍法 風 輪 華 斬 の 後 の 降下 中 、 任 意 の タイ ミン グ で 出せ 
る 。 空 中 で も つれ た と き や 、 対 空 技 つ ぶし と し て 弱 を 使 
う の は リス ク が 高 過ぎ る の で 、 派 生 で 威力 の 高い 強 空中 
炎 龍 破 を 出し て 追撃 する 、 と いう 使い 方 が メイ ン と な る 。 


低空 で 跳び 上 が り 、 回 転 し て の 連続 攻撃 。 弱 は 最大 6 ヒ 
ッ ト 、 強 は 最大 B ヒ ッ ト 。 空中 で も し っ か り と 連続 ヒッ ト す る 
た め 、 電 光石 火 の 術 ・ 斬 舞 後 の 連 続 技 に 最適 。 技 後に さら 
に 空中 災 龍 破 で 追撃 で きる が 、 地 上 ヒッ ト 時 は フウ マ 側 の 
高度 が 高い と 空振り し や すい の で 、 落 下す る の を 待っ て か 
ら 入 力 し よう 。 空中 ヒッ ト 時 は 相手 と の 距離 が 離れ や すい 
の で 、 地 上 ヒッ ト 時 と は 逆 に で きる 限り 素早 い 入力 を 。 


掌 か ら 青 い 衝撃 破 を 放つ 。 ら 段 技 に な っ て いて 、 リ ー 
チ の 短い 1 段 目 が ヒッ ト し た と きのみ 、 相 手 を つか ん で 
壁 に た た き 付 ける 威力 の 高い 攻撃 へ と シフ ト す る 。 どら 段 
目 は 衝撃 破 に よる 攻撃 で 、 リ ー チ に 優れ て いる だ け で 、 
相手 の 飛び 道具 を 消す な どの 効果 は 無く 、 ス キ も 若干 大 
きい 。 発生 が 早く 弱 攻 撃 か ら で も 連続 技 に 組み 込め る の 
が 利点 だ が 、 よ り 優 れ た 電光 石 火 の 術 ・ 斬 舞 の 存在 に よ 
り 、 あ えて こち ら を 選ぶ 場面 は ほとん ど 存 在 し な い 。 


弱 は 力 を た め て か ら 、 そ の 場 で 忍者 刀 を 振り 下ろ す 中 
段 攻撃 。 通常 技 キ ャ ン セ ル か ら 出 し て 相手 の ガー ド を 崩 
す の が 主 な 使用 法 で は ある が 、 発 生 が 遅く スキ も 大 きい 
の で 多用 は 禁物 。 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル が 可能 な も の の 、 


残念 な が ら 連 続 ヒ ッ ト す る 超 必殺 技 は 無い 。 

強 は 出し た 際 の 相手 と の 距離 で 性 質 が 異な り 、 離 れ て 
いた 場合 は 大 きく 力 を た め て か ら 相 手 目 掛け て 突進 し て 
か ら 、 至 近 距 離 で 出し た 場合 は その 場 で 素早 く 、 忍 者 刀 
に よる 一 撃 を 放つ 。 ヒ ッ ト 時 の み 返 す 刀 で 斬り 付け て 相 
手 を 浮か す 上 、 こ の 攻撃 は 必殺 技 に よる キャ ン セ ル 、 ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル が 可能 。 ガ ー ド され て も 状況 は 五 分 な 
上 、 至 近 距 離 時 は 弱 攻撃 か ら の 連続 技 に 組み 込む こと が 
で き 、 さ ら に 追撃 で きる と いう 優秀 な 性 質 で 、 フ ウマ の 
メイ ン と な る 技 。 な お 、 弱 、 強 と も に 、 空 中 ヒッ ト 時 は 
相手 を 地面 に た た き 付 ける が 、 受 け 身 自体 は 可能 。 


気合 い を た め 、 大 き な 秋 の 渦 を 飛ば し て 攻撃 する 超 必 
殺 技 。 弱 は 弾 速 が 遅い も の の 、 最 大 で 13 ヒ ッ ト す る た 
め ケ ズ り 量 は か な り の も の 。 強 は 弾 速 が 速い 代わ り に ヒ 
ッ ト 数 が 6 と 少な い 。 ど ちら も ガー ド さ せ て し まえ ば 一 
方 的 に 攻め られ る も の の 、 発 生 が 遅 遇 ぎる せい で ガー ド 
させ る こと 自体 が 難し い 。 技 の スキ 自体 は 大 きく な い の 
で 、 相 手 の 体力 が 残り 少な く な っ た 際 、 距 離 を 離し て か 
ら 弱 爆 炎 中 弾 を 出し て 追い か け 、 ジ ャ ンプ で 逃げ た 相 
手 を 強火 龍 破 で 迎え 撃つ 、 と いっ た 使い 方 が 有効 だ 。 


体 中 に 炎 を まとい 、 垂 直 に 上 昇 し て か ら 地 面 に 女 降 下 し 
て 巨大 な 炎 を 巻き 起こ す 、 パ ワー ゲー ジ を ら 本 使用 する 超 
必殺 技 。 弱 と 強 で 上 昇 中 の ヒッ ト 数 が 違い 、 弱 は 最大 B ヒ 
ッ ト 、 強 は 最大 13 ヒッ ト す る 。 無敵 時 間 は 長い が 発生 が 遅 
く 、 上 昇 中 の 判定 も 小さ いた め 、 使 い ど ころ が 難し い 。 
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し ゃ が み A は 連打 の 効く 小 技 で 、 キ ャ ン 
セル で 独 填 D に つなげ ば 連続 技 に な る 。 し 
ゃ が み B は 下段 技 。 し ゃ が み A に つなが る 
の で 、 下 段 始動 の 連続 技 を 作る の に 役立つ 。 
近 距 離 立 ち ど は スキ の 大 きい 技 へ の 反撃 や 、 
連続 技 の 始動 に 使う 。 特 に 強い わけ で は な 


# * = 特殊 
近 放 立 で WorNO 叶 CD 押し 回 上 








や 人 
RY ンジ 
飛び 道具 、 ジ ャ ンプ 中 す 十 日 、 名 十 D。 使 う 技 は これ だ け と いっ て も いい だ ろう 。 薦 く ほ ど 少な い が 、 ど れ も 厳 選 さ れ た 強 さ 
を 持ち 、 実際 これ だ け で も 何と か な っ て し まう 。 と に か く 自 分 勝手 に 闘い た い 人 に オス ス メ だ 。 






































い が 、 ほ か に 便利 な 強 攻 撃 が 無い の で 、 使 用 
する 機会 は 自ずと 増え る 。 し ゃ が み C は ば 発 
生 こそ 遅い も の の 、 上 方 向 に 強い の で 早出 し 
の 対空 に 使え な くも な い 。 ジ ャ ンプ D は 横 方 
向 に 強く 、 空 対空 に 重宝 する 。 ジ ャ ンプ 中 
馬 士 B を ジャ ンプ 攻撃 で 落と す 相手 に 出 そ う 。 
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弄 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒット 抽 | 補正 | [2 | 発 き 休 | ゲー ジ | キャッ セル | | 接 名 | ガード |Eyh 二 | 補正 [9 力 || 東 | 更 き 値 | ケー| キャ セル 
天上 立 屈 | 」 | 有り | 475|1/8| 4 | 072| 避 光 W| | 誠 訂 5 前 | 立 屈 | 」 | 有り | 1913| 374| 18 | 1/3| 和 MiW 
遠 立ち A 立 届 | 1 | 有り |3/411/8| 4 10/2| 運 遠 立ち C 立 屈 | 1 | 有り |13714| 3/4 | 14 | 1/3 | 百聞 W 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 |178| 5 |0/2 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 13714| 3/74 | 15 | 173 
前 ジャ A 立 1 | 有り |5/6|1/8| 5 |0/8e 前 ジャ C 立 1 | 有り 113/14| 3/4 | 15 | 1/3 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 |1/8| 5 | 978 選 , 後 ジ ャ C 立 1 有り | 13/14| 374 | 15 | 173 
し ゃ が み A | 立 届 | 1 | 有り | 374|1/8| 4 | 0/2| 熟 半 W| | し ゃ が み GC | 立 屈 | 1] | 有り |1I/I8| 374 | 18 | 173 | 特 織 W 
近 立 ち 日 | 立 届 1 有り | 3/4 | 1/8| 4 | 0/2 | 束縛 W | 還 波 あり 立 屈 1 有り | 18713| 3/4 | 18 | 173 
遠 立 ち BB 立 屈 | 1 | 有り | 4/31178| 4 | 08 適 立ち D | 立 屈 | 1 | 有り |13714|3/4| 141178 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 | 0O/8 垂 ジャ D 立 1 有り | 13/14| 3/74 | 15 | 173 
前 ジャ B 立 1] | 有り |5/6|11/8| 5 10/8 前 ジャ D 立 1 | 有り |137141 8374 | 15 | 1/3 
後 ジ ャ B 立 LU 有り | 5/6| 1/8| 5 |0/ ら 後 ジ ャ D 立 1 有り | 13/14| 374 | 15 | 1/3 
し ゃ が み B | 屈 1 | 有り 18374|1/e| 4 |9/e| し ゃ が み D| 屈 1 | 有り 1]12131 3/4 | 18 | 1/3 | 特 め 閉 W 
較 通 常 投げ 
」 ガー ド | ヒト 填補 正 | 如 | 納 | 
抱き つき バ パンチ 地 投 | 1 | 無し | 18| 6 
画 特 殊 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 放 撃 力 1 | 攻撃 力 8 | ケズ リ 値 | 弾 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
マッ ドス ライ ダー 屈 9 有り | 8710 3/4 0 に 4 1/4 
マッ ドス ライ ダー (キャ ン セ ル 版 ) 立 屈 1 有り 7/8 2@/8 0 4 174 
マッ ドキ ッ ク 立 屈 1 有り |11/18| 3/4 0 14 178 
マッ ド エ アラ イダ ー 立 | ] | 有 有 5D| 5/@e | 28 | 9 4 114 
マッ ド フ ライ ト ニ ー ー |-ー|-ー| - = 1 ※ ら 
マッ ド ダ ンス | - ニ = | = ニー ニー | ニー | 8 
較 必 殺 技 
授 名 ガー ド | ヒ ッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 8 | ケズ D 信 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
ペド カッ ゅ タダ 立 屈 1 有り lio/1s 374 8 8 3/4 
和 か New カッタ 立 屈 | 1 一 | 有り | 97101 374 1 g | ag4 ※8 
マッ ドジ ャ イロ (A) 立 屈 1 有り |12713| 3/4 1 8 8/4 
マッ ドジ ャ イロ (C) 立 屈 1 有り |14/15| 4/5 8 8 274 
マッ ド マ ン アタ ッ ク 立 屈 1 有り | 18713| 3/4 1 8 0/4 超 
LN に ham 立山 1 ] 有り | 11/8 | 374 1 8 074 超 
田 超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 8 | ケズ D 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セ ル 
メス ャ バー マッド マツ アタック 立 怖 1 有り | 28/30 710 8 10 1 
へ ブン ズ ク ロ ス 立 届 | 1 | 有 5| oo | go | og 6 | s 
(成立 時 ) ー に 1 コード 者 5 に 0/- | 0 | - | - 
(フィ ニッ ジュ ) In 刀 有り 30/ 一 10/- 所 江 
精 吉 球 立 屈 1 有り 4/5 1/8 1 8 1 
備考 


※] : し ゃ が み A で の み キャ ン セ ル 可  ※ ら : マ ッ ド エア ライ ダー、 エ ア ・ マ ッ ド カッ ター で キャ ン セ ル 可 
※3 : マッ ド エ ア ライ ダー で の み キ ャ ン セ ル 可 
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すす 多 革 十 BorD 


通常 投げ は 受け 身 可能 の 一 般 的 な 投げ 技 。 し ゃ が み A 
か ら ス テッ プ し て 出す な ど 、 ガ ー ド 崩し の 手段 と し て 役 
立つ 。 久 年 D は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 故 う スラ イデ ィング 
を 出す 。 姿勢 が か な り 低く な る の で 、 打 点 の 高い 飛び 道 
具 を くぐる の は も ちろ ん 、 ジ ャ ンプ 攻撃 の 着地 を 攻撃 す 
る 対空 技 と し て 有効 。 キ ャ ン セ ル 版 は 下段 で は な く な る 
も の の 、 ヒ ッ ト 時 の 効果 は 同じ 。 ま た 、 ど ちら も 通常 ガ 
ー ド で は 反撃 を 受け な い ス キ の 小さ さも 魅力 だ 。 貞 十 D 
は 判定 の 強い 蹴り を 出す 技 。 足元 に や られ 判定 が 無く 、 
下段 攻撃 を 避け つつ 攻撃 を 決め られ る 。 さら に 、 ス キ が 
小さ い の で 接近 戦 で 有効 だ 。 ジ ャ ンプ 中 穫 十 B は 攻撃 判 
定 が 強く 、 発 生 も 早い 中 段 。 相手 に ガー ド さ せれ ば 大 幅 
に 有利 と な り 、 低 空 か ら 出せ ば 着地 し ゃ が み A ま で 連続 
ガー ド に な る ほど 。 ダ メー ジ こ そ 小 さい が 、 そ れ を 補っ 
て 才 り ある ほど の 高 性 能 技 な の で 、 闘 い の 主軸 と な る だ 
ろう 。 ジ ャ ンプ 中 ABC は 一 定時 間 空中 を 浮遊 する 技 。 
動作 後 は エア ・ マ ッ ド カッ ター や ジャ ンプ 中 穫 十 日 を 出 
せる 。 跳 び 込 ん だ 際 に 相手 の 対空 を スカ す の に 使っ た り 、 
大 ジャ ンプ か ら 出 し て 逃げ に 使っ た り し よう 。 江 虹 士 ABC 
は 踊っ て ゲー ジ を 増加 べ せ る 。 ゲ ー ジ 増加 量 は さほど 多 
く な く 動 作 中 は 無防備 だ が 、 ス ー パ ー マ ッ ド マ ン アタ ッ ク 
ヒッ ト 後 な ど に 使え ば パワ ー ゲ ー ジ 回 収 も 可能 。 ダ ブル ア 
サル ト は 発生 が 遅く 、 強 攻撃 か らし か 連続 ヒッ ト し な い 。 


お 面 を 軸 に マッ ド マ ン が 回 転 する 技 。 動作 中 は レバ ー 
の 左右 で 移動 で き 、 弱 より も 強 の 方 が 攻撃 を 出し て いる 





時 間 が 長い 。 ガ ー ド させ て し まえ ば 通常 ガー ド に よる 反 
撃 は 受け な い の で 、 主 に ケズ り 技 と し て 使用 する 。GC 
ステ ッ プ か ら の 反撃 を され な いよ う 、 レ バー 左右 の 移動 
で 終わ り 際 に 距離 を 少し 離し た りす る こと 。 


マッ ドカ ッ タ ー の 空中 版 。 基本 的 な 性 能 は 地上 版 と 同 
じ だ が 、 こ ちら は 強 だ と 空中 で ら ヒ ッ ト す る 。 また 、 動 作 後 
は ジャ ンプ 中 入 十 B に 移行 可能 。 主 に 弱 を 使い 、 ジ ャ ンプ 中 
ABC か ら 出 し た り 、 相 手 の 頭上 で 出す な ど し て 、 ジ ャ ンプ 
中 移 十 B で 攻め 込む 際 の 幻惑 手段 の 一 つと し て 使 お う 。 


仮面 を 回 転 さ せつ つ 、 真 上 に 向かっ て 上 昇 す る 対空 
技 。 弱 は 発生 が 早く 上 昇 する 高 さ が 低 く 、 強 は その 逆 と 
な っ て いる 。 出 始め か ら 上 半身 無敵 が ある も の の 、 相 打 
ち に な りや すく 対空 に は 不向き 。 





お 面 か ら 精霊 を 呼び 出し 、 地 面 を 走ら せる 飛び 道具 。 
弱 、 強 で 弾 速 に 違い が あり 、 弱 は ゆっ くり 進み 、 強 は ス 
ピー ド が 速い 。 発生 は 早く は な く 、 強 攻撃 か ら 連 続 ヒッ 
ト す る 程度 だ が 、 硬 直 が 短い 。 さ ら に 、 後 述 す る マッ ド 
ラン チャ ー を 画面 上 に 同時 に 出せ る た め 、 連 射 性 は か な 
り 高い 。 ま た 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 可 能 で 、 ス ー パ ー マ 
ッ ド マン アタ ッ ク や へ ブン ズ ク ロ ス が 連続 ヒッ ト す る 。 


お 面 を 上 に 向け 、 精 霊 を 放物線 上 の 軌道 で 飛ば す 技 。 
弱 は 画面 の 半分 ほど 先 に 落下 し 、 強 は 画面 端 か ら も う 一 
方 の 端 手前 に 向かっ て 落ち る 。 基本 的 な 性 能 は マッ ド マ 





ン ア タッ ク と 同じ で 、 軌 道 変化 版 と 思え ば いい 。 マ ッ ド 
マン アタ ッ ク と 併用 し て 出せ ば 、 ジ ャ ンプ 防止 や 飛 O 道 
具 の 撃ち 合い で 高い 効果 を 発揮 する 。 また 、 ス ー パ ー キ 
ャ ン セ ル 可 能 だ が 、 特 に 使う 必要 は 無い 。 


マッ ド マ ン 状 の 精霊 が 猛 ス ピー ド で 走る 、 マ ッ ド マン 
アタ ッ ク の 強化 版 。 弱 、 強 に よっ て スピ ー ド が 遅い 、 速 
いと いっ た 違い が ある 。 攻 撃 判定 が 大 きく 、 中 一 遠 距離 
で の 対空 に 使え る ほか 、 飛 ひび 道 具 を 貫通 する 性 能 を 持 
つ 。 弾 速 も 速い の で 、 飛 ひび 道具 の 撃ち 合い や 反撃 な どの 
状況 で 役立つ 。 連 続 技 に も 組み 込め 、 使 用 頻度 は 高い 。 


太鼓 を た た き 、 天 か ら 光 が 降り 注ぐ パワ ー ゲ ー ジ ら 本 
消費 技 。AーD で 光 の 降る 位置 を 任意 に 選択 可能 。A ニ 
自分 の 後ろ 、B ニ 自分 の 1 キャ ラ 前 方 、C 三 自分 の ら 2 キ 
ャ ラ 分 前 、D 三 自分 の 3 キャ ラ 分 前 に 出現 させ られ る 。 
この 光 は ガー ド 可 能 で 、 ガ ー ド 時 の スキ は 小さ め 。 ヒ ッ ト 
する と 天 の 使 い が 相 手 を 画面 外 に 連れ て いき ダメ ー ジ を 
与え る 。 発生 が 早い の で 、 交 代 直 後 の ス キ を 狙っ た り 遠 距 
離 で の 対空 、 飛 び 道具 の 撃ち 合い な どの 局面 で 使 お う 。 ま 
た 、 ダ メー ジ は 小さ い の で 連続 技 に は 使わ な く て いい 。 


頭上 か ら 巨 大 な 弾 を 降ら せる 。 弾 は ゆっ くり と 降下 
し 、 弱 は 画面 の 3 分 の 1 、 強 は 3 分 の っ ほ ど 先 に 落下 す 
る 。 ほ か の 飛び 道具 と 併用 で きる の で 、 起 き 上 が り に 重 
ね た り 、 撃 ち 合い で 優位 に 立っ た 場面 な ど で 使 お う 。 弾 
速 は 遅い の で ケズ り 技 と し て 使う の が 効果 的 だ 。 


庄 | SN0u2V BI9VaVH9 
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キサ ラ ・ ウ ェ ス ト フ ィ ー ル ド 


女子 高生 と 休 る こと な か れ 。 飛び 道具 こそ 撃て な い が 、 ダ ウン を 奪え る 中 下段 技 に コマ ンド 投げ 、 さ ら に は 連続 技 も 完璧 
と 、 格 闘 家 真 っ 青 の 仕上 が り 。 移動 速度 の 速 さと 必殺 技 の 鋭さ で 、 ス テー ジ を 縦横 無尽 に 動け る ぞ 。 









































































































































































































































































































































和信 | ゲージ | キャ ツ BM| | 技 名 | カード | ヒッ 補正 | | 引 | 旬 き 信 | ダ ー ジ | ry 
1 1/8 | 4 | 0/ ら | 音 紅 W| 護 参 本 | 立 届 | 」 | 有り |8/10|3/4| 18 | 1/2| 特 2W 
1 178 | 4 | 078| ※1 | | 電 立 ち G | 立 届 | ]」 | 有り |ilel374| 14 | 1/a| 和 2W 
1 1/8| 5 |0/8 垂 ジ ャ C 立 1 | 有り 710| 3/4 | 15 | 1/8 
1 178| 5 |ozg 前 ジャ C | 立 | 」 | 有り leiol3/4| 15|1/e 
1 178| 5 |0/8 後 ジ ャ C 立 1 | 有り |9710| 3/4 | 15 | 1/2 
1 1/8| 4 | 078 | 剖 W| | bw が み G | 立 眉 | 1 | 有り |8/9|874| 8 |178| *8 
1 1/2 | 4 | 0/8| ※ ら 近 立 ち D 立 屈 | 1 有り | 10712 374 | 12 | 1/2 | 特性 W 
1 | 4 197a 遠 立ち D | 立 届 | ] | 有り | 1416|374| 14 | 1/8| 科 WW 
立 1 1/8 | 5 | 0/2 垂 ジ ャ D 立 1 有り |12714| 374 | 15 | 1/g 
前 ジャ B | 立 | 」 | 有り |45|i/al 5|oe 前 ジ wD | 立 | 1 | 有り ligi4|s74| 15 | ia 
後 ジャ B 立 1 有り | 4/75|178| 5 | 0/2 後 ジ ャ D 立 1 有り | 12714| 374 | 15 | 172 
し ゃ が み 昌 | 屈 | 1 | 有り | 8731178| 4 | 072| ※| | | Pe が み D| 届 | 1 | 有り pl|879|84| B | gl 
画 通 常 投げ 
WW 蔵 名 ODM に 
スウ ェアリング | スマ ッシュ 地 投 | 3 | 無し | 6 8 
画 特 殊 技 
ぐう 技 名 開 間 ガー ド | ヒッ ト 間 | 補正 | | 必 基 カ | 720 人 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
ラウ ンド ・ ヒ ー ル キッ ク 立 1 有り | 16/80| 6/10 0 20 178 
ーー ラウ ンド ・ ヒ ー ル キッ ク (キャ ン セ ル 版 ) 立 届 | 1 | 有 5| gglaszgl ol 41|ia 4 
か ー | スナ ッ ピ ング ・ ス タン フキ ッ ク 立 | | | 有 5li4all 5e| o | solioe 
に ー」 スナ ッ ピ ング ・ ス タン プ キ ッ ク (キャン セル 販 ) 立 還 | 1 | 有 p|le2|zsalo|salga E 
1 軒 必 殺 技 
舌 條 有 M に て 需 _ ガード]Ey ト 間 補 正 | 力 1 | 編 8 | ヶ 2D 休 | 発 き 価 | ダー ジ | 滑 間 | キャ ン セル 
ハー ティ ・ ブ ラン ディ ッシュ ー タ イブ A 立 | | | 有り lga| sa4 | = |iols4 ※B 
呈 (キャンセル 版 ) 立 必 | 1 | 有り lia7ts5| 84 | gs | ig| ga 
ー (派生 版 ) 立 屈 1 有り | 5/10 173 1 6 178 
トー ハー ティ ・ プ ラン ディ ッシュ ー タ イフ B 思 | 1 | 有 5lio4| 4 | ga| elsza 6 
で 9 (キャンセル 版 ) 立 屈 1 有り | 5/10 | 8/3 1 4 8/4 
= ココ ー (派生 版 ) 立 届 | 1 | 有り lio7e| 475 | 3 | soli/eo 
2 イプ ラン ディ ッシュ タイ ブ 6 (だ ため 1 彼 了 目 | 立 屈 | | | 有り | 67B | 23 | 1 | 8 |03 6、7 
ーー』 | (た め 8 節 階 目 ) 立 届 | 】 | 有り |8710| g3 | ga | 8 loQ 
ーー ー (た め 8 自 階 目 ) 立 屈 | | | 有り |10/182| 84 | 2 B | 0/O 
に と 1 (派生) 立 届 | 1 | 有り 5|87io| ga | a |ioloo 
mn 完 ブランディ ッ ジョ マタ イブ D (ため | 役 隊 | 立 四 | 2 | 有り | 476 | 1/=| | | 4 |0 6、7 
ー (た め ら 段階 目 ) 立 届 | 8 | 有 p| eg | gzg | 1 | 4 |i/a 
ー (た め 3 段 階 目 ) 立 屈 ら 8 有り | 8/10 | 3/4 1 4 173 
ー (C、D ・ 当て 身 、 た め 解 除 ) | 1 有り | -/ー sa 中 届 紀 己 
ー (当て 身 成立 ) テ 和 有り | 9711 3/6@ 3 8 4/6 超 
] ハー ティ ・ ブ ランディ ッシュ ー タ イプ F 立 届 | 1 | 有り lioztgl sz4 | 8 | sls4 
ヒッ プ ・ バ ズー カ (A) 立 1 有り 118715| 4/5 ら 8 8 8/4 
ヒッ プ ・ バズ ー カ (C) 立 | 」 | 有 5liegl 46e| ag | slga4 
生 呈 っ ルー ー/ー ー 補 2/ 一 
立 | 1 | 有り pliaza4| 408 | =a | laz4 超 
キュ ー テ ィ ー・ レ イシ ボー (B ・ 地上 ) 必 1 有り 6/8 3/4 る 10 | 3/4 
ヒー (空中 ) 立 届 | 2 | 有 p| 79| gza | sl eli 息 
に と ] キュ ーー ティー で ・ レ イン ポー(D・ 地 上 ) 屈 1 有り 5/8 8/3 ら 10 | 874 
ニコ M 立 届 | 5 | 舞 C| 48 | 173 | giolgi 超 
に 地 投 1 有り | 21/ 一 | 10/ 一 ご ー 4/4 
ビー ウォ m ル ティ ング サパ バー 地 授 ai hu 人 れ せ TV 由 3 宙 1/- 
ー (投げ 成立 ) 呈 1 有り | 4/ 一 ーー テ = 171 超 
AA まで 才 ゆ グ (8) 立 屈 1 有り | 8/14 | 2/8 g 8 g/ 和 4 超 
チア リー ダー キック グ ⑪) 立 屈 1 有り |11/80| 4/7 ら 18 | 374 ] 超 
に 1 ヽ 選 ライ デ 2 田 超 必殺 技 
し ゃ が み A は 連続 技 の 中 継 。 下 段 の し ゃ み D は 下段 の スラ イデ ィング を 出し 、 ヒ ッ 誠 ガード IE 人. |25 ] 22] 和 s キャッ r 
人 ッ 
が み B は 連打 が 効き せ 、 キ ャ ン セ ル 可 能 な の ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 判定 は さほど 強く な スワ ラッ シュ 、 エア タッ ス ( 地 立 周 | 5 | 有り | se | ge | 8 | io| i 
、 e 有 em ー( フ ィ ミ ッシュ ) 立 届 | 1 | 有り |izgm| eno| sa | io 
で 下段 始動 の 連続 技 を 作れ る 。 し ゃ が み C い が 、 硬 直 が 短く キャ ン セ ル 可 能 な の で 使 ス フ ラ ッシュ エア ダン ス (W 中 ) 立 周 | 1 | 有り | 45 | 8 | 3 | iol 」 
は 途中 か ら 姿勢 が か な り 低 く な る の で 、 ス いや すい 。 ジ ャ ンプ D は 横 方 向 に 強く 攻撃 ンー 大 の ーー ーー 上 作 上 SO 3 ト 19 
し 対空 に 。 また 、 お な ぐさ み 程 度 だ が 力 判定 が 大 きい の で 、 め くり を 狙っ た 跳び 込 al 1 [meleeleolslss 
































バン 部 分 に ガー ド ポ イン ト が ある 。 し ゃ が みや 、 空 対空 な ど に 使え る 万 能 技 。 @ 仙 才 
※1 : 連 特 必 超 W。 遠別 立ち B で も キャ ン セ ル 可 
※ ら : 軍 特 必 皿 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 


『 8 5 了 1 ※ : 特 必 皿 W。 し ゃ が み D で も キャ ン セ ル 可 
し = プ きめ こ き 丈 ※4 : スナ ッ ピ ング ・ ス タン プ キ ッ ク で の み キ ャ ン セ ル 可 
近 唐 了 で WOrNO 叶 CD 同 計 押し | [SB] KBp】 B 次 5 : ラウ ンド ・ ヒ ー ル キッ ク で の み キャ ン セ ル 可 


※6 : ハー ティ ・ ブ ラン ディ ッシュ は 以下 の 順 で キャ ン セ ル 可 。 タ イプ A 一 F、 タ イプ 昌一 A、 タ イブ CB、 タ イブ DーC 
※7: ハー ティ ・ ブ ラン ディ ッシュ 当て 身 成立 時 は ヴォ ー ル ディ ング ・ オ ー バ ー 以 外 の 必殺 技 、 超 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 


























通常 投げ は 受け 身 が 可能 。 更 士 D り 、 和 @ 十 D は と も に 中 
段 で 、 リ ー チ は 短く キャ ン セ ル は で き な い が 、 ヒ ッ ト 時 
に ダウ ン を 奪う 。 キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 は どちら も 中 
段 で は な く な る が 、 理 士 D は 弱 攻 撃 か ら つ な が る ほど 発 
生 が 早く な り 、 さ ら に 替 十 D で キャ ン セ ル 可 能 。 ダ ブル 
アサ ルト は し ゃ が み Bー し ゃ が み A か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 


スピ ー ド の 速い 突進 技 で 、 弱 、 強 と も に ヒッ ト 時 は 受 
け 身 不能 の ダウ ン を 奪う 。 弱 は 発生 が 早く 、 弱 攻撃 か ら 
連続 技 に 。 強 は 発生 は 遅い が 、 ガ ー ド され て も 有利 と な 
る 。 スーパー キャ ン セ ル に 対応 し て いる 連続 技 の 要 だ 。 


中 段 の 性 質 を 持ち お 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 キャンセ 
ル 版 は 中 段 で は な く な る 。 通常 版 は 起き 攻め や 立ち 回 り 
で 、 キ ャ ン セ ル 版 は 強 攻 撃 か ら の 連続 技 に 使 お う 。 な お 、 
キャ ン セ ル 版 と 派生 版 は 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 が 発生 する 。 
ハーティ ・ ブ ラン ディ ッシュ ー タ イプ F に 派生 可能 。 


こち ら は リー チ の 長い 下段 技 で 、 や は り キ ャ ン セ ル 版 
は 下段 で は な く な る 。 通常 版 は 立ち 回 りや 起き 攻め 、 キ 
ャ ン セ ル 版 は 連続 技 に 使用 する 。 ま た 、 タ イプ A 同 様 、 
特殊 空中 ヒッ ト 判 定 を 持ち 、 タ イプ B か ら は タイ プ A 一 
タイ プ F と 移行 で きる 。 


カバ ン を 前 に 構え た 後に 攻撃 する 。 ボ タン 押し っ ぱな 
し で た め 状 態 と な か り 、 た め 時 間 に よ っ て 、 威 力 が 9 段階 


ッ プ ・ バ ズー カ ヒ ビッ ト 後に 攻撃 ボタ ン ン リズ ミッ ク ・ バ ウン ド 


を 本 


まで 上 昇 。 ボ タン を 離し た 時 点 で カバ ン を 前 に 構え る 。 
また 、 た め 中 に D で 動作 自体 を 解除 。 カ バン を 前 に 構え 
て いる 間 は 、 上 ・ 中 段 攻撃 を 当て 身 で き 、 成 功 時 は 裏 に 
回 っ て 攻撃 する 。 こ の 後 、 ヴ ォ ー ル ティ ング ・ オ ー バ ー 
以外 の 必殺 技 と 超 必殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 。 ジ ェ ラ シ 
ー・ ボ ン バ ー や タイ プ B が 連続 技 に な る 。 当 て 身 を せ ず 
に カバ ン を 構え た 後に 出す 攻撃 は 、 相 手 を キサ ラ 側 に 引 
き 寄 せる 効果 を 持ち 、 タ イプ B に 派生 可能 。 


基本 的 な 性 能 は タイ プ C と ほぼ 同じ 。 違う の は 、 カ バ 
ン 構え 中 は 下段 攻撃 を 当て 身 で きる 点 。 ま た 、 こ ちら は 
解除 の 入力 が C と な る 。 打撃 部 分 は タイ プ C 一 タイ プ B 
て と 移行 可能 。 ま た 、 タ イプ D リ か ら す ぐに タイ プ C へ 移行 
する と 、 タ イプ D の 打撃 が 出る 前 に タイ プ C の 攻撃 が 出る 。 


タイ プ A か ら の 追加 技 。 中 段 で は な い が 、 特 殊 空中 ヒ 
ッ ト 判 定 を 持つ の で 、 追 撃 と し て 優秀 な 性 能 を 持つ 。 


鋭い 軌道 で 跳び 込む 判定 の 強い 中 段 攻撃 。 弱 と 強 で 飛 
距離 、 ヒ ッ ト 時 の 効果 が 違い 、 弱 は 画面 の 3 分 の 1 進み 、 
ヒッ ト 時 は の け ぞ り 。 強 は 画面 の 3 分 の っ ほど 進み 、 ヒ 
ッ ト 時 は 受け 身 不能 の ダウ ン を 奪う 。 当 た っ た 瞬間 に ボ 
タン を 押す と リズ ミッ ク ・ バ ウン ド に 移行 可能 。 リ ズミ 
ッ ク ・ バ ウン ド は 押し た ボタ ン で 跳ね る 軌道 が 選択 で 
き 、A は 前 に 小さく 、B は 後ろ に 小さ く 、C は 前 に 大 き 
く 、D は 後ろ に 大 きく 跳ね る 。 こ こ で ボタ ン を 押す と 、 
中 段 の リズ ミッ ク ・ キ ッ ク に 派生 。 リズ ミッ ク ・ キ ッ ク は ヒッ 


ト 時 に スー パー キャ ン セ ル 可 能 。 また 、 相 手 を 硬直 させ る 
時 間 が 長い の で 、 低 い 位置 で 当て れ ば 大 幅 に 有利 と な る 。 


斜め 前 に 上 昇 する 対空 技 。 初 段 は 発生 の 早い 下段 技 
で 、 姿 勢 が 低く 出 始め か ら 上 半身 無敵 と 同様 の 効果 を 持 
つ 。 早 出し の 対空 と し て 使う と いい 。 空 中 部 分 は スー パ 
ー キ ャ ン セ ル 可 能 。 派 生 技 の ハッ ピー・ プ レッ サー は 地 
上 部 分 ヒッ ト 時 の み 派 生 可 能 。 連打 す れ ば 出る の で 、 キ 
ュー ティ ー・ レ イン ボー を ボタ ン 連 打 で 入力 し よう 。 


相手 を 跳び 越し て 背後 に 回 る コマ ンド 投げ 。 弱 は 発生 

が 早い も の の 、 決 め た 後 の 状 況 は 不利 で 、 追 撃 と し て 決 
まる の は スー パー キャ ン セ ルス プラ ッシュ ・ エ アダ ンス 
の み 。 強 は 前 進 し て か ら 投 げ る 分 発生 が 遅い も の の 、 ヒ 
ッ ト 後 の 状況 は 有利 で 、 し ゃ が み B や キュ ー テ ィ ー・ レ 
イン ボー で 追撃 可能 だ 。 ガ ー ド を 崩す の に 最適 。 


地上 版 は 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 弱 は 下半身 、 強 は 
上 半身 の み 発生 後 まで 無敵 。 弱 は ほぼ 真 上 、 強 は 終 め 上 
に 上 昇 し 、 最 後 の 部 分 ヒッ ト 時 は 受け 身 不能 の ダウ ン を 
奪う 。 空 中 版 は スー パー キャ ン セ ル か ら の 連続 技 に 。 


「GANGAN 行 進 曲 ] の 草 茜 条 が 出現 し 、 キ サラ と キス 
を する こと で ハー ト が 爆発 する 技 。 パ ワー ゲー ジ を ら 本 消 
費 。 弱 は 投げ 成立 まで が 早く 、 投 げ 間 合い は 1.5 キ ャ ラ 分 。 
強 は 投げ 成立 が 弱 よ り 遅 い が 、 ら キャ ラ 分 の 投げ 間合い 。 
な お 、 投 げ 和 失敗 時 の ハー ト は ガー ド 不 能 だ が ダメ ー ジ 0。 
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サイ バー・ ウ ー 


発生 が 遅く スキ の 大 きい 通常 技 ば か り を 持つ が 、 発生 と 同時 に ガー ド 状 態 と な る コマ ンド 投げ の ロケ ッ ト バ ズー カ と 、 空振り 
時 の リス ク が 低い 強 フ ライ ング パワ ー ボ ム に よる 二 択 は 非常 に 強力 。 読み の 鋭さ が その まま 強 さ と な る !! 








































































































































































































































































































較 通 常 技 
技 名 | カード | ヒッ ト 拓 | 補正 | [| 償 き 仁 | ゲー ジ | キャ ツ セ M] | 「 技 名 | ガー ド | ヒ ッ ト 和 | 補正 | 誠 力 || 下 人 | ダー ジ | キ Y ツ も ル 
近 立 ち A 立 屈 | 1 有り | 7/8 | 3/4 | 4 | 072| 圭 商 W 近 立 ち C 立 屈 1 有り | 13/14| 3/4 | 14 | 1/3 | 特 め 吉 W 
遠 立ち A | 立 屈 | 1 | 有り |B/Z7|8/3| 4 |0/g 遠 立ち C | 立 届 | 1 | 有り |14715| 3/4| 14 11/8 
垂 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/2 垂 ジャ C 立 1 有り | 13714| 374 | 15 | 1/3 
前 ジャ A 立 ] | 有り |5/6| 178| 5 |0/@ 前 ジャ C 立 1 | 有り 11314| 374 | 15 | 173 
後 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 178| 5 |0/2 後 ジ ャ C 立 1 有り | 13714| 3/4 | 15 | 173 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り |B/Z7|82/3| 4 | 0/g | 胃 引 W| | し ゃ が み G | 立 届 | 1 | 有り |11/18| 874| 18 | 1/8 
近 立 ち B 立 屈 | 2 | 有り | 3/4|1/ ら 6| 4 | 0/2| 上 ※1 近 立ち D 立 屈 1 有り | 13/14| 3/4 | 14 | 1/3 | 特 め め 超 W 
吉 立 ち B | 立山 | 2 | 有り |43|178| 4 |97g 速 立ち D | 立 屈 | 1! | 有り |1314|374| 141173 
垂 ジ ャ B 立 2 | 有り |5/6|1/2| 5 |0/2 垂 ジャ D 立 1 有り | 13/14| 3/4 | 15 | 1/3 
前 ジャ B 員 立 2 | 有り |5/6|1/28| 5 | 09/78 前 ジャ D 立 1 | 有り |13714| 374 | 15 | 1/8 
後 ジャ B 立 8 | 有り |5/6|1/8| 5 |10/ ら 後 ジ ャ D Er 1 | 有り 1314| 374 | 15 | 1/3 
し ゃ が み B | 居 8 | 有 P り |3/4|1/8| 4 | 078| ※ ら し ゃ が み D | 立山 | ] | 有り II18| 74 | 18 | 178 特 衣 
田 通 常 投げ 
投 名 が Ey 症 補 正 | 珠 加 | 夷 加 | 
ボディ ー ス ラム 地 投 | 1 無し | 18 6 
画 特 殊 技 
る ウ 投 名 ガー ド | ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 力 | 到 撃 8 | ケズ D 針 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
ショ ル ダ ー タ ッ ク ル 立 屈 | | | 有り |1e/18| 4/5 | 0 4 | 174 
ー ゴ ショ ル ダ ー タ ッ ク ル (キャ ン セル 版 ) |] 誠 | 1 | 有 5plsolgalol 41|i4 
ョ ーー エア ・ ブ レー キ ー ー ー | -ー|-/ー| - ー | 0/- 
ーー ヘイ ロー ジャ ン ブ 立 必 1 有 り |11713| 3/4 に 4 174 
語 還 必 負 技 
技 名 | ガード | ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻 軸 カ 8 | ケズ り 休 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セ ル 
ハン マー パン チ (A) 立 屈 1 有り | 6/12 274 0 8 2/3 超 
三 ハン マー パン チ (C) 立 必 | ] | 有り | 8/19| 874 0 7 | 87@ 超 
フラ イン グ ト ルネ ー ド (A) 地 投 | 1] | 有り |28-| g/-| - | - |24 
ピー フラ イン グ ト ルネ ー ド (C) 地 投 | ] | 有り lae-|lg2-| - | - |g4 
て 】 フラ イン グ バ ワー ポム (B) 空 投 | 1 | 有り |24-| 8/- | - | - |274 
ーー コ フラ イン グ パ ワー ポ ボム (D) 亜 投 | 1 | 有り plao-|e-|-| - |g4 
1 ロケ ッ ト バ ズー カ (A) 地 投 | 1 | 有り |16/-| 5/ 一 5 ー | 82874 
一 】 ロケ ッ ト バ ズー カ (G) 地 投 | 1 | 有り |l8-|e- | -| - |g4 
ーー ロー ラー ダッ シュ ー| 一 | -|--|--| -| - | 
1 派生 ショルダー タッ クル 立 届 | 1 | 有り li718| 84 | 8 | 4 114 
派生 ・ 皿 意 修 ー | -| -|--|--| -| - lo- 
田 超 必殺 技 
[ 投 名 _| ガー ド | ヒット 自 | 補正 | 攻撃 | 攻撃 力 8 | ケズ 人 | 紗 き 値 | 消 紅 | キャ ツ セル 
ミサ イル アタ ッ ク 立 屈 1 有り 070 0/0 0 0 1 
ー (成立 後 ) ココ | 上 14 た 1o-| =ー[ = 
(フィニ ッシュ ) トコ 1 有り 18/ 一 | 36/ 一 室 デ 
スプ リッ ト ア タッ ク (上 半身 上 方 攻撃) 立 屈 HB 貞 引 有り 8710 873 8 8 3 
ー (上 半身 下方 攻撃) 立 屈 1 有り 7/8 873 8 8 
ー (下半身 上 方 届 ) 立 恒 | 1 | 有 5|ao| s4|slio 
ー (下半身 下方 攻 撃 ) 1 | 有 5| gio | 1 ハ 2 | io 
ガト リン グレ ー ザ ー 立 屈 1 有り 7/8 171 1 5 8 
ー (成立 後 ) | 款 | io| 有 5| 77 | 1 MOE4 | 
@ 人 8 


浴 1 : 1 段 目 の み 特 必 超 W  ※ ら :1 段 目 一 特 必 超 W。 し ゃ が み A で も キャ ン セ ル 可 / ら 段 目 一 必 
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けん 制 に は リー チ と 判定 、 発 生 に 優れ た 連続 技 用 途 で 使え る が 、 ス キ は 大 きい の で 
遠 距離 立ち A が 最も 使い や すい 。 遠 距離 立 注意 。 し ゃ が み B は 下段 の 2 段 技 で 、1 段 
ち C は 攻撃 動作 中 に ガー ド ポ イン ト を 持つ 目 を キャ ン セ ル し て し ゃ が み A を 出せ る 。 
の が 最大 の 特徴 。 リ ー チ は 短い も の の 、 ガ 空中 で は 、 下 に 強く めく り を 狙え る ジャ 
ー ド させ て 有利 と な る 点 も 嬉し い 。 し ゃ が ンプ A が メイ ン と な る 。 空 対空 で は 横 に 強 
み A は 連打 お よび キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 い ジ ャ ンプ D を 使っ て いく と いい 。 
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1 
空中 で ABC 同 時 押し 


























通常 授 げ は 受け 身 を 取ら れ な いも の の 、 ほ か に も 強力 
な 投げ を 持つ た め 使 い ど ころ は ほとん ど 無 い 。 再 士 D は 
発生 の 早い タッ クル で 、 ヒ ッ ト 時 ダウ ン を 奪い 、 ガ ー ド 
され て も 状況 は 五 分 。 近 距離 立ち りか ら 連 続 技 に 。 ジ ャ 
ンプ 中 ABC 同 時 押し は 垂直 に 跳び 上 が る 移動 技 で 、 ジ 
ャ ンプ の 軌道 を 変更 で きる た め 、 対 空 技 の タイ ミン グ を 
惑わ せら れる 。 さ ら に 技 中 に C で 急降下 攻撃 に 派生 で き 
る 。 先端 を 当て る よう に 出せ ば 反撃 を 受け に くい の で 、 
奇襲 や 対空 技 を 回 避 し た 際 の 反撃 に 使っ て いこ う 。 


地面 を 両手 で た た き 、 地 震 を 起こ す 。 腕 を 振り 下ろ す 
部 分 は スー パー キャ ン セ ル 可 能 な 打撃 技 で 、 そ の 後に 地 
震 が 発生 。 地震 は リー チ 無 限 の 下段 技 で 、 地 上 の 相手 に 
の み 効 果 を 及ぼ す 。 発生 は 遅い も の の 、 出 て し まえ ば ス 
キ は 小さ く 、 地 居 を ガー ド さ せれ ば 有利 。 無限 の リー チ 
を 活か し 、 相 手 の 飛 び 道 具 に 対し て 相打ち 狙い で 使う の 
も 悪く な い 。 な お 、 強 の み ダ ウン 追い 打ち に な る 。 受け 
身 の 取 れ な い ミ サイ ル ア タ ッ ク 、 ダ ブル アサ ルト 後に 出 
せ ば 確実 に ヒッ ト す る の で 、 忘 れず に 使っ て いこ う 。 


ガー ド 状 態 で 相手 に 向かっ て ダッ シュ する 移動 技 で 、 
相手 に 接触 する と 自動 的 に 停止 。 派生 ・ シ ョ ル ダ ー タ ッ ク 
ル は 、 ロ ー ラ ー ダ ッシュ か ら 事 十 D の 出 始め に ガー ド ポ イン 
ト が 付い た 技 に 派生 する 。 ガ ー ド させ て 五 分 と いう の は 
変わ ら な い の で 、 け ん 制 と し て 気軽 に 出し て いけ る 。 派生 ・ 
緊 切 停止 は その 名 の 通り その 場 で 停止 する 。 全体 の 動作 
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が 短い の で 、 す ぐさ ま コ マン ド 投 げ を 狙う の が 有効 。 


相手 を つか ん で 上 空 に 跳び 上 が り 、 画面 端 へ と 投げ 搭 
て る 投げ 技 。 つ か お む ま で の 時 間 は 通常 投げ と 同じ で 、 弱 
は 間合い が 非常 に 広く 、 強 は ロケ ッ ト バ ズー カカ と 同 程度 
の 間合い で は ある が 威力 に 優れ る 。 投 げ 後に 受け 身 を 取 
られ な い が 、 間 合い が 大 きく 離れ て し まう の で 、 強 ロー 
ラー ダッ シュ で 接近 し て か ら 起 き 攻 めし よう 。 


相手 を つか み 、 画 面 端 に 向かっ て 発射 する 投げ 技 。 壁 
か ら 跳 ね 返っ て きた 相手 に は や られ 判定 が ある た め 、 さ 
ま ざ ま な 技 で 追撃 で きる 。 つ か お まで が 遅い 代わ り に 、 
移動 開始 直後 か ら 全 身 に ガー ド ポ イン ト を 持つ た め 、 投 
げ 無 敵 の 無い 技 に よる 暴れ に は 一 方 的 に 勝て る 。 攻 め に 
対す る 切り 返し と し て も 有効 で 、 自 分 の 起き 上 が り に 使 
う の は も ちろ ん 、 相 手 の 跳び 込み に 対し て も 、 引 き 付け 
て 出せ ば ジャ ンプ 攻撃 を ガー ド し つつ 着地 し た 相手 を つ 
か め る な ど 、 攻 守 に わた っ て 活躍 が 見 込め る 主力 技 だ 。 
た だ し 、 画 面 端 に 追い 詰め た 状況 で 決め て も 追撃 で き な 
い 。 画面 端 で は 、 威 力 に 優れ た 強 フ ライ ング トル ネー ド 
に 切り 替え た い 。 


空中 に 跳び 上 が り 、 相 手 を つか ん で パワ ー ボ ム を 決め 
る 対空 投げ 。 弱 は 移動 距離 が 短い 分 威力 が 高い の で 、 ロ 
ケッ トバ ズ 一 力 か ら の 追撃 に 、 強 は 移動 距離 が 非常 に 長 
く 、 空 振り し て も 反撃 を 受け に くい 点 を 活か し 、 各 種 投 げ 
を ジャ ンプ で 逃げ る 相手 に 対し て 先読み で 狙う の が メイ ン 。 





タッ クル で 突進 し 、 ヒ ッ ト す る と 無数 の ミサ イル で 追 
撃 す る 超 必殺 技 。 発 生 と 同時 に 無敵 が 切れ る た め 、 相 手 
の 攻め を 切り 返す 目的 に は 使え な い 。 発 生 の 早 さ を 活か 
し 、 ロ ケッ トバ ズー カ 後 の 追撃 や 、 弱 攻撃 か ら の 連続 技 
に 組み 込ん v で いこ う 。 ヒ ッ ト 後 受け 身 を 取ら れず 大 幅 に 
先 に 動け る た め 、 強 ハン マー パン チ で 追撃 で きる 。 技 の 
演出 が 長い た め 、 時 間 も 稼 げ る お 得 な 技 だ 。 


上 半身 と 下半身 を 分 離さ せる 特殊 な 超 必 殺 技 。 パ ワー ゲ 
ー ジ を 9 本 消費 で 、 約 5 秒間 の 効果 時 間 中 は 完全 無敵 ( ケ 
ズ り ダメ ー ジ は 受け る )。 分 離 後 は し バー で 上 半身 の み を 
動か すこ と が で き 、 下 半身 は それ に 追従 する 。 攻 撃 は 、 
A : 上 半身 が ジャ ンプ B の よう な 攻撃 を 繰り 出す 。 

B : 下半身 が 下段 の 足 払 い を 繰り 出す 。 

C : 上 半身 が ジャ ンプ A の よう な 攻撃 を 繰り 出す 。 

D : 下半身 か ら 青 い 飛 び 道 具 を 放つ 。 

と な っ て いる 。 分 離 中 の 攻撃 は ケズ れる こと を 利用 し 
て 、D で けん 制 し つつ 、C を 当て て いく と いい だ ろう 。 


人 台 に 変形 し 、10 発 に お よ ぶ 弾 を 連射 する 超 必殺 技 
で 、A 一 D の 順に 銃弾 で 狙う 距離 が 遠く な る 。 パ ワー ゲ 
ー ジ を ら 本 消費 する 代わ り に 、 銃 弾 部 分 は ガー ド 不 能 。 受 
け 身 の 取れ な い フ ライ ング トル ネー ド 、 ミ サイ ル ア タ ッ ク 、 
ダブ ル ア サ ルト 後に 少し 待っ て か ら D、 フ ライ ング パワ ー ボ 
ム 後に B で 出せ ば 銃弾 部 分 が 重なる た め 、 回 避 は 非常 に 困 
難 。 パ ワー ゲー ジ が ある 際 は 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 
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近 距 離 の 立ち 技 で は 発生 の 早い A、 下 段 
判定 の B、 連 続 技 に 使い や すい C に 注目 。 
近 距 離 立ち こじ は ガー ド さ れ て も 大 幅 に 有利 
な の で 、 強 気 に 使 っ て いけ る 。 遠 距離 技 は 
1 段 目 か キャ ン セ ル 可 能 な C が 使い や すい 。 
し ゃ が み 攻 撃 で は 発生 が 早く て 必殺 技 や ダ 


マル コ ・ ロ ッ シ 


「 メ タル スラ ッ グ 」 シリ ー ズ か ら ま さか の 参戦 を 果たし た マル コ は 、 相 手 の 動き を 気 に せ ず 飛 び 道 具 で けん 制す れ ば 、 い つの ま 





ブル アサ ルト で キャ ン セ ル 可 能 な B が 主力 。 
連打 キャ ン セ ル も 可能 な の で 常に 狙 お う 。 
し ゃ が み D は 1 、 ら 段 目 と も に キャ ン セ ル 
可能 。 ジ ャ ンプ 攻撃 で は 、 真 下 に 撃つ ジャ 
ンプ C が 近 距 離 で まとわりつく と き に 役立ち 、 
ジャ ンプ D が めく り 、 空 対空 性 能 と も に 優秀 。 





































































































































































































































































































画 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒ ッ ト 雪 | 補正 | [| 絢 き 価 | ゲ ー ジ | キャ ツ も | | 投 各 | カー ド |Ey ト | 補正 [9 | 天 | 交 を 休 | ケージ | fry も L 
近 立 ぢ A | 立 屈 | | | 有り | 3/4| 1/5| 4 | 0/2| 特 9 引 W| 上 基 謗 ち @ 間 | 立 屈 | | | 有り |i213| 374| 12 | 1/3| 特 2W 
通 立 ち A | 立山 | | | 有り |273|1/a| 4 |o/e 加 立 ち C | 立 届 | 2 | 有り | 778|1374| 14|178| *l 
華 巡 YA | 立 | 2 | 有り |4/5|1/8| 5 |oa 婁 206| 立 | 2 | 有り |8/9|374|18|173 
前 ジャ A | 立 | 2 | 有り |475|i/el 5 |o/a 前 ジャ G | 立 | 8 | 有り |89|84| isli/3 
擬 訪 MA | 立 | 2 | 有り |4/5|1/8| 5 |o/ze 欄 久 Y6| 立 | 2 | 有り |8/9|374|18|173 
し ゃ が み A | 立 届 | ! | 有り | 273|17g| 4 |o/g し ゃ が み G | 立山 | 2 | 有り |iig| 374| 18 | 1/8 
近 疾 ち B | 帆 | | | 有り | 475|1/8| 4 | 0/2| 特 め 如 W| | 殿中 因 | 立 屈 | ] | 有り |1314| 374| 18 | 1/3| 特 誠 W 
通 立 ち B | 民 | 1 | 有り | 74| 178| 4 | 0/2| 物 庁 W| | 敵 立 ち D | 立山 | 1 | 有 5|ioll374|14|173 
垂 2B | 立 | | | 有り |4/5|1/el 5 |o/a 琶 BI| 立 | | | 有り |i415|34| 15|1/3 
前 ジャ B | 立 | | | 有り |475|1/a| 5|o/a 前 ジャ D | 立 | | | 有り li4i5l374| 15| 1/8 
後 WB | 立 | | | 有り |475|i/e| 5 |o/e 擬 2m 上 | 立 | | | 有り |i4i5|374|15|173 
し ゃ が み B | 屈 | ] | 有り | 3/4| 1/ ら | 4 | 0/2| 遂 % 凍 W| | し ゃ が み D| 居 | 2 | 有り |iol| 3/4| 18 | 1/8| 直 9W 
画 通 常 投 げ 
技 名 ガ カード | ヒッ ト 半 | 補正 | 9 旨 | 
UM20 ウ 許 920 コ 2E ネ ジョ ツ | 地 投 | 5 | 無し | 9 | g 
画 特 殊 技 
名 ガー ド | ヒッ ト 委 | 補正 | 攻撃 力 | 軸 | ケズ 0 休 | 玩 き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
クレ ッ ト ・ ブ ロウ 立 届 | | | 有り li5/lel 5ze | o | ls | 14 人 ※ ら 
クレ ッ ト ・ ブ ロウ (キャ ン セ ル 版 ) 立 屈 | 1 | 有り lio/1gl 34 | o 5 | 18 | 史 呈 W 
画 必 殺 技 
投 名 ガー ド | ヒ ッ ト 痕 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 カ | ケズ D 人 | 弾き 値 | ゲージ | 消費 | キャ ン セ ル 
ベ ヴ ィ ・ マ シン ガン (A) 立山 | 7 | 有り | 324 | l/e | 」 | 2 |o1 
へ ヴィ ・ マ シン ガン (C) 立 届 | 7 | 有り | 4/5 1/8 1 3 1971 
アイ アン ・ リザ ー ド 届 | 1 | 有り 5|i415| 4275 | gs | iolejg 
ロケ ッ ト ・ バ ッ ク ( 地 上 、 空 中 ) 立 必 | ] | 有り |14716| 475 | 8 | js lge 
ロケ ッ ト ・ バ ッ ク (A ・ 芽 地 ) 立山 | | | 有り |i4716| 45 | 2 | la | ge ※8 
ロケ ッ ト ・ バ パッ ク (C ・ 炒 地 ) 立 必 | 1 | 有り | 90|oo|lololoo ※3 
ブラ ッ ク ・ グ レネ ー ド 立 屈 | | | 有り lio11| 374 | 2 | lo|o/g 
ムー ブシ フト 、 コ ン バ ッ トシ フト 、 解 際 ーー | -ー| ニー た |--| -| - lo 
ヨシ ツバ ッ ト コ RU*KIE、 ブ レッ ク フ ァ エス トド 2 に つ 呈 計 上 補 1 ニー/ ニ "| ー | 0/- 
コン バッ トコ ー ド :S-T.K(A) 立 届 | ] | 有り lio7la| 373 | 8 | eli/a 4 
コン バッ トコ ー ド :S.T.K(C) 立 屈 | 2 | 有り |go| sa | = |lolg4 ※4 
メタ ルス ライ ディ ング 届 | ) | 有り llo712| 873 | 2 | ei/a 超 
コン バッ トコ ー ド :J-AE 立 屈 | 1 | 有り |14715| 5/6e | 2 | 6 |g24 
コン バッ トコ ー ド JrU:W(A) 立 必 | 1 | 有り |1314| 324 | 2 | 6 |824 超 
コン バッ トコ ー ド :J-U:W(C) 立 届 | 2 | 有り lig714| 474 | = | e | g4 
| コン バッ トコ ー ド iD-SrB 立 | ] | 有 p| gg lgl slaolg4 ※5 
コン バッ トコ ー ド D-8.B (A ・ 派 生 版 ) 立 | | | 有り 5| gl| ez | = |iolg4 
コン バッ トコ ー ド :D・8・B(C・ 派 生 版 ) 聞 立 | 8 | 有 5| gg lgalsliolga 
コン バッ トコ ー ド :K.K・F、 K・KrB ー ー|-|-/-|-/-| - ー | 2/- 
罰 超 必殺 技 
技 名 0 ガー ド | ヒッ ト 教 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 8 | ケ XD 値 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
メタ スラ ・ アタック 、 メ タス ラ ・ バ ッ ク ア タッ ク 立 届 | 6 | 有り | 6/7 273 | 8 6 | we 
メタ スラ ・ キ ャ ノン 立 必 | 1 | 有り p|as5gmlioi| e | lel| o 
同 ま TE 持 MM 立 屈 | 一 16 | 有り 6/Z 278 8 4 E 
カモ ン ・ ヒャク タロ ウ 立 届 | 3 | 有り | lg/gol| 577 加 8 1 
備考 
※1 : 1 段 目 の み 夏 


※※ ら : メタ スラ ・ ア タッ ク 、 メ タス ラ ・ バ ッ ク ア タッ ク で キャ ン セ ル 可 

※※3 : コン バッ トシ フト で の み キ ャ ン セ ル 可 能 

※4 : コン バッ トコ ー ド : J・A・E、J・U・W、D・S・B、K・K・F、S・T・K(AーC、CーA) で キャ ン セ ル 可 能 
※5 : コン バッ トコ ー ド : K・K・F で キャ ン セ ル 可 能 

※B : メタ スラ ・ ア タッ ク が ] 。 メ タス ラ ・ バ ッ ク ア タッ ク が ら 
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事 久 穫 多 時 士 AC 同 時 押し 


多 十 上 は 、 バ ッ ク パ ッ ク か ら バ ネ 仕 掛け の グロ ー ブ を 
伸ばす 技 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ワイ ヤー ダメ ー ジ を 誘 
発し 、 通 常 技 キ ャ ン セ ル で 出せ ば 連続 技 に も 役立つ 。 


背中 に ロケ ッ ト を 装着 し て 突進 する 。 ガー ド さ れる と 
不利 だ が 、 間 合い は 離れ る 。 空 中 で 出し た 場合 は 緩やか 
な 放物線 軌道 を 取っ て 突進 し 、 強 の 方 が 遠 距 離 まで 届 
く 。 攻 撃 発生 は 遅い が 、 空 中 版 は 奇襲 的 な 使い 方 が 有効 。 


放物線 を 描く 手 り ゅ う 弾 を 投げ る 技 。 攻 撃 発生 が 遅く 
て 連続 技 に は 使え な い が 、 技 後 は 比較 的 早く 動き 出せ 
る 。 弱 と 強 で は 強 の 方 が 遠 距 離 ま で 届き 、 強 一 弱 の 順 で 
出す と 画面 上 に 手 り ゅ う 弾 を 2 発出 せる の が 特徴 。 


巨大 な が マシン ガン を 構え て 銃撃 する 技 。 弱 と 強 で は 攻 
撃 発 生 と 射程 距離 に 差 が 見 られ 、 弱 は 連続 技 に 使え る が 射 
程 距離 が 短め 、 強 は 攻撃 発生 が 遅い も の の 射程 が 長い 。 
た だ し 強 で 出し て も 画面 半分 くら いま で し か 届か な い 。 


ラン チャ ー か ら 真 下 に タイ ヤ 付 き の ロ ケッ ト を 発射 、 
ロケ ッ ト は 地面 を 高速 で 疾走 する 。 下 段 判定 で 強 の 方 が 
移動 速度 が 速い 。 ス キ が 大 きい の で 遠 距 離 戦 で 使 お う 。 


ナイ フ で 攻撃 する コン バッ トス タイ ル (以下 : C ス タ 
イル ) へ の 移行 8 解除 。 ム ー ブ シ フト は 前 転 し て C ス タ 
イル へ 。 出 始め に 無敵 時 間 が ある コン バッ トシ フト は そ 


関 





導 殺 
コッ ルト スタ イル 中 に AC 半 押し 皿 - コン バット スタイル 中 に AorC 四 コツ リツ トス タイ 中 に 針 HBoD 


コッ ルッ トス タイ ル 中 に wtBoD 


の 場 で C ス タイ ル へ 。 多 少 や られ 判定 が 小さ い 。 解除 は 
その 場 で C ス タイ ル を 解除 する が 、 多 少 ス キ が ある 。 


打撃 に 対す る 受け 動作 を する 。 動作 が コン パク ト で 受 
け 成 功 時 は C ス タイ ル 中 の 行動 で 硬直 を キャ ン セ ル 可 能 。 


ナイ フ で 攻撃 する 技 。 弱 は 横 斬 り 、 強 は アッ パー 気味 
の 斬り で 、 有 弱 強 交互 に 連続 で 由 せ る ほか 、 い ずれ も C ス 
タイ ル 中 の 打撃 or 移動 行動 で キャ ン セ ル 可 能 。 


下段 判定 の スラ イデ ィング を 出す 技 。 ス キ は 大 きい 。 

突進 後に 斬る 技 。 強 の 方 が 移動 距離 が 長い 。 ガ ー ド さ 
れ て も 大 幅 に 有利 で 、 強 SG・T・K か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 
な お 、 キ ャ ン セ ル で 出し た 場合 は 技 後に 通常 状態 へ 戻る 。 

対空 に 使え る 上 昇 する 斬り 技 。 出 始め に 弱 は 下半身 無 
敵 、 強 は 上 半身 無敵 が あり 、 主 に 強 を 対空 に 使っ て い 
く 。 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 対 応 で 連続 技 も 狙え る 。 


中 段 判定 の 斬り を 見 舞う 技 。 弱 の 方 が 攻撃 発生 が 早 
く 、 キ ャ ン セ ル 版 は 通常 版 よ り も 攻撃 発生 が 早い 。 


前 転 を する 移動 技 。S・T・K や D・S・B ヘ キャ ン セ 
ル で き 、 ム ー ブ シ フト 同様 に 相手 の 背後 へ 回 り 込 め る 。 


後 転 を し て 間合い を 離す 技 。K・K・F と は 違っ て 8・ 


コツ ルト スタ イル 中 に 昌和 AOIC 


コッ リト スタ イル 中 に 衝 和 ト AOIC 









U・K・E 

8・T・K 
タル スラ イダ ディ ンダ | 備考 …- 強 メタ ルス ライ ディ ン 
J・A・E グ 、 J・U・W、 D・S・B、 ブ 
J・U・W レッ ク フ ァ ー ス ト 以 外 は 技 後 も 
cg コン バッ トス タイ ル が 維持 され 
て る 。 た だ し 、S・T・K や D・ 
S・B を キャ ン セ ル し て 技 を 出 
K・K・ 昌 し た 場合 、 コンバット スタ イル 


プレ ッ ク フ ァ ー ス ト は 解除 され る 。 


メタ スラ ・ ア タッ ク or メ タス ラ ・ バ ッ ク ア タッ ク 中 に 江 逢 中 士 BorD 






T・K キ ャ ン セ ル で 出す こと が で き な い の で 注意 し よう 。 


上 空 に 食べ 物 を 投げ 、 そ れ を 食べ る こと で 回 復 可 能 体 
力 を 少し だ け 回 復 す る こと が で きる 。 ス キ は 大 きめ 。 


手 を 振っ て 戦車 を 呼び 出す 技 で マル コ の 後方 画面 外 か 
ら 出 現す る 。 マ ルコ が 攻撃 を 受け る と 攻撃 判定 が 消滅 す 
る こと と 、 ガ ー ド され る と スキ が 目立つ の が 難点 。 


相手 の 後方 画面 外 か ら 戦 車 を 呼び 出す 技 。 基本 的 に メ 
タス ラ ・ ア タッ ク と 同じ だ が 、 出 現 位置 の 関係 で 連続 技 
や ダウ ン 追 い 打 ち に 使い や すい 分 、 使 用 頻度 が 少し 高め 。 


タス ラ ・ ア だ タック et メタ スラ セパ ツク アデ アタック で 
戦車 が 画面 上 に ある と き に 追加 入力 で 出せ る 飛び 道具 。 
主砲 か ら 放 物 線 を 描く 砲弾 を 発射 する 。 戦車 が ヒッ ト し 
始め た 辺り で 入力 する と 、 戦 車 の 還 き 倒し か ら 連 続 ヒ ッ 
ト さ せら れる 。 威力 が 高い の で 毎回 出し て いき た い 。 


マル コ が ゾン ビ 化 し て 攻撃 する 技 。 無敵 時 間 は ほとん 
ど 無 く 、 強 メタ ルス ライ ディ ング スー パー キャ ン セ ル 以 
外 は 連続 技 に 使え な い 。 ガ ー ド 時 の スキ が 大 きい た め 、 
遠 距 離 戦 で 相手 の 動き に 合わ せる 使い 方 が 有効 だ 。 


老兵 が 画面 上 を 左右 に うろ うろ し 、 立 ち 止ま っ た 後 相 
手 へ 向け て 気 の 衝撃 波 を 放つ 。 い つ 攻 撃 す る か は 完全 に 
ラン ダム で 、 衝撃波 が ヒッ ト し た 後 は 追撃 が 可能 だ 。 
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ISS0H 09MVMM 









0 
体 が 小さ く 、 リ ー チ が 短め の アテ ナ 。 そ の 分 、 小 回 り の 効く 通常 技 が そろ っ て いる 。 必殺 技 は 、 使 いや すい も の か ら 特 殊 な も 
の まで 、 多種 多様 。 う まく 使い こなし 、 常に 自分 の ペー ス で 立ち 回 れ 。 





























































































































































































































































































































較 通 常 技 
技 名 | カー ド | ヒト 本 正 | 上 E| 玩 き 仁 | ダ ー ジ | キャッ bM| | 技 名 | カー ド | ヒ ッ ト 抽 | 補 正 | | | き 仁 | ダ ー ジ | ryek 
近 立 ち A 立 怖 1 有り | 4/5 | 1/8| 3 | 0/8| ※1 近 立 ち C 立 屈 | 1 有り |9/10| 3/4 | 18 | 173| 必要 W 
遠 立ち A | 立 居 | 1 | 有り p|874|1/e| 4 |og 直立 ち 56 | 立 届 | 1 | 有り iigl874| 11 | 1/8| WW 
垂 ジ ャ シン Al 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 |0/@ 邊 垂 ジ ャ シ 6G | 立 1 有り | 10/11| 374 | 13 | 173 必 
前 2 ャ ン A| 立 | 1 | 有り |2475|17g| 5 |97g| 必 | | 前 2w26l 立 | 1 | 有 有 5liomls74|19 17a| 
後 ジ ャ ン Al| 立 1 有り | 4/5| 1/8| 5 |0/ ら 箇 擬 ャ 26| 立 1 有り | 10/11| 374 | 13 173 2 
じゃ が み A| 立 帳 | ! | 有り | 374|1/a| 3 | Q/l 親 台 | | じゃ が み C | 立 周 | 1 | 有り |910|374| 18 | 173| 
近 立 ち B 立 屈 | 1 有り | 3/74 11/28| 4 |0/ ら 之 近 立 ち D 立 屈 1 有り |8/10| 3/4 | 18 | 1/3 | 特 % 相 W 
遠 立ち B | 立 央 | ) | 有り | 475| 1/8| 5 | 0/5 | 和 W| | 中 立ち 5D | 立 出 | 1 | 有り |iOUU|874|ia|i/g 
恒 2W2B| 立 | | | 有り |475|1/el 5 oe 加 2W ロ | 立 | | | 有り |ig8|34|15|i/3 
前 ジャ シ B| 立 | 」 | 有り |45|i/gl 5 |og 前 ジャ シ p| 立 | 1 | 有 5|ials4| sli/a 
後 ジ ャ ン 日 | 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 |0/8 状 ジ ャ シ D| 立 1 有り | 12713| 3/74 | 15 | 173 
し L ゃ が み B| 居 | 」 | 有り |873| 8| 4 |07| 凌 症 W| | し w が あ D| 出 | ! | 有り 5|Bgls4|igli/a 
玉 通 常 投げ 
技 名 ガー ド | ヒット 間 補正 | 紅 
シル キー スル ー 地 投 | 1 | 無し |18| e 
玉 特 殊 技 
披 名 上 補正 人 ゲー ジ | キャ ン セル 
イカ ルス の 靴 ー | - ー ニ - | - | - |o-| 
トー 軒 必 殺 技 
ーー」 拓 名 ガー ドッ ト 抽 | 補正 | 軸 力 ] | 攻撃 カ 2 | ケ ZD 個 | き 仁 | ダー ジ | 消費 | キャ ン セル 
デー 」 人 ハマ ドリ ュ ア スバ パス ター(A・ 地 上 ) 立 屈 1 有り |11/18| 3/4 1 5 0/4 超 
に 2 ハマ ドリ ュ ア スパ バス ター(A ・ 忠 中 ) 立 呈 | ) | 須 5liial 4 | ) | 41|oe 
八 マ ドリ ュ ア スパ スタ ー(C・ 地 上 ) 立 屈 1 有り | 18713| 3/4 1 6 0/4 超 
ハマ ドリ ュ ア スパ スター(C ・ 思 中 ) 立 生 | 1 | 須 plioil 4 | )| sloe 
完 炎 の 弓 (A・ 地 上 ) 立 屈 1 有り | 14/16| 4/5 ら フ 0/Z 超 
災 の 弓 (A ・ 空中 ) 立 生 | 1 | 有 5li4el441ga|7?71oZ 
トー 災 の 弓 (C・ 地 ) 立 必 | 1 | 有り lll5| 34 | 3 | 8 | oe 皿 
に 災 の 弓 (C・ 補 中 ) 立 恒 | ) | 有 5li577| 45 | | sloz 
0 災 の 訪 地上 火 (地上 、 空 中 ) 立 必 | 1 | 有り 5| 78| galallola4 
Po 1 ネフ チュ ー ン キラ ー(B) 立 届 | 8 | 有 5| eg|ls4|slelg4 
一]】 ネフ チュ ー ン キラ ー(D・ 1 役目 ) 立 必 | 1 | 有り lig/14| 506 | 2 | ioleo5 
ーー ー (役目 ) 立 刷 | 1 | 有 有 5lislel 5/e | s | igloe 
1 モー ニン グ ス タ ー ア タッ ク 立 | | | 有 5ligla| 45 | = |laleoe 
モー ニン グ ス タ ー ク ラッ シュ 立 | 1 | 用 5|i4n5| se ls |iolasZz 
ライ オン ズ シ ー ル ド (B) 立 還 | 1 | 有り | 7 | el 1 | el4s 
ライ オン ズ シ ー ル ド (D) 立 風 | 1 | 有 5|e2|esala| 34|4s 
ブカブカ バリ ング 、 解 除 ー | - | - | --|--| -| - |o- 
ュ ニ コー シホ ー ジ (QA 立 還 | 」 | 須 5|szols4| jl|glgs 
CNSNKN(6) 立 屈 1 有り | 8/10 3/4 ら 6 8/5 
チュ ポー ンス イン グ 地 投 | 1 | 有 5lie-|s5-|-|-|ga 
ライ フフ ラ ワ ー/ 草 科 体 力 目 コル プス 立 則 | 1 | 有り |-ー|--| - | - |0- 
ライ フフ ラ ワ ー/ 剤 科 気力 目 プ ネウマ 立 生 | 1 | 有 有 5|- だ | コー| | = lo- 
ライ フフ ラ ワ ー/ 失 曹 科 数 弾 自 ビュ ロ ポ ロス 立 届 | 」 | 有り lsoliol| 9 | 3o|oo 
田 超 必殺 技 
反 名 _ | ガード ヒット 導 | 補正 | 攻 還 1 | 攻撃 カ B | ケ 導 | 玩 き 値 | 消 旨 | キャ ン セル | 
ポセイドン ・ レ イジ 立山 | | | 無し | 00 | 09 | oO | o | 1 
ー(B・ 乱 和 ) コテ Ts Tn だ 本 = 丁 = 
ー(D ・ 乱 押 ①) - | 7 | 有り | /- | 1/- | - | - 
ー (D ・ 遷 舞 ⑤ ニ 6 | 有 有 5 | o= | oz- | - | = 
(フィ ニッ シュ ) 三 1 無し | 13/ 一 4/ 一 5 
へ ブン ズ ・ ゲ イト (本 体 ) 六 | 8 | 用 plionals4 |1saliolsl 
ー( 型 ) 立 屈 4 一 有り 4/5 17@ 1 4 
遠 距 離 立 ち お A は リー チ が 長く 、 け ん 制 に し ゃ が み C が 使え る 。 し ゃ が み C ヒ ッ ト 後 は 、 0 導 導 用 生 用 者 章 旧 全 捕 肖 用 絢 昌利 IME 上 上 1 
3 Aa 3 1 フラ イン グフ ァ イ ヤ ー 立 必 | 1 | 有り |gge4| 778 | = | 8 | o 
使い や すい 。 し ゃ が み D は ダウ ン を 奪え る し ゃ が み D や 遠 距離 立ち C ど が つなが る ぞ 。 風 の 杖 、 フラ イン グル ハリ ケー ン 立 生 | ] | 有 有 | ee | ga|lileslme 
= ーー し レ て y KN RS ー ar 6 ト ファ イヤ エズ スト ー ム 、 スト ー ム ワ ファイヤー 立 屈 1 有り 7/8 8/3 1 4 1 
スラ イデ ィング 。 終わ り 際 を ガー ド さ せれ 跳び 込み は めく り の 狙え る ジャ ンプ C が べ ガ サス ファ ンタ ジー (1 こ 3 段 目 ) 立山 | 8 | 有 p| 78 | OO 12 | 7?| 3 
ば スキ は 小さ い 。 近 距離 で は 、 連 打 可 能 な 有効 。 対 空 に は 遠 距離 立ち D を 使 お うり 。 た 生 上 EEEHEPSSEEEEEE 


























下段 の し ゃ が み B を 使 お う 。 ほか に も 、 キ ャ ン だ し 、 判 定 は 強く な い の で 、 反 応 が 間 に 合 の 
セル 可能 な 近 距 離 立 ち C、 当 て た 後 は 有利 な うな ら 、 強 ネプ チュ ー ン キラ ー を 使い た い 。 






| 近 離 で WOrNo[ 十 CD 同時 押 し | すす TD 等 多 士 AOrC (空中 可 ) 








(この キャ ラク ター は 、AW カ ー ド を 使用 、 も し く は タイ ムリ リー ス で 使用 可能 と な る キャ ラク ター で す ) 
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すす 十 | は 特殊 な ジャ ンプ を する 技 。 通常 の ジャ ンプ と 
は 違い 、 プ カプ カ ホ バ リン グ の み 出 せる 。 


弱 は 近く に 、 強 は 遠く に 放物線 を 描き な が ら 矢 を 飛ば す 。 
発生 は 遅い が 、 人 硬直 は 少な い 。 スー パー キャ ン セ ル 可 能 な 
の で 、 こ の 技 を 庄 に 災 の 杖 や 風 の 杖 を 出す と いい 。 空中 版 
は 一 定 距 離 矢 が 飛ん だ 後に 落ち る 。 強 な ら ば 、 約 1 画面 分 
飛ぶ ぞ 。 地上 、 空 中 共に ボタ ン 押 し っ ぱな し に する と 、 刀 の 
弓 に 変化 。 飛 距離 が 伸び 、 空 中 の 強 は ほとん ど 真 横 に 飛ぶ 。 
地面 に 着弾 する と 、 攻 撃 判定 の ある 炎 が 発生 。 3 ヒッ ト し 、 
ガー ド ゲ ー ジ の ケズ り が 大 きい ぞ 。 


人 魚の 格好 に な り 、 跳 び 上 が る 技 。 弱 は 発生 が 早く 、 し ゃ 
が み B か ら 連 続 ヒッ ト す る 。 強 は 発生 は 遅い が 、 威 力 が 高 
い 。 上 半身 無敵 な の で 、 対 空 技 と し て 使 お う 。 


小さ く 跳 び 上 が り 、 モ ー ニ ング スタ ー を 振り 下ろ す 中 段 
技 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え 、 ガ ー ド され て も 五 分 。 密着 か 
ら 出 せ ば めく り を 狙え る の で 、 ガ ー ド 崩し に 最適 。 


モー ニン グ ス タ ー ア タッ ク と 似 た 技 で 、 こ ちら は 大 きく 
跳び 上 が る 。 中 段 で ガー ド さ れ て も 五 分 。 少し 離れ た 間 合 
いか ら 出 せ ば 、 表 裏 で ガー ド 方 向 を 惑わ せら れる ぞ 。 


弱 は 短 時 間 、 強 は 長 時 間 バ リア を 張る 。 バリ ア を 張っ て 
いる 間 は 飛び 道具 を 跳ね 返せ る 。 また 、 攻 撃 判 定 は ある が 


極端 に 小さ く 、 相 手 が め り 込 ん で な いと 当たら な い 。 狙っ 
て 当て る の は 難し く 、 当 た っ て も 相打ち が 多い 。 


空中 に 停滞 する 技 。 こ の 後 AorC で ユニ コー ン ホ ー ン 、 
B で テ ュ ボ ポー ンス イン グ に 派生 する 。 D の ホバリング 解除 
は その まま 真下 に 落ち る が 、 着 地 まで 無防備 だ 。 


プカプカ ホバリング か ら の 派生 で 、 剣 を 突き 出し 突進 す 
る 。 弱 は 角度 が 婦 で 、 強 は ゆる や か 。 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 礁 
える 。 ガー ド さ れ て も 有利 な の で 強気 に 使 お う 。 


こち ら も プカプカ ホバリング か ら の 派生 技 で 、 空 中 か ら 
急 降下 し て 相手 を つか お 投げ 技 。 ユニ コー ン ホ ー ン を ガ 
ー ド し よう と する 相手 に 有効 だ 。 た だ し 、 地 上 の 相手 し か 投 
げ ら れ な い の で 注意 し よう 。 


地面 に 植え た 植物 か ら 出る ハー ト を 取る と 、 さ ま ざ ま な 
効果 が 発動 (/\ー ト は 相手 も 取れ る )。 技 全 体 の 硬直 は 大 
きい の で 、 災 の 杖 か 風 の 杖 を 盾 に し て 使う と いい 。 

コル プス は 、 体 力 回 復 。 回 復 可能 体力 の み 回 復 す る の 
で 、 回 復 可 能 体 力 が 無い 場合 は 取っ て も 何 も 効 果 が 無い 。 
プ ネ ウマ は 、 パ ワー ゲー ジ を 増やす 技 。 自分 で 取る と 約 
0.8 本 増え る ぞ 。 ピュ ロボ ロス は 、 爆 発し て 攻撃 する 。 ガ 
ー ド 不能 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は さら に 追撃 可能 だ 。 


人 魚 に な り 、 波 に 乗っ て 突進 する 超 必 殺 技 。 パワ ー ゲ ー 
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ジ を 1 本 消費 する 。 強 は ヒッ ト 数 が 増え る が 、 威 力 は 弱 と 
同じ 。 無敵 が 無く 、 発 生 が 遅い の で 使い に くい 。 


ライ オン に 中 り 、 ラ イオ ン の 口 か ら 秋 を 出し て 攻撃 す 
る 。 弱 は 弾 速 が 遅く 、 発 生 が 早い 。 強 は その 逆 で 、 弱 より 
ケズ り ダ メー ジ が 大 きい 。 連続 技 に は 弱 を 使い 、 と ど め の 
ケズ り に 強 を 使 お う 。 パワ ー ゲ ー ジ 1 本 消費 だ 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 1 本 消費 し て 、 目 の 前 に 火の玉 の オプ 
ショ ン 付 ける 。 火の玉 に は 攻撃 判定 が あり 、 一 定時 間 た つ 
か 、 派 生 技 を 出さ な い 限 り 消 えな い 。 フラ イン グフ ァ イ ヤ 
ー は 火の玉 を 飛ば す 技 。 単発 だ が 、 威 力 が 高い 。 ファ イヤ 
ー ス トー ム は 、 パ ワー ゲー ジ を さら に 1 本 消費 し て 竜巻 を 
出す 技 。 ヒッ ト す る と 相手 が 浮き 、 追 撃 可 能 だ 。 


拓 の 杖 同様 、 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 し て 、 オ プシ ョ ン 
を 付け る 。 こち ら は 竜巻 で 、 攻 撃 を くら うと オプ ショ ン は 
消え て し まう 。 派生 技 の フラ イン グ ハ ルリ ケー ン は 、 竜巻 を 
飛ば す 技 。 ヒッ ト 時 は 大 きく 浮く が 、 追 撃 不 可能 。 竜巻 は 
飛び 道具 を 打ち 消し つつ 飛び 、 画 面 外 に 消え る まで 攻撃 
判定 が ある の で 、 ラ ン で 追い か けれ ば 体力 と ガー ド ゲ ー 
ジ を ケズ れる 。 スト ー ム ファ イヤ ー は 、 フ ァ イ ヤ ー ス トー 
ム と ほぼ 同じ 性 能 で 、 竜 巻 が 少し だ け 前 進 する 。 


パワ ー ゲ ー ジ を 9 本 消費 する 超 必殺 技 で 、 ペ ガサ ス に 
乗っ て 突進 する 。 無敵 時 間 が 長く 発生 が 早い が 、 初 段 の 
リー チ は 短い 。 その た め 、 通 常 技 か ら 連 続 ヒ ッ ウト し な い 。 


NIIHUMUEIHIUUL IE 





マー ズ ビ ピープル 
高い ジャ ンプ と そこ か ら 繰 り 出せ る ジャ ンプ 攻撃 、 マ ー ズ ショ ッ ト を 使っ た 遠 距 離 戦 に よる 時 間 稼 ざ ぎ は お 手 の も の 。 相棒 の 体 
力 回 復 役 と し て 働き 、 連続 技 に 組み 込み や すい ダブ ル ア サ ルト で 相手 の 回 復 可能 体力 を 玲 う の だ 。 











































































































画 通 常 技 
、 技 名 | カド |E ッ ト 六 補正 ECZIEL2H 半 仁 | ダー ジ | rybM| | 技 名 153EJE_3L2 2 き 仁 | ゲージ | キ Y も M 
近 立 ち A 立 屈 ] | 有り 3/4 1178| 4 | 0/2| 午 W | 上 迄 設 5@ 立 屈 | 8 | 有り |B/10O|3/4| 18 11/8| 物 
遠 立ち A | 立 屈 | !| | 有り |3/4|1/8e| 4 |0/e 遠 立ち C 立 屈 | 1 | 有り |13714|475| 14 1174 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 0/8 垂 ジ ャ C 立 1 有り | 11/18| 3/4 | 15 | 173 
前 ジャ A 立 1 | 有り | 4/5| 1/8| 5 | 9O/g 前 ジャ G | 立 ] | 有り 」11/18| 7/4 | 15 | 178 
後 ジ ャ A 立 M 1 有り | 4/5|1/2| 5 0/8 後 ジ ャ C 立 1 有り | 11/12| 374 | 15 | 173 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り | 374|1/8| 3 |0/g| ※1 し ゃ が み C | 立 屈 | 8 | 有り | 879|2/B| 12|1/ ら | 2 
近 立ち B 立山 (4 有り | 2/3 11/28| 3 072 | 再 靖 W 近 立 ち D 立 屈 1 有り | 10711| 3/4 | 12 | 1/3 | 報 織 W 
遠 立ち B 立 屈 | 1 | 有り |374|17 ら | 4 | 0/8| 吾 交 W| | 喘 立 ちり | 立 屈 | ] | 有り |1213|1374| 13 1174 
垂 ジャ B 立 1 有り | 4/5|1/8| 5 0/ ら 垂 ジャ D ロ 立 1 有り | 10711| 8273 | 15 | 173 
前 ジャ BB 立 ] | 有り |475|1/ ら | 5 | 0/8 前 ジャ D 立 1 | 有り |10711| 2731 15 | 1/8 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 4/5|1/6| 5 |0/2 後 ジ ャ D 立 1 有り | 10/I1| 8/8 | 15 | 173 
し ゃ が み B | 屈 1 | 有り 1273|11/8| 3 | 09/g し ゃ が み D| 屈 1 | 有り |i218| 475 | 18 | 1/5 
[ 財 EE 
| 地 投 | 6 | 無し | 3 |i 
































































































































どう 5 補正 章 1 半生 に 当 - 弾き 値 - トキ ャ シル 
に コ 立 届 1 有り | 810| 374 | 0 18 | 1/8 
トー 
トー: カード |Eyt 生 LLS OS 消 典 | キャンセル 
デー 立 屈 1 有り | 8/10 2/2 1 4 0/4 
マー ズ シ ョ ッ ト (C) 立 怖 1 有り | 8/8 2/78 1 5 074 
AREAB01 (B) | 立 1 有り | 18/14| 2/2 に 】 10 | 274 
AHEABO 1 (D・1 段 目 ) 立 屈 1 有り | 10718| 2/g 8 9 874 
選 (2 段 目 ) 立 1 有り | 10/18| 28/ ら 2 ら 8 8 0/4 
プラ ズ マ ・ ス ピン (B・ 1、2 段 目 ) 立 届 1 有り | 10718| 3/3 1 4 174 
ピー 』 ー(3 段 目 以降 ) 立 屈 | 1 一 | 有り 4/5 8/8 ら 8 0/4 
で う ブラ ズ マ ・ ス ピン (D・1、2 段 目 ) 立 怖 息 8 有り 4/5 92/8 8 8 8/4 ※ き 
= ー(3 段 目 以降 ) 立 屈 | 1 一 | 有り 4/5 ビビ / ゴ ら 8 0/4 
Pe 1 ブ プラズマ, アブダクション (A) 地 投 | 旧 5 中 コビー ココ | に | ニート 3= 
一 ー (投げ 成立) ー | ] | 有 5|l8/-|@-| - | - |36 
ーー ブラ ズ マ : アブ ダク ショ ン (C) 地 投 際 有り | -/ー 1 は 守 祖 | 
の 5 (投げ 成立 ) 選 1 有り | 80/-- | 7/ー ー 3 2875 ] 
ロズウェル ・ バ ニッ シュ (A) 立 怖 1 有り | 18/80| 6/@ 1 4 3/4 
ロズウェル ・ バニ ッシュ (C) 立 届 1 有り | 80/88| 7/Z7 1 8 1/8 
田 超 必殺 技 
0 _ 技 各 パパ | ガー ド [ヒット 痢 | 補正 | 攻 軸 1 | 到 撃 カ ら | ヶ メ り 人 | 弾き 値 | 消 中 | キャ ン セル 
人 la デン ス デ イ 立 に 】 有り 18714 4/5 に 】 0 1 
ポポロ ネジ ・ ア フタ ー 立 屈 1 有り | 84/85 | 10/18 3 0 1 
ツウ ツ グ ダー スト ザウ ツジ ツ トド 立 屈 1 無し | 36/40 | 16/18 6 8 3 
MP18 立 届 1 | 有り 4/5 873 8 6 1 
フラ ッ ト ウ ッ ズ ・ マ ー チ 屈 キン 有り 10/11 4/5 ら 6 4 





























@ 備 考 
※1 : 連 特 必 超 W。 し ゃ が み B で も キャ ン セ ル 可  ※※ ら : 1 段 目 一 特 必 超 W。 ら 段 目 一 特  ※3:1 段 目 の み 超 





ジャ ンプ の 軌道 が 非常 に 高く 、 ジ ャ ンプ ジャ ンプ 直後 に 出す こと で 中 段 と な る 。 
攻撃 自体 も 強い マー ズ ピ ー プ ル の 主戦 場 は 逆 に 地上 技 は 貧弱 。 近 距離 戦 で は 連打 の 
空中 。 対地 、 対 空 と も に 、 横 一 下 に か け て 効く し ゃ が み A か ら ダ ブル アサ ルト に つ な 
強い ジャ ンプ C が 活躍 する 。 地 上 の 相手 に ぐ 連 続 技 を 狙う 程度 。 離 れ た 問 合 いで は 、 
対し て は 、 下 に 強い ジャ ンプ D を 使っ て も リー チ が 長く 跳び 込み 防止 と な る 遠 距 離 立 
いい 。 な お 、 ジ ャ ンプ B も 下方 向 に 強く 、 ち D を 、 跳 び 込み に 織り 交ぜ て 使う と いい 。 








近 衣 で WOINO 軒 CD 同 陸 押 し 。 
と 02 








(この キャ ラク ター は 、AW カ ー ド を 使用 、 も し く は タイ ムリ リー ス で 使用 可能 と な る キャ ラク ター で す ) 




















近 距 離 で 再 久 事 座 電 十 AOrC 


本 司 す 多 ゆ 信和 多 叶 二 AOrC 


IIITE 


等 十 AC 同 時 押し 


す 士 BD 同 時 押し 


通常 投げ は 触手 で 相手 を 連打 する 技 。6 ヒ ッ ト 固 定 で 、 
連打 に よる ダメ ー ジ アッ プ は 無い 。 釘 士 D は リー チ に 優 
れ た 下段 で 、 判 定 は ら 回 発生 する が ダウ ン 誘 発 技 な た め 、 
ヒッ ト す る の は 1 発 の み 。 空 振り 時 の スキ が 大 きい の で 、 
1 段 目 の 発生 の 早 さ を 活か し て 連続 技 に 使 お う 。 


手持 ちの 光線 銃 か ら 弾 を 放つ 。 弱 は 地面 と 水平 に 飛 
び 、 弾 速 が 加速 し て いく の が 特徴 。 強 は ぬ わ ふわ と 上 下 
に 揺らぐ 軌道 で ゆっ くり 飛 点 。 と も に 発生 まで が 遅い 代 
わり に 射出 後 の ス キ が 小さ い 。 飛び 道具 を 持つ 相手 に は 
相殺 し や すい 弱 を 、 そ う で な い 相 手 に は 軌道 の お か げ で 
ジャ ンプ に 引っ か か る こと も ある 強 を 多用 する と いい 。 


小さ く 跳 びす 上 が っ て 触手 に よる 一 撃 を 放つ 。 弱 は 軌道 
が 低く 移動 距離 が 短い 代わ り に スキ は 小さ い 。 強 は 軌道 
が 高く 、 ら ヒッ ト 技 と な る 代わ り に スキ が 大 きい 。 相 手 
の 飛び 道具 を 跳び 越え つつ 攻撃 する の が 主 な 使い 方 。 ヒ 
ッ ト 時 に 受け 身 の 取 れ な い ダ ウン を 誘発 する の で 、 ノ ッ 
ト ・ イ ン デ ィ ペ ン デ ンス デイ や フラ ッ ト ウ ッ ズ ・ マ ー チ 
か ら の 攻め を 展開 する チャ ンス だ 。 


横 回 転 し な が ら 画面 外 へ と 飛び 上 が り 、 縦 回 転 し つつ 
降下 する 。 弱 は 上 昇 攻撃 の 発生 が 早い 代わ り に 、 ヒ ッ ト 
時 相手 に や られ 判定 が 残ら な いた め 、 降 下 攻 撃 が 連続 ヒ 
ッ ト し な い 。 た だ し 、 降 下 攻 撃 の スキ が 小さ く 、 ガ ー ド 
させ て 有利 と な る 。 強 は 上 昇 攻撃 の 発生 が 遅い 分 、 ヒ ッ 


ト 後 空中 で 降下 攻撃 が つなが り 、 さ ら に 追撃 で きる の が 
利点 。 ま た 、 強 の 上 昇 攻撃 1 段 有 は スー パー キャ ン セ ル が 
可能 で 、 強 ボロ ネジ ・ ア フタ ー が つなが る 。 な お 、 至 、 強 ど 
ちら も 降下 攻撃 ヒッ ト 時 は 、 相 手 に や られ が 残っ た 状態 で 
ダウ ン を 奪う 。 逃 さす ダ ブル アサ ルト で 追撃 を 決め る こと 。 


相手 を 捕らえ て プラ ズ マ に よる 一 撃 を 加え る 投げ 技 。 
発生 が 非常 に 遅く 、 間 合い も 通常 投げ と 同 程度 な た め 、 
使い に くい 。 こ れ を 使う くら いな ら 通 常 投げ を 狙 お う 。 


爆発 と と も に 姿 を 消し 、 弱 は その 場 、 強 は 若干 前 方 に 
移動 し た 位置 に 出現 する 。 爆 発 が 終了 し 、 姿 を 消し た 瞬 
間 は 無敵 だ が 、 そ の 性 質 は 純粋 な 打撃 技 で 、 判 定 も 特別 
強く は な い 。 し た が っ て 、 ボ ロ ネ ジ ・ ア フタ ー ヒ ッ ト 後 に ダ 
ブル アサ ルト を 出せ な い 場 合 に 追撃 と し て 使う 程度 。 


弱 は 自分 の 後ろ か ら 相手 方 向 に 、 強 は 相手 側 の 画面 端 
か ら こ ちら に 向かっ て UF0 を 移動 させ 、 垂 直 落 下す る 
ドー ナツ 型 レ ー ザ ー を ご 発 発射 させ する 。 レ ー ザ ー は 中 段 
で 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 を 持ち 、 ヒ ッ ト 時 に や られ 判定 の 
残る ダウ ン を 誘発 する 。 こ れ ら の 性 質 を 利用 すれ ば 、 強 
力 な 攻め が 可能 だ 。 相手 の 至近 距離 で 弱 で 出し た 後 、 す ぐ 
に し ゃ が み A 一 殺 寺 D を ガー ド さ せよ う 。 レー ザー の ガー ド 
硬直 中 に 釘 D が ヒッ ト 、 相 手 が ダ ウン する 前 に ら 2 一 発 目 
の レー ザー が 決ま り 、 さ ら に 前 方 大 ジャ ンプ C な ど で 追 撃 
可能 だ 。 た だ し 、UF0O を 呼び 出す まで の スキ が 大 きく 、 こ 
れ ら 一 連 の 攻め を 確実 に 狙え る 状況 が 存在 し な い 。 また 、 








レー ザー の 人 穴 部 分 は 攻撃 判定 が 無い こと に も 注意 。 


や まな り の 軌道 で 前 方 に 跳び つつ 、 着 地 際 に ノッ ト ・ 
イン ディ ペン デン ス デ イ と 同じ 性 質 を 持つ ドー ナツ 型 の 
レー ザー を 照射 。 出 始め に 無敵 は 存在 する が 、 大 きく 前 
方 に 移動 し こし まう の で 意味 は ほとん ど 無 い 。 強 プラ ズ 
マ ・ ス ピン か ら の 連続 技 に 組み 込む か 、AREA80 1 と 同じ 
く 相手 の 飛び 道具 に 合わ せる よう に 使 お う 。 ヒッ ト 時 は や 
られ 判定 の 残っ た ダウ ン を 誘発 する の で 、 ロ ズ ウ ェ ル ・ バ 
ニッ シュ か ダブ ル ア サ ルト に よる 追撃 を 決め る と いい 。 


自分 の 目 の 前 に UFO を 落と す 。 暗 転 前 の 時 点 か ら 無 
敵 が 無く 、 つ ぶさ れ て も パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する 。 発生 
が 早く ヒッ ト 数 に よる 補正 を 受け な い の で 、 強 プラ ズ マ ・ ス 
ピン が ヒッ ト し た 後 の 追撃 や 、 強 攻撃 か ら の 連続 技 に 。 


小さ な マー ズ ビ ピー プル を 飛来 させ て 連続 攻撃 する 飛び 
道具 。 無敵 は ほぼ 無い 上 、 軌 道 が 特殊 で 満足 に ガー ド さ 
せら れ な いた め 、 ケ ズ り に 使う こと も で き な い 。 遠 距離 
に 弾 が 発生 する こと 、 発 生後 は 攻撃 を 受け て も 消え な い 
こと か ら 、 飛 〇 道具 に 対し て 相打ち 狙い で 出す と いい 。 


5 つの 卵 を 周囲 に 生み 出す (位置 は ラン ダム )。 卵 は 
次 々 と 子供 に 成長 、 相 手 目 掛 け て 突進 する 下段 の 飛び 道 
具 と な る 。 パ ワー ゲー ジ を どら 本 使う 代わ り に 、 ス キ が 非 
常に 小さ いた め 、 子供 と ジャ ンプ 攻撃 に よる 中 下 同時 攻 
撃 を 比較 的 簡単 に 実現 で きる 。 スキ あら ば 出し て いこ う 。 


四 
四 
記 
5 
紀 
っ = 
の 





し ゃ が み B は 攻撃 発生 が 早く 、 連 打 が 効 
く 。 し ゃ が み B 一 立ち B 一 大 神 と つなぐ の 
が 基本 だ 。 近 距離 立ち り は 、 1 、 ら ど 段 目 共 
に キャ ン セ ル 可 能 で 2 段 目 が 中 段 攻撃 。 

けん 制 は 、 し ゃ が み C と し ゃ が み D。 前 
者 は ら 段 技 で 発生 が そこ そこ 早く 、 ガ ー ド 





 】 






近 距 離 で 寺 orNor 叶 士 CD 同時 押し 


or 嗣 立ち Dor 角 偽 中 に 下旬 D 






ミス ズ チ 


「KOF'9 フ 7」 で ボス と し て 登場 し た オロ チ が 、 ク ロー ン の ミズ チ と し て 帰っ て きた 。 遠 距離 か ら 攻 撃 で きる ら 種 類 の 飛び 道具 
と めく り の ジャ ンプ 攻撃 が 強力 。 相手 の 連係 に は 、 コ マン ド 投 げ ば の 弱 大 神 で 割り 込め ば 、 守 り の 方 も 万 全 だ 。 


させ て も 有利 。 後 者 は 攻撃 発生 こそ 遅い も 
の の 、 下 段 攻撃 で キャ ン セ ル が 可能 。 ま た 、 
攻撃 直前 に 短い が ガー ド ポ イン ト が ある 。 
跳び 込み は 、 め くり を 狙え る ジャ ンプ B 
と D が 主力 。 正 面 か ら 地 上 技 に つなぎ た い 
易 合 は 、 ジ ャ ンプ C を 使う の も いい 。 















































































































































































































































画 通 常 技 

技 名 | カー ド | ヒ ッ ト 拓 補正 | | 絆 加 | 夷 き 仁 | ゲー ジ | キャ ツ セ | | 投 名 | カー ド |E ッ ト 拓 補 正 [| 人 き 値 | ダー ジ | キャ ッ bM 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 3/4 | 1/8| 4 |0/2| ※1 遠 立ち C 立山 | 8 有り |11/16| 2/5 | 14 | 1/1 
通 立 ち A 立 屈 | 1 有り | 4/5 | 1/8| 4 10/8| ※1 垂 ジャ C 立 1 有り | 13714| 3/4 | 15 | 1/8 
垂 ジャ A 立 1 有り | 4/5|1/ ら | 5 |0O/8 前 ジャ C 立 1 有り | 13/14| 3/4 | 15 | 1/8 

前 ジャ A | 立 | 」 | 有り |45liel 5 |oze 後 wO | 立 | 」 | 有 5lisi4ls/4| 15 | ie 
後 ジ ャ A 立 1 有り | 4/5| 1/8| 5 |0/8 bw が あみ 6 | 立 屈 | 2 | 有り |10/16| 3/4| 128 | 1/] | 必中 W 
U ゃ が あ A | 立 眉 | 1 | 有り |278|18| 4 |o8| il | |⑱ 此 | 立 必 | 1 | 有 5|i4|8273| 141i71| we 
近 立 ち B 立 屈 1 有り | 3/4 | 1/ ら | 4 | 0/1 | 豆 2 間 W (8 段 目 | 立 1 有り | 6/18 | 8/73 | 18 | 1/1 ※ ら 
喘 ち B | 立 届 | | | 有り |475|1/8| 4 |oe 午 50 藤 | 立 財 | 」 | 有 5|io4|g8|14|171| 9 
垂 ジャ B 立 1 有り | 4/5 | 1/8| 5 |0/8 (8@ 段 目 )| 立 屈 | 1 有り | 6/12| 2/3 | 18 | 1/1 率 9 
前 ジャ B | 立 | | | 有り |45|ial 5|o/g 垂 2YD | 立 | 」 | 有り li4i5| 374| 15 | 1/g 
後 ジャ B 立 1 有り | 4/5| 1/8| 5 | 0/8 前 ジャ D 立 1 有り | 14715| 3/74 | 15 | 1/8 

し ゃ が み B | 居 | 1 | 有り | 273| 1/8| 4 | 0/8| 電 9WW|| 比 2wDW | 立 | ! | 有り |iisl374| 15|178| 
近 立 ち C 立 屈 1 有り | 14716| 4/5 | 18 | 1/8 し ゃ が み D | 屈 1 有り ]6/18| 3/4 18 | 1/8| 多 引 
男 通 常 投げ 

技 名 | ガード RE ト 押 | 補正 | 紅 加 | 嘩 旋 

門 客人 | 地 投 | 1 | 無し | 18| 6 
一 必 殺 技 
WM 技 名 ガー ド | ヒ ッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 | ヶ 信 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
解除 立 屈 に ) 有り | 3/18 174 1 4 0/1 ※4 
表 約 立 屈 1 無し |14/16| 5/6 1 16 | 9/0 1 05 ※5 
顕 斎 (A) 立 屈 1 有り 6/8 9273 ら に ) 1/3 

ー( ヒ ッ ト 時 ) = | 1 大 [ie=l タ =|ー|-|oo 
顕彰 (C) 立 屈 W 有り | 8/18 4/5 ら 10 173 

ー( ヒ ッ ト 時 ) ー | 1 | 大 plig=l4- | ニー|-|oo 
紀 (B) 立 屈 1 有り | 18/24| 4/5 を ョ 0/0 | 05 
季 (D) 立 屈 1 有り | 10/80| 4/5 ら ビ 】 0/0 | 0.5 

(特殊 当て 身 成立 ) 立 屈 1 有り | 20/24| 7/8 3 84 ] 9/0 ※5 
火 開 降 (A) 立 屈 1 有り | 6/18 87@ 1 10 | 9/g ※6 
火 剛 降 (B) 立 屋 | 1 | 有り |e8l gze | 1 | oli 還 3 
火 関 降 (C) 巡 生 | 1 | 有 5|e7lal ge | 」| iolga 還 3 
火 賠 降 (D) 立 屈 1 有り | 6/18 ん:】 1 10 | 3/2 
御大 誠 | 1 | 有 5liezagl se | s | glg4 
田 超 必殺 技 

投 名 ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 ] | 攻撃 力 B | ケズ り 休 | 弾き 値 | 消費 | キャ ン セ ル 

大 神 (]1 段 目 ) 地 投 | 1 | 有り | 10/- | 3/- | - | - 1 

ー (85 役目 ) = | 1 | 須 1e=- |g-|-| = 

ー(3 身 ) ー | 1 | 有 5|eo- | 7- | - | - 
温 N 立 届 | 8 | 有り | 274 | 8Z 3 I る 
備考 


※1 : 連 必 超 W。 遠 距離 立ち B で も キャ ン セ ル 可 
※9 : 超 。 胃 約 を 含 お すべ て の 必殺 技 で も キャ ン セ ル 可 
※5 : 混 で の み キ ャ ン セ ル 可 


XYXZ て TS 


※4 : 匠 約 で の み キ ャ ン セ ル 可 


※B : 火 較 降 で キャ ン セ ル 可 能 。 組 み 合 わせ は AB、B…C、CD 


近 ら : 超 W。 鶴 約 を 含 お すべ て の 必殺 技 で も キャ ン セ ル 可 























了 釘 穫 語 生還 士 BOrD 


通常 投げ は 相手 を 空中 に 放り 投げ て 、 炊 開 降 で 追撃 す 
る 技 。 受け 身 可 能 で 、 そ の 後 は 遠 距離 で 仕切 り 直 し 。 


8 ヒッ ト の 多段 飛び 道具 。 判定 の ある 位置 が 高い の で 、 
空中 の 相手 に 当たり や すく 、 そ の 際 は 空中 追撃 が 可能 。 
た だ し 、 姿 勢 の 低い ステ ッ プ や ラン で 下 を くぐら れる こ 
と が 多い の で 注意 。 弱 は 攻撃 発生 が 遅く 、 弾 の スピ ー ド 
が 遅い 。 攻 撃 発生 の 瞬間 の み 攻 撃 判定 が 下 に も 大 きい の 
で 、 密 着 状態 な らし ゃ が み 状 態 の 相手 に も 当たる 。 一 
方 、 強 は 攻撃 発生 が 早く 、 弾 の スピ ー ド も 速い 。 実戦 で は 、 
弱 は 攻め の 起点 に 、 強 は 遠 距離 か ら の けん 制 と し て 使う 。 

最後 に 、 8 ヒット の 多段 飛び 道具 だ が 、 単 発 の 飛び 道 
具 と すべ て 相殺 し て し まう こと を 覚え て お こう 。 


弧 を 描 を な が ら 蹴 り を 繰り 出す 必殺 技 。 ヒ ッ ト 時 ダウ 
ン を 奪え る 。 近 or 遠 距 離 立ち D 中 or 解除 中 に の み 出 せる 
特殊 な 必殺 技 で 、 パ ワー ゲー ジ を 0.5 本 消費 。 ガ ー ド さ 
れ て も 距離 が 離れ る の で 反撃 を 受け ず 、 威 力 は 高い 。 た 
だ 、 出 せる 状況 が 限ら れる の で 使う 機会 は 少な い 。 


弱 は 前 方 に 、 強 は 斜め 上 に 手 を か ざす 打撃 技 。 ヒット 
時 は 相手 を ロッ ク し て 、 真 上 に 吹き 飛ば す 。 落下 し て く 
る 相手 は 必殺 技 な ど で 追 撃 可 能 だ 。 弱 の 攻撃 発生 は 比較 
的 早く 、 強 攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト 。 た だ 、 ガ ー ド され る と ス 
キ が 非常 に 大 きい の で 反撃 は 必至 。 一 方 、 強 は 出 始め か 
ら 上 半身 無敵 が あり 、 ジ ャ ン づ 軌道 の 高い 相手 に な ら 対空 


ーー コ Irrwi ヒ ーー ニ ーー 


と し て 機能 する 。 ヒ ッ ト 後 の 追撃 は 火 闘 降 の ほか 、 パ ワー 
ゲー ジ が ある 場合 は 混 に つない で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


胸 を 突き 出し つつ 、 衝 撃 波 を 発生 させ る 打撃 技 。 発生 の 
瞬間 か ら ガ ー ド ポイ ント が あり 、 こ の 部 分 に 攻撃 を 受け る 
と 、 相 手 の 技 を は ね 返し つつ 飛び 道具 を 発射 。 打撃 部 分 と 
合わ せ て 、 ら ヒッ ト す る 技 と な る 。 弱 は 攻撃 発生 が 遅い も 
の の 、 そ の 分 スキ は 少な く 、 ガ ー ド され て も 五 分 。 一 方 、 強 
は 攻撃 発生 が 若 二 早 い が 、 ス キ が あり ガー ド 後 や や 不利 に 
な る 。 最後 に ガー ド ポ イン ト つ いて 。 ガ ー ド ボ ポイント は 笠 
だ と 足元 以外 、 強 だ と 頭 以外 に 付い て いる 。 また 、 発 生 
の 瞬間 か ら あ る も の の 、 深 くめ り 込む お よう な 攻撃 に 対し て 
は 効果 を 発揮 し な い 。 起き 上 が り に 出す と き は 注意 し よう 。 
ジャ ンプ 攻撃 に 合わ せ て 対空 に 使う と 効果 的 。 


地面 か ら 雷 柱 を 発生 させ る 飛び 道具 系 必殺 技 。 ヒッ ト 時 
ダウ ン を 奪え る 。 ABCD で 攻撃 発生 は 同じ 。 違い は その 
発生 位置 で 、A は 目 の 前 、BーC 一 D の 順に 雷 柱 の 発生 位 
置 が 遠く な り 、D は 画面 端 と 端 で も 届く 。 な お 、 こ の 技 は 、 
AB、BーC、CーD へ と キャ ン セ ル が 可能 。 つま り 、A か 
ら 出 せ ば 4 連続 で 手前 か ら 奥 へ と 雷 柱 を 発生 可能 だ 。 遠 
距離 の けん 制 と し て 役立つ ほか 、 こ の 特性 を 利用 すれ ば 優 
秀 な 空中 追撃 に も な る 。 近 距 離 立 ち D (2 段 目 ) 一 弱 吾 斎 
の 後 の 空中 追撃 に は 、 火 開 降 が BC 一 D ど 連続 で 決ま る 。 


空中 版 の 紅 。 技 後 は 自分 自身 が 後方 に 小さ く 跳 ね て 着 
地 。 着 地 に も 硬直 が ある の で 連発 は 禁物 。 弱 の み 発 生前 





に 一 瞬 だ け ガ ー ド ポイ ント が あり 、 カ ウン ター ヒッ ト さ せ 
る と ワイ ヤー ダメ ー ジ を 誘発 する の で 追撃 が 可能 。 実戦 で 
は 、 ジ ャ ンプ の 軌道 が 変わ る こと を 利用 し 、 飛 び 道具 を 避 
けた り 、 空 対空 の けん 制 と し て 早め に 出す と いい 。 

な お 、 こ の 技 は 特殊 空中 ヒッ ト 判 定 で も ある 。 空 中 追 
撃 と し て 決め る 機会 は 少な い が 、 画 面 端 な ら 顕 斎 一 A 火 
闘 降 or 紅 一 御大 と 決ま り 、 若 干 ダメ ー ジ アッ プ で きる 。 


間合い の 広い コマ ンド 投げ 。 成 功 す る と 貫 手 を 腹部 に 
差し 込み 、 精 気 を 奪っ て それ を 握り つぶ す 。 こ の 技 の 短 
所 は 、 画 面 暗転 を 見 て か ら ジ ャ ンプ で 回 避 さ れ て し まう 
点 。 逆 に 長所 は 、 投 げ の 判定 が 出る まで 長い 無敵 が ある 
点 だ 。 実戦 で は 、 ガ ー ド を 崩す 目的 と し て 使う の で は な く 、 
相手 の 連係 へ の 割り 込み と し て 防御 的 に 使う 方 が いい 。 

弱 と 強 の 違い は 、 投 げ の 発生 と 問 合 い 。 弱 は 投げ の 発 
生 が 早く 、 弱 攻撃 か ら つ な が る 。 ヒ ッ ト 確 認 し つつ 、 し 
ゃ が み 日 一 立ち 日 一 弱 大 神 と 連続 技 を 決め られ る 。 一 方 、 
強 は 攻撃 発生 が 遅い も の の 、 間 合い は 弱 よ り 広 く 、 し ゃ 
が み D の 先端 くら い の 距 離 で も 届く 。 そ の 間合い と 長い 
無敵 を 利用 し て 、 突 進 技 な ど に 合わ せら れれ ば 理想 的 だ 。 


相手 の 位置 を サー チ し て 巨大 な 衝撃 波 を 発生 させ る 、 
特殊 な 飛び 道具 型 超 必殺 技 。 そ の 衝撃 波 は 全部 で は ヒッ 
ト 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 斜め 上 方 に 吹き 飛ば し つつ 連続 し 
て 全 段 ヒッ ト す る 。 そ の 後 、D の 炊 同 降 で 追撃 が で き 
る 。 威力 は 高い も の の 、 攻 撃 発生 が 非常 に 遅く 、 直 接 当 て 
る の は 難し い 。 顕 斎 か ら の 追撃 と し て 決め る の が 実戦 的 。 
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近 距 離 立ち A ふ 、B、 し ゃ が み A、 遠 距離 
立ち B は 、 同 技 を 除く すべ て の 通常 技 で キ 
ャ ン セ ル 可 能 と 一 風 変 わ っ た 性 能 を 持つ 。 
し ゃ が み B は リー チ の 長い 下段 技 で 、 連 続 
技 の 始動 に 使う 。 し ゃ が み C は 発生 こそ 遅 
いも の の リー チ 、 攻 撃 判定 に 優れ 、 早 出し 


近 距 離 で 夫 orNor 叶 十 CD 同 時 押し 





獅子 王 


動き が 遅く 、 攻 め 込 まれ や すい の で ガマ ン が 重要 。 と は いえ 、1 発 の 火力 が 非常 に 高く 、 ツ ボ に は まれ ば 中 ・ 下 段 の 起き 攻め 
だ け で 一 気 に K.0. す る 、 と いっ た 芸当 も 可能 。 攻 守 の ター ン が 明確 に 分 か れる の で 、 チ ャ ンス を 見 逃さ な いよ うに 。 





の 対空 と し て 重宝 する 。 遠 距離 立ち D は リ 
ー チ が 長く けん 制 に 。 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 礁 
う 下 段 技 の し ゃ が み D は 、 リ ー チ が 長く 、 ア ー 
スチ ョ ッ パ ー で の み キ ャ ン セ ル 可 能 。 ジャ ン 
プ C は めく り に 使い 、 正 面 の 跳び 込み は 下方 
向 に 判定 の 強い ジャ ンプ D が オス ス メ だ 。 






























































































































































































































































軒 通常 技 
技 名 | カド | ヒッ ト 数 | 補正 | 議 力 | 議 2 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ッ セ ル ue じゅ ト 才 | 補正 9 | | 導き 価 | ゲー ジ | キャ ツ セ ル 
近 立 ち A 立 屈 1 有り | 3/4 11/8| 4 |078| ※1 立 屈 1 有り | 13/15| 3/4 | 18 | 1/3| 舞 交 W 
吉 立 ち A | 立 屈 | | | 有り |475|1/8| 4 |08| se 立 呈 | 1 | 有り li4el 374| 14 | 1/8 
垂 ジャ A 立 1 | 有り | 4/5|1/8| 4 | 0/8 立 1 | 有り |1416| 374 | 15 | 1/3 
前 ジャ A | 立 | | | 有り |45|1/a| 4 |o/a 立 | 1 | 有り pliiela4| 15 | 1/8 
後 ジャ A 立 1 有り | 4/75|1/8| 4 |0/82 後 ジャ G 立 1 有り |14716| 374 | 15 | 173 
し ゃ が み A | 立 屈 1 有り | 4/5|1/ ら | 4 | 0/8| ※1 し ゃ が み G | 立 屈 | 1 有り |15/171 3/4 | 18 | 173 
近 立 ち B 立 屈 1 有り | 3/4 | 1/8| 4 | 0/2| ※ ら 近 立 ち D 立 屈 1 有り | 10718| 374 | 12 | 173 
適 立ち | 立山 | | | 有り |3/4| 178| 4 |0/8| ※8 | | 旨 益 5D | 立 届 | ] | 有り |ilal374| 14 1173 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/8 垂 ジ ャ D 3 1 有り | 9710| 3/74 | 15 | 173 
前 ジャ B | 立 | 1 | 有り |l5el1/e| 5 | 前 ジャ D | 立 | | | 有り lg7iOl874| 15 | 178 
後 ジャ BB 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/e 後 ジャ D 立 1 有り | 9710| 3/4 | 15 | 173 
し ゃ が み B | 屈 1 有り | 5/6 | 1/8 | 4 | 0/8| 特 必 超 し ゃ が み D | 順 1 有り | 12714| 3/4 | 12 | 1/3| ※4 
画 通 常 投げ 
技 名 [7 に ト Ey ト | 補正 | 締 罰 | 天 | 
ポ ボディ 8 アッ パー | 地 投 | | | 無し |18| 6 
還 特 殊 技 
技 名 | ガー ド | ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 | ケズ り 信 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セル 
か ASm 立 屈 1 有り | 8/11 3/4 0 っ 1/4 ※ ら 5 
アッ パー( キ ャ ン セ ル 版 ) 立 届 1 有り | 7/8 | ga 回 4 | 1/4 | 多加 
チョ ッ ピ ング ライ ト 立 1 有り | 8/9 | 273 8 8 | g/4 | ※B 
チョ ッ ピ ング ライ ト (キャ ン セル 版 ) 立 届 1 有り | 6/2 | 1/8 | a 8 | 874 | 履 W 
一 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒ ッ ト 雪 | 補正 | 到 軸 力 1 | 攻撃 力 8 | ケズ り 個 | 弾 き 値 | ゲー ジ | 消費 | キャ ン セル 
サイ レン トス トー ム (A) 立 屈 1 有り | 8/10 82/ ら 1 8 074 
サイ レン トス トー ム (6) 立 届 | 1 | 有り 5|ig18| ge | 1 | glo4 
ビー スト ブロ ー 立 届 | 1 | 有り | oo | ool ol|olgzo 
ー (成立 後 ) 立 必 | 1 | 有り |i4e| 5/e | s | g |g4 
アー スチ ョ ッ パ ー(A) 立 居 1 有り | 13/15| 4/@ ら 4 g/4 
アー スチ ョ ッ パ ー(C) 立 届 | 」 | 有り plaozaglto71g| g | 3 |g4 
ナ ザ ト メア ー 5 1 有り メー ーー ー に 3/ 一 
ー (当て 身 成立 ) = | gl 須 5|45linlslslsa 超 
一 超 必殺 技 
技 名 」 ガー ド ヒッ ト 数 | 補正 | 攻撃 力 1 攻撃 力 8 | ケズ D 着 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
キン グスト レー ト (A・ 弾 ) 立 屈 1 有り | 36/38 | 12/14 1 1 1 
ー( 拳 ) 立 屈 1 有り 5/6 171 1 1 
キン グスト レー ト (C・ 1、2 段 目 ) 立 屈 ら 有り 5/6 171 1 1 1 
(3 段 目 ) 立 居 | 1 有り | 3g784 | 1o719 | ag 
@ 消 者 


※※] : 連 特 必 超 W。 す べ て の 通常 技 で も キャ ン セ ル 可 
※ : 同 技 を 除く すべ て の 通常 技 で キャ ン セ ル 可 
※5 : チョ ッ ピ ング ライ ト ( キ ャ ン セ ル 版 ) で の み キ ャ 


※ ら : 運 。 す べ て の 通常 技 で も キャ ン セ ル 可 
※4 : アー スチ ョ ッ パ ー で の み キャ ン セ ル 可 
ン セ ル 可 


※※6 : アッ パー (キャン セル 版 ) で の み キ ャ ン セ ル 可 


























訟 夫 十 AOrC 


陸士 人 は 陸士 で で キャ ン セ ル が 可能 。 キ ャ ン セ ル 版 了 十 
A は 相手 を 浮か す 効 果 を 持つ 上 、 必 殺 技 、 超 必殺 技 で キ 
ャ ン セ ル で き 、 空 中 の 相手 に 追撃 可能 。 芽 C は 中 段 技 。 
陸士 A 人 で キャ ン セ ル が で きる の で 、 中 段 始動 の 連続 技 を 
作れ る 。 キ ャ ン セ ル 版 陸士 C は 中 段 で は な く な る が 、 発 
生 が 早く な り 必 殺 技 、 超 必殺 技 、 ダ ブル アサ ルト で キャ 
ン セ ル が 可能 。 こ ちら は 下段 の し ゃ が み B か ら つ な ぐ こ 
と で 、 連 続 技 を 決め る 際 の 中 継 に 使え 、 下 段 始動 で ダメ 
ー ジ の 高い 連続 技 を 狙っ て いけ る 。 ダブ ル ア サ ルト は 発 
生 が 遅い も の の 、 し ゃ が み 日 一 弄 十 C か ら 連 続 技 に 組み 
込め る の で 、 十 分 に 狙っ て いけ る レベ ル 。 


剣 を 振り 、 大 き な か 衝撃波 を 発生 させ る 飛び 道具 。 弱 は 
前 方 に 画面 3 分 の 1 ほど 進み 、 強 は 斜め 前 に 上 昇 し て い 
き 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 発生 が 遅く 、 弱 に 至っ 
て は 簡単 に 跳び 越 さ れ て し まう た め 、 攻 撃 持続 時 間 の 長 
さ を 生 か し 、 技 を ガー ド さ れ た と き の フ ォ ロ ー や 、 飛 び 
道具 を 撃た れ た と き に 後 出し で 相殺 する な どの 使用 が 賢 
明 。 キ ング スト レー ト を 撃て る よう に な る まで の パワ ー 
ゲー ジ 稼 ぎ に 使う の が いい だ ろう 。 


腕 を 前 に 構え た 状態 で 突進 し 、 ヒ ッ ト す る と 強力 な スト 
レー ト を 放ち 、 ダ ウン を 奪う (受け身 は 可能 )。 ロ ッ ク 系 の 
技 な の で 、 地 上 、 空 中 を 問わ ず ヒ ッ ト す れ ば 必ず スト レ 
ー ト まで 決ま る 上 、 ダ メー ジ も 高い 。 ボ タン に よる 違い 
は 弱 は 発生 が 早く 突進 距離 が 短い 、 強 は 発生 が 遅く な る 


om 
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が 突進 距離 が 長く な る 、 と いっ た と ころ 。 強 攻撃 か ら 連 
続 技 に 組み 込め る 上 、 ガ ー ド 時 は 反撃 を 受け る 硬直 が あ 
る も の の 、 モ ーション が 見 切ら れ づ らい の で 意外 に 反撃 
され づら い 。 ヒ ッ ト 時 の ダメ ー ジ が 高く ダウ ン を 奪う の 
が 最大 の 利点 で 、 こ こ か ら 起 き 上 が り に 中 段 の 工 士 C と 
下段 の し ゃ が み B の 起き 攻め を 仕掛 けら れる 。 二 択 に 成 
功 す れ ば 、 再 度 ビ ー ス トブ ロー や キン グスト レー ト で ダウ 
ン を 奪っ て 起き 攻め を 継続 で き 、 そ こ か ら K.0. を 狙え る 可 
能 性 も ある 。 期待 値 を 考え れ ば 、 連 続 技 に 使う の で は な く 、 
奇襲 と し て 出し て いく の も 十分 な 効果 が ある は ず だ 。 





腰 に 差し た 剣 を 持ち 、 凄 まじ い 速 べ で 振り 下ろ す 。 ヒ 
ッ ト 時 は 受け 身 不 能 の ダウ ン を 奪い 、 ダ ウン 中 の 相手 に 
も 当たる 性 質 を 持つ 。 弱 と 強 と の 性 能 差 が 大 きく 、 弱 は 
攻撃 発生 が 早く 、 強 攻撃 キャ ン セ ル か ら 連 続 技 に 組み 込 
め る 。 主 な 使い どこ ろ は し ゃ が み D 後 の 追撃 で 、 相 手 が 
受け 身 を 取ら な けれ ば 追撃 と し て ヒッ ト す る 。 強 は 攻撃 
発生 が か な り 遅 く な る も の の 、 飛 ひび 道具 を 相殺 する 衝撃 
波 も 発生 する 上 、 ヒ ッ ト 時 は 超 必 殺 技 並み の ダメ ー ジ を 
与え る が 、 狙 い ど ころ は ほとん ど 無 い 。 ま た 、 弱 、 強 と 
も に ガー ド 時 の スキ が 大 きい の で 、 フ ォ ロ ー に も 使い に 
くく 、 必 中 の 気概 を 持っ て 使う こと 。 


画面 が 闇 に 包ま れる 演出 が 入る 当て 身 技 。3 フ レー ム 
で 当て 身 判 定 が 発生 する 上 、 ジ ャ ンプ 攻撃 は も ちろ ん 、 
上 中 下段 、 す べ て の 攻撃 を 取れ る と いう 驚異 の 性 能 を 持 
っ て いる 。 た だ し 、 下 段 攻撃 を 取れ る と いっ て も テリ ー の 





し ゃ が み D の よう な 打点 が ある 程度 高い 技 の み で 、 京 や 庵 
の し ゃ が み B な ど 、 地 面 スレ スレ で 出る タイ プ の 攻撃 は 取 
れ な い の で 注意 。 ま た 、 当 て 身 判 定 は 顔 の 後ろ 一 前 に 発 
生 す る の で 、 後 ろ の 肩 付近 を 狙っ た めく り 攻 撃 は 取れ な い 。 
当て 身 が 成立 する と 、5 発 の 打撃 を 加え 、 ダ ウン を 奪う 。 な 
お 、5 段 すべ て スー パー キャ ン セ ル が 可能 で 、 キ ング スト 
レー ト が 連続 技 に な る 。 主 な 使用 法 は 対空 だ が 、 当 て 身 判 
定 の 発生 の 早 さ や 、 ヒ ッ ト 時 の 見 返り を 考え れ ば 、 強 気 に 
出し て 構わ な い 。 後 で 待機 させ れ ば 体力 を 回 復 さ せら れ 
る の で 、 肉 を 切ら せ て 骨 を 断つ 勢い で 使 お う 。 





腕 か ら こ ん 身 の ス トレ ー ト を 放つ 技 。 攻 撃 力 が 高く 、 
ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う (受け 身 は 可能 )。 ボ タン の 強 
弱 で 性 能 が 大 きく 変わ る の が 特徴 。 弱 は 単発 技 で 、 出 始 
め に 無敵 が ある も の の 、 発 生前 に 切れ て し まう 。 し か 
し 、 発 生 自体 は 早い の で 、 対 空 に 使え な いこ と も な い 。 
空中 の 相手 に も 当たる の で 、 通 常 技 キャ ン セ ル 弄 十 A 人 か 
ら の 追撃 な ど 、 連 続 技 に 使用 する の が 基本 。 こ の 後 は ダ 
ウン を 奪え る の で 、 中 段 の 更 十 C と 下段 の し ゃ が み B の 
起き 攻め を 仕掛 けら れ 、 再 度 キ ング スト レー ト を 狙う チ 
ャ ンス と な る ぞ 。 対す る 強 は 、 発 生 こ そ 遅 く な る も の 
の 、 オ ー ラ が 飛び 道具 と し て 飛ん で いき 、 ダ メー ジ も 高 
い 。 飛び 道具 を 買 通す る 性 能 を 持っ て お り 、 遠 距離 で の 
飛び 道具 の 撃ち 合い に 競り 勝て る の が 魅力 。 た だ 、 空 中 
の 相手 に 対し て は 当たら な い の で 、 通 常 技 キ ャ ン セ ル 
更 士 C か ら の 追撃 や 、 ナ イト メア ー4 段 目 ス ー パ ー キ ャ 
ン セ ル で 使用 する と いい だ ろう 。 
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し ゃ が み B は 攻撃 発生 が 早い 下段 攻撃 。 連 
打 キ ャ ン セ ル 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル で き 、 連 
続 技 の 始動 に 役立つ 。 し ゃ が み D は リー チ が 
長い 下段 攻撃 。 スキ は 若干 大 きめ だ が 、 攻 撃 
発生 が 早い の で 中 間 距 離 で の 差し 合い 、 け 
ん 制 で 使 お う 。 し ゃ が み C は アッ パー タイ プ 


NEO.DIO 


対空 迎撃 の 能力 に 一 抹 の 不安 が ある も の の 、 高 性 能 な 奇襲 技 が 地上 か ら も 空中 か ら も 出せ る の で 、 相 手 に ペー ス を 握ら せな 
い 闘 い 方 が 可能 。 追撃 可能 な コマ ンド 投げ で ある フリ ー ジ ング クロ ー を 活用 し 、 打撃 と 投げ の 二 択 を 迫 れ ! 


の 通常 技 。 攻撃 判定 が 弱め で 、 対 空 迎撃 に 使 
用 する と 相打ち に な り が ち 。 と っ さ の 場合 の 
の み 使 うと いい 。 ジャ ンプ D は 攻撃 判定 こそ 弱 
め だ が 、 攻 撃 の 持続 が 着地 まで 続く 上 に 複数 
ヒッ ト す る 。 その た め 打 点 を 高め に ヒッ ト さ 
せ て も 、 地 上 通常 技 へ 連続 ヒッ ト さ せら れる 。 
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画 通 常 技 
接 名 | カード]Ey 玉 補正 | 旨 || 衣 | 間 き 個 | ダー ジ | * ャ 26| | 披 名 | カード) ヒット 補正 | | き 価 | ダー ジ | を ytk 
近 立 ち A 立 屈 1 有り 4/5 | 1/8| 4 | 0/2| ※1 近 立ち C 立 屈 1 有り | 12713| 3/4 | 18 | 1/3| ※ ら 
競 立 ち A | 立 屈 | ] | 有り |3/4|1/8| 4 |0/ ら | 1 遠 立ち C 立 屈 | ] | 有り |1314| 8741 14 | 1/8 
垂 ジ ャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8 | 5 | 0/8 P2 垂 ジャ C 立 1 有り | 13/14| 374 | 15 | 173 邊 
前 ジャ A 立 ] | 有り |5/6|1/8| 510/8| 選 前 ジャ C 立 1 | 有り 113714| 374115|173| 
後 ジャ A 立 1 有り | 5/6 | 1/8 | 5 | 0/8 2 後 ジ ャ C 立 1 有り | 13/14| 3/4 | 15 | 173 必 
し ゃ が み A | 立 屈 | 1 | 有り |3/4|1/2| 4 |0/8| ※1 し ゃ が み G | 立 届 | 1 | 有り |1i/I2|374|1 12 | 1/3| ※ ら 
近 立 ち B 立 屈 | 1 有り | 3/4 | 1/8 | 4 | 0/8| ※1 近 望 お | 人 立 | 2 | 有り |12713| 3/4| 12 | 1/3| ※3 
遠 立ち 立 屈 | | | 有り | 4/3|11/2| 4 | 078 遠 立 ち お D | 立 屈 | 1 | 有り |13714| 374| 14 | 1/73 
垂 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 |0/2 和 垂 ジャ D 立 1 有り | 13714| 374| 15 |1/3| 必 
前 ジャ B 立 1] | 有り 15/6|1/8| 5 10/8| 前 ジャ D 立 | 1 一 | 有り |374|1/8| 3 | 1738 
後 ジ ャ B 立 1 有り | 5/6 | 1/8| 5 078[ 邊 後 ジ ャ D 立 1 一 | 有り | 3/74| 1/ ら | 3 1/3 
し ゃ が み B | 屈 ] | 有り | 3/4| 1/8| 4 | Q/2| 主 聞 W| | し ゃ が み D| 屈 1 | 有り |12719| 374 | 12 | 1/3 
田 通 常 投げ 
投 名 ガー ド | ヒッ ト 電 補正 | 引力 
ロー リン グ ス ル ー 地 投 | 1 | 無し |18| 6 
玉 特 殊 技 
投 名 ガー ド | ヒッ ト 委 | 補正 | 軸 力 1 | 攻撃 5 | ケズ D 仙 | 弾き 値 | ゲー ジ | キャ ン セ ル 
散骨 な 助 骨 立 屈 1 有り |10711| 3/4 0 6 8/4 
スラ イデ ィング (B) 届 | 1 有り | 8/10 | 3/4 0 コ 1/4 
スラ イデ ィング (D) 屈 ら 8 | 有り |9710| 374 0 4 1/4 
スラ イデ ィング (B) 邊 | sl 須 pleelgsalola4Tia 
三角 飛び 三 ニー 5 デ 記 5 に 0/ 一 
男 必 殺 技 
授 名 ガー ド | ヒ ッ ト 六 補正 | 軸 力 1 | 到 軸 力 5 | 7 り 骨 | 弾き 値 | ゲー ジ | 消 次 | キャ ン セ ル 
ソニ ッ ク セ イ バ パー (A) 立 屈 1 有り | 10/11| 374 4 8 274 
立 屈 3 き 有り 6/7 g73 8 B | 8/4 
立 屈 1 有り |10/11| 3/4 4 8 2/4 
グラ ンド セイ バー(D) 立 届 3 有り 6/Z 873 8 に 8/4 
バ ヴ ウ ロー 地 投 1 有り | 20/ 一 | 7/ 一 ー に 8/4 
の Uw ジ ツリ ググ クロ 地 投 1 有り | 6/ 一 | 2/ 一 ー 1874 
ロー リン シグ スマ ッシュ 立 層 | 1 一 | 有り 8/8 873 ら 10 | 874 
メテオ スマ ッシュ (B) 立 屈 1 有り |19711| 374 8 10 | 8/4 
メテオ スマ ッシュ (D) 立 屈 1 有り | 18/13| 4/5 ら 10 | 82/4 
サン ダー ブロ ー(A) 立 居 4 | 有り | 273 1/8 1 6 1/8 
サン ダー ブロ ー(C) 立 屈 6 有り | 374 1/8 3 6 1/8 
無敵 の 鉄 台 才 1 有り | -/ー | -/ー 件 | ー | 870 
ー (当て 人身 成立 ) デ ニ ー | -/- | -/ー| - ー | 9/- 超 
超 必殺 技 
技 名 ガー ド | ヒッ ト 雪 | 補正 | 攻撃 カ 1 IE 弾き 値 | 消費 | キャ ン セル 
アル ティ メッ トキ ャ ノン 立 屈 1 有り | 28/24 7/8 8 8 1 
アル ティ メッ トビ ピー スト 立 屈 1 無し 0/0 0/0 | 0 0 ら 
ー ( 央 舞 ) 2 4 有り 7/ー 1/ー テ デ 
で に ワウ イー ウツ 特 1 有 ち わ 88/- 14/ 4 で 
アル ティ メッ トイ リュ ー ジ ョ ン 地 投 5 有り 0/ 一 0/ 一 に コ 3 
ー( 員 箇 ) = | sl 吉本 ss た [=-[ = 
(ヴィ ニッ シュ ) ら 有り 80/ 一 10/ 一 デー ー 









































備考 


※※] : 連 必 超 W。 劉 骨 な 助 骨 で も キャ ン セ ル 可 


※ ら : 必 超 W。 編 骨 な 助信 で も キャ ン セ ル 可 


で 史 殺 富士 AOIC 4 


※※d: 1 段 目 の み 必 超 W 
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通常 投げ は 相手 を つか みつ つ ジ ャ ンプ し て 、 空 中 で 急 
激 に 回 転 し て か ら 投げ 捨て る 。 形 十 C は 前 方 に 助 骨 を 広 
げ て 攻撃 する 。 攻 撃 発生 が 遅い た め 連 続 技 に 組み 込め 
ず 、 キ ャ ン セ ル も か か ら な い 。 逢 十 BorDorBD 同 時 押 
し は ボタ ン に よっ て 性 能 が 異な る 。 争 士 B は 1 ヒッ ト 、 
多 十 D は ら ヒ ッ ト 、 多 十 BD 同 時 押し の み 3 ヒ ッ ト 技 で ダ 
ウン を 奪え る 性 質 を 持っ て いる 。 ヒ ッ ト 数 が 増え る ご と 
に スキ も 大 きく な る が 、 争 士 B タ イプ は 終わ り 際 を ガー 
ド さ せれ ば 反撃 を 受け な い 程 度 。 ま た 、 ジ ャ ンプ 中 に 礎 
際 で 入力 を 行なう と 、 三 角 飛 び が 使え る 。 画 面 端 か ら 
逃れ た いと き に 使用 する と 効果 的 だ 。 


前 方 に 突進 し つつ 腕 に 仕込 ん だ 刃 で 相手 を 切り 裂く 。 
弱 は 1 ヒッ ト 、 強 は 3 ヒッ ト し 、 い ずれ も 発生 が 早く 弱 
攻撃 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 ガ ー ド され て も スキ は ほとん 
ど 無 いた め 、 中 間 距 離 か ら の 奇襲 に も 使用 で きる 。 


ソニ ッ ク セ イ バ ー と 同じ く 突 進 し つつ 腕 に 仕込 ん だ 刃 
で アッ パー の よう な 攻撃 を 繰り 出し 、 敵 を 切り 裂く 。 弱 
は 1 ヒッ ト 、 強 は 3 ヒッ ト 技 で ヒッ ト さ せる と ダウ ン を 
奪え る の が 特徴 。 また 、 攻 撃 発生 が 早く 、 し ゃ が み B や 
し ゃ が み A な ど 弦 攻撃 か ら 連続 技 に 組み 込め る の も 強み 
だ 。 ガ ー ド され る と GC ス テッ プ か ら 反 撃 を 受け て し まい 
が ちな の で 、 ヒ ッ ト 確 認 が で きる 通常 技 か ら 出し た い 。 


相手 を つか み 、 そ の まま 爆発 を 起こ と す コ マン ド 投 げ 。 
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半 旬 ゆす 多 叶 士 BOTD 
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発生 は 通常 投げ と 同じ だ が 、 投 げ 抜 けさ これ な い の で 確実 
に ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


相手 を つか ん だ 後 凍ら せ 、 一 定時 間 身 動き が 取れ な い 
状態 に する コマ ンド 投げ 技 。 凍 結 中 は 空中 や られ 状態 に 
な る た め 、 強 グラ ンド セイ バー な ど 、 空 中 の 相手 に 全 段 
ヒッ ト す る 技 で 追撃 し た い 。 バー ニン グ ク ロー より さら 
に 遅い 投げ 判定 の 発生 が 難点 だ が 、 見 返り は 大 きい 。 


回 転 し な が ら ジ ャ ンプ し て 上 空 を 攻撃 。 弱 、 強 と も に 
無敵 時 間 は 無い の で 、 対 空 迎撃 に は 不向き 。 リ ー チ が 短 
いた め 連 続 技 に も 組み 込み づら く 、 使 い ど ころ が 難し い 。 


ジャ ンプ の 軌道 を 変化 させ 、 空 中 か ら 斜 め 前 に 回 転 し 
な が ら 落 下す る 。 弱 よ り 強 の 方 が 緩やか な 角度 で 落下 す 
る た め 、 よ り 遠 く へ 攻撃 で きる 。 高 めで ガー ド さ せ て も 
ほぼ 五 分 で 、 低 い 打点 で 当て れ ば ガー ド さ れ て も 有利 な 
状況 に 持ち 込め る 。 主 に 空中 か ら の 奇襲 に 利用 し よう 。 


前 方 に 髪 を 延ばし 、 電 撃 を 発生 させ る 。 攻撃 発生 が 遅 
く 連 続 技 に 組み 込め な い 上 、 ス キ も 大 きく 使い づら い 。 


攻撃 を 受け 止め 、 相 手 の 背 後に ワー プ す る 当て 身 技 。 
判定 が 出る の が 遅い が 、 上 中 下段 の いか な る 属性 の 技 も 
受け 止め られ る 。 な お 、 当 て 身 に 成功 し た 後 の 状況 は 相 
手 の 技 の スキ に よっ て 変化 。 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル し て 翌 
アル ティ メッ トビ ピー スト を 出す の が 最も 素早 い 攻 撃 手 段 






だ が 、 弱 攻撃 の よう な 人 硬直 が 短い 技 を 受け 止め た 場合 
は 、 こ れ で も 反撃 が 確定 し な い 。 


前 方 に 巨大 た エネ ルギー 弾 を 発生 させ る 飛び 道具 系 の 
超 必 殺 技 で 、 パ ワー ゲー ジ を 1 本 消費 し て 出せ る 。 弱 は 
強 攻 撃 か ら キ ャ ン セ ル し て 出せ ば 連続 ヒッ ト 。 一 方 強 は 
攻撃 発生 が 遅く 、 連 続 技 に 組み 込み に くい の が 難点 。 弱 、 
強 ど ちら も 無敵 時 間 が 短い の で リバ ー サ ル に は 使え ず 、 
主 な 使用 方 法 は フリ ー ジ ング クロ ー 後 の 追撃 に な る 。 


前 方 へ の 突進 攻撃 が ヒッ ト す る と 相手 を ロッ ク し 、 さ 
ら な る 追撃 を 加え る 乱舞 系 の 超 必 殺 技 。 パ ワー ゲー ジ を 
ら 本 消費 する 。 弱 は 発生 の 早 さ を 活か し て 、 主 に 翌 攻撃 
か ら の 連続 技 に 組み 込ん 々 で いく 。 ガ ー ド され た と き の ス 
キ が 大 きめ な の で 、 確 実に ヒッ ト す る 状況 で の み 使 用 す 
る の が 望ま し い 。 強 は 弱 と ダメ ー ジ は 変わ ら な い が 発 生 
が 遅く 、 強 攻撃 か らし か 連続 ヒッ ト し な い 。 な お 、 ど ち 
ら も 発生 後 まで 無敵 時 間 が 持続 し な い 。 


前 方 に 突進 し 、 相 手 に 触れ る と 無数 の 打撃 を た た き 込 
お む お 、 パ ワー ゲー ジ を 8 本 消費 する 移動 授 げ タイ プ の 超 必 
殺 技 。 移動 中 に 攻撃 を 受け て も ひる まな い 上 に ダメ ー ジ 
を 受け な い の で 、 相 手 は ジャ ンプ や 空中 に 移動 する 手段 
以外 で 回 避 す る こと が で き な い 。 ソ ニッ クセ イ バ ー を ヒ 
ッ ト さ せ た 後 や 、 相 手 に 地上 技 を ヒッ ト さ せ た 後 な ど に 
使用 する と 当て や すい だ ろう 。 コ マン ド が 特殊 で 、 そ の 
まま 出す と 必ず 通常 技 を 空振り し て し まう の が 難点 。 
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特定 条件 を 満た す と 出せ る アナ ザー ダブ ル ア サ 
ルト 。 通常 の ダブ ル ア サ ルト と の 違い は 、 演 出 が 
専用 の も の に な る こと と 、 通 常 の ダブ ル ア サ ルト 
より ダメ ー ジ が 大 きい こと 。 出し 方 は 右 下 の 表 に 
まとめ た 通り で 、 特 定 の キャ ラ 同 士 で タッ グ を 組 
み 、 条 件 を 満た し た 後 、 コ マン ド 入 力 す れ ば OK。 
無論 、 通 常 の ダブ ル ア サ ルト が 出せ る こと が 前 提 
だ 。 ま た 、 条 件 は 満た し て か ら 10 秒 が 経過 する 











と 、 解 除 さ れ て し まう の で 注意 。 対 オロ チ 戦 で の 
ラス ト を 思い 起こ させ る 最終 決戦 奥義 や 、 ユ ウキ 

合体 技 な ど 見 応え の ある も の が 多い の で 、1 度 
は 見 て お きた い 。 な お 、 ア ナ ザ ー ダ ブル アサ ルト 
は ここ で 紹介 し て いる も の が すべ て で は な い 。 残 
り は 自分 の 手 で 見 付け 出し て ほし い 。 


人 @ 特 定 の キャ ラ 同 士 で タッ グ を 組ん で いる 
@ ダ ブル アサ ルト が 使え る 状態 に な っ て いる 
人 @ 特 定 砂 件 を 満た し て いる 


固 ア ナ ザ ー ダ ブル アサ ルト 一 覧 

名 称 4 軸 マ ルド 条件 
合体 変 身 ! チェ ソン ジ ・ ア トミ ッ ク ガ イ ・ ネ オス 多 ゆ 名和 を 二 E 同 時 押し | メモ リー カー ドス ラッ シュ を 3 種類 引く 
AS08 (エー エス オー ツー) ラス ト ガ ー デ ィ アン す 褒 で 谷 年 士 CE 同 時 押し | ライ トニ ング ボー ル を 出す 






























































最終 決戦 奥義 ( 京 ) 生 介 介 和 旬 ゆ 二 AE 同時 押し | 百 弐 拾 参 式 ・ 移 瓶 を 出す 
まさ か [NBC」 で [キン 最終 決戦 奥義 ( 庵 ) 人 叶 多 叶 士 CE 同時 押し | 裏 百 八 式 . 八 酒 本 を ヒッ ト さ せる 
グ ・ オ ブ ・ ザ ・ モ ンス タ 活 心 ・ 最 終 奥義 ・ 蒼 龍 ・ 不 成立 す 千 十 AE 同 時 押し | 展 明 ・ 連 刃 斬 を 出す 
ー ズ ] を 再現 で きる と は 殺 心 ・ 乱 れ 双 月 華 中 褒 生 箇 叶 十 CE 同時 押し | 帯刀 ・ 歩 月 を 出す 
2 : A、 日 、S の 3 種類 。 最初 の メモ リー カー ドス ラッ シュ か ら 10 秒 経過 し た 時 点 で 条件 解除 。 ま た 、 カ ー ド に 対応 し た 必殺 技 を 使用 する こと で も 
解除 され る 。 : 災 の コマ 、 も し く は 月 面 宙返り を 使用 する こと で 条件 が 解除 され る 。 : 四 百 弐拾 七 式 ・ 電 鉄 を 使用 する こと で 条件 が 解除 
され る 。 : 弱 ・ 強 と も に 9 段 攻撃 の ら 段 目 で 条件 成立 、3 段 目 で 条件 が 解除 され る 。 
5 コ > 使用 キャ ラ | ユウ キ ( ア イ が 控え ) 
コマ ンド | 人 多利 AE 同時 押し 条件 メモ リー カー ドス ラッ シュ を Gd 種 類 引 く カード 攻撃 力 ら ら 


アト ミッ ク ガ イ ・ ネ オス に 交 克 で に 還 5 圭 料 議 
きる 風変わり な アナ ザー ダブ ル ア サ 9 
ルト 。 メモ リー カー ドス ラッ シュ は 
A、B、8 の 3 種類 引く 必要 が ある 
の で 、 素 早い 行動 が 求め られ る 。 変 
身 中 の 攻撃 は すべ て ガー ド 不 能 技 で 、 
相手 の 攻撃 を 受け 付け な い 。 夫 寺 か 
一 定時 間 の 経過 で 変身 が 解除 され る 。 a 絹 


変身 中 に 出せ る 技 | 





| 立 屈 | 攻撃 1 | 1 
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パ パ 


… 0 ( 誠 斑 暫 fap 





tire 提 旧 昌 有 | 選べ る カラ ー は 1 どら 種類 ? | 


気合 い の 入っ た 正 拳 突き 。 ヒ ッ ト す ア 
る と 相手 は ダウ ン 。 吹 き 飛 び 中 に も や 


ミッ ク ガ イ ・ ネ オス の カラ ー 
は ユウ キ に 準じ て お り 、 


在 。 色 の パタ ー ン は 、 服 の 彩色 の ま 


12 色 が 存 ま と な る の で 起 起 し や すい は ず 。 





。 られ 判定 が 残っ て いる の で 、 ア トミ ッ 
支 クス ライ ディ ング な ど で 追 撃 可 能 だ 。 | 
BorD 
地 を 思う スラ イデ ィング 攻撃 。 ア ト 
崩 ミック バン チ と 同じ く 、 ヒ ッ ト す る と 
昔 、 相 手 か ら ダ ウン を 奪え る 。 ま た 、 吹 き 








二 飛び 中 は 追撃 が 可能 だ 。 





ジャ ンプ 中 に 攻撃 ボタ ン 

計 ジャ ンプ 中 に 攻撃 ボタ ン を 押す と 、 
この 技 に 。 や は り 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 か | 1 

邊 ら ダ ウン を 奪え 、 さ ら な る 追撃 が 可能 。 | 自 

悦 ガン ガン 跳び 込ん で 当て に いこ う 。 





ABC 同 時 押し 

目 分 を 中 心 に し て 周囲 に 衝撃 波 を 発 

Ka する 攻撃 。 多 段 技 で 、 ダ メー ジ が 一 番 

. 宮 高い 。 た だ し 、 こ の 技 を 出す と 変身 が 
> 瞬時 に 切れ る の で 注意 する こと 。 


























コマ ンド | すま ゃ すま を 士 CE 同時 押し 


コマ ンド が 成功 する と アイ が 巨大 な 
アサ ルト ライ フル を 構え て 攻撃 。 こ の 
銃撃 が ヒッ ト す る と 、 今 度 は 戦闘 機 を 
呼び 攻撃 する 。 始め の 銃撃 は 弾 こ そ 
見 えな い が 、 画 面 の 端 か ら 端 まで 届く 
た め 有 用 性 は 高い 。 ラ イト ニン グ ボ ー 
ル を 出し て 炒 件 を 満た し た の な ら 、 遠 
距離 か ら 積 極 的 に 狙っ て いき た い 。 

















コマ ンド | すま を ゆす 名士 AE 同時 押し 


前 方 へ 移動 し つつ 強 電 鉄 と 同 モー 企 


ショ ン の 攻撃 を 繰り 出し 、 こ れ が ヒッ 
ト す る と 庵 と た の ツー プラ トン を 相手 に 
見 舞う 。 和 冶 を 出す こと が 前 提灯 件 
と な る が 、 そ の 後に 圏 鉄 を 使用 する 
と 条件 が 解除 され て し まう 。 和 交 の 
後に 追撃 と し て 電 鉄 を 使用 する 習慣 
が ある 場合 は 、 気 を 付け る よう に 。 


コマ ンド | す 多 時 和 多 叶 士 CE 同時 押し 


京 が 放つ 最終 決戦 奥義 と 同じ 技 だ 
が 、 こ ちら は 訂 始 動 。 始め に 反転 し つつ 
前 進 し 、 琴 月 陰 の トド メ 部 分 と 同 モ ー シ 
ョ ン の 攻撃 を 行ない 、 そ の 後 は 京 の 最 
終 決戦 奥義 と 同じ 演出 に 入る 。 八 酒 杯 
を 相手 に ヒッ ト さ せる こと が 前 提灯 件 
な の で 、 八 酒 杯 ヒッ ト 後 の 相手 が 無 防 
備 な と ころ を 狙っ て 出す の が 得策 。 


コマ ンド | キ \ 十 AE 同時 押し 


弱 連 刃 斬 の ら 発 目 と 同 モ ーション ' 
で 相手 に 突進 し 、 守 矢 と の 連携 (?) 攻 


撃 を 仕掛 ける 。 始め の 突進 距離 が か 
な り 短い の で 間合い に 留意 。 また 、 条 
件 で ある 連 丸 町 は ヒッ ト 、 ガ ー ド 問わ 
な い が 、3 段 目 ま で 出し て し まう と 条 


件 が 解除 され る の で 、 ら 段 目 を スー パ 


ー キ ャ ン セ ル す る 必要 が ある 。 


コマ ンド | 時 人 きす 多 叶 上 CE 同時 押し 


強 月 影 の ら 発 目 と 同 モー ショ ン で 
相手 に 斬り 込み 、 楓 と の コン ビ ネ ー シ 
ョ ン を 繰り 出す 。 楓 同様 に 、 守 矢 の 初 
段 も 突進 距離 が 短い の で 、 空 振り し 
な いよ うに 気 を 付け る こと 。 条件 と な 
っ て いる 歩 月 で 相手 の スキ を うま く 
突く か 、 強 攻撃 か ら キ ャ ン セ ル で 出す 
な ど し て 工夫 し て いく と いい だ ろう 。 





条件 


条件 


条件 


ライ トニ ング ボー ル を 出す 


百 弐 拾 参 式 ・ 稚 彰 を 出す 


裏 百 八 式 - 八 酒 林 を ヒッ ト さ せる 
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立 屈 


使用 キャ ラ 
攻撃 力 1 


使用 キャ ラ 
攻撃 力 1 


使用 キャ ラ 
攻撃 力 1 


アイ (ユウ キ が 控え ) 


18 


18 


1 性 


攻撃 力 ら 


京 ( 庵 が 控え ) 
攻撃 力 ら 


庵 ( 京 が 控え ) 
攻撃 力 ら 


0 PT 


使用 キャ ラ 
攻撃 力 1 


使用 キャ ラ 
攻撃 力 1 


18 


13 


楓 ( 守 矢 が 控え ) 
攻撃 力 ら 


守 矢 ( 楓 が 控え ) 
攻撃 力 ら 


48 
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〇 し U 
特殊 戦 li 利 / h 有 4 紹 7『 特定 の キャ ラ の 組み 合わ せ で 発生 する 特殊 勝 
| M 利 ポ ー ズ 。 ど れ も 1 度 は 見 て お きた い 。 


アイ vs. グッ ド マ ン アイ が 勝利 | | 京 vs. 庵 、 衣 が 肝 利 


PIEASEMM7 




















「 ーー 上 放り ここ ー 


ジョ イジ ョ イ バ ル ー ン に 乗り 、 そ の まま 画面 外 に 脱出 する アイ 。 行 き 先 ! 激戦 を 制 し た 京 は 上 六 を 脱ぎ 、「 語 め が 肝心 だ せ .…」。 誠 と の 因 線 の 対決 は まだ まだ 続き そう だ 。 























庵 vs. 京 9 K' が 勝利 








Wedi NN 








服 の 前 を は だ け 「 話 に な らん な ぁ 、 京 ! 」 と 一 喝 す る 庵 。 そ の 表情 は 憎悪 と 至福 が 見 え 隠 れ し て いる 。 京 と 庵 に は 特別 な 感情 を 抱く K'。 それ だ け に 、 二 人 に 勝利 する と つま ら な さそ うに [拍子抜け だ ぜ ]。 





ヒシ 7 に 得 に リ ピコ ギー ス が 勝利 ギー ス 1V/- 間 レル ギー ス が 勝利 








や 











RS と 本 ーー テー 
両 受 を 組み 、 反 り 返 りな が ら 鼻 で 笑う ギー ス 。 負け る は ず が 無い だ ろう と いう 自信 の 表れ だ ろう か 。 ギー ス が タン に 勝利 する と 「You are history.」 の セリ フ の 後 、 何 と ホッ パー と リッ パー が 。 











Mr. カ ラテ vs. ロバ ー ト Mr. カ ラテ が 勝利 ロバ ー ト Vs. Mr. カ ラテ ロバ ー ト が 勝利 
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N ま に 午 ま 6 穫 W 1 


腕 を 有 の 前 で 交差 させ な が ら 「 ま だ まだ だ な 、 ロバ ー ト 」。 次 に 龍虎 が 相 ま み える の は いつ の 日 か 。 コイ ン を 上 に 投げ て キャ ッ チ する お な じみ の 勝利 ボーズ か ら 、「 ま だ まだ や な ぁ 、 リ ョ ウ 」。 


守 矢 vs. 庵 守 矢 が 勝利 


























ーー 紀 回 デ - 


\ な り 意外 な 組み 合わ せ 。 新 月 械 の モー ショ ン か ら 「 月 夜 に あ 





| 中 5 ー 
が け ! 」 と 守 矢 が 叫 。 














chanter 


VS.CPU&GRAPHICS 


[LM 一 ー*CPU 戦 の 基礎 知識 
[W ト ・ CPU 戦 攻 略 
[9ーー・ エ ン デ ィング 一覧 
[9 背景 グラ フィ ッ ク 紹 介 
[ーー 開発 スタ ッ フ イラ スト 集 


| IN | ユウ キミ アイ 元 ネタ 大 全 


ーー 
6 
AA・】 和 
5 
ヨゴ 
[で ) 
の 1 








本 作 の CPU 戦は 、 通 常 戦 パ ー ト と ボス 戦 パ ー ト 
の 二 つ に 分 か れ て お り 、 下 に 示し た よう に 、 通 常 
戦 パ ー ト の 結果 に よっ て どの ボス が 出現 する か が 
決ま る 。 通常 戦 パー ト は 、 持 ち 時 間 (ゲー ム 内 カウ 
ント で 300 秒 ) が 尽き る まで の サバ イ バ ル 形式 。 
対戦 時 と 異な り 、 ど ちら か 一 人 が 負け る と ゲー ム 


画 CPU 戦 の 流れ 図 と ルー ル 


2 am 
VS. NEO-DIO 
VS. グッ ド マ ン 
@ 一 人 負け た ら ゲ ー ム オー バー 


@@ 通 常 戦 の 制限 時 間 (ゲー ム 内 時 間 の 300 カ ウン ト ) が 切れ 
る と 自動 的 に ボス 戦へ 移行 する 

人 @ 通 常 戦は は チー ム 勝 ち 抜 く こ と に バト ルポ ボー ナス が 得 ら れ 
る 。 1 度 選択 し た バト ル ボ ー ナ ス は 再度 選ぶ こと が で き な い 

人 @ 通 常 戦 の 戦績 に よっ て ボス が 変化 

@ ポ ボス 戦は 体力 全快 の 状態 か ら ス ター ト 


VS. 真 ・ 獅 子 


オー バー と な っ て し まう た め 、 残 り 体力 に は 常に 
気 を 払い な が ら 闘 う よ う に し た い 。 ボ ス 戦 パー ト 
も 同様 に 、 ど ちら か 一 人 が 倒さ れる と ゲー ム オ ー 
バー だ 。 な お 、 通 常 戦 パ ー ト は 3 戦 す る 度 に バト 
ル ボ ー ナ ス が 得 ら れる 。 1 度 限り だ が 残り 時 間 を 
増やせ た り 、 実 体力 ゲー ジ を 回 復 で きる 。 


画 ボ ス 戦 分 岐 朱 件 
固 ミ ズ チ 出現 楽 件 


CPU 撃破 数 【 規 定数 無し 】 プ バ トル ボー ナス の 使用 数 【 無 制限 】 
コン ティ ニュ ー 回 数 【 無 制限 】 ノダ ブル アサ ルト を 決め た 回 数 [規定 数 無し 】 

















画 真 ・ 獅 子 王 出現 条件 


CPU 撃破 数 【6 体 以上 】 ン バ ト ル ボ ー ナ ス 使用 数 【 1 回 以内 】 
コン ティ ニュ ー 回 数 【] 回 以内 】 プ ダ ブル アサ ルト を 決め た 回 数 【 未 使用 】 





回 NEO-DIO 出 現 楽 件 
CPU 撃破 数 【6 体 以上 】 ノバ トル ボー ナス 使用 数 【2 回 以上 】 
コン ティ ニュ ー 回 数 【 未 使用 】 ダブ ル ア サ ルト を 決め た 回 数 【4 回 以上 】 




















| エン ディ ング に 関し て | 





エン ディ ング は ボス に よっ て 変化 。 グ ッ ド マン 
を 倒し た と きのみ 、 キ ャ ラ 別 エン ディ ング が 見 ら 
れる 寸法 だ 。 また 、 以 下 の 組み 合わ せ で グッ ド マ ン を 
倒す と 、 特 別 な イラ スト を 見 られ る (一 P.1582)。 


固 ス ペ シ ャ ル ED キャ ラ 組 み 合わ せ 一 覧 


ユウ キ & ア イ 
京 & 庵 
舞 ぬ ナコ ルル 
ハン ゾウ 8 フウ マ 
Mr. カ ラテ &S ロバ ー ト 
テリ ーS ロ ッ ク 
覇王 丸く 幻 十 朗 
楓 S 守 矢 
ロッ ク S ギ ー ス 
色 S ア スラ 
タン 8 リー 
マル コ 8 マー ズ ビ ピー プル 
崇 画 く 崇 秀 















































L レ を 4 を 4 
CPU 撃破 数 【8 体 以上 】 ゲバ トル ボー ナス 使用 数 【 未 使用 】 
コン ティ ニュ ー 回 数 【 未 使用 】 プ ダ ブル アサ ルト を 決め た 回 数 【6 回 以上 】 





キサ ラ & ア テ ナ 
シェ ルミ ー&Mr.BIG 
K'S 京 
あか り & ほ た る 














タイ ム ア ッ プ 時 の 残り 体力 合計 値 【1P と ら P の 合計 値 が 50% 以 上 】 








落 塚 々 キム 
サイ バー・ ウ ー& マ ッ ド マン 





CPU 専用 ボス キャ ラ 紹 介 。 | 


ここ か が ら は 、CPU 戦 の ボス 戦 パ ー ト 
で 登場 する ボス た ち を 紹介 し て いこ う 。 
ボス は ミズ チ 、NEO-DIO、 真 ・ 
獅子 王 、 グ ッ ド マン の 四 人 が 存在 。 上 
記 で も 触れ た よう に 、 通 常 戦 パ ー ト 


に し U 
トー ス "= 
Eo 

プレ イヤ ー キ ャ ラ の ミズ チ と は 
いく つか 技 効果 が 異な る が 、 か な 








真 ・ 導 子 王 


影武者 で は な い 本 物 の 獅子 王 が ボ 
ス と し て 登場 。 そ の ベー ス は 通常 の 


悦 吾 鶴 の 結 「dO 











の 戦績 に より 、 ど の ボス と 闘う か 決 
まる よう に な る 。 な お 、 ミ ズ チ 、 真 ・ 
獅子 王 、NEO0-DIO は プレ イヤ ー キ 
ャ ラ と し て も 使え る が ( 真 ・ 獅 子 王 は 
獅子 王 と し て )、 技 性 能 が 若干 異な る 。 


NEO-DIO 


プレ イヤ ー が 使用 で きる NEO-DIO 
と 基本 的 に 同じ 。 こち ら の 動き を 制 
御 する 遺 い 寄る 敗北 と 、 上 方 へ 自ら 
の 破片 を 飛ば す 憎 き 肉片 が 必殺 技 に 


多 子 王 と 同じ だ が 、 オ リ ジ ナ ル 技 で 
中 段 の ハン ター キラ ー が 恐ろし く 、 
爆発 力 が 非常 に 高い 。 ハンター キラ 

ー か ら 空 中 追撃 で キン グスト 2 
還 BCHC2 計 


り 厄 介 な 性 能 と な っ て いる の が 次 
周 降 。 や られ 判定 を 残し た まま 空 
中 へ 吹き 飛ば す 上 、 同 時 に 発出 
せる よう に 変更 され て いる 。 砲台 
モー ド に 入ら れる と キツ イ 。 





PRHFILE 
一 格闘 スタ イル : 獅子 王道 
圏 身 長 : G05cm 
副 体 重 : 128kg 
副 出 身 地 プ 国籍 : アメ リカ 
| Ii だ ゴゴ = 区 全 ニ Bl に | 
| ド セ 史 人 生 影 | 
欄 血 液 型 : 0 型 
田 好 き な も の : 闘 争 
田 嫌 いな も の : 医者 
画 大 切な も の : 権力 
較 好 き な 食べ 物 : プロ テイ ン 
一 特技 / 得 意 スポ ー ツ : 支配 
圏 趣味 : 武器 コレ クシ ョ ン 
還 備 攻 : 武器 「 ゴ ッ ド ・ オ ブ ・ レ オ 」 
咽 主 要 出 場 タ イト ル : 風 寺 氷 
較 CV : 水津 浩二 
ーー 





(は 


本 | 


で O 藻 へ は 
落 | ISmー ロ テハ メー 
S 如 | 。 購 完 況 是 ら 滑 詩 


追加 され て お り 、 ア ル テ ィ メ ッ ト ビ 
ー ス ト は ガー ド 不 能 。 こち ら の ガー 
ド は 中 い 寄 る 敗北 で 月 され る の で 、 
待ち 気味 の 闘い は 控え た 方 が 無難 。 


店 い 寄る 敗北 


一 定時 間 身 動き 
を 取れ な くす る 
技 。 さ り げ な く 
ガー ド 不 能 。 








SS 











に 4222 に 








いい 上 方 へ 飛ば す 飛 


び 道 具 。 使 用 頻 
> 問 度 は 低く 、 見 る 
機会 は 少な い 。 








。 和 放せ に SSH 由 


問 ・ 注 .U 肝 Qu は 如 i 
畑 財 テ ケー ビィ テキ 

















秘密 結社 WAREZ の 幹部 グッ ド マ ン 。 バ トル コ 

ロシア ム を 開催 し 、 ネ オジ オ ワ ー ル ド を 我 が 手 に 

収め ん と 暗 訣 する 人 物 で 、 先 の ペー ジ で 紹介 し て | 電 。 の 多 人 | クッ ド マ ン が 全 用 
いる 特定 条件 を 満た し た 場合 の み に 聞え る 真 の ボ | NN プー 
ス だ 。 生体 兵器 を 駆使 し た 独自 の 戦闘 スタ イル は | | W まり の 大 紅 
近寄る こと すら まま な ら ず 、 ケ タ 外 れ に 強い 。 | 9 / 補 

P.147 の 攻略 を 参考 に 、 勝 利 を 目指 せ ! 


PRHFILE 
較 格 闘 ス タイ ル : 生体 兵器 へ の 命 舎 
| に に 年 間 に Soil 
較 体 重 : 102K 
圏 出身 地 / 国 籍 : 不明 
| ! だ コ に 9 ニニ | 
回 3 サイ ズ : 不明 
一 血液 型 : A 型 
願 好き な も の : 研究 
蘭 い な も の : 自分 満 足 ぎ せな い モ ノ 
奄 大 切な も の : 合 究 成 果 
等 間 好 な 食 人 8 物証 サ プリ メン ト 
川 (し 5 を よ 光 4 
則 趣 味 : ダー ツ 
較 朱 本 出 瘍 タイ トル : オリ ジ ナ ル 
固 CV : 中 田 譲 治 


_/ 


SdJIHdVd9SIld9 SA 





枯 手 で 引き 類 め て か ら 、 キ ター カ を 山 な り に 飛ば す 技 。 突進 スピ ー 報 を 拉 に 拓 り つつ 、 キ ター カ な 画面 外 か ら 真 下 に 落下 させ る 。 始め の 要 
ド は 速い が 、 単 体 で 出さ れる 分 に は それ ほど 怖く は な い 。 部 分 に も 攻撃 判定 が ある 。 キ ター カ の 位置 次 第 で は ノッ ク バ ッ ク が 逆 に 。 


を 下方 向 に 振る いつ つ 、 「 キ ター 力 を 火柱 に し て 前 進 させ る 。 地 め の 凌 飛び 道外 返し 効果 の ある 、 ガー ド 不 能 技 。 攻撃 を くら うと 大 きく 吹 バ パワー ゲー ジ を 3 本 消費 し て 、 一 定時 間 自 身 の 攻撃 力 と 防御 力 を パワ ー 
が 何 げ に 下段 攻撃 と な っ て お り 、 立 ち ガ ー ド し て いる と ヤバ イ こ と に 。 き 飛 ば され る 。 起き 上 が り に リバ ー サ ル で 出す こと が ある の で 注意 。 アッ プ さ せる 超 必殺 技 。 パ ワー アッ プ 中 は 服 の カラ ー が 紫 に な る 。 
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| 下段 攻 撃 か ら の 連続 技 で ハメ ろ | 


CPU 共通 の 倒し 方 に 、 起 き 上 が りや 吹っ飛び の 
着地 に 下段 を 重ね る パタ ー ン が ある 。CPU は 、 立 
ち ガ ー ド が 多め で 下段 に 弱い の だ 。 一 度 ダ ウン を 
奪っ た ら 、 起 き 上 が り に 下段 を 重ね 、 ダ ウン する 必 
殺 技 に つない で 繰り 返 そ う 。 こ の と き 、 立 ち 状 態 か 
ら の 下段 だ と 、 よ り ヒ ッ ト し や すい ぞ 。 ま た 、 下 段 
に 派生 する 必殺 技 は 、 下 段 の 部 分 が ヒッ ト し や す 
い 。 若 干 有利 一 若干 不利 程度 の 技 を ガー ド さ せ た 
後 、 発 生 の 早い 技 を 出す の も オス ス メ 。 た だ し 、 無 
敵 技 で 割り 込ま れる こと も ある の で 、 注 意 を 。 


] i37w 









起き 上 が り に 下段 技 を 
重ね る 。 後半 の CPU や 
ボス に も 有効 だ 。 


ヒッ ト 時 は ダウ ン す る 
必殺 技 に つなぎ 、 再 度 
下段 技 を 重ね よう 。 








CPU 戦は 、 ど ちら か が 一 人 が 負け た ら ゲ ー ム オー 
バー の サバ イ バ ル 方 式 。 こ れ は CPU と て 同じ こと 
な の で 、 集 中 的 に 攻撃 を 浴び せ て 一 人 倒し て し ま 
えば 、 そ れ で 勝ち 抜け と な る 。 倒 す 寸 前 まで 交代 
され て し まう と それ だ け 時 間 の 無駄 と な る の で 、 
一 人 の 体力 を 奪う こと だ け を 念 頭 に 置い て 闘う よ 
うに し た い 。 威 力 が 低く 、 か つ 演 出 に 時 間 が か か 
る よう な 技 の 使用 も タイ ムロ ス に つなが る の で 控 
えた いと ころ 。 ま た 、 こ ちら も 非常 時 を 除き で き 
る だ け 交 代 を し な いよ うに 闘う と いい 。 交代 後 は 
オー トチ ャ ー ジ が 無く な る た め 、 貴 重 な パ ワー ゲ 
ー ジ を 稼ぐ 手段 を 失っ て し まう か ら だ 。 

CPU は 、 倒 せ ば 倒す ほど 強く な る 性 質 が ある 。 
特定 の ボス 狙い の 場合 は 、CPU 撃 破 数 が 規定 数 を 
超え た 状態 で タイ ム ア ッ プ す れ ば いい の で 、 無 駄 
に 倒し 過ぎ な いよ うに 注意 し よう 。 欲 を 出し て 負 
け て し まっ て は 、 元 も 子 も 無い 。 


間 ボ ス 戦 を 目指 す な ら 、 
CPU を た くさ ん 倒す メ 
剛 リッ ト は 薄い ぞ 。 


に る 46) 
『 NT 


DP 


幻 十郎 は 、 強 三 連 殺 で めく り を 狙っ て くる 。 め ! 
| くり 三 連 殺 は 、 弱 三 連 の 後 が 多い の で 、 弱 三 連 
殺 後 は 気 を 付け よう 。 垂直 ジャ ンプ で 様子 見 を | 
し て いれ ば 、 三 連 殺 に 対し て 反撃 可能 だ 。 

楓 は 、 展 明 ・ 空 牙 で の 対空 が 多い 。 し か し 、 
実は 一 定 距離 で 出す だ け だ 。 ガ ー ド し て 待っ て 
いれ ば 目 の 前 で 出す の で 、 着 地 に 反撃 し よう 。 












ジャ ンプ で 強 三 連 殺 を 避け 
還 た ら 、 連 続 技 を 狙え 。 机 
光 机 刃 の 対空 に も 注意 。 











多く の キャ ラ の 対空 技 は 、 当 
た ら な い 位 置 で 垂直 ジャ ンプ 
を すれ ば 誘 える 。 








5999066 ら 


火 開 降 は 任意 の 場所 に 炎 を 降ら す 技 で 、 接 近 し 
に くく 、 ガ ー ド する と 距離 が 大 きく 離れ て し まう 。 
ジャ ンプ で 接近 する と きも 、 巨 大 な 飛び 道具 で あ 
る 顕 斎 の 存在 が や っ か い だ 。 超 必殺 技 の 混 は 、 発 
生 が 早く 、 ダ ッシュ し た 瞬間 や 技 の 空振り に 出さ 
れる と ガー ド が 間に合わ な い 。 ガ ー ド し て も ガー 
ドク ラッ シュ 値 が 高く 、 非 常に 危険 。 








混 は ガー ド ゲ ー ジ を 大 
幅 に ケズ られ て し まう 
の で 、 ガ ー ド クラ ッ シ 
| ユ し や すい 。 


人 @ 


ミズ チ 戦 で の カギ と な る の は 、 火 闘 降 の 対処 だ 。 
火 還 降 を 一 度 ガ ー ド し て し まう と 、 何 発 も 出さ れ 、 
端 ま で 押し 戻さ れる 。 さら に 、 飛 び 道 具 に 対し て 
も 反応 し て くる 。 だ が 、 炊 還 降 を タク ティ カル ス 
テッ プ で 避け て し まえ ば 、 無 防備 の 状態 に 接近 で 
きる ぞ 。 前 進 し つつ 常に ミズ チ の 動き に 注意 し て 、 
次 開 降 の モー ショ ン が 見 えた ら タ クティ カル ステ 
ッ プ で 避け 、 連 続 技 を 狙 お う 。 

超 必 殺 技 の 大 神 は 、 コ マン ド 投 げ 。 ガ ー ド 崩し 
に 狙っ て くる の で 、 接 近 戦 は 極力 控え よう 。 混 は 
ケズ り が 大 きく 、 火 隊 降 を 数 発 ガ ー ド し た 後 だ と 
ガー ドク ラッ シュ に な りや すい 。 ま た 、 動 こう と 
し た 瞬間 を 狙っ て くる こと が 多い の で 、 パ ワー ゲ 
ー ジ が た まっ て る と き は 注意 し て 動 こう 。 





IT 


4 







前 進 し て いき 、 火 開 降 
が 見 えた ら 、 タ クティ 
カル ステ ッ プ 。 






うま く 避 けれ ば 、 無 防 
備 の ミズ チ に 連続 技 の 
チャ ンス だ 。 











| VS. 真 ・ 獅 子 王 | 


9596G66 ら 


真 ・ 獅 子 王 は 、 中 段 の ハン ター キラ ー と 下段 の 
ビー ス トブ ロー の 二 択 が 脅威 。 ど ちら も 突進 技 で 、 
中 距離 か ら 出し て くる ぞ 。 し か も 、 ハ ンタ ー キ ラー 
は 下段 無敵 、 ビ ー ス トブ ロー は 上 段 無 敵 だ 。 

近 距 離 で は 、 強 アー スチ ョ ッ パ ー が ガー ド 不 能 。 
判定 が 大 きく 、 見 て か ら 反 応 が 非常 に 厳し い 。 ナ 


中 段 の ハン ター キラ ー 
は 、 追 撃 し て くる の で 
ダメ ー ジ が 高い 。 





5899665 ら 6 


NEO0-DIO は 、 投 げ を 多用 し て くる 。 コ マン ド 
投げ が 三 つ お り 、 パー ヨシ ング ク 回 三 は ダメ ー ジ が 
高く 、 フ リー ジン グ ク ロー は 凍ら せ て 一 定時 間 行 
動 不 能 に する 。 遺 い 寄 る 敗北 は 、 ガ ー ド 不能 攻撃 。 
伸び て くる 影 が ヒッ ト す る と 、 行動 不能 と な る ぞ 。 
追撃 可能 な 上 に 、 何 回 も 決め て くる こと が ある の 
で 、 大 ダメ ー ジ を 受け や すい 。 


ーー 








] 00.1 「 =memsams 


アル ティ メッ トビ ピース 
ト も ガー ド 不 能 。 出 始 
め に 無敵 が ある ぞ 。 





9 らら 0 の 6665 


鞭 を 振る い 、 世 で 攻撃 する の が メイ ン 。 猿 王 ・ 
火柱 攻撃 は 、3 本 の 災 を 出す 技 。 猿 王 ・ 放 物 線 攻 撃 
は 、 を 約 画面 一 つ 分 、 放 物 線 を 描き な が ら 移動 さ 
せる 。 手 王 ・ 落 下 攻 撃 は 、 頭 上 目 掛け て 災 を 降ら 
す 技 だ 。 超 必 殺 技 の パワ ー ア ッ プ は 、 体 の 色 が 変化 
し 、 一 定時 間 攻 撃 力 が 上 が る 。 秋 の 攻撃 速度 や 、 ヒ ッ 
ト 数 も 増加 し 、 よ り 厳 し い 攻め を 仕掛 け こ くる ぞ 。 





グー 


リフ レク ター は ガー ド 
不能 技 。 ま た 、 飛 び 道 
具 を 跳ね 返す ぞ 。 





全員 し 具 方 


真 ・ 獅 子 王 は 、 こ ちら の 技 に 対し ナイ トメ ア で 
反応 し て くる 。 起き 上 が りや 、 や や 不利 な 場面 で 
の 攻撃 は 、 ナ イト メア の 的 と な る の で 気 を 付け よ 
う 。 ナ イト メア は 、 技 の 空振り に 対し て も 出し て 
くる 。 こ れ を 利用 し 、 昇 り ジ ャ ンプ 攻撃 や 目 の 前 
で スキ の 小さ い 攻 撃 で ナイ トメ ア を 誘い 、 反 撃 を 
決め る の が 真 ・ 獅 子 王 戦 の 必勝 パタ ー ン だ 。 た だ 
し 、 近 距離 で の ジャ ンプ に 対し て は 、 超 必殺 技 の 
キン グ ア ッ パー を 出し て くる 。 近 い 間合い で は 距 
離 を 取る か 、 垂 直 ジ ャ ンプ に 切り 替え よう 。 

中 距離 で は 、 ハ ンタ ー キ ラー と ビー スト ブロ ー 
の 二 択 が 非常 に 強力 。 だ が 、 両 方 と も ジャ ンプ で 
避け れ ば 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら 連 続 技 を 決め られ る 。 
た と え 空 中 で ヒッ ト し て も 、 痛 手 を 負わ な い ぞ 。 


ag 


うま く 誘 えれ ば 、 着 地 
後 反撃 の チャ ンス 。 大 
ダメ ー ジ を 与え ろ 。 


ゆら @ 


NEO-DIO は 、 跳 び 込み に 対し て の 反応 が 鈍い 。 
一 応 、 対 空 と し て ロー リン グ ス マ ッシュ と 無敵 の 
鉄壁 を 使っ て くる 。 と は いえ ロー リン グ ス マ ッ シ 
ュ は 、 出 始め に 無敵 が ある も の の 単発 で 威力 が 低 
く 、 あ まり 恐れ る 必要 が 無い 。 無敵 の 鉄壁 は 当て 
身 技 で 、 成 功 す る と 後ろ に 回 り 、 髪 の 毛 か ら の 電 
撃 で 攻撃 し て くる 。 電 撃 は ガー ド 不 能 だ が 、 引 き 
付け て タク ティ カル ステ ッ プ で 避け られ る ぞ 。 

近 距 離 で は 、 各 種 投げ 技 と ガー ド 不 能 攻撃 が 脅 
威 な の で 、 極 力 近寄ら な いよ うに し よう 。 各種 投 
げ は 、 ダ ッシュ か ら 狙 っ て くる の で 、 け ん 制 技 で 
追い 払う 。 超 必 殺 技 の アル ティ メッ トビ ー ス ト は 、 
無敵 が ある ガー ド 不 能 の 乱舞 技 。 暗 転 を 見 た ら 、 
タク ティ カル ステ ッ プ で 避け て 仕切 り 直 そう 。 


着地 後 引 き 付け て タク 
ティ カル ステ ッ プ 。 反 
撃 を 決め ろ 。 


還 骨 し 凡 


グッ ド マ ン に 勝つ に は 、 ま ず は 鞭 の 動き と 災 の 
動き の 関係 を 覚え よう 。 拓 王 ・ 放 物 線 攻撃 は 、 鞭 
を 両手 で 引っ 張る 。 三 つ の 淡 の 攻撃 の 中 で 、 唯 一 
鞭 に 攻撃 判定 が な い 。 猿 王 ・ 落 下 攻 撃 は 、 潜 を 縦 
に 振る 。 猿 王 ・ 火 柱 攻撃 は 、 潜 を 前 に 振る 。 リ ー 
チ が 長く 、 下 段 な の で 気 を 付け よう 。 

この 三 つ の 中 で 、 狙 い 目 に な る の は 猿 王 ・ 落 下 
攻撃 。 鞭 が 届か な い 間 合い で 待ち 、 潜 を 振り 下ろ 
し た ら 、 リ ー チ の 長い 技 を 刺し 込 も う 。 ま た 、 猿 
王 ・ 落 下 攻 撃 は 、 連 続 で 出し て くる こと が 多い 。 
ガー ド し た ら 、 一 点 読み で 前 方 ジャ ンプ 。 こ の と 
き 再 度 猿 王 ・ 落 下 攻 撃 を 出し て いれ ば 、 ジ ャ ンプ 
攻撃 が ヒッ ト す る ぞ 。 た だ し 、 近 い 間合い だ と 鞭 
に 当たっ て し まう の で 、 距離 に 十分 気 を 付け よう 。 


リー チ の 長い 技 で 反撃 。 
早 過 ぎる と 鞭 に 当たる 
の で 、 注 意 。 










反応 の 良さ を 逆手 に 取 
り 、 昇 り ジ ャ ンプ 攻撃 
で ナイ トメ ア を 誘う 。 


跳び 込み を 狙う の が 近 
道 。 も し 、 無 敵 の 鉄 
を 出さ れ た ら ……… 8 
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UK 和 WUUUUUNITUUIINI 


ョ ョ ンー 


な ぜ こ こ を 訪れ た 。 我 
が 名 は 時 (ミズ チ )。 死す 
べき 定め の 人 の 子 ら よ 。 
次 ら の 魂 を 、 ガ イア の 元 へ 
see さぁ …… 無 へ 還 ろ う 。 







時 (ミズ チ ) の 膝 が 、 コ ロシア ム の 
石 畳 に 月 れ 落 ち た 。 人 に 見 えて 人 で 
は な い 存 在 。 人 の 手 で 創り 出さ れ た 
地球 意思 。 そ の 体 は 女 速 に 損なわ れ 
つつ あう だ 。 

鼓動 は 不 規則 に 脈 打ち 、 肌 は 老婆 
の よう に 凌 び 、 体 中 の 血管 を 破っ て 
あふ れ 出 た 大 量 の 血 が 、 あ た り に 不 
気味 な 甘い 香り を 漂わ せる 。 


WAREZ に よっ て 与え られ た 偽り 
の 命 が 今 、 尽 きた 。 
「 優 勝 お めで と う ご ざ いま す 。 さ 、 今 
か ら 表 彰 式 を 執り 行ない ます の で 」 


対 ミ ズ チ 勝利 後 


LU 


澄まし た 顔 で そう 言っ た 男 に 詰め 
寄っ て 問い た だ し た が 、 男 は 
WAREZ に 司会 を 任 さ れ た だ け で 、 
バト ルコ ロシア ム の 実態 に つい て は 
何 ひ と つ 知 っ て は いな か っ た 。 だ が 、 
ひと つ だ け 解 っ た こと が ある 。 
野 と の 戦い は 、「 本 当 の 」 決勝 戦 で は 
な か っ た の だ 。 大 会 で 最も 優れ た 結 
果 を 残し た 者 だ けが 、 真 の 敵 と 相対 
する こと が で きた の だ 、 と 。 

新 日 本 歴 6017 年 3 月 。 

バト ルコ ロシア ム は 、 ひ と まず そ 
の 幕 を 下ろ し た 。 





難 キ ャ ラ の エン ディ ング を 一 挙 公 開 。 スペ シャ 
ル エ ン デ ィング の 1 枚 絵 も 併せ て 紹介 する ぞ 。 


対 真 ・ 獅 子 王 勝利 後 


「 有 り 得 ぬ …… 我 が 肉体 が ……」 
コロ シア ム に 音 立て て 倒れ た の は 、 
己 の 勝利 を 信じ て 疑わ な か っ た 獅子 
王 の 方 で あっ た 。 薬物 と トレ ー ニ ン 
グ と で 究極 に まで 高め られ た その 肉 
体 も 人 は 人 。 決 し て 無敵 で も 不死 で 
も な い の で ある 。 だ が 、 ひ と り 獅 子 
王 だ けが その 事実 を 受け 入れ よう と 
し な か っ た 。 

認め ぬ 。 認め ぬ ぞ …… 我 が 肉体 は ま 
だ この 程度 で は な い 」 

獅子 王 は 剣 を 杖 に し て か ろう じ て 
立ち 上 が り 、 出 口 へ 足 を 向け た 。 






強者 た ちよ 、 待 ち 
か ね た ぞ 。 意義 ある 
この 戦い の 最後 、 
WAREZ な ど に 和 飾ら 
せ は せめ ぬ 。 勇 者 の 相 
手 は 真 の 勇者 こそ が 
相応 し い 。 そ う …… 
この 「 真 獅子王 」 こ 
そ が な ! 


「 我 は まだ 死ね ぬ …… 死 ね ぬ の だ 」 
限界 を 超え る ダメ ー ジ を 受け た 体 
は 、 大 量 投 与 さ れ た 薬物 に 対し て も 
拒否 反応 を 示し つつ あっ た 。 体 中 の 
骨 が きしみ 、 筋 肉 が 悲鳴 を あげ 、 意 
識 が 遠のく 。 途 切れ る 意識 を 繋ぎ と 
め て いる の は 、 た だ 己 が 獅子 王 で あ 
る と いう 誇り だ け で あっ た 。 
「 買 様 た ち を …… 「 獣 神武 闘 会 】 に … 


誇り 高き 獅子 が 言っ た 。 
「 強 者 た ちよ 、 我 は それ まで に -… 必 
ず 傷 を 癒し て 待っ て いる ぞ 」 



























NEO-DIO 登 場 デモ 















貧弱 …… 貧 弱 貧 弱 !! 較 計 
あま り に 貧弱 ゥ ! 生き 障 識 
る 価値 の な い ゴ ミ 虫 ども 
め 。 せ め て 我 が 糧 と な る 
こと に 生き て きた 意味 を 
見 い だ す が いい ッ ! こ 
の 究極 の 生命 体 …DIO 
様 の 血 肉 と な る 栄誉 、 与 
えて や ろう ッ ! 


対 NEO-DIO 勝 利 後 


「 バ ッ バカ な ! この 私 が …… 究 極 
生命 体 で ある この 私 が アア アッ ! 」 

NEO0-DIO の 断末魔 の 叫び が 、 コ 
ロシア ム の 石壁 に 反響 する 。 地 に 伏 
し て いる NEO0-DIO は 、 も は や 究極 
の 生命 体 な ど で は な か っ た 。 己 の 敗 
北 と 、 こ れ か ら 訪 れる 死 を 受け 入れ 
る こと の で き な い 哀れ で 不 完全 な 存 
在 に すぎ な い 。 ま る で …… ま る で た 
だ の 人 間 の よう に 。 


全て の 細胞 が 崩壊 を は じ め て いた 。 
己 が 単なる 蛋白 質 の 集合 体 と な りつ 


つ あ る 過程 に ちっ て も 、 そ の 言葉 は 
途切れ な い 。 
「 虫 けら が ! カス が !! 下 等 生物 が 
アア ! 

全て の 人 間 が その 姿 か ら 目 を 背け 
て も 、 呪 衣 の 叫び は まだ 続い て いた 。 
こう し て バト ルコ ロシア ム に 幕 が 下 
ろ さ れ 、NEO-DIO は 無 へ と 本 っ た 。 
だ が 、 こ の 世に 邪 な 人 間 が いる 限り 、 
第 二 第 三 の NEO-DIO が いつ か 必ず 、 
再び 現われ る こと だ ろう 。 

何より も …… そ う 。WAREZ は 健 
在 な の だ か ら 。 





すす グッド マン 勝利 後 








グッ ド マ ン 登場 デモ 


勝者 た ちよ 。 
我 が WAREZ は 君たち を …… 心から 
…… 歓迎 し よう 
問 … 私 の 名 前 か ね ? 
| いむ お …… そう だ な 。 で は 「GOOD- 
。 MAN」 と で も 呼ん で くれ た まえ 。 


の MRAMtos フフ フフ 。 我 な が ら 
私 に ぴっ た り の 名 前 だ 。 君たち も そう 
思う だ ろう ? 

さて …… 準 備 は 済ん だ か ね ? 











お う …… さ さす が に 、 や る な … 
…s 私 で は …… 勝 て ぬ と いう こ 
と か 。「 今 の 装備 で は 」 な 。 君 
た ちの 「 助 力 ] に は 感謝 し て い 
る 。 楽し み に し て いる よ 「 次 の 

会 ] を 、 ね 。 フ フフ …… フ 人 ル 
八 八 八 八 ! 
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WAREZ へ の 潜入 捜査 と いう ユウ キ の 目的 は 達成 され た 。 だ が 大 会 運営 本 部 は 、 
すでに も ぬけ の カラ と な っ て いた 。 グ ッ ド マン と 名 乗っ た 男 は 、 全 て の デー タ を 消 
去 し て お り 、 彼 の 本 当 の 名 前 すら 、 つ い に 明らか に され る こと は な か っ た の だ 。 

「 こ れ で 終わ り じ ゃ な い ……」 

ユウ キ に は 解っ て いた 。 あ の 男 は 、 必 ず ま た 何 か を 仕掛 け て くる 。 そ し て 必ず こ 
の オレ と 闘う こと に な る 、 と 。 巨大 な コロ シア ム を 横切っ て 日 が 落ち る 。 ユウ キ 
の 戦い は 、 始 まっ た ば か りな の だ 。 





ネオ ポケ が 示す 時 間 は 、 す で に 午前 9 時 を 過ぎ て いた 。 
「 た い へ ん た い ヘ ー ん ! 」 

調査 部 隊 が 決勝 会 場 に 足 を 踏み 入れ た 時 、 す で に アイ の 姿 は どこ に も 見 あたら な 
か っ た 。 が 、 し ば らく する と 空 か ら 愛用 の 帽子 が 落ち て きた 。 見 上 げ れ ば バル ー ン 
が 空 高く 浮か が び 、 ア イ ら し き 女 の 子 が 小さ く 手 を 振っ て いる 。 帽子 の つば に は 、 走 
り 書 き が 一 行 。 
「 急 げ ば 限定 版 が 買え る の で 行き ます 。 あ と よろ し くね ]」 

今日 は 新作 ソフ ト の 発売 日 。 こ れ ま で 任務 が 忙し く 、 予 約 する ヒマ も な か っ た の 
だ 。 
「 さ っ て と …… 日 本 橋 と 秋葉 原 、 ど っ ち で 買お っ か な 一)」 

あな た の 街 の ゲー ムシ ョ ッ プ に 、 い つか アイ が 現われ る か も ……。 






「 逃 げ や が っ た …… 

京 は 指先 か ら 燃え 立っ て いた 所 を 吹き 消し て 咳 い た 。 グ ッ ド マン と 名 乗る 謎 の 男 
が 消え た 後 、 も は や ここ に 人 の 気配 は まな い 。 こ うい う 手 合い が 逃げ 支度 に 抜か り が 
な い の は 良く 知っ て いる 。 

「 ま 、 ど こ か の 誰か さん みた い に 自爆 する よ か マ シ だ けど な 」 

暗く 陰気 な コロ シア ム の 内 側 に 、 朝 日 が 差し 込ん だ 。 日 の 光 に 照ら され た 京 の 服 
は 、 そ こ か し こ に 焦げ 目 が 付い て いる 。 草 雅 の 災 と 互 角 に 渡り 合う 炎 の 使い 手 と 
は ? WAREZ の 真 の 目的 と は ? そし て 謎 の 男 グ ッ ド マン の 正体 は ? だ が その 








「 で 、 家 に 帰る に は どー すり ゃ いい ん だ よ 」 
360 度 、 ど こ を 見 て も 地平 線 。 スタジアム の 外 は 、 見 渡す 限り の 荒野 だ っ た 。 
(ユキ 、 悪 い 。 ち っ と 遅く な る わ ) 


砦 4/| 八神 庵 





数 ヶ月 後 …… 八 神 鹿 は 、 キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ の 会 場 に 立っ て いた 。 対 時 
し て いる の は 、 草 落 京 。3 対 3 さ の チー ム 戦 と は いえ 、 八 神 の 目 に 映る の は 京 た だ ひ 
と り 。 

「 今 度 こそ 買 様 の 鼓動 を 止め て や る 」 
「 て め ぇ の し つこ さ は 病気 だ ぜ 、 八 神 」 
「 俺 の 病 を 癒す の は …… 京 ! 貢 様 の 鮮血 を 見 る 以外 に な い ! 」 

赤 と 紫 の 災 が 、 ま る で 生き 物 の よう に 二 人 の 間 を 駆け 巡り 、 観 衆 も 息 を 呑ん で 見 
守っ た 。 何 度目 の 戦い に な る の か 覚え て は いな い 。 お 互い に 憎み 、 暴 力 を ぶつ け あ 
うだ け の 長い 長い 歳 月 。 だ が 、 ふ と 思う こと が ある 。 あ の 男 の こ と を 一 番 良 く 理解 
し て いる の は 、 自 分 で は な い の か 。 憎 し み 、 争 い 合う 中 で し か 解り 合え る こと の で 
き な い 何 か が ある の で は な いか 、 と 。 制限 時 間 が 近づい て きた 。 憎 悪 と 、 そ し て 至 
福 の 時 が 終わ る 。 





K' は WAREZ の 和 脅 威 を ひと まず は 打ち 払っ た 。 だ が それ で 得 ら れ た の は 、 新 た 
な る 闘い まで の 、 ほ ん の 一 時 の 休息 の 時 に 過ぎ な い 。 
「 い つま で 続け こり ゃ いい ん だ ……」 

サン グラ ス の 奥 の 瞳 が 絶望 に 沈む お 。 闘 い の 果 て に 平穏 が 得 ら れる の か 、 誰 も 保証 
し て は くれ な い 。 
「 な ーー に 暗く な っ て ん だ よ 、 相 棒 ] 

背中 を ど や し つけ た の は 、 身 長き メー トル を 超え る 巨漢 で あっ た 。 栗色 の 髪 を し 
た 少女 も 一 緒 だ 。 
「 カ ッ コ よかっ た よ ! も っ と に っ こり すれ ば いい の に 」 
「…… ど いつ も こい つも 」 

普通 の 生活 。 普 通 の 幸福 。 そ れ ら と は 、 ほ ど 遠 い 世界 …… だ が 、 少 な く と も 今 の 
彼 は 孤独 で は な い 。 





「 点 う 、 い い 汗 か いち ゃ っ た あぁ 。 あ は 演 

コロ シア ム を 乾い た 風 が 吹き 抜け る 。 シ ェ ル ミー は 気持 ちよ さそ うに 、 胸 元 へ そ 
の 風 を 入れ て いる が 、 ど うい うわ け か 前 髪 だ け は 揺れ も し な けれ ば 風 に な びき も し 
な か っ た 。 
「 よ う シ ェ ル | 
「 お めで と 一 ! 」 
「 あ ら ぁ 、 二 人 と も 見 て て くれ た の ?」 

当然 だ ろ 、 と 巨漢 の 社 。 ま ぁ ね 、 と 小柄 な クリ ス 。 
「 来 週 は いよ いよ ライ ブ だ か ら な 。 こ ん な 大 規模 大 会 で 、 俺 た ち 「C・Y・S」 の 宣伝 
し て くれ た 以上 、 大 入り 満員 間違い な し だ ぜ 」 


、 み ご と 優勝 だ な ! 」 





「 こ れ で 赤毛 に デカ イ 面 され ず に 済 お っ て も ん だ 」 
「 社 、 何 の 話 ?」 
「 ま ー た また 、 と ぼけ る な よ 。 大 会 で 目立っ て バン ド の 宣伝 する っ て 言っ て た じゃ 
な いか が 」 
「……: あ あ 、 忘 れ て た わ 豊 」 

申し 訳 な いと 思っ て いる の か 、 気 に も と め て いな い の か 。 彼女 の 目 か ら う か が い 
知る こと は で き な い 。 


al E 学 MS02 間 BR 1! 


「OK ! 」 

か つて な い 大 規模 格闘 大 会 と し て 注目 を 浴び た バト ルコ ロシア ム 。 そ の 優勝 の 栄 
准 は 、 下 馬 評 の と お り テ リー・ ボ ガー ド が 手中 に お さめ た 。 
「 あ の 男 は 衰え を 知ら な いよ うだ な 。 ど う 思 う ア ベル 」 


「 フ ッ 、 相 変わ ら ず 正直 な ヤツ だ ]」 
大 会 の 様子 を TV 観戦 し て いた 二 人 の 男 が 、 テ リー の 戦い ぶり を 評 し て いた 。 お 

そら く は セカ ンド サウ ス 最 強 の 実力 者 た ち で ある 。 

「 例 の 大 会 だ が 、 テ リー・ ポ ボガード か ら 返 事 は ?」 

「 ま だ だ 。 だ が 案 ず る な カイ ン 。 あ の 男 は 必ず 参戦 し て くる 」 


TV モニ タ に は 、 ロ ッ ク ・ ハ ワー ド の 姿 も 映し 出さ れ て いる 。 親子 か 兄弟 の よう 
に 振る 舞う 二 人 を 見 て 、 カ イン と 呼ば れ た 男 は ほん の 少し だ け 、 笑 っ た 。 


どう 、 ア ン デ ィ ! 参っ た っ て お っ し ゃ …… い ?」 

バト ルコ ロシア ム を 制覇 し て 、 意 気 揚 々 と 引き 上 げ て きた 舞 を 出迎え た の は 、 門 
下 生 た ちの 泊 え な い 表 情 だ け だ っ た 。 

私 が 帰っ て 来 た っ て の に 、 ア ン デ ィ は どう し た の よ ! 」 

門下 生 の ひと り の 補 首 を 掴ん で 、 前 に 後ろ に ガク ガク と 振っ て 問い た だ す 。 

つい 先日 、 テリ ー さ ん と 東 さ ん に 誘わ れ て 「 し ば らく 留守 に する か ら よ ろ し く 』 っ て 」 
また あの 二 人 ね ……KOF が そん な に 大 事 な わけ !?」 

そり ゃ 大 事 に 決ま っ て ます よ 」 

格闘 家 に と っ ちゃ 一 大 イベ ント で すか ら ね 」 

な ど と 言い 返せ る 門下 生 が いる わけ も な く 、 一 同 静まり返っ て 通夜 か 葬式 の よう 
な 静けさ で ある 。 

そこ の 人 ! マリ ー と キン グ に 連絡 取っ て ! 
は 、 は ぁ 。 何 の た め に で すか 」 
決ま っ て る で し ょ ! 私 も KOF に 参加 し て 、 ア ン デ ィ に 愛 の 力 を 思い 知ら せ て あ 
げ る の よ ! 」 

それ は 愛 の 力 と は 違う ん じゃ ……」 

な ど と 言い 返せ る 門下 生 が いる わけ も な く …… 


今 すぐ よ !」 





1 は っ は っ は 。 二 人 と も 、 ち ゃ ん と 修行 し て いま し た か ?」 
| あふ れる 正義 の 力 で バト ルコ ロシア ム 優 勝 を 勝ち 取っ た キム は 、 意 気 揚 々 と 朝 国 
に 叱 旋 帰国 し た 。 歓 迎 の セレ モニ ー も そこ そこ に 家 に 戻っ て 来る と 、 チ ャ ン と チョ 
イ の 姿 が 見 えな い 。 聞 け ば 道場 の 裏山 に 居る と いう 。 裏山 に 行っ て みる と 、 二 人 が 
滝 に 打 た れ て いた 。 

どう か キム の ダン ナ が 優 剛 で きま す よ うに 」 
キム の ダン ナ が ケガ な ん て し な いよ うに で ヤン スー」 

キム は 思わ ず 目 頭 を 押さ えた 。 
「 お 、 お 前 た ち …… 私 の た め に 」 

あ ! キム の ダン ナ ! 」 
祈る の に 夢中 で ちっ と も 気がつか な か っ た で ヤン ス 」 

今度 こそ わか っ た 。 お 前 た ちの 更正 は 本 物 だ 。 世 間 に 戻 し て も 何 の 不安 も な い 」 
と 、 い うこ と は …… 更 正 終了 ?」 

で 、 ヤ ンス か ?」 

ああ 、 問 題 な か ろう 」 
や っ た ぜ 、 チ ョ イ ! 」 
演技 の 甲斐 が あっ た で ヤン ス ! 





… つ て 、 あ | 


二 人 が 更正 し た と みな され る の は 、 ま だ まだ 先 の 話 の よう だ 。 


フン ッ 、 他 有 レ も な い 」 

ギー ス ・ ハ ワー ド が 苦い 表情 を し た の は ダメ ー ジ に よる も の で は な く 、 相 手 の 物 
足り な さ の た めで ある 。 乱れ た 道 着 の 補 を 正 し た 他 は 、 息 も 乱れ て いな い 。 

お 待ち し て お り ま し た 。 ギ ー ス 様 」 

ビリ ー か 、 ご 苦労 ] 

背後 に は ビリ ー・ カ ー ン を 筆頭 に こ リ ッ バ パー、 ホ ッ パ ー な どの 側近 が 勢ぞろい し 
て いる 。 彼 ら を 伴っ て 当然 の よう に コロ シア ム を 出 た ギー ス は 、 当 然 の よう に 用 意 
され た 車 に 乗り 、 当 然 の よう に サウ スタ ウン へ と 向かっ た 。 

留守 中 、 変 わっ た こと は ?」 

影武者 が 、 何 や ら 勘 違い を し て いる よう で す 」 

愚か な 。 長 生き は で きん な 」 

フィ ルム を 貼っ た 車窓 に サウ スタ ウン の 今 の 姿 が 映る 。 わ ず か な 間 に 小 悪党 が 開 
歩 し 、 以 前 より 大 幅 に 治安 が 悪化 、 街 の 活力 が 失わ れつ つ あ る 。 サウ スタ ウン は 今 、 
強力 な 支配 者 を 必要 と し て いる の だ 。 

この 街 は 、 私 が いな けれ ば 成り 立た ん の だ よ ……」 





優勝 者 、 タ ン ・ フ ー・ ル ー。 

老人 の 実力 は 広く 知ら れ て いた も の の 、 ま さか バト ルコ ロシア ム を 制す る ほど と 
は 思っ て いな か っ た 周囲 の 人 間 は 、 驚 き を 隠せ な いで いた 。 
「 こ の 老い ぼれ に 優勝 させ る と は 、 全 く 最 近 の 若い 者 は … 
如 る べし 、 タ ン 老 師 。 衰 え を 知ら ぬ そ の 実力 は 、 ま さ に 拳 聖 と 呼ぶ に 相応 し い 。 
賞賛 の 言葉 が 街中 で 語ら れ 、 祝 電 や 祝い の 品々 が 次 々 と 送ら れ て きた 。 山 と 積ま れ 
た 祝い の 品々 と 来客 に 囲ま れ て タン ・ フ ー・ ル ー は に こ に こと 幸せ そう だ 。 来客 の 
中 に は アン ディ ・ ボ ガー ド な ども 姿 を 見 せ て いる 。 そ ん な 客 た ち を 前 に 、 タ ン は 立 
ち 上 が り 、 そ し て 言っ た 。 

は て 、 皆 様 は いっ た い どちら 様 で すか い の う 」 

ゴ 

と ころ で 央 は まだ か い の う 」 
「 先 生 、 さ っ き 食べ た ば か り じ ゃ な いで すか 」 
ほう じゃ っ た か の う 。 と ころ で 飯 は まだ か い の う ……」 








秦 の 秘伝 書 、 返 し て も ら う ぞ ]」 

秦 崇 雷 は 貴重 品 の 保存 室 に 収め られ て いた 秘伝 書 に 手 を 伸ばし た 。 と は 言え 、 真 
っ 赤 な 偽物 か それ と も 単なる レプリカ の 可能 性 も 高い 。 こ れ ま で 偽物 の 秘伝 書 な ど 、 
いく ら で も 目 に し て きた の だ 。 ぬ か 喜び は 禁物 で ある 。 

ん …… こ れ は 1 ?」 

突然 末 雷 は 秘伝 書 を 取り 落と し 、 両 手 で 頭 を 抱え て その 場 に うず くま っ た 。 

う 、 ウ ウ ウ ウッ あ 、 頭 が 、 頭 が 痛い 」 

激烈 な 痛み が 頭 の 内 側 か ら 襲 つっ て き て いた 。 ま ぶた を 開い た まま で は 、 眼 球 が 飛 
び 出 る の で は な いか 、 と 思え る ほど の 刺激 で ある 。 崇 雷 は 夢 中 で 目 を つぶ り 、 歯 を 























食い し ば っ て それ に 耐え た 。 長 い 時 間 昔 し ん だ 未 に 、 崇 雷 は よう や く 気 が つい た 。 
「…… こ こ は ど こ な ん だ ? 僕 は 何 を し て いた ん だ ろう 」 

足元 の 秘伝 書 に 見 向き も せ ず 、 崇 雷 は ぬら ふら と 立ち 上 が り 、 立 ち 去 っ た 。 彼 に 
宿る も う ひ と つの 人 格 、 即 ち 「 径 空 通 」 で は な く 、 本 来 の 秦 崇 雷 が 目 を 覚まし た の 
で ある 。 秘 伝書 は 果たし て 本 物 で あおっ た の か どう か 。 そ れ は 誰 に も わか ら な い 。 





「 返 し て も らい ます よ 。 友 の 秘伝 書 を ね 」 

秦 崇 秀 は 貴重 品 の 保存 室 に 収め られ て いた 秘伝 書 に 手 を 伸ばし た 。 と は 言え 、 真 
っ 赤 な 偽物 か それ と も 単なる レプ リカ の 可能 性 も 高い 。 こ れ ま で 偽物 の 秘伝 書 な ど 、 
いく ら で も 目 に し て きた の だ 。 ぬ か 喜び は 禁物 で ある 。 





突然 理 秀 は 秘伝 書 を 取り 落と し 、 両 手 で 頭 を 抱え て その 場 に うず くま っ た 。 
「 は うっ …… 頭 が 痛い 、 痛 いよ 兄さん ! 」 

激烈 な 痛み が 頭 の 内 側 か ら 柚 っ て き て いた 。 まぶた を 開い た まま で は 、 眼 球 が 飛 
び 出 る の で は な いか 、 と 思え る ほど の 刺激 で ある 。 崇 秀 は 夢中 で 目 を つぶ り 、 歯 を 
食い し ば っ て それ に 耐え た 。 長 い 時 間 苦 し ん だ 未 に 、 崇 秀 は よう や く 気がつい た 。 
「 僕 は いっ た い 何 を ……。 兄 さん は どこ に いる ん だ ろう 」 

足元 の 秘伝 書 に 見 向き も せ ず 、 青 秀 は ゆら ふら と 立ち 上 が り 、 立 ち 去っ た 。 彼 に 
宿る も う ひ と つの 人 格 、 即 ち 「 徐 海龍 ] で は な く 、 本 来 の 秦 崇 秀 が 目 を 覚まし た の 
で ある 。 秘 伝書 は 果たし て 本 物 で あっ た の か どう か 。 そ れ は 誰 に も わか ら な い 。 


バト ルコ ロシア ム の 頂点 に 立っ た の は 、 無敵 の 龍 で も 伝説 の 狼 で も な か っ た 。 歴 
戦 の 格闘 家 た ち を 押し 退け 優勝 を 決め た の は 、 翌 冠 1 7 歳 の 新星 。 その 名 も 「 ロ ッ 
ツク ウン 周 |。 

「 お めで と う 、 ロ ッ ク 」 

テリ ー・ ボ ガー ド は 心から 彼 を 祝福 し 、 少 し 迷っ て か ら 、1 通 の 手紙 を 差し 出し 
た 。 

MAXIMUM MAYHEM キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ 開催 の お 知ら せ 。 こ の 度 10 





それ か ら 1 週間 が 過ぎ た 。 何 度目 か 思い 出せ な い ほ ど 読 み 返し た 手紙 。 ロック は 、 
それ を も う 1 度 開き 、 目 を つぶ っ た 。 
いい よ …… 決 め た 」 
そう が か 、 ど うす る ?」 
彼 は 椅子 か ら 立ち 上 が り 、 答 えた 。 
セカ ンド サウ ス へ の チケ ッ ト は ら 2 枚 に し て くれ 、 テ リー」 





待っ て ! 私 の お 兄ちゃん の …」 

お 兄ちゃん の 行方 教え て 。 尻 す ぼ み な その 言葉 が 、 ス タ ジ ア ム の 間 に 吸 い 込ま 
れ て 消え た 。 

よう や く こ こま で 辿り 着い た の に …… 
大 変 な 思い を し て きた と いう の に …… 
それ で も 兄 の 消息 を 掴 お こと が で き な か っ た 。 

の イト カツ ? な ぐさ め て くれ て る の ?」 

ほたる の 肩 に テン が 駆け 上 が り 、 小さ な 頭 を すり 寄せ て 、 甘え た 声 を 出し て 鳴い た 。 
だ いじ ょ うぶ 。 私 は 負け な いよ 。 あ きら め な いよ 。 ず っ と 探し て いれ ば いつ か … 
| 

次 の 手掛かり が な いわ け で は な い 。 も うす ぐ 近 く の 街 で 、 大 き な 格 闘 大 会 が 開か 
れる の だ 。 剛 系 の 中 国 拳 法 を 使う アジ ア 系 の 男 が 参加 し て いる と も 聞い た 。 今 度 こ 
そ 兄 か も 知れ な い 。 兄 で あっ て 欲し い 。 

ずっ と 探し て いれ ば 、 い つか きっ と …」 








ca HLTE チ oo 


無敵 の 龍 の 完全 復活 は よ 、 各 メデ ィ ア を 通じ て 世界 に 伝え られ た 。 心 ・ 技 ・ 体 。 全 
て に 充実 し た 坂崎 亮 の 存在 は 、 格 闘 者 た ちの 頂点 と し て 名 実 共に 認め られ る こと と 
な り 、 同 時 に 極限 流 空手 の 象徴 と し て 、「 ミ スタ ー」 の 冠 に 相応 し い 男 と な っ た の 
で ある 。 

「 お い リ ョ ウ 、 表 彰 式 は じ ま る で …… っ て 、 リ ョ ウ が いて へ ん !?] 

会 場 に リョ ウ の 、Mr.KARATE の 姿 は な か っ た 。 名誉 も 金 も 彼 の 目的 で は な い 。 
より 強く 
さら に 強く 
極限 へ の 道 は 彼 の 後に 作ら れる の だ 。 


人 。 | 改 王 ドガ ルシア | 


「 こ れ で 気 が 済 ん だ か 、 ロ バー ト 」 
「 カ ー マ ン ? カー マン ・ コ ー ル や な いか 。 久 し りや な 」 

ガル シア 財団 の スペ シャ ル エ ー ジ ェ ン ト を 務め る カー マン ・ コ ー ル 。 一 代 で 財団 
を 築い た ロバ ー ト の 父 、 ア ル バ ー ト ・ ガ ルシア の 懐 刀 と 呼ば れる 、 護 身 術 の 達人 で 
ある 。 
「 前 に も 一 度 こ うい うこ と が あっ た が ……。 今 回 の 大 暴れ で 、 や ん ちゃ は 終了 だ 。 財 
団 に 戻っ て 然るべき 責務 を 果たし て も ら う ぞ 」 
「 わ いも 前 に 一 度 言 うた こと が ある で ? や っ ぱり わい は 実業 家 よ り 空 手 家 な ん や 。 
力ずく で も あん た を 振り 切っ て みせ る で 」 
2 二 人 は し ば し 、 無 言 で 視線 を 戦わ むせ た 。 
「…… ぷ ふゆ 、 や ん ちゃ な ロバ ー ト 坊や が 成長 し た も の だ な 」 
「 坊 や は や め て えな 。 も うい い 歳 こい た オッ サン や で ?」 
極限 流 道場 に ロバ ー ト ・ ガ ルシア が 師範 と し て 復帰 し た 。 そ の 後 、 道 場 が 隆盛 を 極 
め た か どう か は 定か で は な い 。 





バト ルコ ロシア ム を 制 し た Mr.BIG は 、 組 織 内 で の 発言 権 を 一 気 に 高 め 、 そ の 勢 
い を 駆っ て サウ スタ ウン か ら WAREZ 勢 力 を 一 掃 し は じ め た 。 合法 、 非 合法 を 問わ 
な い 彼 の や り 方 に 、 さ し も の WAREZ も 撤退 に 次 ぐ 撤退 を 強い られ た 。WAREZ に 
よる 実質 的 な 支配 を 好ま し く 思 っ て いな か っ た 者 は 多く 、 一 般 市 民 か ら で さ え 、 こ 
れ を 快挙 と 称え 喝 来 を 送る 者 が 続出 し た 。 

「 ポ ボス 、 最近 ポス の 株 は うな ぎの ぼり で す ぜ ] 

「 当 然 だ な 。 フ フフ ]」 

「 ポ ボス 、TV 局 か ら 取 材 の 申し 込み が 来 て ます ぜ ] 
「 こ っ ち は 雑 誌 の 表紙 に ボス を …… て こと で す が ] 














Mr.BIG は 部 下 の 報 告 を 聞き な が ら 、 満 足し て 葉巻 を く ゆ ら せ た 。 
「 フ ッ フ ッ フ …… よ う や く 俺 に も 運 が 向い て きた よう だ な 」 
「 ボ ス 、 次 は 何 を や ら か し ます か ?」 
「 そ う 焦 る な 。 そ うだ な 、 ま ず 手 始め に 
と クラ ウザ ー を 上 手 く 利 用 し て や れ ば 


リー・ バ イロ ン の 疾 子 准 迅 の 活躍 に より 、 白 龍 丸 の 製法 と 家族 の 安全 と が 保証 さ 
れ た 。 だ が バト ルコ ロシア ム が も た らし た 恩恵 は 、 そ れ だ け に と ど ま ら な か っ た 。 
七 十 歳 近い リー が 、 並 居る 強豪 を 抑え て 優勝 し た こと は 各 マ スコ ミ で 大 きく 取り 上 
げ ら れ た 。 健康 と 長寿 の 秘訣 は 秘伝 の 漢方 薬 に ある に 違い な いと し て 、 店 の 前 に は 
連日 行列 が で きる 騒ぎ 。 季 家 の 人 間 は 嬉し い 悲 鳴 を あげ て いる 。 そ ん な 大 繋 盛 の 店 
先 に 、 妙 な 人 物 が 訪れ た 。 
すま ん が 腰痛 に 効く 薬 を 頂き た い 」 

人 物 は 天狗 の 面 を か ぶっ て いた 。 

2 何 を し と る ん じゃ 。 タ クマ 」 

な 、 何 を 根拠 に その よう な ! 私 の 名 は 初代 Mr.KAHATE ! タク マ ・ サ カ ザ キ 
な ど で は な い ! 」 

el 

その よう な わけ で 、 李 家 は 今日 も 平穏 無事 な の で ある 。 


・KOF で も 優勝 を 決め て や ろう 。 ギ ー ス 
」 









「 人 証 ::::988 


ふぅ 一 。 久 々 に いい 汗 か いた ぜ 」 

河豚 毒 を 還 に 収め る と 、 そ れ ま で の 疲労 が どっ と あふ れ て きた 。 だ が 、 わ ざわ ざ 
ころ し あむ 」 と や ら ま で 足 を 運ん だ 甲斐 は あっ た 。 こ れ ま で 見 た こと も な い 技 、 出 
会 っ た こと も な い 敵 、 彼 ら と の 命 を 賭け た や り と り 。 こ れこ そ 番 王 丸 が 求め て いた 
も の だ 。 最後 の 敵 だ け は 何やら 尻尾 を 巻い て 逃げ 出し た が 、 そ れ も 大 し た こと で は 
な い 。 
「…… ち っ 、 も うお 終 いか よ 」 

傾け た 徳利 か ら は 、 一 滴 の 酒 も と ぼれ て こ な か っ た 。 ま た どこ か で 酒屋 を 見 つけ 、 
首 元 まで 酒 を 詰め て も ら お う 。 支度 と いっ て も それ きり で ある 。 ひ と つの 旅 が これ 
で 終わ り 、 ま た 新しい 旅 が は じ ま る 。 門出 に 謀 王 丸 の 心 は 躍っ た 。 











「 こ の 試合 を 見 て いる みな さん 、 聞 いて くだ さい ! 」 

ナコ ルル は 叫ん だ 。 予選 の 時 に あれ ほど 用 意 さ れ て いた TV カメ ラ が ここ に は な 
い 。 だ が 試合 の 様子 は 、 必 ず ど こ か で 撮影 され 、 世 界 に 伝え られ て いる は ず だ 。 
「 山 が 、 川 が 、 が 泣い て いま す 。 全 て の 良き カム イ が 章 し ん で いま す 。 私 は …… 


ナコ ルル の 肩 が 小さ く 展 え 、 言 葉 が 途切れ た 。 
「HEY ナ コル ル ! ジャ パン の 平和 の た め に FIGHT だ ! 」 
「 姉 さま 、 応 援 する よ ! 勇気 を 出し て !」 


数 ヶ月 後 。 連邦 政府 は 世論 に 後押し され る 形 で 、WAREZ 開 発 部 門 に 対し 、 操業 
差し 止め の 行政 処分 を 下 し た 。 カ ムイ コタ ン の 春 が 終わ り 、 短 い 夏 が 訪れ る 。 
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バト ルコ ロシア ム を 主催 し た 謎 の 男 グ ッ ド マン は 、 梅 稀 毒 の 錆び と な る 寸前 に 逃 
亡 し て 消え た 。 
「 気 に 入ら ん ヤツ だ ……」 

斬る と 決め た 男 を 仕 損 じ た 。 幻 十郎 に と っ て 何より 歯がゆい 事実 だ っ た が 不機嫌 
な の は それ だ けが 理由 で は な い 。 梅 燃 毒 の 妖しく 美しい 刀身 に 、 刃 に ぼれ が 生じ て 
いた の で ある 。 そ れ だ け の 素材 で 身 を 固め て いた 敵 で あっ た の だ 。 
「 研 ぎ 師 や そう や な ぁ …… こ の 辺 に は ちょ っ と ……」 
上 方 か ら 流れ て きた と いう 郭 の 女 に 報 物語 に 尋ね て みた が 、 芳 し い 答え は 返っ て 
こ な か っ た 。 梅 荻 毒 ほど の 刀 を 、 そ こら の 包丁 と 同じ よう に 扱う ち け に は いか な い 。 
で も 研ぎ 師 や な く て 刀 鍛 治 や っ た ら 、 有 名 な 先生 が いた は ず や 」 

幻 十郎 は 煙管 の 灰 を 叩い て 落と し 、 そ の 名 を た ず ね た 。 
確か …… そう 、 高 額 。 高 鶴 は ん っ て 刀 鍛 治 や っ た わ 」 






気がつけ ば 月 夜 の 荒れ 寺 に いた 。 コ ロシア ム の 喧騒 が 
すか に 空気 を 振る わせ る 。 

| 帰っ て きた の ね ] 

WAREZ の 呪縛 を 解き 放ち 、 色 は 己 の 世界 へ と 戻っ て きた 。 感 尼 は 無い 。 


消え 、 代 わっ て 虫 の 声 が か 


り の 赤子 が 捨て られ て いた 。 色 は その 手 に 赤子 を 抱き 上 げた 。 

さぁ 、 行 きま ましょ う …… ユ ガ 様 の 元 へ 」 

赤子 が 泣き 止ん だ 。 小 さ な 手 が 色 の 指 を 掴み 、 小 さ な 目 が 色 の 瞳 を 見 つめ る 。 そ 
し て 赤子 は 笑っ た 。 色 の 足 が 止ま り 、 境 内 の 静寂 を 虫 の 声 が 再び 埋め た 。 十 六 夜 の 
月 が 蒼く 風景 を 染め て いる 。 翌 日 、 あ る 村 の 富裕 な 農家 の 縁側 に 、 一 人 の 赤子 が 置 
き 捨 て られ て いた 。 紫色 の 柔らか な 布 に 、 優 し く 包 み 込 まれ て 。 








「 ユ ガ は ここ に いな いと いう の か が ・ 
全て の 敵 を 鎧 袖 一 触 に 層 っ て きた アス ラ は 、 こ の 世界 に ユ ガ の 気配 が な いこ と に 

よう や く 気 付い た 。 お そら く ユ ガ が 時 間 を 稼ぐ た め 、 ア スラ を この 世界 に 誘導 し た 

に 違い な い 。 

「 無 駄 な 時 を 過ごし た か 。…… ユ ガ よ 、 少 し ば か り 長 生き で きた な 」 

し か し 、 な ぜ ユ ガ は 時 間 を 稼が な く て は な ら な か っ た の か ? 幽閉 され て いた 自 
分 へ の 呪縛 が 弱まっ た の は な ぜ な の だ ? そう せ ざ る を 得 な い 何 か の 事情 が あっ た 
と いう の だ ろう か 。 例 えば …… そ う 。 壊 帝 ユ ガ が 、 自 分 以外 の 何者 か に 、 一 度 敗れ 
去っ た こと が ある の で は な いか 。 だ が 、 そ の 全て は 予測 の 域 を 出 な い 。 ア スラ は 再 
び 次 元 の 扉 を 開い た 。 彼 の 復讐 は 今度 こそ 果たさ れる だ ろう 。 








グッ ド マ ン と 名 乗っ た WAREZ 幹 部 は 逃亡 し 、 楓 が 期待 し て いた 地獄 門 に つい て 
の 情報 は 、 何 一 つ 得 ら れ な か っ た 。 
「 あ の 男 も 、 地 獄門 の 影響 で 現れ た の か も 知れ な いな 」 

残 訪 な が ら 常世 と の 繋が り を 断ち 切る 方 法 を 見 つけ る こと は で き な か っ た 。 だ が 、 
楓 と 別 行動 を 取っ て いた 玄武 の 爺 か ら 吉 報 あ り と の 連絡 が 入る 。 
「 封 印 の 巫女 ?」 

区 の 話 に よれ ば 、 地 獄門 を 封印 する に は 太古 の 昔 行わ れ た 「 封 印 の 儀 」 を 執行 





な うこ と が 必要 で あり 、 そ の 「 封 印 の 儀 」 に は 「 封 印 の 巫女 ] な る 存在 が 欠か せな 
い の だ と いう 。 だ が 傘 を 含め 、 同 席 し た 雪 に も 楓 に も 、 封 印 の 巫女 に 心当たり な ど 
ある は ず が な か っ た 。 さ ら に 厄介 な 事 に 、 そ の 鍵 と な る 巫女 を 殺す 者 …… 「 常 世 の 
使者 ] な る 存在 が ある と いう 。 楓 た ち は 「 常 世 の 使者 ] か ら 「 封 印 の 巫女 」 を 守り 、 
「 封 印 の 儀 ] を 成就 させ な けれ ば な ら な い の だ 。 
「 一 仕事 終え た ば か り で 悪い が な 、 楓 、 そ れ に 。 す ぐに 発っ て くれ ん か 」 

幕末 動乱 の た だ 中 に 、 月 華 の 剣士 た ち が 再び 集う 。 









WAREZ の 誇る デー タベース に は 、 古今 東西 の あら ゆる 伝承 が 記録 され て いた 。 
御名 方 守 矢 の 求め る も の 、 す な わ ち 地獄 門 と その 封印 に 関す る 資料 も そこ に あっ た 。 
地獄 門 を 封印 する た め に は 「 封 印 の 巫女 」 を 探し 出し 、 彼 女 と 共に 「 封 印 の 儀 」 を 
執り 行なわ な けれ ば な ら な いら し い 。 加 えて その 儀式 を 阻止 する た め に 、 常 世 よ り 
刺客 が 放 た れる こと に な る だ ろう 、 と も 。 

「 常 世 の 使者 、 と いう こと か 」 

守 矢 は WAREZ の 技術 者 に 突き つけ た まま だ っ た 切 先 を よう や く 引 いた 。 バト ル 
コロ シア ム に 参加 し た こと は 無駄 で は な か っ た 。 己 が これ か ら 成 さ ね ば な ら ぬ 事 。 
そし て お そら く 楓 が 成 さ ね ば な ら ぬ 事 も 、 こ こ に よう や く 道 標 を 見 つけ た こと に な 
る 。 し ば らく 後 、 守 矢 は 玄武 の 将 の 元 を 尋ね た 。 
この こと を 楓 に 伝え て いた だ きた い 。 私 の こと は 伏せ た 上 で 」 

守 矢 は 守 矢 の 、 楓 は 楓 の 道 を 歩ん で いる 。 時 に 交わ る こと が あっ て も 、 共 に 歩む 
季節 は 既に 過去 の も の と な っ て いる の だ 。 





あ 、 十 三 や ん か 。 た だ いま ー」 

お 嬢 、 た だ いま や な いわ 。 お 父 ん が カン カン に 怒っ と る で ]」 

あか り は そう 言わ れ て 、 よ う や く 気 が つい た 。 勘 違い か ら バ トル コロ シア ム に 参 
加 し て 、 無断 で 何 日 も 家 を 空け た と な っ て は 、 あ の 小 う る さい 父 の こと だ 。 何 日 説 
教 が 続く か わか っ た も の で は な い 。 

く お ら ぁ ー! この 不良 娘 が ! !」 

あか り は あわ て て 懐 を 探っ た が 、 人 形 は 使い きっ て し まっ て いた 。 式 を 身代わり 
に する 手 は 使え な い 。 何 か 他 に 役に立ち そう な も の と 言え ば 
お 、 お 父ちゃん 違う ん や 。 え っ と な ……、 こ 、 こ れ ]」 

正座 し て 差し 出し た の は 厚手 の 菓子 箱 だ 。 幻 朋 が 開け る と 、 部 屋 に 甘い 香り が 漂 
つた 。「 か す て い ら 」 で ある 。 

これ な 、 え 一 と …… そう や ! 山吹 色 の 菓子 や ね ん 。 長 崎 の お みや げ で 結構 高 
いん や で ! えん ぐり っ し ゅ で 言う と ころ の 「 ぶ らい ぶ 」 ちゅ ー や つや ]」 





え 、 え と 、 そ の …… 何 が 言う て えな 。 お 父ちゃん 、 ノ リ が 悪い で ? この 場合 
は 「 そ ち も 悪 よ の う 」 と か ……」 

こ お ぉ の バカ も ん !! 全く お 前 と いう ヤツ は くど くど くど くど …… ど こ で シ ツ ケ を 
間違っ た の か くど くど ……」 

一 条 家 で は 、 日 暮れ まで 幻 貌 の 説教 が 続い た そう で ある 。 








逃げ る と は 卑 伝 な 」 

WAREZ の 関係 者 は 時 昧 の 子 を 散ら す よ うに 消え 去っ て いた 。 誰 一 人 、 落 塚 塵 一 
郎 に 歯 向かう 者 は いな い 。 

「 幕 府 の 力 が 衰え 世 が 乱れ れ ば 、 こ の よう な 募 が 或 届 する と いう こと か 」 

荻 塚 は 何 か の 手掛かり が 得 ら れれ ば 、 と 、 コ ロシア ム の 内 部 を 調査 する こと に し 
た 。 だ が 地獄 門 に 関す る 資料 は 、 何 ひと つ 発 見 で き な か っ た 。 

お 一 い 、 そ この 人 。 助 け て くれ ん か の 」 

調査 に も 疲れ た 頃 、 監 禁 用 の 部 屋 に 設け られ た 鉄格子 付き の 小さ な 窓 か ら 、 浪 人 
が 顔 を の ぞ か せ て いる の を 見 つけ た 。 ぼ さぼ さ の 頭髪 に 薄 汚 れ た 格好 だ が 、 人 好き 
の する 笑顔 を し て いる 。 荻 塚 は 無人 の 監視 室 に 戻っ て 鍵 を 手 に 入れ 、 浪 人 を 助け て 
や っ た 。 

いや ぁ 助 か っ た き に 。 ま っ こと 大 変 な 目 に あっ た ぜ よ 」 

復 命 後 、 荻 塚 は その 時 助け た 男 の 素性 を よう や く 知 る こと に な っ た 。 海軍 操練 所 
に 所 属す る 、 土 佐 脱藩 濃 人 と の こと で ある 。 十 五代 将軍 が 大 政 を 奉還 し た の は 、 二 
人 の 出会い か ら わ ず か 9 年 後 の こ と で あっ た 。 









風吹 き 荒 断 崖 絶壁 の 上 に 、 ひ と り ハ ン ゾ ウ は 立ち 尽く し て いた 。 
これ まで に な い 強 敵 た ち で ご ざっ た ・ 
バト ルコ ロシア ム で 拳 を 交え た 強者 た ち 。 そ の 中 の 誰 一 人 と し て 、 楽 に 勝て る 者 
な どい な か っ た 。 紙 一 重 の 勝利 が いく つも あっ た 。 ハ ン ゾ ウ は 伊賀 の 里 に 多 て て 手 
紙 を し た た め た 。 暫 く 戻る つもり は な い 。 こ ちら の 世界 に 残り 、 さ ら な る 修行 を 重 
ね る つも り だ 、 と 。 風 が さら に 強く な る 。 懐 か ら 忍 具 を 取り 出し た ハン ゾウ は 、 丈 
夫 な 布 を 両手 両足 で 広げ た 。 

さて 、 確 か フウ マ 典 が 、 修 行 に は 「 き ゃ ば くら ] な る 場所 が が も っ て こい と 言っ て 
いた で ご ざる が …… お お 、 あ そこ に 看板 が ある で ご ざる ! いざ 行か ん ! た ぁ ! 








よし 、 ブ ラウ ン 博 士 の 借用 書 は これ だ な 」 

フウ マ は 無人 と な っ た コロ シア ム 内 で 、 ブ ラウ ン 博 士 か ら WAHEZ へ 宛て た 借用 
書 を 発見 し て 破り 捨て た 。 

一 件 落着 、 と 。 さ ぁ て 、 あ と は コロ シア ム で 出会っ た あの 子 と デー ト デ ー ト ょ 」 
いそ いそ と 妨 装 束 か ら ス ー ツ に 着替え 、 往 来 に 出 な が ら フ ウマ は 考え る 。 帰 国 子 
女 の キ サラ ちゃ ん …… 男 勝 り な と ころ が カワ イ か っ た よ な 。 舞 ちゃ ん の ナイ スバ デ 
ィ も 魅力 た っ ぷり だ 。 い や 、 で も 、 色 ちゃ ん の 妖艶 さも 捨て が た いし 。 

フウ マ 君 ?」 

と いっ て 、 ア テ ナ ち ゃ ん の 明る さも 貴重 だ し 。 い や 、 シ ェ ル ミー ちゃ ん の ムチ ム 
チ 感 の 方 が ……。 待 て 待て 、 正 統 派 清純 少女 ナコ ルル ちゃ ん を 忘れ る わけ に は いか 
な い だ ろ う 。 清純 派 と いえ ば 、 妹 キャ ラ の 代表 ほたる ちゃ ん を 外し ちゃ 可愛 そう だ 。 
…… フ ウマ 君 ! 」 

それ と も 5 年 後に 期待 の 一 条 あ か り ち ゃ ん に ツバ つけ て お く の も 悪く な い 。 それ 
な らい っ そ 10 年 後に 先行 投資 の 巻 島 ゆず ちゃ ん も …… 

フウ マ 君 !!! 無断 欠勤 を 1 週間 も 続け て お いて 、 何 を し て る ん だ ! 」 

ぶ 、 部 長 ?? あ 、 し まっ た ……。 休暇 届け 出す の 忘れ て た 」 

フウ マ の デー ト は 、 当 分 先 の こと に な り そ う で ある 。 









時 を 超え て 現代 に 躍っ た 精霊 戦士 マッ ド マ ン の : 
の 平和 は 守ら れ た 。 
「 あ り が と う 、 マ ッ ド マン ! 」 


活躍 に より 、 パ プア ニュ ー ギ ニア 

















マッ ド マ ン 様 、 ば ん ざー い ! 」 

村 は 歓喜 の 油 に 包ま れ 、 神 と マッ ド マ ン を 称え る 祭り が 開か れ た 。 感謝 の 踊り は 
マッ ド マ ン を 輪 の 中 に 加え 、 夜 が 更け 夜 が 明け 、 さ ら に 夜 が 更け る まで 続け られ た 。 
踊り つか れ た 村人 が 、 ひ と り 上 たり と 眠り に 落ち 、 や が て マッ ド マ ン だ けが 残さ れ 
た 時 、 ど こ か ら と も な く 神 の 声 が 聞こ え 、 そ の 周り を 神々 し い 光 が 包ん だ 。 
まっ ど ま ん ヨ 、 ヨ クソ 民 ヲ 救 イ マシ タ 」 

お お 神 よ …… 感謝 する ザマ ス ! 」 
ホウ ビニ 更 二 新 シイ 踊り ヲ 教 エ ヨ ウ ]」 
ヒ ョ ホ ー、 ヒ ョ ホー、 嬉 し い ザ マス ! 」 
こう し て 神 よ り 新 た な 踊り を 教わっ た マッ ド マ ン は 、 疲 れ て 泥 の よう に 眠り 込ん 
で いる 村人 を 一 人 残ら ず 叩き 起こ し 、 彼 ら に 踊り を 教え た 。 
ね お いよ マッ ド マ ン 」 
マッ ド マ ン 様 、 も う ご 和 勘弁 を 」 
村人 が 踊り か ら 開 放さ れ た の は 、 そ れ か ら さ ら に 1 日 経っ た 朝 の こと だ っ た 。 


ギ キサ ラ ・ ウ ェ ス ト フ ィ ー エ 
コラ 、 待 ちな さい ! 逃げ る な ん て キミ 、 卑 枝 だ ゾ ! 」 
グッ ド マ ン と 名 乗っ た 男 は 、 不 敵 な 笑い を 残し て 姿 を 消し た 。 時 を 同じ くし て 、 
コロ シア ム の 「 外 」 が 異様 な 雰囲気 に 満た され て いる こと に キサ ラ は 気がつい た 。 
あー、 あ ー テ ステ ス ……。 お い コ ラ WAREZ ! 」 

も ちろ ん キサ ラ は 即座 に 気がつい た 。 場 外 か ら 拡 声 器 で 怒鳴 っ て いる 声 の 主 は 、 
間違う は ず も な い 、 あ の ……。 
聞こ えて ん の か WARHEZ の 連中 ! て め ぇ ら 影 に 隠れ て 汚 え こと ば っ か や っ て ん 
の は 解っ て ん だ よ ! そん な 連中 、 サ ツ が 許し て も この 俺 が 許し ゃ し ね え ! た っ 
た 今 か ら 「 本 牧 の 赤 的 』 草 難 条 と 関東 の 兵隊 二 千 | て め ぇ えら まとめ て 叩き 潰し て 
や る か ら 和 覚悟 し …… っ て 」 

条 の 演説 は 、 勢 い 良く 抱き つい て きた キサ ラ に よっ て 中 止 と な っ た 。 気の毒 だ っ 
た の は 、 そ の 後 1 0 分 以上 に 渡っ て 、 目 の や り 場 に 困り 続け た 二 千 人 の 兵隊 た ち で 
ある 。 

「 も う 離 さ な い ゾ 、 条 。 こ れ か ら ず っ と ポ ク と 一 緒 だ か ら ね ! 」 











優勝 し た サイ バー・ ウ ー と 巻 島 親子 を 出迎え た の は 、 治 道 を 埋め 尽く す 歓 迎 の 
人 ・ 人 ・ 人 で あっ た 。 い つの 間 に や ら 用 意 さ れ た オー プン カー に 乗せ られ て 、 即 席 
の 御堂 筋 バ レー ド が 行わ れ た 。 通天閣 か ら 紙 吹雪 が 舞い 、 道 頓 堀 に 人 々 が ダイ ブ す 
る 。 カ メラ と マイ ク が 何 本 突き つけ られ 、 そ れ に 何 を どう 答え た の か 覚え て いな い 。 
狂想曲 の 演奏 が 終わ っ た の は 、 夜 も 更け て か ら の こと だ っ た 。 父 の 運転 する トラ ッ 
ク に ウー を 乗せ 、 巻 島 重 工 の ガレ ー ジ に 、 よ た よ た と すべ りこ ん だ の が 、 午 前 3 時 。 
ゆず は 助手 席 を 降り る と 、 後 部 の 荷台 に 飛び 乗っ た 。 薄 暗い ガレ ー ジ 。 ウ ー の 外装 
に 手 を 触れ て みる 。 カ ー ボ ポン ファ イ バ ー 製 の 複合 装甲 は 、 細 か い キ ズ で ガサ ガサ に 
荒れ て いた 。 

(大 会 前 は 、 つ る つる だ っ た の に …… ご めん ね 、 ウ ー) 

は っ さく の いび ぴき が 聞こ えて きた 。 疲労 の あま り 、 運 転 語 で その まま 寝 入っ て し 
まっ た らし い 。 

(明日 に な っ た ら 、 ウ ー に ワッ クス を か け て や ら な くち ゃ ) 


| マル コ ・ ロ ッ シ 


「 よ し 、 今 だ フィ オ ! 空 抵 部 隊 を 展開 ! 」 
「 了 解 !」 
「 タ ー マ 、 地 上 の 全 戦 力 を 投入 。 タ イミ ング は 任せ る 」 
「 イ エス ・ サ ー」 

マル コ の 作戦 終了 と 同時 に 、 待 機 し て いた PF 隊 が 一 斉 に コロ シア ム に 侵入 し た 。 
指揮 官 を 失っ た WAREZ は 組織 立っ た 活動 も で きず 、 重 要 な 証拠 類 を 消去 する の が 
精 一 杯 と いう 有 様 で ちっ た 。 だ が 、 水 も 洩 ら さ ぬ は ず の 包囲 綱 に 、 モ ー デ ン 元 帥 が 
か か る こと は な か っ た 。 作 戦は 半ば 成功 し 、 半 ば 失敗 に 終わ っ た の で ある 。 と は い 
え 、 成 果 は 決し て 少な く な か っ た 。 大 会 運営 本 部 か ら さ ま ざ ま か 不正 取引 や 政府 関 
係 者 と の 癒着 に 関す る 極秘 資料 を いく つか が 発見 。 こ れ を ステ ッ プ に さら に 調査 を 進 
め て いけ ば 、WAREZ の 活動 を 今後 大 きく 制限 で きる に 違い な い 。 

作戦 終了 時 、20:30. 

マル コ 率 いる PF 隊 は 、 ひ と 時 の 休息 に 入っ た 。 






アテ ナ は つい に や り 遂 げた 。 下 界 に 巣食う 悪 の 病巣 、WAREZ の 野望 を ひと つ 阻 
止 し た の だ 。 
「 よ く や っ た 、 ア テ ナ よ 」 

さっ そく 、 な つか し の 神様 が 天界 か ら 声 を か け て くれ た 。 あ あ 、 こ れ で 天界 に 戻 
る こと が で きる の ね 。 長 か つた わ …… と 、 ア テ ナ は ひと し きり 回 顧 モ ー ド に 入っ て 
いる 。 
「 と ころ で 次 の 使命 じゃ が 、 実は 〇 メ 国 で 悪い 大 臣 が 民 を 苦し め て お っ て な 」 


「 悪 い 大臣 が 民 を 苦し め て お る か ら 、 お 前 ちょ っ と 行っ て こら し め て き て くれ ] 
「 え えー 一 !? これ で 天界 に 帰し て くれ る ん じゃ な いん で すか が ??」 
天界 を 舐め て は イカ ン 。 神様 は の た まっ た 。 
「 今 回 の お 前 の 点数 は 15 点 じゃ 。100 点 た まる まで 現職 復帰 は ナシ じゃ 」 
「 ひ どー い ! 天界 が そん な ノル マ 制 な ん て ……」 
アテ ナ は 地面 に べた ん と 尻 も ち を つい た 。 彼 女 の 旅 は 、 まだ まだ 続く よう だ 。 





グッ ド マ ン を 倒し た 火星 人 は 、 コ ロシア ム に 隣接 する WAREZ の 通信 施設 に 乗り 
込ん だ 。 こ こ に は 地上 波 は も ちろ ん 、 衛 星 通信 、 天 体 間 通 信 な ども 取り 扱う 最新 通 
信 設 備 が 整っ て いる 。 バト ルコ ロシア ム 最 強 の 戦士 に 手 を 出す よう な 馬鹿 が いる は 
ず も な く 、 ス タッ フ た ち は 彼 を 遠巻き に 眺め る だ け で あっ た 。 
「 ポ バビ ビ …… ビ (火星 へ の コン タク ト は 、 こ れ か が )」 
コン ソー ル を 操作 する と 、 す ぐに 反応 が あっ た 。 
「 バ ビビ ピ ポ プ ! ポ ピ !! (こち ら 火 星 、 地 球 に 取り 残さ れ た 派遣 兵 か ? どう ぞ )] 
久しぶり に 聞く 母国 の 言語 に 、 火 星人 の 目頭 は 熱く な っ た 。 
バト ルコ ロシア ム 終 了 か ら 3 日 後 。 大 阪 府 吹田 市 の 某 飲食 店 で 働く 火星 人 の 姿 が 
あっ た 。 
「 マ ー ビ ー 君 、 二 丁目 の 沖田 さん に ラー メン 一 丁 ね ] 
「 ビ ポ ! (あい よっ )」 
どう し て 彼 は 火星 に 帰ら な か っ た の か っ て ? 
「 ポ ピポパ ピ ブ ベ ! (火星 じゃ 、 お や じ さ ん の ラー メン が 食べ られ な いか ら ね )」 
だ 、 そ う で 。 
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NEOGE BAITLE COUSEUM し 財 電 7 - 


育 景 4 1 ラス で す ! ここ で は 、 戦 闘 の 
z/ イ アノ 舞台 と な る 各 会 場 か ら の リボー 


ト を お 届け し ます ! 









この ステ ー ジ は 怒 チ ー ム の メン バー も よく 使用 し て いる 施設 で す 。 あま り 詳 し いこ 
と は 軍事 機密 な の で 話せ ませ ん が 、 武器 は 保有 し て お ら ず 宇宙 関連 の 情報 収集 を 目的 
と し て 主 に 運用 され て いま す 。 基地 の 場所 は 当然 話せ ませ ん 。 た だ 、 見 て の 通り 寒冷 
地帯 で ある こと は お 分 か り に な る と 思い ます 。 な お 通信 兵 で ある 私 が 実況 の 任 を 任 さ 
れ て お り ま す の で 、 頑張 ら せ て いた だ きま す ! 


其 地 ステ ー ジ ( 夜 ) 


引き 続き 基地 の 案内 を いた し ます 。 時間 は 深夜 と な っ て 、 辺り は 静寂 が 訪れ て いま 

す 。 サ ー チ ライ ト が 巨大 アン テ ナ や 肥 を 幻想 的 に 照ら し て いま す 。 も うし ば らく する 
と ブリ ザー ド が や っ て 来る と の こと で す の で 、 人 影 は あり ませ ん 。 そ ろ そ ろ こ こも 閉 
鎖 し な いと いけ な い の で 、 私 も 本 部 に 戻り 本 務 を 行ない た いと 思い ます 。 後 は 自動 
メラ に 撮影 を まかせ ます 。 任務 完了 ! 
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NEOGED メ カス テー ジ 


あま り 大 き な 声 で は 言え な い が 、 こ こ は 闇 の 組織 向け に 催さ れ た 兵器 展示 場 だ 。 し 
か し 展示 され て いる 機体 は 正規 軍 に 採用 され て いる も の ば か り ……。 噂 で は 軍 か ら 春 
っ つた も の と いう こと らし い 。 ゆ え に 裏 ルー ト で 製造 され た まがい 物 と 違い 不具 合 も 無 
く 動 く と いう 話 だ 。 な に や ら 大 物 が 多く 来 て いる よう で 警備 が 物 々 し い 。 ル ガー ル の 
秘書 らし き 女 も 居る よう だ な 。 こ ん な と ころ で 格闘 させ る や つの 気 が 知 れ な い が 、 し 
つか り レ ポー ト す る ん で よろ し く な ! 











NEODGED メ カス テー ジ (開館 前 ) 


ここ は 開館 前 の 展示 場 だ 。 何 人 か は 既に スタ ン バ イ し て いる よう だ な 。 通常 の ショ 
ー と 違い 、 開 館 前 と いっ て も 今 は 早朝 じゃ な く 深 夜 だ 。 と いう の も 訪れ る 客 は 裏 の 世 
界 の 住人 ば か り で 、 ま あ 闇 に 紛れ て …… と いっ た と ころ な の だ ろう 。 あ まり せん 索 す 
る と こっ ち ま で 危な く な り そ う だ か ら 、 こ の 辺 で 失礼 し よう 。 俺 が 居 な く て も し ば ら 
く は 館内 カメ ラ が 撮影 し こく れる だ ろう 。 


の ja ゃ 
プラ ネタ リウ ム ス テ ー ジ 
ココ ハ 、 プラ ネタ リウ ム ド ー ム ナイ デス 。 コノ シセ ツ 八 、 アル オカ タ ノ …… キ キト リ 
ズラ イト オモ ワレ ル ノ デ 、 オン セイ ヲ ヘ ンカ ン シ マ ス 。 コ …… こ の 施設 は ある 三 人 の 
お 方 の 寄付 で 建造 され まし た 。 そ の 人 の 名 前 は 謎 と な っ て お り ま す が 、 ひょっと する 
と た ま に 来 場 さ れ て いる か も し れ ま せん ね 。 も ちろ ん 営利 目的 で は な い の で 無料 で 入 
館 で きま す 。 な お 地下 1F に スポ ー ツ ショ ッ プ が あり ます の で 、 ご 来場 の 折 に は 立ち 寄 
っ て みて は いか が で し ょ うか が 。 












LO mm ーーー い Pa 
プラ ネタ リウ ム ス テ ー ジ (閉館 ) 
閉館 し て 深夜 と な っ た 館内 で す 。 観客 も 既に 無く 売店 等 も 閉め られ ひっ そり と し て 
いま す 。 さき ほど 来場 され た 体 の 大 きい 方 が ナビ ゲー ショ ン の コン ソー ル を 壊し て し 
まっ た の で 、 つい 今 ま で 復旧 作業 が な され て いま し た 。 私 も 手伝っ て いた の で これ か 
ら 帰 る と ころ で す 。 そ れ で は また 明日 会 いま し ょ う 。 後 は 館内 カメ ラ に 任せ ます 。 





埋 の 議 ス テ 


お は よう ご ざい ます ! 早朝 で す が 、 こ の ステ ー ジ の レポ ー ト を 行ない た いと 思い 
ます 。 イ ギリ ス か ら セ スナ で 3 時 間 ほ ど 移動 し た 所 に ある 、 GPS が 動作 し な い 不 思 議 
な 孤島 が 舞台 と な り ま す 。 だ れ が どの よう に この 六 を 建て た の か は 謎 に 包ま れ て いま 計 
す が 、 朝日 を 浴び て 何と も 神聖 な 雰囲気 を か も し 出し て いま す 。 見 覚え の ある 二 人 が 
た た ずん で いま す が 、 気後れ し て し まい 声 を か けら れ ま せん で し た ……。 














竜 の 剤 ステ ー ジ ( 夜 ) 


日 が すっ か り 暮 れ 、 月 明か り で 照ら され る 六 を 紹介 し た いと 思い ます 。 昼 に 見 た 時 
は ご く 普 通 の 石像 だ っ た 竜 の 頭 、 実は 大 き な 秘 密 が あり まし た 。 夜 に な る と 竜 の 眼 が 
怪し く 光 り 出 す の で す 。 と いっ て も それ が 何 を 意味 する の か は 分 か りか ね ます が ……。 
と に か く 何 か が 隠れ て いそ うな 竜 の 章 で し た 。 あ 、 実は ひっ そり 隠れ て 撮影 し て いる 
の で ご 心配 無く ……。 





洞窟 ステ ー ジ 

この ステ ー ジ は クル クル タウ ン の アト ラク ショ ン の 一 つ 「 悪 魔 の 石像 の 眠る 洞窟 控 
検 ツア ー」 の コー ス 内 だ 。 鎖 で つなが れ た 怪し く 光 る 眼 を 持つ 石像 、 メラ メラ と 燃え る 
炎 が 照ら す 石 柱 、 広大 な 空洞 、 ど れ も か な りお 金 が か か っ て いる と 聞い て いる 。 今 現 
在 は 安全 の た め 部 外 者 以外 は 入れ な いよ うに な っ て いる が 、 と き お り バ トル 見 た さ に 
侵入 し て くる 人 が 居 て 、 困っ て いる ん だ 。 
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洞窟 ステ ー ジ (温度 上 昇 ) 


引き 続き クル クル タウ ン の アト ラク ショ ン 内 だ が 、 現在 、 温度 コン トロ ー ル が 故障 し 
て し まい 女 激 に 室温 が 上 昇 し て し まっ て いる 。 全体 が 赤く な っ て いる の は 警告 ラン プ 
が 作動 し て いる か ら だ 。 本 来 な ら 全員 退避 な の だ が 、 バト ル は 行なわ れる と の こと だ 。 
も と も と 全身 火 だ る ま に な っ て 攻撃 し た りす る 人 が 居る ぐら いな の で 、 この ぐら い は 
大 丈夫 と いう こと な の だ ろう 。 俺 は 退避 する が 、 監視 カメ ラ が 中 継 し こく れる か ら 安 
心して くれ ! 


日 本 ステ ー ジ 


どう で す ? すご いで し ょ 、 私 の お うち 。 家 を 建て る な ら 絶 対 お 城 に し よう っ て ず 
うっ と 前 か ら 決め て た の 。 丘 陵 の 地形 を 利用 し た 縄張り と 高石 垣 と 五 重 の 天守 閣 が 自 
慢 で す 。 今 年 の 初め に 二の丸 と 三の丸 が 完成 し て 、 今 は 西の丸 と 馬 出 し を 普請 中 な の 。 
来年 に は 総 構え も 完成 し て 長かっ た 城 普 請 も や っ と 終わ る ん だ けど 、 まだ 名 前 が 決ま 
っ て な い の よ ね 。 一 応 私 の 名 前 を 取っ て 鹿 目 城 っ て の も いい ん だ けど 、 な ん か フツ ー 
だ な あ 。 ま あ 時 間 は まだ ある し 、 の ん びり 考え ま 一 す 。 











日 本 ステ ー ジ ( 夜 ) 


会 期間 中 は いろ ん な 方 々 が ここ で 闘っ て くれ て 、 大 広 MP 
に な る こと を や り 一 た い ! と 思っ て いた 私 と し て は と て も うれ し いん だ けど 、 一 
だ け 不 満 な こと が …… あ ーー! ちょ っ と 一 ! BU の 
土足 厳禁 っ て 書い て ある で し ょ ! ダメ 、 火 は 使わ な いで ! 火事 に な っ ちゃ う ! イ 
ヤ ! ビー ム は 撃た な いで ! 壊れ ちゃ うじ ゃ な い ! も 一 、 お金 いく ら か か っ て る と 
思っ て ん の 一 ! や め ろ つ っ て ん だ ろ ! 





クル クル タウ ンス テー ジ 


いや あ ホ ンマ よかっ た わ ! 最初 この 仕事 する っ て 決ま っ た 時 、 カ メラ クル ー の 皆 で 
集まっ て どの 場所 に 行く か 決め る ん や けど 、 あ つい 所 と か さむ い 所 と か 絶対 イヤ や っ 
た か ら コ コ し か な い ! つっ て 決め て て ん 。 コ コ な ら 家 か ら 歩 いて 来れ る し 、 出 来 た ば っ 
か りや か ら サ ービス 期間 中 で お 菓子 と か オモ チャ と か タダ で も ら え ん ね ん 。 め っ ちゃ 
ラッ キー や で ! この 格好 の お か げ で ちっ ちゃ い 子 供 た ちと 仲良 お な っ て 休憩 時 間 と 
か 一緒 に 遊ん で ん ね ん けど 、 大 会 に 参加 する 選手 の 名 前 と か か ん で まう と 、 ご っ つ ぅ 
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s 人 UE: 清 つっ こま れん ね ん 。 そ こ が 唯 一 の 難点 や な あ 。 ホ ンマ 最近 の 子供 は 手厳しい ね ん 。 














クル クル タウ ンス テー ジ ( 夜 ) 


いや あ 、 今日 も めっちゃ 楽し か っ た わあ 。 毎日 頑張 っ て る か ら っ て 、 今 日 は ご ほう 
び で 、 閉園 後に 飛行 船 に 乗せ す て も ら っ て る ん や けど 、 人 の 居 な い 遊 園地 は さび し いな 
あ 。 や っ ぱり に ぎ や か な ほう が ええ で 。 あー、 あそこ 、 入り 口 の 前 、 あの 人 ら ま だ 闘っ 
て は ん で 、 すご いな あ 、 よう や る わ 。 お な か と か 空 か へ ん の ? ウチ は 飛行 船 か ら 降 
り た ら 家 か えっ て ゴハン や ね ん けど 、 今夜 の オカ ズ な ん や ろ 一 ? 昨日 冷蔵 庫 に 残っ 
て た デザ ー ト 、 まだ あっ た ら え えな あ 。 お 小遣い 少し し か 残っ て へ ん けど 、 帰り に スー 
パー 寄っ と こう か な あ 。 


キン グ オ フ モ ン スタ ー ズ ステ ー ジ 

それ は 、 まる で 人 の 侵入 を 拒む お よう な 険しい 荒野 の 中 に そびえ て いた 。 対 村 する 二 
つの 巨大 な 残骸 に は どん な 謎 が 秘め られ て いる の か …… な ー ん て 、 この 映画 の 撮影 っ 
て 一 年 以上 や っ て る な あ 。 ほん と な ら と っ くに 撮り 終え て いる は ず だ し 一 体 いつ 終る 
ん だ ろ 一 。 こん な 場所 で ブー ツ っ て すご く 歩 き に くい し 、 昼間 は 汗 ば お くら い 暑 い の 
に 、 逆 に この 時 間 は 風 が 冷た く な っ て 、 こん な 格好 じゃ 超 塞 いん で す よ 。 撮影 許可 が 取 
れ な か っ た らし いか ら こ こ で や っ て る みた い だ け ど 、 こん な 所 じゃ ヒマ つぶ し も で き 
な いし 、 次 は せめ て 携帯 の 電波 が と どく 所 で や っ て ほし いな あ 。 


キン グ オ ブ モ ンス ター ズ ス テー ジ ( 夜 ) 

ここ っ て 夜 は お 化け が 出る らし いん で すけ ど 、 ホン ト か な 一 、 オオ カミ と か は 居 そ う 
だ けど 。 うん 、 それ っ て や っ ぱり オオ カミ で す よ 。 絶対 そう に 決ま っ て る 。 お 化け な ワ 
ケ な いじ ゃ ん 。 この 場所 の いい トコ っ て 、 周り に 私 た ち を の ぞい て 人 が 居 な いか ら 夜 
中 に 大 き な 音 出し て も 全然 大 丈夫 な の 。 音楽 は 大 き な 音 で 聞け る し 、 ギタ ー だ っ て ア 
ンプ の ボリ ュー ム 思 いっ きり 上 げ ら れ て サイ コー ! っ て 思っ て た ら 、 …… 電源 が 無い ! 
Bo や っ ぱり 次 は も っ と に ぎ や か な 所 で や り た 一 い ! 































オロ チ ス テー ジ 


ボス の 一 人 「 ミ ズ チ 」 と 闘う こと に な る ステ ー ジ で す 。 ボス クラ ス の ステ ー ジ は すべ 
て 所 在 が 不明 で ある 城内 に て 闘う こと と な っ て いま す 。 右 の 旗 に は 草 秦 の 剣 、 左 の 旗 
に は 大 蛇 が 描か れ て お り 、 バト ル が 始ま る と 出口 が 塞 が れ て し まい ます 。 ミズ チ を 倒 
さ な い 限り 生き て この 場 を 出 ら れ な い の で し ょ うか 。 季節 外れ の 雪が 降る この ステ ー 
ジ は 、 恐ろし くも 幻想 的 で ある と いえ る で し ょ う 。 
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レイ チェ ル 





真 ・ 閣 子 王 ステ ー ジ 


ボス で ある 「 真 ・ 獅 子 王 ] と 闘う こと に な る ステ ー ジ で す 。 ほか の ボス 二 人 の ステ ー 
ジ と 違い 、 こ こと は ま さ に 闘い の 場 な の だ 、 と いう 空気 が た だ よっ て いま す 。 恐らく ここ 
の 主 は 闘う こと が すべ て と いっ た 感じ の 人 物 な の で は な いか と 思わ れ ま す 。 また 、 バ 
トル と 同時 に 門 が 開い て いく の で 「 闘 う 意志 の な いも の は 去れ 」 と 主 が 言っ て いる か の 
よう で す 。 時 折 雷 が 落ち 、 災 が 揺 ら め く こ の 場所 に 居る と 、 人 間 の 闘う こと へ の 本 能 
を 呼び 覚まさ れず に は お られ な く な っ て きま す 。 


- 表 と < と と と と 中 昌 | 





NEO-DIO ス テー ジ 


ボス 「NEO-DIO」 が 現れ る ステ ー ジ で す 。 全体 が 朽ち 果て て お り 苔 で びっ し り 和 覆 わ 
れ て いる この ステ ー ジ は 、 骨 欄 の 旗 が 象徴 し こい る よう に 、「 生 」 と は 反対 の 印象 を 強 
く 受 け ま す 。 バ トル が 始ま っ て も 扉 は 動作 し な いま まで 、 この 場所 は 完全 に 機能 が 停 
止 し て いる も の と 思わ れ ま す 。 遠く に 見 える 三 つ の 塔 は それ ぞ れ 三 人 の ボス の 居城 な 
の か も し れ ま せん 。 


レイ チェ ル 








グッ ド マ ン ステ ー ジ 

謎 多き ボス グッ ド マ ン の 居城 、 そ の 中 で 最も 神聖 な 場所 へ 続く 回 廊 の 入り 口 が 最終 
ステ ー ジ と な り ま す 。 す べ て が 現実 離れ し て いる この 場所 は 、 宙 に 浮か ぶ ク リス タル 
や 、 広大 な 空間 を 満た す 水 、 恐らく 人 工 物 で あろ う 月 の よう な 物体 な ど 、 不思議 な も 
の が 所 々 に あり ます 。 アテ ナ の よう な 女神 像 は 何 な の か 、 月 食 が 終わ っ た ら ど うな る 
の か 興味 は 尽き ませ ん が 、 ここ の 主 を 倒せ ば 明らか に な る の で し ょ うか ? 


レイ チェ ル 





| STAFF ILUSTRATIONS 


| に 
各 スズ ツ 7 、 プ スズ 開発 スタ ッ フ の 手 に よる 個性 味 あ ふれ る イラ 
スト の 数 々 。 存 分 に た ん 能 し て ほし い 。 
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| ( SNK プ レイ モア 





アル カ デ ィ ア 8005 年 1 月 号 の 読者 | 
プレ ゼン ト 企 画 用 と し て 、SNK プ レ 
イモ ア 社 か ら 提 供 され た 年 賀 状 。4 枚 
と も すべ て 描き 下ろ され た も の だ 。 
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| 2005 年 の AOU シ ョ ー で 、「NBC」 イベ ント の 


旦 忌 
ロロ 


| と し て プレ ゼン ト さ れ た 直 | 
| 筆 に よる イラ スト 色紙 。 リ アル タッ チ で 描か れ た 絵 は ま た 違っ た 味わい が ある 。 


ン ン ス 
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SJIHdVd3SIld3 SA 


1] ユ ウキ S ア イ 元 ネタ 大 到 


元 ネタ だ ら け の 技 名 や 勝利 メッ セー ジ 。 昔 を 
知る 人 ほど ニヤ リ と させ られ る こと 請け 合い 。 





回 ユウ キ 勝 利 メ ッ セ ー ジ 編 

人 @ 新 た な 大 地 は 、 億 が 切り 拓く ! これ が 伝説 の 始ま り だ ! 
後半 部 分 が 「 優 狼 伝 説 WILD AMBITION」 
の キャ ッ チ コピ ー。 同 作 は ポリ ゴン に よる 新生 央 
狼 と し て ハイ パー ネオ ジオ 64 で 発売 され 、「 銀 狼 
伝説 | と ほぼ 同時 系 列 の 物語 が 描か われ て いる 。 

人 @ あ 熱く な けれ ば バト ル じ ゃ な いん だ よ ! 

『「 リ アル バウ ト 央 狼 伝説 っ ] の キャ ッ チ コピ ー。 
対戦 と 書い て バト ル と 読む お の が 通 。 同 作 の 新 キャ 
ラ の リッ ク ・ ス トラ ウド は 、「KOF」 シリ ー ズ の 
ヴァ ネッ サ と 関係 が ある と か 無い と か ……。 

人 @ 猿 は お 手玉 や っ と き な ! 

初期 の ネオ ジオ CD ロタ イト ル は ロー ディ ング 中 
に 猿 の お 手玉 が 表示 され た の だ が 、 そ れ に 例え た 
メッ セー ジ 。 通常 アイ プ の ネオ ジオ CD は 、 ド ラ 
イブ が 等 速 だ っ た 関係 で ロー ド 時 間 が 長く 、1 分 
以上 お 手玉 を 見 る こと も ……。 

人 で 最強 は 、 一 人 で いい 。…… だ よ な ? 

「 銀 狼 伝説 コ ] の キャ ッ チ コピ ー。 間 違い 無く 
最強 な キャ ラ が 一 人 居 た が ……。 し ゃ が み 強 パン 
チー 玉 ク ラッ クシ ュー ト で OK ! 

@ ア ンタ と の 闘い が 俺 を 強く する 。 楽し か っ た ぜ ! 

「 闘 い が 俺 を 強く する 」 部 分 が 「 リ アル バウ ト 
角 狼 伝説 ] の キャ ッ チ コピ ー。 パ ッ ケ ー ジ に 書 
か れ て いた キャ ッ チ コピ ー な こと も あっ て か が 、 熱 
く な けれ ば ーー よ りこ ちら の 方 が 知名 度 は 高い 。 
いつ か また 、 ア ンタ と 闘う 時 が 来る 。 そん な 気 が す る ぜ 

や や 言葉 が 違う が 、 恐 らく 「 龍 虎 の 拳 ら 」 の キ 
ャ ッ チ コピ ー。 実写 CM で は 、 今 を と きめ く 某 女 
性 シン ガー が ユリ ・ サ カ ザ キ を 演じ て いた 。 

依 誰 だ っ て BOY を 捨て る 時 が くる …… 

ネオ ジオ ポケ ッ ト カ ラー の キャ ッ チ コピ ー。 今 
考え れ ば 、 無 線 通信 が 可能 な こと な ど ハ ー ド 性 能 
は 悪く な か っ た が 、 時 代 が 早 過ぎ た の か 、 大 多数 
の 人 は BOY を 捨て な か っ た 。 ち な み に 、 ユ ウキ 
は 勝利 時 に 「I'm not boy」』 と 喋る こと が あ 
る が 、 こ れ も ネ オジ オ ボ ポケ ッ ト の キャ ッ チ コピ ー 
と し て 使わ れ た も の だ 。 

@ さ ら ば …… ギ ー ス ! 

か な り 有 名 な 「 リ アル バウ ト 狼 伝説 | の キャ 
ッ チ コピ ー。 こ の 後 の 作品 に も ギー ス は 一 応 登 場 
し て いる が 、 正 史 と し て は 同 作 で 死ん で いる 。 
倫 舞 う は 和 刃 か 血 煙 か eeeess 

「 サ ムラ イス ピリ ッ ツ 町 紅 郎 無双 剣 ] の キャ ッ 
チコ ピー。 同 作 に は ほか に 「 三 館 の 川 が 待っ て る 
ぜ 」 と いう も の も ある 。 

@ 神 は 拳 の 中 に ! 

「 ワ ー ル ド ヒ ー ロ ー ズ ら JET」 の キャ ッ チ コピ 
ー。 何 げ に 同 作 は 、「KOF」 シリ ー ズ に 先駆 け て チ 
ー ム バト ル を 採用 し て いる (CPU 側 だ け だ が ……)。 


| 





圏 アイ 勝利 メッ セー ジ 編 
攻め も 守り も 単純 よ ? 知恵 と 勇気 で 上 が っ て お いで 
パズル ゲー ム 「 ジ ョ イジ ョ イキ ッ ド 」 で 使わ れ 
て いた テキ スト 。 正確 に は 「 ブ ロッ ク だ ら け の 塔 
の 中 、 知 恵 と 勇 筑 で 上 が っ て お いで !!」。 

人 @ 油 断 し た で し ょ 。 華 秦 に 見 えて も あたし 、 ギ ガ 
パワ ー な ん だ か ら ! 

ー 部 の ネオ ジオ タイ トル を 起動 し た 際 に 現れ る 、 
GIGA POWER に か けた 勝利 メッ セー ジ 。 

人 @ 秘 密 兵 器 ? ライ ンス プラ イト と か チェ ー ン 機 
能 と か か な 。 縦 方 向 に は 強い ん だ か ら ! 

ネオ ジオ 本 体 の 機能 を 指し た 言葉 。 そ の ほか に 
拡大 、 縮 小 や オー ト ア ニメーション の 機能 も ある 。 


画 ユ ウキ 技 名 編 
ファ イヤ ー ス 一 プレ ックス 

100 メ ガ シ ョ ッ ク 第 3 弾 の 同名 プロ レス ゲー ム 
が 元 ネ タ 。 定規 を 使い た く な る くら い 連 打 が 熱い 。 
ファ イヤ ー ス ー プ レッ クス ホー ルド で は 、 ポ タン 
連打 の マー ク が 出現 する が 、 こ れ も 「 フ ァ イ ヤ ー 
スー プレ ックス 」 が 出典 元 。 
@ ミ ュー テイ ショ ンコ ン ビ ネー ショ ン 

『 ミ ュー テイ ショ ン ・ ネ イシ ョ ン 」 の 主人 公 の 
連続 攻撃 が 元 ネ タ 。「 ミ ュー テイ ショ ン ・ ネ イシ ョ 
ン 」 は ユウ キ 、 ア イ の 多数 の 技 の 出典 元 と な っ て 
いる の で 、 ぜ ひ 遊 ん で みて ほし い タ イト ル だ 。 
念 始 号 層 拳 

「KOF」 シリ ー ズ で も お な じみ の ラル フ と クラ 
ー ク が 主人 公 の アク ショ ン ゲ ー ム 「 各 」 の 続編 が 
元 ネ タ 。 重 火器 で 攻撃 …… し て は くれ な い 。 
る ビー スト バス ター 

か な り 細 いと ころ か ら 持 っ て き て いる が 、 知 る 
人 ぞ 知 る ガン シュ ー テ ィング 「 ビ ー ス トバ スタ ー 
ズ 」 か ら 来 て いる と 思わ れる 。 
の サブ マリ ンス クリ ュー 

『 バ ー ニ ング ファ イト 」 の 主人 公 の 一 人 、 デ ュ 


ー ク の 必殺 技 。 通 常 版 は まる で 違う 技 だ が 、 強 化 


版 に な る と 、 シ ル エ ッ ト が デュ ー ク と な り 、 出典 
元 に 近い 技 へ と 変化 する の が ポイ ント で あろ う 。 
@ 爆 裂 挙 / 画 神 拳 

と も に 「 ミ ュー テイ ショ ン ・ ネ イシ ョ ン 」 の 必 
殺 技 。 再現 性 は か な り 高 い 。 
⑯SE・N・GO・KU 伝 承 

「 戦 国 伝承 ] の 名 を 冠 し た 当て 身 技 。 か な り 関 
係 無 さ そう に 感じ る が 、 実は 強化 版 に な る と 一 瞬 
「 戦 園 伝承 ] の 主人 公 の 姿 に 変化 する 。 
@$ ラ イデ ィング ヒー ロー 

ネオ ジオ を ら 台 用 意 す る こと で 通信 対戦 を 可能 
と し た 、 同 名 の バイ ク ゲ ー ム が 元 ネ タ 。 何 げに ス 
トー リー モー ド が ある の も 熱い 。 


1 





メモ リー カー ドス ラッ シュ 
ユウ キ は 腕 の 武器 に カー ドリ ー ダ ー が 搭載 され 
て お り 、 メ モリ ー カ ー ド を スラ ッシュ する こと に 
よっ て パワ ー ア ッ プ を 果たす が 、 こ の メモ リー カ 
ー ド と は ネオ ジオ の それ に 相違 無い 。 か つて の 
MV ら 筐 体 に は メモ リー カー ドス ロッ ト が あり ( 筐 
体 に よっ て 異な る )、 ス テー ジ の 進行 状況 な ど を 読 
み 書 き で きた の は 懐か し い 話 で ある 。 
@ 超 ド 級 100 メ ガ ビ ー ム 

超 ド 級 は ネオ ジオ 本 体 の キャ ッ チ コピ ー。100 
メガ ビー ム は 、100 メ ガ シ ョ ッ ク か ら 来 た も の 
だ 。 技 の 途中 で 100 メ ガ シ ョ ッ ク の ロゴ が ! 

@ 超 ド 級 MAX330 メ ガ ビ ー ム 

ネオ ジオ 起動 画面 の 「MAX330MEGA」 か 
ら 名 前 を 取っ た 超 必殺 技 。 超 ド 級 100 メ ガ ビ ー ム 
同様 に 、 MAX330MEGA の 画面 が 演出 で 入る 。 


園 アイ 必殺 技 編 
る トッ プ ハ ル ハンティング スル ー 

「 ト ッ プ ハン ター」 か ら 名 前 を 取っ た 投げ 技 。 
出典 元 の 主人 公 は 腕 が 伸び る 特徴 が あめ っ た が 、 さ 
す が の アイ も そこ まで は や っ て くれ な い ? 
人 で ロボ アー ムー 

主人 公 と ロボ ッ ト 軍 団 と の 抗争 を 描い た アク シ 
ョ ン ゲ ー ム が 「 ロ ボア ー ミ ー」 が 元 ネ タ と 思わ れ 
る 特殊 技 。 腕 が ロボ ッ ト っ ぽく な る 。 
人 @ 旋 風 拳 / 分 身 拳 

と も に 「 ミ ュー テイ ショ ン ・ ネ イシ ョ ン 」 の 必 
殺 技 。 分身 拳 は 出典 元 だ と 攻撃 扱い 。 
の ハイ バー タッ クル 

『「 バ ー ニ ング ファ イト 」 の ビリ ー の 技 。 
免 ジ ョ イジ ョ イー 

ジョ イジ ョ イー と 名 の 付く も の は すべ て 「 ジ ョ 
イジ ョ イキ ッ ド 」 に 関係 する も の だ 。 な お 、 ア イ 
が 乗る 気球 は 、「 ジ ョ イジ ョ イキ ッ ド 」 で 救出 対象 
と な る も の 。 気球 の ほか に 飛行 船 も ある 。 
人 るり ベー スポ ボー ルス ター ズ 

同名 の 野球 ゲー ム が 元 ネ タ 。 ベー ス ボ ポール スタ 
ー ズ ・ プ ロフ ェ ッ ショ ナル と ベー スポ ボー ルス ター 
ズ ら も 同名 の ゲー ム か ら 取 っ た も の だ 。 
で 20820 ス ー パ ー キ ャ ッ チ 

「『2080 年 スー パー ベー スポ ボー ル 」 か ら 。 同じ 
野球 ゲー ム の 「 ベ ー ス ボー ルス ター ズ 」 と は 対極 
の 存在 で 、 か な り ぶ っ 飛ん だ 内 容 と な っ て いる 。 
人 @ 災 の コマ / 月 面 宙返り (ムー ン サ ルト ) 

あの 有名 過ぎ る 漫画 が 出典 元 。 ア イ の 手 が 高速 
に 動く こと に よっ て 、 摩 揮 熱 で 炎 が 生じ る 。 
免 ラ スト リゾ ー ト 

同名 の シュ ー テ ィング ゲー ム が 元 ネ タ 。 さす が 
に 自身 が 変形 こそ し な いも の の 、 オ プシ ョ ン を 身 
に まとい 攻撃 する 。 
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| ーー・ ユ ウキ ノア イノ 草 共 京 
| 八神 庵 KK シェ ルミ ー 




















































































































LT ーー・ テ リー・ ポ ガー ドン 不知 火 舞 ノ キム 









































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































[05 ・ ギ ー ス ・ ハ ワー ド ノ タ ン ・ フ ー・ ル ー/ 之 守 


・ 神 紀 十 郎 / 色 ノア スラ 
UM 柚 ノ 御名 方 守 矢 一 秒 あか り 
[71 一 * 落 辺 鹿 一 郎 ノ ハン ゾウ ノ フ ウマ 
マッ ド マ ン ノ キ サ ラ ・ ウ ェ ス ト フ ィ ー ル ド 
ノ サ イ バ ー・ ウ ー 
マル コ ・ ロ ッ シ ノ アテ ナノ マー ズ ピ ー プ ブル 


[4|・ ミ スチ ノ 獅 子 モ ン NEO-DIO 


グ 


































































































































































































































































































































































































































































































































































カー ドス ラッ シュ を 使う 


メモ リー カー ドス ラッ シュ で 強化 し た 技 は どれ も 使い 
や すい の で 、 な る べく 強化 し て お きた い 。 中 間 距 離 で ス 
キ を 見 て 出す か ダウ ン を 奪っ た と き に 出し 、 相手 が 攻め 
て くる な ら C、 守 り が 固 そ 
うな ら D、 遠 距離 な ら A、 
既に 何 か 強 化 を し て いる な 
ら B、 と 使い 分 け よ う 。 遠 
距離 で は 相手 の ステ ッ プ に 
有効 な ビー スト バス ター で 生計 4 
けん 制 し つつ 、 メ モリ ー 力 7 カウ ント の 効果 時 間 を 忘れ ず 、 
ー ド スラ ッシュ を 使 お う 。 まめ に 強化 し て いこ う 。 











提 お 四 日 み 会 


三 よ 技 2 貞 み 谷 わ せ 


攻め の きっ か け を 作る 


中 間 距 離 か ら 攻 め る と き は 、 し ゃ が み Dor ジ ャ ンプ ー 
ライ ディ ング ヒー ロー 一 弱 雷 神 拳 、 遠 距離 立ち C 強 爆 
裂 拳 、 ジ ャ ンプ D で めく り を 狙う な ど が ある 。 (5 
ー ド させ れ ば 有利 な の で 、 庁 
積極 的 に 狙っ て いこ う 。 上 ま 計 
か ら 攻 め る 場合 は 、 有 弱 雷神 
拳 を 多め に する と 対空 迎撃 
され に くい 。 ダ ウン を 礁 っ 
た 場合 は メモ リー カー ドス 
ラッ シュ D ロ で 雷神 拳 を 強化 しゃ が み Dー ラ イデ ィング ヒー ロ 
し 、 さ ら に 攻め る と いい 。 「 革 還 神 挙 を 軸 に 攻め る 。 








の を 構築 


相手 を 固め て 必殺 技 で 削る 


ガー ド 時 に 有利 な 技 を 組み 合わ せ て ケズ リ を 狙う の が 
ユウ キ の 得意 分 野 。 近 距離 立ち C・ 一 強 爆裂 拳 、 
強 サ ブ マ リン スク リュ ユー、 基 半 陳 洗 ら ロフ ラ イデ 「 ン グ ヒ 
ー ロ ーー… 翌 電 神 拳 な ど が 回 
めで 有効 。 特 に 強 サ ブ マリ 
ンス クリ ュー は ケズ り ダ メー 
ジ が 多い の で 、 密 着 状態 に 
な っ た ら す ぐに 狙 お う 。 画面 
端 な ら 、 近 距離 立ち C に 連 
係 さ せれ ば ヒッ ト or ガー ド を 強 サ ブ マ リン スク リュ ー を 何 度 も 
問わ ず に 攻め を 継続 で きる 。 で 二 








] は 朝市 まで か 時 本 連投 で 、 四国 | | ilgmiy5C・ *「C 昌一 化 サブ マリ ンス クリ ュー 一 粗 MAX330 メ ガ ビ ー ム 
| リン フリ は チャ ンス が あっ た ら 狙 お う 、 ま た 、 対 空 で | 
ZNAOAIIKONESIRNL 


ー ム で 追撃 し た い 。 ら は 連係 と し て も 位 秀 な 連続 技 。 3 は 近 距 離 立 | 
5C * CM2I の ヒッ ト 隊 認 で ダブ ル ア サ ルト を 入れ る バタ ー ン | 





WW み ら テ ンー ロー) ー 特 


( 面 強 サブ マ リン スク リュ ー Or 旨 拓 一 ダ ブル アサ ル | ト 






























































遠 距離 の けん 制 
主力 に な る の は 、 ベ ー ス ボー ルス ター ズ ら と A の ジョ 
イジ ョ イブ ロッ ク 。 こ の 二 つ は 落下 する ブロ ッ ク の 形 が 
同じ で 見 分 けが 付き に くい 。 け ん 制 に な る 前 者 を メイ ン 
に 、 ス キ を 見 て 後者 を 出し 生生 2 ーー 
て 有利 な 状況 を 作ろ う 。 こ 




















の と き 、 ス キ の 小さ い 弱 分 
身 拳 も 交ぜ る と 効果 的 。 
な お 、 飛 び 道 具 で 対抗 す 
る 相手 に は 、 そ れ を ベー ス 
ボー ルス ター ズ や ら 020 ス 
ー パ バー キャッ チ で さば こう 。 








二 つ の 技 を 組み 合わ せれ ば 、 ほ と 
ん ど 死角 が 無く な る ぞ 。 


ば る の まず は その 児 極 が 【。 後 は を どの J 


接近 戦は どう する ? 。 


連続 技 に 乏 し い ア イ は 接近 戦 が 苦手 。 攻 勢 時 は ヒッ ト 
認 で きる 連続 技 1 を 基本 に 、 ガ ー ド され た 場合 は 、 ダ 
ブル アサ ルト 部 分 を 、 弱 分 身 拳 や (レバ ー 下 方 向 に 入力 
し た ) 中 段 の A ジ ョ イジ ョ 
イブ ロッ ク に 変化 させ よう 。 
コマ ンド が 入 逢 只 と 同じ な 
の で 、 ボ タン を 変え る だ け 
OK だ 。 守 勢 時 は 連続 技 ら 
の 出番 。 ヒ ッ ト 時 、 ダ ウン ・ 2 
を 奪え る の で 、 こ れ で 攻守 中 間 距 の 主力 は 9 C。 ウン 
を 逆転 し て 攻め 直す 。 を 奪え 、 ガ ー ド され て も 有利 だ 。 








ul 入川 対戦 攻略 


ラス トリ ゾン ト 活用 法 


撃ち 出す 方 向 が 決ま っ て いる ラス トリ ソー 半 。 前 は 
分 身 拳 や ジョ イジ ョ イブ ロッ ク と 、 後 半 は ジョ イジ ョ イ 
バル ー ン や めく り ジ ャ ンプ B と 組み 合わ せ て 使 お う 。 

































































真横 に 飛び 道具 を 撃つ と き に 、 分 斜め 下 に 撃つ 飛び 道具 に 合わ せ て 、 
身 拳 と 組み 合わ せる と いい 感じ 。 めく り で 跳び 込む の も 強力 。 








1 は ヒッ ト 確 認 で きる 連続 技 。@ は 割り [1| 
込み 用 で ダウ ン を 玲 え る 。3 の ラス トリ ソー ト は 、 ま すず 、 オ フシ ョ 
ン 部 分 を 2 ヒッ ト さ せる 、 さ ら に 吹き 飛ん だ 相手 を ラン で 追い か け [2] 
て 、 残 り を 2 ヒン ト さ せる 。 その 後 、 追 撃 の ジャ ンプ C を 六 地 ギリ 
ギリ で 当て る と 、 次 の ラス トリ ソー ト に つなぎ や すい 。 | [3] 
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火 の コマ ー [ラス トリ ソー ト ( き 計 4 ヒ ウ ー ジ ャ ンプ Clx ya 
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LHR 対戦 攻略 





空中 R. E.D. KicK を 意識 させ 、 び 込み を 狙え 


空中 R.E.D. KicK は 、 先端 な ら ガー ー ド され て も 反撃 を 受け 
な い 。 垂直 ジャ ンプ で 様子 見 し 、 け ん 制 や 飛び 道具 を 見 た ら 
空中 R.E.D.KicK で 反撃 すれ ば 、 跳 び 込み が 狙い や すい 。 空 
中 R.E.D.KicK を ガー ド さ せ 
た ら 、 再 度 空中 R.E.D.KicK 
の 反撃 つぶ し を メイ ン に 、 ス 
テッ プ か らし ゃ が み 日 と 通常 
投げ や 、 跳 び 込 み を 狙 お う 。 跳 
び 込 み は ジ ャ ンプ B が オス ス 


メ 。 判定 が 強く 、 無 敵 の 無い 飛び 道具 に は 、 垂 直 ジ ャ ンプ 中 空 
中 R.E.D.KicK が 非常 に 有効 だ 。 





























連続 技 の 破壊 力 は トッ プク ラス 。 空中 HE.D.KicK を は じ め と し た 、 接近 手段 が 四 富 だ 。 接近 戦 で 勝負 を 決め ろ 。 


どこ キャ ン モ ー ド を 使 お う 


無 式 ・ 壱 段 後 は 、 ボタ ン 連 打 で 挑発 が 出る 。 この 挑 
発 を 完了 させ る と 、 約 5 秒間 どこ キャ ン モ ー ド が 発動 。 
特定 の 必殺 技 を 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 と な る 。 画面 中 
央 で 決め れ ば 、 挑 発 が 反 撃 を 受け な い の で 、 安全 に どこ 
キャ ン モ ー ド に 移行 で きる ぞ 。 ーー 

どこ キャ ン モ ー ド 中 は 、 荒 
唆 み ー 毒 吐 み 一 荒 流 み …… の 
ルー プ が 強い 。 連続 ガー ド な 
上 、GC ス テッ プ を され て も 割 
り 込 まれ に くい ぞ 。 し か も 、 



































































































































り 、 相手 は ガー ド ゲー ジ が 普段 通り に ケズ られ る 。 ガー 
ドク ラッ シュ させ れ ば 、 連 続 技 の チャ ンス だ 。 ヒ ッ ト 時 
は 、 荒 吐 み … 毒 貴 み め の ル ー プ を 終了 間際 まで 繰り 返し た 
後 、 毒 吐 み 一 知 格 に つない で 、 さ ら に 追撃 し よう 。 
































































































































































































































対空 に 打ち 勝ち や すい ぞ 。 こち ら は パワ ー ゲ ー ジ が た ま どこ キャ ン モ ー ド 中 は 、 ヒ ッ ト 、 ガ ー ド を 問わ ず 、 荒 吐 み ー 毒 吐 み 一 荒 貴 み …… と 繰り 返す だ け で 強力 だ 。 
MM 」 の g 失 石 式 必 1 し ゃ が み Bー し ゃ が み A で 【 還 七 五 改 ( 画 画 ) 寺 き ら 】 or 無 式 ・ 索 之 段 
同様 、 強 七 失 石 ー 0 中 | 2 | pc じ 失 ・ 必 改 一 生 鉄 (ステ ッ プ し て ) 寺 き (1 和 上 ) (SW 大 TI | | | | | 1 
"ドコ "ヤー クツ” ヤリ | 3 | (ye 近 馬 区 立ち CC” 導 み 区 み 作 七 重き X9 
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ーー オーソ ドッ クス な 技 ば か り だ が 、 通 常 技 は 多少 弱め 。 琴 月 で 一 気 に 接近 し て 勝負 を 仕掛 けれ ば 光 が 見 える 2 


攻め の 起点 に な る 行動 近 距 離 で ガー ド を 崩す 





苦手 な けん 制 合戦 


リー チ の 長い 通常 技 が 遠 距離 立ち こと し ゃ が み D く らい 
で 、 し ゃ が み D は スキ が 大 きい 。 闇 払い も スキ が 大 きく け 
ん 制 は 多少 苦手 だ 。 対空 は 強 鬼 焼 を が ある の で 、 遠 距離 立 
ち C で 多少 けん 制 し つつ も 意識 は 対空 に 集中 し よう 。 









































| 強 鬼 焼き の 対空 を 重視 する 。 
空 対空 の ジャ ンプ B も 交ぜ 
れ ば 跳び 込ま れ に くい 。 











































































































中 間 距 離 か ら の 選択 肢 は 主 に 三 つ 。 跳び 込み 、GC ス テ 
ッ プ 、 そ し て 琴 月 だ 。 跳び 込み は ジャ ンプ C、GC ス テッ プ 
か ら は 近 距 離 立ち C を 狙 お う 。 近 中 離 立ち C は 攻撃 発生 が 
早い の で 相当 強力 ! キャ ン 
セル で 琴 月 まで 入れ 込め ば 
ヒッ ト or ガ ー ド と も に いい 結 
果 に な りや すい 。 中 間 距 離 か 
ら の 琴 月 は 、 移 動 中 に つぶ ぐさ 
れ な けれ ば ガー ド さ れ て OK。 
し ゃ が み A へ 連係 させ る か 、 め 


























































































































琴 月 は ガー ド さ れ て も 有利 な の で 


層 風 は ステ ッ プ か ら 出 す よ り も 跳び 込み か ら 出 し た 方 
が 決め や すい 。 ス テッ プ か ら は 通常 投げ を 使 お う 。 ま 
た 、 下 段 の 選択 肢 は し ゃ が み B か ら の 連続 技 の ほか に 、 
近 距 離 立 ち B 一 琴 月 を 出し 
切る 方 法 も ある 。 ヒッ ト 時 の 
見 返り を 取る か 、 ヒ ッ ト 、 ガ 
ー ド と も に 安定 感 の ある 行 
動 を 取る か 、 相 手 に 応じ て 
使い 分 ける と いい 。 後 は 反 半纏 
撃 で GC ス テッ プー 近 距 離 GC ス テッ プ か ら の 近 距 離 立 ち C は 








名 
| 


攻め を 継続 し や すい 。 


くり ジャ ンプ ぞ e+B を 狙 お う 。 立ち C を 決め れ ば ベス ト 。 


攻め 、 守 り と も に 頼れ る 。 





1| シャンプー 近 立ち (6 月 (1 邊 目 ) ⑧% 人 稚 婦 


20 [2 | 還 し ゃ が み C 2 タブ ル ア リ ル ト ox3oD 和 

















[3| し ゃ が み Bー し ゃ が み A (@ 到 美 秦 8 















































アイ ント リガ ー で けん 制 せよ 


遠 距離 で は アイ ント リガ ー の けん 制 が 基本 。 飛び 道具 
に 対し て は 、 ア イン トリ ガー で 相殺 し つつ 、 セ カン ド シ 
ュ ユート を 飛ば せ ば 、 撃ち 合い で 優位 に 立て る 。 また 、 飛 
び 道 具 が 無い キャ ラ に 対し 細 1 
て は セカ ンド シュ ー ト で の 
けん 制 を 多め に すれ ば いい 。 





固 る 


1 


] 対戦 攻略 


ジャ ンプ C と ナ ロ ウ スバ イク で 攻め 込め ! 


前 述 の 行動 で 相手 が 守り を 固め る 機会 が 増え た ら 、 相 
手 の 頭 上 を 狙う よう に 、 ジ ャ ンプ C で 跳び 込ん だ り 、 中 


距離 か ら ナ ロウ スパ イク の 先端 を 当て る よう に 出 そ う 。 
ド さ れ 


な お 、 前 者 が ヒッ ト じ た ら 連 続 半 人 ガー 
た 場合 は 歩い て 通常 投げ と 打 
撃 の 二 択 を 仕掛 け 、 図 々 し く 





ダメ ー ジ を 与え る チャ ンス も 増え る 。 こ の ほか に は 、 空 

中 戦 で 横 に 強い ジャ ンプ D も 交ぜ て いく 。 ヒ ッ ト す れ 

ば 、 特 殊 空中 ヒッ ト 判 定 の 空中 ミニ ッ ツ スパ イク で 追撃 
きき 、 空 中 で も 高い ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 









































































































これ を 軸 に 、 ア イン トリ ガ 体力 を 奪い に いき た い 。 ま た 、 
ー か 5 ら 派生 技 を 出さ ず に 様 ナ ロ ウ スパ イク を 出し た と き = 
子 を 見 た り 、 セ カン ド シ ェ ーー は 、 必 ず ヒ ー ト ドラ イブ の コ 
ル を まい て 、 攻撃 の チャ ン 対空 は し ゃ が み C や 横 方 向 に 強 い 。 マン ド を 入れ 込み 、 ヒ ッ ト 時 回 半 時 時 テ に 
ス を うか が お う 。 ジャ ンプ D な ど が オス ス メ だ 。 は スー パー キャ ン セ ル す れ ば 、 ナ ロ ウ スバ イク は 発生 が 早く 下段 な の で 奇襲 に 使い や すい 。 ヒ ッ ト 時 は スー パー キャ ン セ ル で 大 ダメ ー ジ だ 。 
投 膝 開 ame。 し eoA 1 ジャ ンプ 0ー し ゃ が み Ax 1ー@ で あ *+B (空中 ミニ ッ ツ ス バイ ク 
1 _ PP 層 電 | 2| 近 冬 ち 0 の *1A O g ヒ ー ト ドラ ブー ミニッツ スバ イク 
の | [3| セカ ンド シェ ルー ダブ ル ア サ ルト or【 ヒ ー ト ドラ イブ 空中 ミニ ッ ツ スパ イク] 
軸 対戦 攻略 
き 直 : ゅ い は わ り の 。 戦況 人 3 
_ 基本 は 中 距離 で じっくり いこ 強力 な ジャ ンプ 攻撃 で 接近 せよ 受け 身 不 能 技 か ら 起き 攻め せよ 


ーー つつ Se 
イッ プ が 強力 。 地 上 戦 で は 足元 無敵 の 弱 を 振り 回 そう 。 
また 、 横 方 向 に 長く 空 対空 で 絶大 な 独 で を 義 千 垂 直 ジ ャ 
ンプ D も 重要 。 垂直 ジャ ン 護 | 
プ を 地上 で 待た れ た 場合 は 
エア スピ ン キ ッ ク に よる 軌 
道 変更 が 有効 だ 。 相手 の 跳 周 
KT 









フ 、 は 地上 戦は 足元 無敵 の 層 シ ェ ル ミ 


シェ ルミ ー は ジャ ンプ が 比較 的 遅い も の の 、 出 せる ジ 
ャ ンプ 攻撃 は 強力 な も の ば か り 。 特に 、 め くり も 狙え る 
ジャ ンプ C は 下方 向 に 非常 に 強く 、 対 空 技 の 弱い 相手 に 
は 跳び 放題 と いえ る 。 相 手 が 無 敵対 空 技 を 持つ 場合 は 、 
ジャ ンプ の 軌道 を 変え られ る エア スピ ン キ ッ ク が 有効 に 
機能 する 。 移 動 距 離 が 長く 、 高 い 位置 で 出し て も 空振り 
し に くい 強 が オ スス メ だ が 、 空 振り する と 危険 な の で 出 
す 際 は 慎重 に 。 ま た 、 遠 めか ら 跳 び 込ん だ 際 は 横 に 長い 
ジャ ンプ D が 使い や すい 。 こ れ ら の 技 で 接近 し た ら 、 し 


受け 身 を 取れ な い 技 の 後 は 一 方 的 に 起き 攻め する チャ 
ンス 。 シ ェ ル ミー スバ イラ ル の 後 は シェ ルミ ー キ ュー ト 
を 出さ ず 、 ス テッ プ か ら 大 ジャ ンプ 攻撃 を 重ね 、 ジ ャ ン 
プ 攻 撃 と 着地 投げ に よる 二 ーー 一 
択 を 迫る の が 有効 だ 。 エア r ei 
スピ ン キ ッ ク ヒ ッ ト 後 は 、 回 燈 連用 Po 、 
昇り 弱 エ アス ピン キッ ク に 簡 糧 計上 is 記 リ 
よる めく り が 強力 。 ガー ド に MI AA 
方 向 を 惑わ せ う れる 上 、 ガ 













































































ゃ が み B か ら の 連続 技 と 投げ 技 の シェ ルミ ー ス バイ ラル 、 一 ド され て も その まま 攻め エア スピ ン キ ッ ク に よる めく り は 、 
し ゃ が み B で 対処 し よう 。 ホイ ツブ よる けん 二 D る シェ ルミ ー カ ー ニ バル で ガー ド を 崩し て いこ う 。 に 移行 で きる ぞ 。 0 凍ら お ISM 計 2R の 
投 肝 韻 Locu IMfNR、 ma い に 1 | しゃ が み B @ *+B(G 上 上 @》 御 レッ グラ リア ー ト or[ シ ェ ルミ ー カ ー ニ バル ー 導 投げ 








Wo シェル ミー em な 3 [zl 














Wnt (9 間 肌 4 タフ ル ア タ ル ト 


アク セル スピ ン キ ッ ク ⑯ 委 レ ッ ク グラ リ ァ ー ド 









































し ゃ が み D を 軸 と し た 中 間 工 離 で の 剛 い 方 を 知 ろう 


テリ ー は 連続 技 の ダメ ー ジ に 突出 し て いる キャ ラ 。 この 特 
徴 を 活用 する た め 、 中 間 距 離 か ら 近 距 離 で の 闘い を 展開 し 
て いく 。 飛び 道具 の パワ ー ウ ェ イ ブ を 持つ が 遠 距 離 で は 闘 
わ ず 、 し ゃ が み D が 届く ギリ ギリ の 問 合 い を 維持 し よう 。 こ 
の 問 合 い で は リー チ の 長い し ゃ 
が み D や 弱 バ ー ン ナッ クル 、 速 距 
離 立ち B で けん 制 。 それ に 加え 
相手 の けん 制 に 対し て 有効 な タ 
クティ カル ステ ッ プ を 交ぜ て い 
く 。 タク ティ カル ステ ッ プ で 相手 




















し た ら 、 し ゃ が み B 一 し ゃ が み A や 近 距 離 立 ち C 一 玉 パ ワー 
ダン ク or 弱 パワ ー チ ャ ー ジ 始動 の 連続 技 で 、 一 気 に 大 ダメ 
ー ジ を 与え た い 。 パワ ー ゲ ー ジ が あろ う が 無 か ろう が か な 
り の ダメ ー ジ を 与え られ る の で 、 oe 





の けん 制 技 を 避け る こと に 成功 し ゃ が み D の 届く 間合い で は 、 し ゃ が み D で の けん 制 か 、 タク ティ カル ステ ッ プ で 潜り 込ん で の 攻撃 を 使う 。 

















パワ ー ウ ェ イブ で 追加 ダメ ー ジ 


強 パ ワー ダン ク で 跳び 込み を 迎撃 、 お よび 弱 パ ワー =ー ダ 
ンク を 相手 に ビット させ た と き は ダウ ン 追 撃 に パワ ー ウ 
ェ イ ブ が 確定 。 枯 半 前 ン 束 に な る の で 訪れ ず に 。 


re as 





ェ イ プ を 出す と 確実 
ヒット 。 か な り の 追加 ダメ ー ジ だ 。 


な の で 、 確 突 に ダウ ン を 客 え る 。 





1| し ゃ が み Bー し ゃ が み A で” 序 バ ー ン ナッ クル or[ 還 パ ワ ー チ ャ ー ジ (る 先日) 8 バス ター ウル フ jo パワ ー ゲ イザ ー 
[2] 和 50 2 ! (ワー チャ ー ジ x3 一 強 パ ワー ウェ イブ ] or 【 科 パワ ー ダ ンク ー プ レー キン グー 吉 隊 立ち C の (ウー タン クー 和 パ ワー ウェ イブ 


[sle (相手 画 画 中 ) しゃがみ Bー し ゃ が み AG ル パワー ゲ イザ ーー ツイ ン ゲ イザ ーー ダブ ル ア サ ルト or 馬立 ち C で W 代 パワー ダン クー 強 パ ワー ウェ イブ 
























































空中 か ら 攻 めで 相手 を ほん ろう せよ ! 


これ ら に 加え 、 正 面 か ら 跳び 込む 場合 は ジャ ンプ D が 強力 。 
地上 連続 技 を 狙わ ず 、 少 し 早め に 出し て も いい 。 最後 に 、 
連続 技 3 を 使え ば 空 対空 か ら 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


通常 技 が 全体 的 に 短い 舞 。 地上 で は 、 遠 距離 立ち A と 龍 
災 舞 の 二 つ で けん 制 し 、 跳 び 込 む チ ャ ンス を 狙う 。 こ れ ら 
に 加え 、 垂 直 ジ ャ ンプ や 後方 ジャ ンプ か ら 、 ム ササ ビ の 舞 ・ 
実 で けん 制す る と より 効果 的 だ 。 

本 命 の 跳び 込み は 、 各 種 空中 特殊 技 を 交ぜ 、 的 を 絞ら せ 
な いよ うに する 。 ジャ ンプ 中 時 士 B は 、 大 ジャ ンプ で 跳び 越 
し つつ 、 方 向 転換 し て 攻撃 で きる 。 また 、 攻 撃 の 前 に 一 瞬 、 
点 わ っ と 浮く ジャ ンプ 中 穫 士 B は 、 タ イミ ング が 良けれ ば 、 
対空 を 避け つつ 当て られ る 。 ほか に も 、 ジ ャ ンプ B は めく り 
が 可能 な 跳び 込み 。 時 折 、 め くり ジャ ンプ ロー ジャ ンプ 中 
生 二 D と 連係 させ れ ば 、 ガ ー ド 方 向 を 簡単 に 揺 ぐ べ ぶ れる ぞ 。 


































































































人 SS Re と 




















ムササビ の 舞 ・ 実 は 、 相 手 の 足元 
に 当て る 。 ガ ー ド 後 は ほぼ 五 分 。 


ジャ ンプ 中 +D は 急 な 方 向 転換 が 
ウリ 。 間合い 次 第 で の めく り も 狙え る 。 





! 対戦 攻略 


画面 端 の 固め 


画面 端 で す オススメ の 固め 連係 は 、【 近 距離 立ち A 一 独 十 
B(1 段 目 ) 一 弱 龍 炎 舞 】 Xn。 コ ツ は 、 弱 龍 災 舞 を 遅 め の 
キャ ン セ ル で 出す と ころ 。 そう すれ ば 、 弱 龍 火 舞 が 密着 
状態 で 当たる の で 、 ら ルー 
プ 目 の 立ち A が 近 距 離 に な 
る の だ 。 こ の 連係 は 、GC 
ステ ッ プ や 無敵 技 以 外 で は 
割り 込ま れ な い 。 こ れ を 何 
回 も ルー プ さ せ て 固め る の 
も 強力 だ し 、 途 中 で 通常 投 
げ を 狙っ て みる の も 面白 い 。 
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龍 災 舞 は ガー ド さ せ て 4 フレ ー ム 
有利 。 画面 端 な ら 凶 悪 な 連係 も 。 





和 ーー LT) 隊 | 1 | し かみ BG” 次 (G 遇 人 


紹 0 は ける 所 も las 上 320030082228328028NNR200032NRN26302238 潮 92833 SR 


折 距 聞 12 | pr5C 多 士 B(1 段 目 ) の 電光) 











間 | | 3 | we) シャン フ B( 交 有 8 れ 邊 有 


MIMe+。 


ac ん 5iaOmpmD ら 0te mp スキ を 突き 、 素 早い ステ ッ プ で 近寄っ て 連続 技 を 決め よう 。 
空 砂塵 で ダメ ー ジ アッ プ を 図れ 


空 砂塵 は 、 特 殊 空 中 ヒッ ト 判 定 が ある 。 こ れ は 空中 空 技 が 可能 だ 。 ほ か に も 、 三 連 撃 ( 弱 or 強 一 強 ) 後 に も 出 
砂塵 も 同様 だ 。 さ ら に スー パー キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 せる 。 三 連 撃 の 3 発 目 を 決め る より も ダメ ー ジ が 大 きい 
うま く 使 えば ダメ ー ジ アッ プ を 狙え る ぞ 。 の で 、 常 に 空中 空 砂塵 で の 追撃 を 心がけ た い 。 

地上 の 空 砂塵 は 、 し ゃ が み C で 対空 し た 後 の 追撃 と し ーー『 3 ーー 
て 使え る 。 し ゃ が み C の 判定 は あま り 強 く な い が 、 飛 燕 
斬 の タメ が 完了 し て いな いと き の 対 空 と し て 便利 。 

空中 空 砂塵 は 、 後 方 ジャ ンプ に 対し て 、 ジ ャ ンプ D で 














[RUNI 提 生計 対戦 攻略 | 


地上 戦 で 相手 を 押さ え 込 め 


地上 戦 の 要 と な る 遠 距離 立ち A は 、 発生 、 リ ー チ に 優れ 
て お り 、 先 端 を 当て る よう に 出す の が 強い 。 相手 が ガー ド 
を 固め 始め た ら 、 ペア の が BDPOG0 還 際 け で の 
ー ド を 月 そう 。 暴れ は 、 夕 ク 落 

ティ カル ステ ッ プ で 避け て し 米 線 
ゃ が み B で 反撃 。 また 、 昇 り 
ジャ ンプ か ら の 飛翔 脚 で つ 









































ぶす の も アリ だ 。 地上 戦 を 嫌 追い か けた と き に 使え る 。 ジ ャ ンプ D が 空中 の 相手 に ヒ い 
が り 後 方 ジャ ンプ で 逃げ る 相 ッ ト す れ ば 、 空 中 空 砂塵 まで まず ヒッ ト す る の で 、 入 れ 











空中 空 砂塵 が つなが る 。 さ ら に 、 
空中 鳳 遇 前 まで つなが る ぞ 。 


後方 ジャ ンプ で 逃げ る 相手 に 大 ジ 
ャ ンプ D が ヒッ ト 。 さ ら に ……。 


遠 距 離 立 ち お A で の けん 制 は 非常 に 
強力 。 ト ッ プ クラ ス の 性 能 だ 。 


手 に は 、 大 ジャ ンプ D で 追い 
か ける の が オス ス メ だ 。 


込み で 使 お う 。 ジ ャ ンプ D は 、 画 面 中 央 時 の 鳳 鳳 飛天 肢 
後 の 追撃 と し て も 重宝 する 技 。 簡 単 かつ 威力 が 高い 連続 
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ーー 回 近 史 立 ち C》 [ 和 半 月 困 (or\ 月 暫 
履 が 寺 4 人 きび HH 


) 一 貞 [z] し ゃ が 2 み B で 》 三 連 (@or 強 ) "6 











[3 | (画面 近 距 離 立 ち C (2 段 目 ) 【$ ぁ 和民 飛 天守 ( 電 ご 笠 り - HH () ー 三 連 撃 (- 空中 嘱 陣 (2 段 目 ) @ 空中 





















































GEESE HOWARDsz-x ュ 5ー ト 


技 の リー チ が 長く 、 中 距離 戦 を 得 剖 と する ギー ス 。 相手 を 寄せ 付け ず 、 常に 自分 の ペー ス で 間 え 。 





寄せ 付け ず に 闘い 、 中 距離 か ら 二 択 を 迫 れ 


中 距離 で は 、 リ ー チ の 長い 遠 距 離 立 ち B や C、 し ゃ が み D 
を 中 心 に 使っ て いく 。 し ゃ が み D は キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 
烈風 拳 に 連係 させ よう 。 この と き 、 ジ ャ ンプ で 避け られ て 
も 、 し ゃ が み C の 対空 が 間に合う 。 相打ち 以上 が ほとん ど 
な の で 、 か な り 信 頼 で きる ぞ 。 どう し て も 落と せな い 場 合 
は 、 上 段 当て 身投げ を 使 お う 。 また 、 余 裕 が ある 状況 で の 
対空 は 、 レ イジ ング スト ー ム を 狙い た い 。 コマ ンド が 複雑 な 
の が 難点 だ が 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 

相手 が お と な し く な っ た ら 、 遠 距離 立ち D で 攻め る 。 ガ 
ー ド され て も 若干 有利 な の で 、 し ゃ が み B と 真空 授 げ で 二 
択 を 迫 れ る ぞ 。 無敵 技 で 暴れ る 相手 に は 、 タ クティ カル ス 


テッ プ が 有効 だ 。 遠 距離 立ち り は 、 ほ か に も 出 始め が キャ 
ン セ ル 可 能 と いう 特徴 が ある 。 真空 投げ で 出 始め を キャ ン 
セル すれ ば 、 中 距離 か ら ガ ー ド を 崩せ る ぞ 。 





















































rt 絢 


遠 距 離 立ち D の 出 始め を キャ ン セ 中 距離 か ら 真空 投げ を 狙え る 。 
ル 可 能 と いう 特性 を 生か せ ば ……。 れ と 出し 切り で 二 択 を 迫 ろ う 。 


画面 端 で ガー ドク ラッ シュ を 狙え 


ダブ ル 烈 風 拳 は ガー ド さ せ て 有利 。 間 合い の 離れ な い 
画面 端 な ら 、 連 発する の が 強力 だ 。 た だ し 、 再 度 の ダブ 
ジャ ンプ や 暴れ に 有 弱 


ル 利 風 拳 は 少し 待た な いと 出せ ず 、 
い 。 こ れ ら に 対し て は 、 し 
ゃ が み Bー ダ ブル 烈風 拳 で 
対抗 し よう 。 問 合い が 離れ 
た ら 、 遠 距離 立ち D で 接近 
すれ ば 、 ま た 同じ 状況 だ 。 > こ 
また 、 投 げ を 狙う の も アリ 。 生野 半 - M 
投げ は 通常 投げ で 行なえ ば 、 画面 端 に 追い 詰め た ら 、 と りあ え 
画面 端 か ら 逃さ な い ぞ 。 ず ダ ブル 別 風 拳 で OK だ 。 








- タ プー い 









1 は 、 強 諸 影 挙 に つなぐ の が 高 肛 力 だ が 、 
タメ が 完了 し て いな いな ら ダ ブル 剤 風 拳 に し よう 。 8 は 、 バ ワー ゲ 
ー ジ 9 本 消費 する 連 貫 技 だ が 、 か な り 高 戚 力 。 狙 える チャ ンス は 多 | 





い の で 、 積 極 的 に 狙い た い 。 3 の し ゃ が み D は 、 少 し 表れ て いる と 還 
き 限 定 。 近けれ ば し ゃ が み Cー ダ ブル アサ ルト も 入る 。 











し ゃ が み C 【 で と し 「 リ 「 「 「 ドーム 
し ゃ が み B※ aoi 立ち 0 の 2 ドーレ イブ (9 先 上 め ) 一 立ち 2 or ダ ブル アサ ル ト 


(画面 端 限定 ) し ゃ が み B @y ダ プ し 和 財 各区 立ち Oor し や が み Dor タ プル アサ ル ド 




































































横 か ら の けん 制 は ステ ッ プ を 務 合 


跳び 込み の チャ ンス を 作る た め に 横 か ら の けん 制 を す 
る 場合 メイ ン に な る の が ステ ッ プ か ら の 遠 距離 立ち A 
と 融 簡 疾 歩 、 そし て 遠 中 離 立ち D だ 。 徹 疾 歩 で ガウン 
を 奪い た いと ころ だ が 、 多 し と ここ 0 
用 する と GC ス テッ プ の 的 0 
な の で 、 遠 距離 立ち A の 固 
め を 嫌がっ て 動く と ころ を 
弱 簡 疾 歩 で 攻撃 する の が 理 
想 に な る 。 相手 の リー チ が 帳 蘭 1 
長く て 踏み 込め な いと き は 、 ステ ッ プ で 踏み 込み つつ 遠 距離 立 
弱 箇 疾 歩 を 多め に し よう 。 ”^ で 回 め る の が 必 本 だ * 




















害 過 する の 殆 め を 重視 3 有 


跳び 込み か ら 一 気 に 接近 する 

対空 が 強力 で な い 相 手 に は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 と 雷鳴 肝 で 
上 か ら 接 近 す る の が 有効 。 や や 近 め の 間合い か ら 電 鳴 肢 
を 狙う か 、 ジャ ンプ D で めく り を 狙う 揺さぶり が 強い 。 
画 鳴 脚 後 は 地上 で 連係 を 作 縛 呈 
り た いと ころ だ が 、 垂 直 ジ 9 
ャ ンプ か ら 雷 鳴 脚 を 何 度 か 。 
使っ て いく の も 重要 。 上 か 罰 
ら 攻 め 切 れ な いと 思っ た ら 、 。 
後方 ジャ ンプ を し て 相手 の 
動き を 見 つつ 、 十 字 拳 を 狙 雷鳴 脚 を 警戒 させ つつ ジャ ンプ D 
っ て ダウ ン を 奪い た い 。 “めくり を 狂う の が 強力 


















































】 対戦 攻略 


撃 放 と 大 衝 波 

接近 戦 で は 撃 放 と 大 衝 波 が 活躍 する 。 埋 鳴 肝 ヒッ ト 時 
は 大 抵 撃 放 が 連続 ヒッ ト す る の で 、 当 た り そ う な ら ボ タ 
ン を 連打 し て お こう 。 大 衝 波 は し ゃ が み C キ ャ ン セル な 
ど で 使 っ て いく 。 タ メ 時 間 
が 長い の で 、 形 士 C に 化け 。 
た と き 用 に 弱 入 疾 歩 ま で 入 
力 し て お く の も いい 。 大 衝 
波 を ガー ド さ せ た 後 は ステ 
ッ プ か ら 攻 め る か 、 前 方 ジ 
ャ ンプ か ら の 雷鳴 脚 が 割り 大 衝 波 の 後 は 驚く ほど 有利 。 雷鳴 
込ま れ に くく て 強力 だ 。。 CRP DAROGSVS 





























入 用 AAMMkcmm | 1 | ラ ャ ン フロー 隊 立 5D ⑥ ゅ エ C 身上 











ー [2 ] mw 


[3] 電 寺 肝 (] 彼 目 )or ブ ラボ ー・ 和 用 (1 役目 ) SW 天 



































遠 距離 戦 を 制 せ ! 


基本 は 帝王 天眼 拳 で の けん 制 。A と C を 交ぜ な が ら 緩 
切 を 付け て 出し 、 中 距離 で は 跳び 込み に 注意 する こと 。 
跳び 込み に 対し て は 早め の 強 帝王 天 耳 拳 や 、 し ゃ が み 
C、 タ クティ カル ステ ッ プ で 対処 し よう 。 












飛び 道具 の 撃ち 合い は 、 帝 
王 他 心 拳 で 跳ね 返す 。 ほ ぼ 
撃ち 負け る こと は な い ぞ 。 





近 距 離 戦 で ま と わ り つ こ う 


接近 戦 の 主力 は し ゃ が み C。 攻撃 判定 が 強く 硬直 も 短 
い の で 、 強 気 に 出 せる 。 さ ら に 、 ヒ ッ ト 時 は 帝王 神 足 拳 
や ダブ ル ア サ ルト で 追撃 で きる ぞ 。 そ れ に 加え 、 判 定 の 
強い ジャ ンプ C で めく り を 員 計 = 同 
狙っ た り 、 通 常 技 キ ャ ン セ 
ル か ら 中 段 の 工 士 B で ガー 
ド を 崩す の も オス ス メ 。 員 
+B は ガー ド さ れ て も 有利 
な の で 、 再 度 芽 BB や 跳び 
込み に 連係 させ 、 攻 め を 継 ダウ ン を 奪っ た ら 帝 王 宿命 拳 を 重 
続 させ る の が 有効 だ 。 人 
























































J 対戦 攻略 


H 
| 
国 


_ 真 ・ 帝 王 神 足 拳 で の 反撃 が 強力 


真 ・ 帝 王 神 足 拳 は 発生 が 早く 突進 距離 が 長い た め 、GC 
ステ ッ プ 後 の 反撃 と し て 最適 の 技 。 コマ ンド が 重複 し て い 
る お か げ で 、 黄 下 入 れ っ ぱ な し AorC と 素早 く 入 力 す れ ば 
簡単 に 出る ぞ 。 決め られ る 状況 を 覚え る と か な り 強 力 だ 。 



































京 の 空中 R.E.D.KicK な ど 、 
スキ の 小さ い 技 に も 反撃 で 
き 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 











1 は 蜂 本 連続 技 。 8 必 界 か ら タ フル アサ 
ルト が 入る の で 、 か な けり 美 戦 的 だ 。 ら の 最後 の 部 分 は 王 神 足 業 や 思 
ダフ ル ア サ ルト も 入る 3 は GC ス テッ プ と 真 ・ 汗 神 足 業 の コマ | 
ンド が 旧作 する 上 、 スー パー キャ ン セ ル の み 対 応 な の で 帝 二 商店 
拳 も ミス し に くい 、 反 還 用 連続 技 こ し て 非常 に 優 た 。 





回 ジャ ン フ 0 日 5C > 


TI 





が み A (で 》 帝王 神 足 拳 or ダ ーー トド 


| 8 | 宇和 














強力 な ジャ ンプ 攻撃 と 、 帝 王 天 耳 源 に よる 師 届 * 飼 王 横 名 生 に よる ケズ リ は いや ち し 満点 。 ーー ンー ンー 


強力 な 跳び 込み で 制圧 せよ 帝王 宿命 拳 で ケズ リ ま くれ 


リー チ が 短く 、 地 上 戦は 不得 意 な 崇 秀 だ が 、 ジ ャ ンプ 攻 接近 後 は し ゃ が み B か ら の 連続 技 、 発 生 の 早い 中 段 で あ 時 間 を 稼ぎ な が ら 闘 えば 、 オ ー ト チャ ー ジ で ゲー ジ が 
撃 は 非常 に 強力 。 地上 の 相手 に 対し て は 下方 向 に 強く めく る 唱 十 A、 通 常 投げ で 攻め 立て よう 。 た だ し 、 最 大 の 狙い は た まる 。 そ こ で 、 選 帝王 宿命 基 に よる ケズ リ を 狙っ て い 
り を 狙え る ジャ ンプ D が 強い 。 ギリ ギリ めく り に な ら な い 距 ペー ス を っ て 同 い 時 間 を 稼ぐ 、 と いう こと を 忘れ ず に !! way ド さ せ た 後 は 距離 が 離れ な い の 
離 で 当て れ ば 、 相 手 の 向 き を 変え つつ 正面 に 着地 し 、 ガ ー 1 、 有 利 を 活か し て 攻め ら 
ド 方 向 を 惑わ せら れる ぞ 。 空中 の 相手 に は 、 横 方 向 に 大 き 0 
な 攻撃 判定 を 持つ ジャ ンプ C が 信頼 で きる 。 早め に 反応 し き GC ス テッ プ 対 策 に も な 
て ジャ ンプ 直後 に 出せ ば 、 対 空 技 と し て も 機能 する ぞ 。 前 る 通常 投げ や 、 し ゃ が み 昌 
方 ジャ ンプ 攻撃 で 空中 戦 に 勝て ば 、 相 手 が 着地 する 前 に 強 か ら の 連続 技 で 選択 を 仕掛 
帝王 天 耳 拳 で 追撃 で そ きる の も うれ し いと ころ 。 無 瑞 対空 技 ーー に ーー イィ ける と いい 。 も ちろ ん 、 ゲ 玉 
を 持つ 相手 に は 、 空中 か ら 相手 の 頭上 に ワー プ す る 帝王 空 判定 が 非常 に 大 きい ジャ ンプ C は 空 さら に 間 王 天 耳 拳 が 決ま る の だ 。 ー ジ が ある 限り 帝王 宿命 拳 相手 が 一 人 の と き は ケズ リ が 実 ダ メ 




























































































































































































殺 心 眼 拳 に よる 回 避 を 織り 交ぜ 、 対 応 を 惑わ せ て いこ う 。 対空 に 強力 。 空中 戦 で 勝て ば ……、 どん どん 跳び 込ん で いこ う 。 で ケズ る 、 と いう の も 強力 。 ジ と な る た め 、 特 に 強力 と な る 。 





] は 基本 連続 技 。 明 市 王 向 合 半 を 面 員 | | し が み BI1 邊 上) TTP 24 1 幻滅 MM 
で 次 め た 後 は 志 王 天 且 基 で 追加 能 だ 。 ら は 盟 攻 婁 か ら ダ フル アサ | ーー ーー 
ルト が つなが る こと を 利用 し た も の 。 し ゃ が み 昌 (1 段 目 ) しゃ I[2] し が み A 要 し ゃ が み B.6 皮 O タブ ルアウ ルト 
が み C (8 段 目 ) か ら も 決ま る か 、2 段 目 が 空振り し に くい 分 こち ら 「 1 11{〔ntnt{t{ ーー 1 「 
PE の の PPT | 3 | (中 ヒ ッ ト 時 ) ジ ャ ンプ 0 一 天上 





















































まき 
I | 員 】 対戦 攻略 
富 な 中 自 投 衣 す の は 簡単 。 9 還 続 お 紅 合 り 
四 了 別 の 立ち 回 り 対空 で 一 発 聞 転 ! 
遠 距 離 の けん 制 で 主力 に な る の は 、 飛び 道具 の 烈風 近 距 離 は 投げ と 豊富 な 中 段 を 交ぜ て ガー ド を 崩す 。 こ 3 の 連続 技 は 、 対 空 で 決め た い 高 力 の 連投 。 最初 の 
拳 。 相手 の 飛び 道具 に ダブ ル 和 烈風 拳 を 合わ せる の も い こ で も 、 下 段 攻撃 に 強く 中 段 の BD 同 時 押し は 有効 。 投 げ 強 ラ イジ ング タッ クル 部 分 を 財 釘 叶 十 C と 入力 し て お け 
い 。 た だ し 、 ス キ が 大 きい の で ジャ ンプ 軌道 の 低い 相手 は レイ ジラ ン ・TYPE 「 シ フト 」 一 真空 投げ を 狙い た い 。 ARK ーー ム は 名 上 C だ け で 出る 。 


に 多用 は 禁物 。 な お 、 相 手 の 跳び 込 み は 、 強 ライ ジン グ 
タッ クル で 迎撃 する の が 安定 。 タ メ が で き て いな いと き 
は 、 ク ラッ ク カ ウン ター・ 上 段 で 代用 し よう 。 

中 間 距 離 は 、 し ゃ が み D と 遠 距離 立ち D が 主力 。 この 距 
離 は あま り 得意 で は な い の で 、AC 同 時 押し や BD 同 時 押 
し 、 レ イジ ラン ・TYPE 「 ダ ンク 」 を 起点 に 接近 し よう 。 


な お 、 自 分 か ら 跳 び 込 むと き は ジャ ンプ D。 空 対空 を BD 同 時 押し は 中 段 で ガー ド さ せ レイ ジラ ン .TYPE[ ダ ンク 」 は に キャ 強 ライ ジン グ タッ クル は 十分 引き レイ ジン グスト ー ム は 少し た め て 
直 隊 する な ら 、 ジ ャ ンプ B が な か な か 痢 力 だ 。 て 有利 。 下 段 に も 強い 。 ン セ ル か ら 出す 。 ガー ド され て も 石 分 。 。 付け て 、 初 和 部 分 を ビ ヒット させ る 。 か ら 出 す と 、 全 段 ヒ レッ ト す る ぞ 。 












1 は ステ ッ フ し な か ら タ イミ ング な 調 束 回 人 MT フ LTHINITYTTT 二 「 ッ ク ル 

『 下 ギリ ギリ で 当て る 。 シャ イン ナッ クル が 4 ヒッ ト す れ ば 理 | 
な お 、 頁 旋 投げ で に を 負 けた 8 人 、 和 9 ハー ド エ eee 0 の WoW シャ イン ナッ クル 
- 強 レイ ジン グスト ー ム ー 思 撃 が 決ま る 。2 は 起き 攻め な ど に | 
、 ヒ ッ ト 確 認 で きる 連続 技 。3 は 対空 連続 技 だ 。 ] [3] 強 ラ イジ ング タ ッ ク ル 展 上 @⑲ 公 レ イジ ング ス トー ムー ダブ ル ア サ ル ト 































X 葉 ほたる MM 対戦 攻 略 

、 避 発 気 掌 を 追い か け て 、 接近 へ の 足 が か り と し よう 画面 端 限定 の 強力 な 固め を 使 お う し 博 
まず は 接近 戦 に 持ち 込む の が 最初 の 目標 。 判定 が 強く 天 落 投 で ガー ド を 揺さぶる 。 な お 、 燕 龍 盤 打 を ガー ド さ 相手 を 画面 端 に 追い 込ん だ ら 、 燕 雲 十 六 い 手 の 構 え 一層 
めく り 性 能 が 高い ジャ ンプ D で 跳び 込む の が て っ と り 早 れ て も 依然 と し て 有利 な 状況 な の で 、 次 は 下段 の 前 掃 燕 旋回 燕 一 弱 連 撃 蹴 を ガー ド さ せる と 圧倒 的 有利 な 状況 に 。 





い が 、 そ れ だ け で は 対処 され が ち 。 さま ざま な 手段 を 使 舞 と 中 段 の 流 燕 旋 脚 で ガー ド を 揺 さ ぶ ろ う 。 この 連係 を 繰り 返せ ば 、 相 手 の ガ ー ド ゲー ジ を ケズ れる 。 
い 分 け て 、 接 近 を 試み た 方 が 確実 だ 。 ニニ ーーー 8 = 5 ーー こ 
弱 発 気 掌 は 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 撃 て さえ すれ ば 弾 














































































































速 が 遅く ラン で 追い か けら れる の で 、 攻 め の 起点 と し て eo 

使え る 。 相 手 が 飛び 道具 を 持っ て いる キャ ラ で 、 撃 ち 合 Je 

い に な っ た 場合 に は 、 発 気 掌 で は な く 虎 尾 脚 ー ブ レー キ の 

ング で 撃ち 返す と いい 。 こ 5 ーー 
相手 に 接近 し た ら 釘 十 C を 当て て 裏 燕 の 構え を 取 ろ は と に か く 相 手 に 触ら な いこ と に は 始 構え か ら は 選択 肢 に 幅 を 持た せ 、 文中 の ラッ シュ を 繰り 返し て いる 最 中 ヒッ ト 時 は ステ ッ プ ー し ゃ が み A 





ら な い 。 選 発 所 こなせ ! テッ プ で | うに 。 に 中 段 の 流 効 。 か ら の 決め ら し 
ここ か ら は 果 れ つぶ し の 攻 凍 朋 打 や ステ ッ プ か ら の 背 身 ま ら な い 。 層 発 気 沿 を 使い こなせ ! GC ス テッ プ で 反撃 させ な いよ う [ に 中 段 の 流 菩 旋 脚 を 交ぜ る と 有効 。 か ら の 連続 技 を 決め られ る ぞ 





wey 


こっ 1 | いみ Bー し ゃ が み Aー* BOY 表 ー ブ レー キン グー 天 了 有 or ダ ブル アサ ルト 





上 順 を 使い 昌 生 技 2 打 [2] し ゃ が み 0 【GM を (上 の 拉 え へ 移行) 學 天 連 
































MP KAR 有 ES er ぁ ョ ュー 


攻め は 不得 意 だ が 、 しゃ が み OC と 江 史 を 活か し た 守り の 堅 さ は 秀作 。 相手 の 攻撃 を さば きつ つ 、 條 蘭 に 立 と う 。 





虎 喚 を 活用 し て 相手 の 攻め を 防 ご う 


攻め る 手段 に 乏しい の で 、 相 手 の 攻 め に 対応 する スタ イ 
ル が 望ま し い 。 中 間 距 離 で は 遠 距 離 立ち B 、 し ゃ が み D で 
けん 制 を 行ない 、 相 手 の 出 方 を うか が お う 。 跳び 込ん で く 
る な ら 、 確 実に 強 虎 中 で 撃墜 し て ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 

また 、 こ ちら か ら 攻 め に 転 四 
じ る 場合 、 跳 び 込 み 、 ジ ャ ン 
プ 防 止 に も な る 騰 雷 神 利 、 ま 
た は タク ティ カル ステ ッ プ か 
ら の 通常 投げ や し ゃ が み C を 
使用 する の も アリ だ 。 

飛び 道具 を 多用 する 相手 に 





は 、 上 半身 無敵 が ある 虎 史 疾 風 拳 で 抜け よう 。 出す と き は 
常に 龍虎 乱舞 の コマ ンド を 入力 し 、 ヒ ッ ト し た と きのみ A ボ 
タン を 押し た い 。 な お 、 地 を は う 飛 ひび 道具 に 対し て は 飛燕 
が 則 間 ( 診 呈 タイプ ) 、 ke 





中 間 距 離 で 飛び 道具 を 多用 する 相手 な ら 、 常 に 叶 独 穫 診 コマ ンド を 用 意 。 発射 し た 瞬間 に ボタ ン を 押 そ う 。 











[ 王 MWTWETOIE 


寸 、 名 十 日 を 使い こ な そう 
豆 士 日 、 灸 士 B で ガー ド す る と 、 即 座 に 必殺 技 で キャ 


ン セ ル で きる 。 反 撃 が 難し い 奇 襲 技 や 通常 技 か ら の 連係 
な ど 、 確 認 し て か ら ガ ー - ド で きる も の に は 活用 し た い 。 

















発生 が 遅く て 確認 で きる よう な 相手 成功 すれ ば 普段 は 反撃 で き な い 技 に 
の 攻撃 に は 、 各 種 受 け を 活用 し よう 。 も 、 容 易 に 必殺 技 で 反撃 で きる の だ 。 














技 朋 操 車 続 技 1 は か な (297 の 男 | し ゃ が み C 4 TTP 4 IM 


[2] し ゃ が み Bー し ゃ が み A 5 
| 8 | し ゃ が @* 理生 





_ RU0BERT RC ニカ ルレ ァ 


各種 麗 と 、 じ ゃ が みや 鐘 新 聞 を 使っ た * 品 ば せ て 落と す " 昌 法 が 簡 力 。 それ に 対抗 策 を 持つ キャ ラ が 課題 だ 
画面 端 で 中 自 下 穫 の 二 択 を 迫 ろ う 


龍 撃隊 ・ 下 眉 で 相手 の ジャ ンプ を 誘 え ! 
前 撃 較 ・ 下 段 は タメ 時 間 、 硬 直 と も に 短い た め 、 連 射 で き 














る 優れ た 飛び 道具 。 こ の 飛び 道具 を 連射 し 、 遠 距離 一 中 間 
距離 で 主導 権 を 握 ろ う 。 ジャ ンプ で 接近 し て くる 相手 を し ゃ 
が み C_ 弱 龍 斬 翔 や 強 龍 斬 

翔 で 撃墜 し 、 龍 撃 肉 ・ 下 段 を 

撃て る 間合い を 維持 し た い 。 -… 

相手 も 飛び 道具 を 使用 し て 


くる よう な ら 、 龍 撃 岡 ・ 下 段 ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル 強 軸 王 翔 
叫 拳 を 交ぜ て 、 相 手 の 飛 O 道 








翻 王 翔 叫 拳 を 見 せ て お け ば 、 相 手 は 
そう そう 飛び 道具 が 打 て な く な る 。 





画面 端 で ダウ ン を 奪っ たら 、 四 十 A と 近 距 離 立 ち B で 中 
下段 の 二 択 を 迫る チャ ンス 。 夫 十 人 は ヒッ ト 、 ガ ー ド 問わ ず 
有利 な の で 、 そ の 後に 再び @ 十 A と 近 距 離 立 ち B な ど で 相 


手 の ガ ー ド を 揺 さ ぶ ぷろ う 。 な お 、 MR 


後に 目 押 し で し ゃ が み A に つ な 
げ ら れる 。 ここ か ら 連 続 技 1 を 

























































































決め て 、 再 び ダ ウン を 奪い た い 。 
一 方 下段 の 近 距 離 立ち B か ら 
は 、 キ ャ ン セ ル し て 弱 飛 燕 旋 風 
脚 を 出し て いこ う 。 ヒッ ト 時 は そ 





の まま 連続 技 ら へ 移行 し 、 ガ ー e+A か らし ゃ が み A が つなが る キャ ラ に は 、 二 択 ヒ ッ ト 時 の リタ ー ン も 倍増 見 沙 し た く な い ポ イン ト だ 。 









HHUHIUISUD】 対 電 攻 較 | 


ド さ れ た 場合 は 1 発 目 で 止め れ ば 有利 な の で 、 再 び 二 択 
を 迫る と いい 。 な お 、GC ス テッ プ で 反撃 を 狙う 相手 に は 、 
ほか の 行動 を 増やし て 的 を 絞ら せな いよ うに し た い 。 相手 
の コマ ンド 入力 ミス を 誘 お う 。 










































































具 の 手 を 止め る と いい ぞ 。 


運 続 技 1 は ロバ パー ト の 基本 連続 技 。 バ パワ I| 
ー グ ゲー ンジ の 嘩 軒 に よっ て 締め の 必殺 技 を 切り 人 えよ うま 人 治 動 






の 場合 は TOTOTOTTT 連続 技 @ は 下段 寺 動 の 胃 続 


IN | ゃ e+B (で ぁ Mr 則 生 TI 間 天 


(相手 画 画 近 立 59 ひみ 時 4 





し ゃ が み D * 








単発 ヒッ ト 確 認 の 精度 を 鹿 を ご] 回 の チャ ンス で ダメ ー ジ アッ プ ! 





し ゃ が み D の 単発 ヒッ ト 確 認 を 極め よう 


Mr.BIG は 飛び 道具 を 持た な い の で 遠 距 離 戦は 苦手 。 
し ゃ が み D の 先端 が 届く 程度 の 問 合 い を 維持 し つつ 闘 お 
う 。 遠 距離 戦 で 相手 の 飛び 道具 を さば くに は 、 ス ピニン 
グラ ン サ ー(BD) を 使っ て 抜け る と いい 。 また 、 
離 で の 飛び 道具 に は 、 強 カリ 
フォ ルニア ロマ ンス スー パー . 
キャ ン セ ル か ら の 連続 技 で 対 
応 し 、 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 
し ゃ が み D は 単発 で ヒッ ト 
確認 可能 な の で 、 ヒ ッ ト 時 の 





用 し て いこ う 。 そ の ほか し ゃ が み A も 発生 が 早く 効果 的 。 
し ゃ が み D、 し ゃ が み A を 嫌がっ て 跳び 込ん 々 で くる よう 
な ら 、 確 実に スピ ニン グラ ン サ ー (AC) で 撃墜 し て いく 。 
着実 に 対処 すれ ば 、 お の ず と 勝利 が 見 えて くる は ず だ 。 


























見 返り が 大 きい 。 け ん 制 に 利 し ゃ が み D ヒ ッ ト 確 認 か ら の 連続 技 が Mr BIG の 生命 線 。 ジ ャ ンプ で 避け られ て も 対空 技 が 間に合う ぞ 。 


勝利 べ の 道 は この 一 慮 に ある ? 


HUHI 旬 対戦 攻略 | 


画面 端 で グラン ドブ ラス ター を 活用 


喘 で 強 グ ラン ドブ ラス ター ー ガ ー ド 後に は 、 し ゃ が み 
oeRrE か AP し ゃ が み D を ガー ド さ れ 
た ら 、 強 グラ ンド ブラ スタ ー、 ビ ヒビ が 222rocoheo 








ダウ ン を 礁 っ た 後 は 起き 上 が り に グ 
ラン ドブ ラス ター を 重ね て 繰り 返す 。 


強 グラ ンド ブラ スタ ー 後 は ダッ シュ か 
ら 二 択 を 仕掛 け 、 ガ ー ド を 揺さぶる 。 




















F み 人 3 B 続 技 1 は み D を 単発 怒 1 


の 連 上手 の 回 復 体力 見 
辿 上 及 ご は 近 直 離 で 9 認 続 投 [2] 





















































し リウ ドラ ムシ ョ ッ 7 イ _「「 ロス ダイ ビン グ or ダ ブル アサ ル 「 


し ゃ が み Bー し ゃ か が み A ドラ ムシ ョ ツ トラ イワ ー レ nr フラ スッ シー ゥ ュ イ フ 


|3| 近 叩 立ち CI 強 カリ フォ ルニア ロマ ンス (2 ヒッ ト 目 ) ” ライ ジン グ ス ピ アー 







































































通常 技 を 駆使 し て の 横 押 し 


リー は ジャ ン づ 軌道 が 緩やか で 迎撃 され や すい 半面 、 
地上 で は 高 性 能 な 技 が そろ っ て いる 。 遠 距離 立ち D と し 
ゃ が み D は リー チ が 長く 、 遠 中 離 立ち D は 下段 を か わす 
性 質 を 持っ て いる た め 非 常 庫 
に 優秀 。 相 手 が 垂直 ジ ャ ン 
プ な ど で 対 応 し て くる よう 
な ら 、 少 し 踏み 込ん で し ゃ 
が み C を 出す か 、 昇 り ジ ャ 














| 


ンプ 攻撃 で 迎撃 すれ ば か な 
り 優位 に 立て る 。 めく り ジ 
EN 


遠 距離 立ち D を 主体 に し た 横 か ら 
の 押し は 対処 され に くい 。 





必殺 技 を 駆使 し た 横 押し 


けん 制 に 使う 必殺 技 は 玉 百 裂 脚 と 弱 空転 爪 。 どちら も 
GC ス テッ プ 以 外 で は ほぼ ほとんど 反撃 を 受け ず 、 一 度 出れ ば 
つぶ され に くい 。 弱 百 裂 脚 は し ゃ が み B か ら の 連続 技 に も 
使い や すい の で 多用 する と 
いい 。 な お 、 相 手 の 技 に GC 
ステ ッ プ を し た 場合 、 近 距離 
立ち C を 狙う と 強 空転 爪 が 
暴発 し や すい 。 し か し 、 無 敵 
時 間 で 相手 の 次 の 技 を か わ 
すこ と も 多い の で 、 積 極 的 | に 羽 百 裂 脚 と 弱 空転 爪 駆 使 し て ケ 
近 距 離 立ち C を 狙 お う ズ り ダメ ー ジ を 稼ご う 。 




































































は 対戦 攻略 


パワ ー ゲ ー ジ 配分 を 考え る 


リー の 場合 、 超 必殺 技 を 使っ て も あま り 高 い 威力 を 期 
待 で き な い 。 よ っ て 連続 技 で パワ ー ゲ ー ジ を 消費 する よ 
り も 、 GC ス テッ プ を 多用 する 方 が 効果 的 だ 。 ま た 、 真 

空転 由 は ガー ド さ れ て も 敵 ーー 
か な り 有 利 な 状況 を 作れ る 13 
の で 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド に か 
か わら ず ど ん どん 使っ て い 区 。 
こう 。 特に オー トチ ャ ー ジ 中 粒 革 
状態 に な る と パワ ー ゲ ー ジ 
を も て 余 し が ち に な る の で 、 
無駄 に し な いよ うに 。 





























真空 空転 爪 は パワ ー ゲ ー ジ と 相談 
し な が ら 多 用 し て いこ う 。 












し 1 は 人 昌 で 成 の 昌 い 本 本 付 、 ら は | 
下 動 の 寺 技 ド さ れ て も いい の が 強み 。 3 は コマ ンド 投げ | 
か ら の 連 純 技 。 近 距 識 立 ち C は 少し 前 進 し て か ら 出 し 、 頁 補 空転 所 は 
相手 と 高度 が 含 う まで 待っ て 出す の が ポイ ント 。 し ゃ が み 状 態 に 決め 
る と 邊 的 導 が 束 中 か ら 補 折り し や すい の で 、 信昌 SM を 湊 の よう 。 


[2] し ゃ が み Bー し ゃ が み A の ie 


[1 ジャ ンプ D 近 二 立 ち C 人 





| [3] 民生 - 近 中 区 立ち C (C” 百 条 涯 拳 フィ ニッ シュ (一 大 ジ ャ ンプ ) 一 秩 補 空 中 








HAOHMARUegz 


上 HU 対 攻 略 





王 王 丸 の 代名詞 < 独 斬 り ( 通 距 本 立ち C) の 強 さ は 本 作 で も 健在 。 連続 技 も あり 、 万能 キ ャ ラ に 仕上 が っ て いる そ ぞ 。 
基本 的 な 立ち 回 り 


遠 距 離 か ら ガ ー ド を 崩す 

遠 距離 の けん 制 は 、 遠 距離 立ち B と C。 特 に 、C は 威 
力 が 高く 、 ジ ャ ンプ の し 始め や バッ クス テッ プ に 当たり 
や すい 。 こ れ を 中 心 に 振り 回 し て 流れ を 作ろ う 。 
これ ら に 加え 、 奥 偽 旋 っ 
風 裂 斬 と 弱 斬 鋼 関 を 交ぜ て 
いく 。 ど ちら も 最初 の モー 
ショ ン が 遠 距 離 立 ち C と 全 : 
く 同じ 。 前 者 を 使っ て ジャ : 
ンプ を 誘い 対空 技 で 迎撃 し 































































































た り 、 後 者 な ら ガ ー ド で 固 遠 距離 立ち C、 奥 偽 旋風 列 斬 、 斬 
まっ た 相手 に 決ま る 。 





鋼 剛 は 始め の モー ショ ン が 同じ 。 


中 間 距 離 の けん 制 は 、 遠 距離 立ち A と B。 遠 距離 立ち A 
は 攻撃 発生 が 早く 、 ス キ が 小さ い 。 遠 距 離 立 ち B は リー チ 
が あり 、 こ の 間合い だ と キャ ン セ ル が 可能 。 キャ ン セ ル で 弱 
裂 震 斬 や 久 十 D を 出し て ガー ド を 揺 さ ぶ ろ う 。 

跳び 込む 場合 は 、 少 し 近い 間合い な ら ジ ャ ンプ D。 若 
干 だ が めく り 性 能 が ある 。 正 面 か ら 地 上 連続 技 狙 いで 跳 
ひび 込む な ら 、 ジ ャ ンプ C を 低め に 出す と いい 。 

近 距 離 は 、 通 常 投げ と 連続 技 @ の 二 択 を 仕掛 ける 。 連 
続 技 ら は 、 ガ ー ド され て も 傘 十 B で 止め れ ば 攻め が 継続 
で きる 。 起き 攻め や GC ス テッ プ 後 に も 狙っ て いこ う 。 

最後 に 対空 に つい て 。 メイ ン は 垂直 ジャ ンプ C。 横 方 向 





に 強い の で 、 先 端 を 当て る よう に 出せ ば 打ち 勝ち や すい 。 
パワ ー ゲ ー ジ が ある な ら 、 強 天 難 封 神 斬 を 決め る 。 少し 引 
寺 付 ける よう に 出せ ば 、 空 中 で 全 段 ヒッ ト す る ぞ 。 

















1 段 目 を スー パー キャ ン セ ル し て 、 
形 凄 糧 斬 を 決め る 。 高 威力 だ 。 


連 志 X は 、 ゼ ぜ の 普 但 し た い 。 座 士 BX 
ら 一 強 弧 月 斬 ま で つなげ た ら ……、 









| きま に 狙う 。 ら は 下段 始動 の 連続 技 バ パワー ゲー ジ が 8 本 以上 の 場合 
は 、 座 二 日 X ら か ら 天 半 神町 に つなげ て も いい 。3 は 中 段 始 動 の | 
連続 技 。 近 了 距離 立ち に な ら な いよ うに 注意 。AC タ クティ カル ス 





テンプ 後 は レバ ー を 独 に 入れ っ ぱな し で BーD と 入力 すれ ば 較 単 | 





] は 放 灯 多 の 中 。 曲 雇 が 近 いと | 導出 天 了 


人 ま TBX2 C か 多 有 (1 4 和 





























と に か く 珍 二 一 弦 ア ン ヌ ムツ べ で 押せ ! 


けん 制 は 、 ス キ の 小さ い 遠 距離 立ち A、 キ ャ ン セ ル で 
きる 遠 距離 立ち B、 飛 び 道具 の シ チ カ プ エト ゥ が 主力 。 
これ ら を ば ら ま きつ つ 、 ス キ を 見 て ステ ッ プ or ラン で 
接近 、 あ る い は 弱 ア ン ヌ ムツ べ で 突進 する 。 

近 距 離 に な か っ た ら 、 傘 士 D 04 
ーA ア ン ヌ ムツ べ を 多用 する 。 
ヒッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー ド さ 
れ て 五 分 、 ヒ ッ ト ス トッ プ が 
短い た め 、GC ス テッ プ を され 』 
に くい 。 し ゃ が み ガ ー ド を 強 
要 で きる の で 次 の 布石 に な る 。 











































































































この 連係 は 、 起 き 上 が り に 直接 重ね る と 強力 だ が 、 攻 め 
が 単調 に な り が ち 。 そこ で 、 ガ ー ド させ る と 近 距 離 で 有利 
に な る 、 鷹 捕まり 攻撃 B、 ジ ャ ンプ 中 冊 士 DU、B カ ムイ リム 
セ を 当て 、 そ れ か ら 仕 掛け る と バリ エー ショ ン が 増え る ぞ 。 
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技 を ガー ド さ せ て 暴れ を 講 い 、 DA アン ヌ ムツ べ で つぶす 。 ガー ド さ せ て 有利 に な る 技 を 知っ て お こう 。 


ガー ド を 崩す 


ガー ド を 月 す 手 段 は 、 通 常 投げ と カム イ ムツ べ 。 ど 
ちら も リス ク が 大 きい が 、 前 述 し た 攻め を 繰り 返せ ば 、 
相手 は 自然 と し ゃ が み ガ ー ド が 多く な っ て いる は ず だ 。 

通常 投げ は 、 有 利 に な る が 
技 を ガー ド さ せ 、 思 い 切 っ 
て ラン か ら 投 げ る 。 カ ムイ 
ムツ べ は 、 近 距離 立ち D-・ 際 - 
A ア ン ヌ ムツ べ を 見 せ て 、 國 
同じ よう に 近 距 離 立ち りー… 
鷹 に 捕まる ー カ ムイ ムツ 
べ と す る と ヒッ ト し や すい 。 



























































攻撃 発生 が 非常 に 早い の で 、 見 て 
か ら 立 ち ガ ー ド する の は 不可 能 。 











連続 技 解 記 ーー | 1 | mrpc-A ア ン ヌ ムツ ベ 


経 者 は 立 弄 
人 2 | 近 j 唱 立 ち C(1 了 で カム イ リム セ - 泊 0 
最 け で 麻 ば 、 純 馬 
Ao < |3| (画定 ) 近 華 区 立ち D ( 1 訂 に 捕まる ) エレ ルン MAI リム セ 























GENJYURO KIBAGAMS4 rm 


尊 間 TUIUHI 提 時 対 攻 略 


画面 端 で は 桜 華 新 ・ 曹 蒲 を 使っ た 感 と う の 攻 め が 光 る 。 





早い 、 長 い - スギ が 小さ いと 三 拍子 そろ うた 絹 三 運 殺 が 強力 


弱 三 連 殺 を メイ ン に 暴れ 回 れ 


発生 、 リ ー チ に 優れ る 上 、 1 発 止め ゆみ を ガー ド さ れ て も 状況 
は 五 分 と いう 弱 三 連 殺 は 、 け ん 制 や 連続 技 に 活躍 する 幻 十 
郎 の メイ ン 技 だ 。 中 距離 か ら 直 接 出 し た り 、 連 打 の 効く し 
ゃ が み A や 、 リ ー チ に 優れ た 遠 距離 立ち B、 下 段 の し ゃ が み 
B か ら キ ャ ン セ ル で 出す の が 効果 的 。 ガー ド 後 は し ゃ が み 
A や 垂直 ジャ ンプ 、 タ クティ カル ステ ッ プ で 攻め を 継続 し 、 
ヒッ ト を 確認 し た ら 確 実に 3 発 目 へ と つなぎ た い 。 また 、 通 
淀 技 キャ ン セ ル か ら は 、 ガ ー ド 時 大 きく 有利 に な れる 飛び 
道具 の 弱 桜 華 斬 も 交ぜ て いこ う 。 これ ら の 技 で 相手 を 固 
め 、 逆 ガー ド に な る 強 三 連 殺 で ここ ぞ と ば か り に ガー ド を 
月 す 、 と いう の が 基本 戦法 だ 。 


画 端 で 三軍 殺 を 決め た 後 の 攻め 


三 連 殺 は 受け 身 不 能 な の で 、 距 離 の 離れ な い 画面 端 で 
は 起き 攻め で きる 。 中 段 の 近 距 離 立ち D2 段 目 ( 早 め に 出 
ee の 
































三 連 条 3 発 目 ヒッ ト 後 は 受け 身 を 近 嘘 離 立ち D を 早め に 出し 、 中 段 
取ら れ な い の で 起き 攻め が 可能 だ 。 の ら 段 目 の み を 重ね る の が 有効 。 


、 桜 華 斬 ・ 謝 蒲 か ら の ガー ド 不 能 連係 


中 段 飛び 道具 で ある 桜 華 斬 ・ 萬 蒲 (降下 ) を 立ち ガー ド 
させ た 直後 に し ゃ が み B を 当て れ ば 、 ガ ー ド を 切り 替え ら 
れ な いた め ガ ー ド 不能 と な る 。 GC ス テッ プ に は 科 い が 、 画 
面 端 で 桜 華 斬 ・ 萬 蒲 を ダガー ド 
させ 、 し ゃ が み A 一 し ゃ が み 
B と 素早 くつ な げ ば 、 技 の つ 
な ぎ に 桜 華 斬 ・ 昔 蒲 (降下 ) 
を ガー ド さ せら れる た め 、 ち 
よう ど ガ ー ド を 切り 替え られ 8 
な い タ イミ ング で し ゃ が み 連続 技 は を 狙い つつ 、 ガ ー ド され 
を 出せ る ぞ 。 た ら こ の 攻め に 移行 する の が 強烈 。 
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[2] し ゃ か み B GrC Gy 生得 






























































遠 距 離 の 立ち 回 り 


色 の 通常 技 や 必殺 技 は 、 攻 撃 発生 の 遅い も の が ほとん 
ど 。 正面 か らぶ つか っ て も 勝て な い の で 逃げ 気味 に 問い 、 
味方 の 体力 回 復 待 ち お き は パワ ー ゲ ー ジ た め に 専念 し よう 。 

基本 は 遠 距離 立ち B を 軸 商 軸 = 
に 寄せ 付け な いよ うに 立ち 『 
回 る 。 焦 れ て 跳び 込ん で く 
る 相手 は 、A 天 貴 輪 で 迎撃 。 
通常 の 飛び 道具 に は BorC 
の 扇 表 を 、 地 を は う 飛 O 道 『 
具 に は 冥 華 を 合わ せれ ば 、 中 段 の 冥 華 は ヒッ ト 時 ダウ ン を 春 
避け つつ 攻撃 で きる ぞ 。 える 上 、 ガ ー ド させ て 有利 。 































































































































































































負け て いる と き は 


負け て いる と き に 消極 的 な 闘い 方 で は 試合 が 進ま な い 。 
色 側 か ら 動く 場合 は 、 幣 那 を 使っ て 幻惑 する 。 特に 、 相 手 
0 の RA 

降臨 を 当て た 後 は 五 分 な 
の で 、 そ こ か ら タ クティ カ 
ルス テッ プー 無明 や し ゃ が 
み A な ど で 先 手 を 取 ろ う 。 
な お 、 冥 華 ヒッ ト 後 な ど 起 
き 攻 めで きる 場合 は 、 中 段 
の 近 距 離 立 ちり を 重ね る と 
強力 。 連 続 技 1 を 狙 お う 。 











D 利 那 で 背後 の 空中 に り 込 む 。 
ここ か ら AorB 降 臨 で 奇 朋 す る 。 


















と に か く 色 宛 を 狙え ! 

パワ ー ゲ ー ジ が ら 本 以上 ある 場合 、 色 宛 を 第 一 に 狙う 。 
色 宛 は 超 高 性 能 な の で 、 空 中 を 進む 飛び 道具 に 合わ せ た 
り 、 対 空 や 連続 技 に 組み 込む な ど 、 決 めど ころ は 多い 。 








双 最大 の 錦 \ い は 色 夫 に ある 。 飛び 下 を くぐり つつ 決ま る 。 攻 軸 発生 が 
道具 に 合わ せれ ば ……、 早い の で 、 合 わせ る の も 簡単 。 












] は 中 眉 始 動 の 連続 技 、 近 中 年 立 ら D の | 
育 発生 が 通い の で 、 起き 攻 の な ご で 仕 掛け る の が ベタ ー。 8 は ヒ 
ッ ト 人 確認 で きる 連 純 技 。 た だ し 、 密 着 か ら で な いと A 天 | 払 旬 が つ 
な が ら な い 場 合 が あめ る 。 あら か じ め 距 離 を 調整 し て お 
華 の 特 珠 空 中 ヒ > ト 判定 を 利用 し た 対空 運 績 技 。 


| [2] し ゃ 78(G 和 @ 大 訂 lr 
| [8] (対空 で ) し ゃ が み D (」 段 目 ) で” 看 


| 訓 | 近 距離 立ち D 近 距離 立ち C(] 段 目 ) で * B 還 下 【 一 時 狩 】 or【 (③ ぁ 大和 or 光 1 





















ASURAez>> 


- 接 近 了 埋 は ハト ッ キリ いっ て 茜 手 う 





各種 飛び 道具 を 駆使 し 、 砲台 と 化 せ ! 


、 弾 速 が 速く 、 複 数 の 矢 を 同時 に 撃て る シェ ドム ー サ と 、 対 応 
され に くい ロジ ェ レ フ で 防衛 線 を 張り 、 徹 底 し た 遠 距離 戦 を 
仕掛 ける の が 基本 。 飛び道具 の 撃ち 合い で 押さ れる 場合 は 、 
C ノ マム で 飛び 道具 を 跳ね 返す の が 効果 的 。 こ れ に 加え 、 リ 
ー チ の 長い 遠 距離 立ち C も 交ぜ れ ば 完璧 だ 。 相 手 が そ れ を 
か いく ぐり 、 跳 び 込 ん 々 で くる よう な ら 、 ジ ャ ンプ 攻撃 用 の 当て 
身 技 で ある A ノ マム や 、 判 定 の 強い ジャ ンプ A で 対空 し よう 。 

上 記 の 対応 は か な り 強 固 に 見 える も の の 、 本 作 は タク テ 
ィ カ ルス テッ プ な ど ご 強力 な 接近 手段 が め る た め 、 そ う 簡 単 
に 守り 切れ る わけ で も な い 。 も し 接近 され た 場合 は 、 タ ク 
ティ カル ステ ッ プ や 、 連 続 技 1 で の 対処 が 有効 。 タ クティ カ 


ルス テッ プ か ら は 通常 投げ や ジャ ンプ で 反対 側 へ 逃げ る 。 
連続 技 1 は ヒッ ト 、 ガ ー ド を 問わ ず 相 手 と の 距離 を 離せ る 
の で 、 仕 切り 直す の に 非常 に 便利 だ ぞ 。 





























































































































ジェ ドム ー サ で 体力 を ケズ り 取 る 。 
この 連係 で 近寄ら せ ず に 闘 お う 。 


ロジ ェ レ フ を 相手 の 近く に 出し て 、 
動き を 止め て お き ……、 


徹底 し た 通 虹 区 戦 を 展開 し 、 近 付け させ な いで ケズ り 較 そう 。 


TOT 対 攻 略 


その ほか の 覚え て お きた い 動 き 


接近 され た 際 は 、 ジ ャ ンプ 中 穫 士 D で 跳び 込む の も ア 
リ 。 め くり 性 能 が 高い の で 、 相 手 に ガー ド さ せ や すく 、 
その 後 は コマ ンド 投げ の レグ ナ ・ ク ラ ア か 、 し ゃ が み 
AX ら ー9 一 琴 十 で 距離 を 離す な どの 選択 を 取 ろ う 。 


(Gy 09」 
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めく り ジ ャ ンプ W 十 D 後 は 、 
に レグ ナ ・ ク ラ ア を 狙う 数 少 
な い チ ャ ンス だ ぞ 。 

















還 で 、 ロ ジェ レフ の 位置 を 調整 し よう 、2 は レグ ナ ・ ク ラ ア 画面 中 
大 ヒッ ト 時 や 、B ノ マム 当て 身 成 立 時 の 追 繋 。3 は 3 ゲー ジ 便 用 の 
大 ダメ ー ジ 連 締 技 で 、A ロ ジェ レフ な 素早 く 入 力 す る の が コツ 。 A 
ロジ ェ レ フ を 1 回 省け ば 犬 幅 に 難度 が 下がる 。 









上 in 科 h の 3MP 較 | | | が み B 投 で ゆ ゅ +C G》 AorB ロ ジェ レフ 
| [2] レク ナ ・ クラ ア orB ノ マム 1 ウ 4 6 シェ ドム ー サ orB サ ナタ ス 


(画面 敵 ) レ ク ナ ・ クラ ア 人 @ A ロ ジェ レフ ーA ロ ジェ レフ 【$ ぁ B サ ナタ ス 

































































































































































連続 技 の ダメ ー ジ を 最大 限 活 か し た 立ち 回 り を 行 お う 


楓 は 強 醒 龍 を 絡め た 連続 技 の 威力 が 絶大 な の で 、 そ れ 
を 活か し た 闘い 方 が 効果 的 だ 。 リ ー チ が 長く けん 制 技 に 最 
適 な 遠 距離 立ち D は 、 キ ャ ン セ ル 可 能 時 間 が 長い た め ヒッ 
ト 確 認 か ら 弱 加 刃 斬 (1 段 目 ) 一 強 醒 龍 へ と つなげ られ る 。 

その ほか 、 遠 距離 立ち お A も リー チ が 長く けん 制 と し て 最 
適 な の で 、 こ の 二 つ の けん 制 技 で 地上 戦 を 制 し 、 こ れ を 避 
ける よう に 跳び 込む 相手 に 対し て 強 空 牙 で 撃墜 し て いき 
た い 。 また 、 け ん 制 の 合間 に タク ティ カル ステ ッ プ か ら 通 常 
投げ や コマ ンド 投げ の 嵐 討 も 交ぜ て いく と 、 相 手 は そう そ 
うけ ん 制 技 を 振れ な く な る 。 

遠 距離 戦 で は 弾 速 の 遅い 弱 疾 風 を 出し 、 そ れ を 追い か 


ける よう に ダッ シュ し て 接近 を 試み る 。 相手 も 飛び 道具 を 
使う よう な ら 、 そ れ を 跳び 越え る よう に 大 ジャ ンプ し て か ら 
の 強 追 風 を 交ぜ れ ぼ 、 飛び 道具 の 撃ち 合い を 制 し や すい 。 

















強 空 時 で 時 に 対空 名 撃 し て お け は 、 
相手 は そう そう 攻め られ な い は ず 。 


遠 離 立ち D は 座高 の 低い キャ ラ 
は 空振り 。 遠 距離 立ち A も 使 お う 。 


付 


" 宮 き "を 効果 的 に 使用 し よう 


剤 那 ・ 骨 史 は 相手 の 跳び 込み 、 利 肝 ・ 春雷 は 相手 の 地 
上 技 に 対し て の 当て 身 技 。 成功 後 は 超 必 殺 技 や ダブ ル ア 
サル ト で 追撃 可能 な の で 見 返り は 大 きい ぞ 。 


mm emo 
に た ーー 127a 





当て 身 成功 時 の 見 返り は 大 きい の コマ ン 入 力 と 同時 に 判定 が 出る の 


で 、 う まく 利用 し て いく こと 。 で 、 確 認 し て か ら 使え る ケー ス も 。 








回 | 














し ゃ が み B-+ し ゃ が み A IO4 人 T 


Ii の 旨 カ (1 9 和 0・ 本 


導 ー [ 玉 困 (3 和 目 空 振り ) ー 弱 応 号 】 or | 新 (1 1 和 上) 3 強 活 心 ・ 


重 問 ブル アサ ル | 



























































月 影 で ペー ス を 維持 し ろ 


守 矢 の 要 と な る 技 は 、 し ゃ が み A と B。 ど ちら も 発生 
が 早い 下段 攻撃 だ 。 し ゃ が み A は 、 リ ー チ の 長 さ を 活か 
か し 、 け ん 制 や 反撃 に 使 お う 。 し ゃ が み B は 連打 が 効き 、 
スキ が 小さ い 。 こ の 二 つ を 中 心 に 、 ダ ウン を 奪え る し ゃ 
が み D、 ジ ャ ンプ 防止 の 遠 距 離 立 ち A と し ゃ が み C を 交 
ぜ て いく 。 し ゃ が み C は 、 リ ー チ が 長く キャ ン セ ル 可 能 。 
発生 の 遅 さ を カバ ー で きれ ば 、 頼 れる 技 だ 。 

対空 は ジャ ンプ A が と っ さ の 場合 に 使え る が 、 ダ メー 
ジ が 小さ い の で 、 ジ ャ ンプ D や 新 月 も 使い た い 。 ダ ブル 
アサ ルト や 乱れ 雪 月 華 を 出せ る 状態 な ら 、 月 読 ・ 上 弦 を 
狙 お う 。 読み が 当たれ ば 、 体 力 を 一 気 に 奪え る ぞ 。 













1 の 狂 A は キャ ン セ ル で きき な い が 、 有 | 
続 ヒ ッ ト 。 2 は 、 し ゃ が み A 先 端 ヒッ ト 時 の 連 | 
続 技 。 発 目 は 早め に つなぐ 必要 か が ある 。 3 は 、 強 月 影 を 出し 切る 
より 減る の で 、 画 面 端 の 場合 は こち ら に し よう 。 新 月 以降 は 新 月 
時 タブ ル ア サ ルト で も OK 。 育 月 彫 か ら も 、 も ちろ ん 狙え る ぞ 。 











男 





3 介 紀 守 F 


】 対戦 攻略 


る に 記 Sg 


新 月 本 を 使っ た 強力 な 攻め 


新 月 裏 を 近 距 離 で 出す と 、 相 手 の 裏 に 回 り 込み ガー 
ド 方 向 が 逆 に な る 。 崩し 要素 の 一 つと な る の で 常に 狙い 
た い 。 狙い どこ ろ は 、 起き 攻め や ジャ ンプ 攻撃 の 後 。 こ 
の と き 、 新 月 裏 以外 に 、 多 TA や し ゃ が み 昌 を 交ぜ れ 
ば 、 強 力 な 連係 と な る ぞ 。 ーーーー つ 

新 月 裏 が めく り で ヒッ ト し 
た ら 、 近 距離 立ち A で 追撃 し 
つつ キャ ン セ ル で 強 月 影 を 出 … 
そう 。 着 地 に 、 強 月 影 の 終わ 。 
り 際 が 重なり 、 ヒ ッ ト 時 は し : 


と な る 。 し か も 、 強 月 影 が ヒッ ト す る 前 に 新 月 裏 で キ 
ャ ン セ ル す れ ば 、 着 地 し た 相手 に めく り で 新 月 裏 が ヒ 
ッ ト 。 再度 同じ 状況 と な る の で 、 ル ー プ 可能 だ 。 な お 、 
近 距 離 立ち C (の 段 目 ) 一 強 月 影 で も 同じ 状況 に な る ぞ 





























ゃ が み A が つなが る ほど 有利 新 月 裏 が ヒッ ト し た ら 、 す か さ ず 近 距 離 立ち A で 追撃 。 続い て 強 月 影 を 出せ は 、 新 月 裏 と 出し 切り で 二 択 だ 





ITWTNT| 中 1 WTNN 有 MI 








( 面 限 定 ) 近 拓 区 立ち C q 民有 ey 半 月 彩 X3 新 月 月 
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けん 制 、 固 め 、 対 密 と そろ っ た あか り は ご 守り を 回 め て か ら の ラッ シュ が 信秀 。 パワー は 無い の で じ っ くり いこ う 。 


RU 対戦 攻略 





けん 制 と 対空 の 守備 的 な 問い 方 


し ゃ が み A と し ゃ が み D、 遠 離 立ち りな ど を 使い つつ 
けん 制す る の が 基本 だ が 、 リ ー チ で 劣る 場合 は 式 神 ・ 天 空 
と 明 流 ・ 速 駆け 一 駆け つつ 災厄 還 っ CDM 
く 。 また 、GC ス テッ プ も 視野 = 
に 入れ て 相手 の けん 制 を し 
の ぐ の も いい だ ろう 。 

そし て 相手 が 跳び 込ん で 
きた ら 強 天文 ・ 星 の 巡り で 迎 
撃 。 対空 か ら の ダメ ー ジ が 主 
力 に な る の で 、 地 上 けん 制 は 
多少 押さ え 気 味 に し よう 。 














8) 
0 



























































強 天文 ・ 星 の 巡り か ら の 対空 連続 
技 で 一 気 に 体 力 を 奪 お う 。 


明 流 ・ 速 晶 け で ラッ シュ を 


明 流 ・ 速 取 け の 後 は 選択 肢 が 三 つ 。 駆け つつ 災厄 の 乱 
星 で お 手軽 に 有利 な 状態 を 作る の が 一 つ 。 駆 けつ つど ど 
ツッパリ で ヒッ ト 確 認 を し て 効 史 ・ 委 際 先行 で ダメ ー 
ジ を 狙う の が 二 つ 目 。 三 つ 
目 は 駆け つつ どど ツッパリ 
の 出 始め を 空 キ ャ ン セ ル し 
て す 士 C(1 段 目 ) 一 明 流 ・ 
速 双 け を 連発 する も の 。 こ 
れ は 素早 い 入 力 を すれ ば 
生 士 C を 何 回 で も 連続 ガー 
ド に で きる ! 











明 流 ・ 速 駆け の ラッ シュ は いく つ 
か の パタ ー ン を 作る と いい 。 


光明 五 五 寺 待 を 使う 


ゲー ジ を 多少 消費 する も の の 、 光 明 五 十 五 眉 符 は か な 
り 強 力 な 技 。GC ス テッ プ か ら の 反撃 な ど で 、 し ゃ が み Bー 
+C(1 下 上 ) 一 光明 五 吉 符 を 決め る と 、 ダ ウン を 者 
える の が ポイ ント 。 光明 五 二 
五 霊 待 右往左往 or 天地 無 
用 の どちら か を 使え ば 完全 
な 二 択 に で きる 。 ステ ッ プ で 
接近 し て し ゃ が み 日 を 起き 上 
が り に 重ね 、 連 続 技 で 体力 を 
一 気 に 奪 お う 。 な お 、 相 手 の 光明 五 十 五 霊 待 は 相手 を 浮か せ て 
受け 身 に は 要 注意 。 当 CS の が 4 
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1 wpB の tc の 表 ・ 時 の 双 り 天文 ・ 押 げ し 北 (8》 栓 大 


[2 | ezaAxa ey *ro の ah ・ 天 eor タ ブル アウ ルト 





































































































































































































| 3 | 時 ・ 吉 是 け 駆 けつ つど ど ツッパリ 1 区 更生 
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IE 対戦 攻略 





ンー 近 嘘 衣 戦 より も ご 二 一 中 距離 を 得意 と する 陸 塚 。- 全 疾 空 殺 と 俊 灯 を 軸 に 、2 丘 寄ら れ な い 立ち 回 り を 心がけ よう 。 


遠 距 区 戦 か ら 封殺 し よう 


弱 疾 空 殺 は 発生 、 人 硬直 が と も に 優秀 。 遠 距離 か ら 連 続 
で 出し て いる だ け で 、 相 手 は 動き に くく な る 。 ま た 、 弱 
疾 空 殺 を 追い か ける の も 強い 。 ジ ャ ンプ で 避け る 相手 
は 、 し ゃ が み C や ジャ ンプ A で 落と す 。 ガ ー ド され た 場 
合 は 、 す か さす 俊 殺 。 続け て 俊 殺 ・ 連 まで 出せ ば 、 大 き 
く 間 合い が 離れ る の で 、 ま た 層 疾 空 殺 か ら 攻 め よ う 。 

中 距離 で は 上 記 の 攻め に 加え 、 層 虚 空 殺 を 交ぜ る と 強 
い 。 弱 虚空 殺 は 、 対 空 性 能 が 優秀 で 相手 の ジャ ンプ を 封 
じ 込 め ら れる だ け で な く 、 ス キ が 小さ い の で 見 て か ら 反 
撃 を 受け に くい 。 ガ ー ド を 固め 始め た ら 、 ラ ン で 近寄り 
半生 得意 の 遠 距 離 戦 が で きる ぞ 。 


- タク ティ カル ステ ッ プ を 活用 し ろ 


けん 制 が 強い キャ ラ に 地上 か ら 近 寄る 場合 は 、 タ ク テ 
ィ カ ルス テッ プー し ゃ が み A が オス ス メ 。 タメ を 作り つ 
つ 前 進 で きる の で 、 高 威力 の 連続 技 を 狙え る ぞ 。 




























































































































































































































































































レバ ー を 後ろ 方 向 に 入れ た まま 、 けん 制 の スキ に し ゃ が み A で 反撃 
タク ティ カル ステ ッ プ で 接近 。 で きる 。 連続 技 1 を 狙え 。 








最終 ・ 05ーー 


ee 起き 上 が り に 重ね れ は 、 ガー ド 不 能 の 連 
係 の 完成 。 連続 技 で 決め る より 高 威力 だ ぞ 。 





狼 牙 ・ 直 式 が ヒッ ト し た ら 、 最 起き 上 が り ま で に ガー ド 不 能 に な 
終 ・ 狼 牙 を タメ よう 。 つて いる 。 強力 な 連係 だ 。 

















回 し ゃ が み A KG* 昌 チ ー・ 直 式 (6》 頁 ・ 天 or 思 和 ・ 直 


[2] 押立 ち 人 人 連 


FIN [3| ( 面 限 定 ) 近 了 立 ち D KG” 蜂 空 殺 - 吉 立ち D (G* 牧人 条 ・ 連 r 真 

































































空 か ら 自在 に 攻め 込 も う 


離れ た 位置 は 飛 ひ 道具 の 烈 光 斬 で けん 制 し つつ 、 跳 び 
込ん で きた 相手 を 強 光 龍 破 で 落と す 、 と いっ た 定番 の 闘い 
方 と 、 微 塵 隠れ の 術 を 交ぜ た 空中 戦 を 仕掛 け て いく 。 ハン 
ゾウ は ジャ ンプ か ら 着 地 ま で が 早い こと に 加え 、 微 塵 隠れ 
の 術 で タイ ミン グ や 位置 を ずら 
せる の で 、 相 手 に 的 を 絞ら せ に 














攻撃 を 出す 前 の タイ ミン グ で C 微 塵 隠れ の 術 を 出し 、 相 手 
の 後ろ 側 の 頭上 に 出現 する の も 効果 的 。 ここ か ら ジ ャ ンプ 
B を 出せ ば 、 め くり に な る の で 幻惑 効果 が 高く 、 着 地 し ゃ が 
み B に つなげ ば 連続 技 も 狙っ て いけ る 。 





























































































































対戦 攻略 


超 必 殺 技 を 活用 する 


層 /【『3 過 光 新 は し ゃ が み B を ヒッ ト 陀 中 し て 出す の が 強 
力 。 キャ ン セ ル 受 付 時 間 が 長い の で 、 し ゃ が み B を 出す と 
き は 必ず コマ ンド を 入れ 込 も う 。 

基 天 内 光 陣 は 、 出 始め か 
ら 無敵 時 間 を 持つ の で 、 そ 
れ を 活か し て 使い た い 。 通 























くい 。 ジャ ンプ D で の 跳び 込み 常 技 対空 の よう な 持続 の 短 
か ら 3 の 連続 技 を 決め る の を 本 議  」 い 対 空 技 つぶ し や 空 対空 が 
命 に 据え て お きつ つ 、 適 当 に 微 狙い どこ ろ 。 相手 の 攻撃 を 無 ーー 21 
塵 隠れ の 術 を 交ぜ て お く こ と 。 2 っ ニー の 敵 時 間 で 避け 、 攻 撃 を 当て 相手 が 先天 際 光 陣 を 千 政 す れ ば 、 
また 、 ジ ャ ンプ の 昇り や ジャ ンプ 徴 卒 了 れ の 術 を 出す 位置 は 大 体 こ の ぐら い 。 相手 の 頭上 に 裏 回 り し 、 ジ ャ ンプ B で めく り を 狙っ て いこ う 。 る よう に 出す の が 理想 だ 。 中 び 込み 攻撃 が 狙い 放題 に な る 。 
TITIT の を 1 し ゃ が み B (6 Bon 和光 
ーー 「 2 ・ TUTIT|[「 キ †「(t( キ t0「{〔tx ュ コ 〔 ぬ {†({|{」|{」{ パ 1 {0t〔t{〔(】( 。 
の は 強 恩 者 の 2 段 目 12 近 了 50 Wsrc の レッ クラ リア ー ト 
人 が い び 

















[3] ジャ ンプ ロ 近郊 立ち C で 者 レ ッ ク ラリ アー ト (e 了 ( で 》 陣 れ の 休 ) G* 天光 陣 





IMAezss 





強 電光 石 火 の 術 ” 新 を 使っ た 連続 技 が 強力 な フウ マ 。 後 は いか に 接近 ずる か が 闘い に お ける 焦点 と な る ぞ 。 


電光 石 火 の 術 ・ 


威力 が 大 きい 強 電光 石 火 の 術 ・ 斬 舞 (以下 斬 舞 ) 絡み の 
連続 技 こ そ 、 フ ウマ 最大 の 狙い 。 た だ し 強 斬 舞 を 連続 技 に 
組み 込め る の は 、 発 生 が 早く な る 近 距 離 時 に 限ら れる 。 フ 
ウマ は ジャ ンプ が 速い だ け で な く 、 横 方 向 に 強く めく り を 
狙え る ジャ ンプ B を 持つ の で 、 前 方 大 ジャ ンプ か ら ジ ャ ンプ 
B で めく り を 狙う 、 と いう の が 主たる 接近 手段 と な る ぞ 。 な 
お 、 ジ ャ ンプ B は 持続 も 長い の で 、 早 め に 出せ ば 空 対空 に 
も ある 程度 対応 で きる 。 着地 後 は し ゃ が み B 一 強 斬 舞 の 連 
続 技 を 狙う か 、 通 常 授 げ で ガー ド を 月 そ う 。 フウ マ は これ 
と いっ た ガー ド 崩 し 手段 に 欠け る の で 、 ど ん 欲 に 通常 投げ 
を 狙い た いと ころ だ 。 強 斬 舞 を ガー ド さ れ た 後 の 状 況 は 五 


斬 舞 を 狙え !! 
分 な の で 、 横 に 強い 遠 距 離 立ち 5C で の けん 制 や 、 再 度 の 跳 
び 込 み 、 タ クティ カル ステ ッ プ か ら 通 常 投 げ や 連続 技 を 狙 
うと いっ た 行動 で 攻め 続け て いこ う 。 





強 斬 舞 の ガー ド 時 は 五 分 。GC ス 
テッ プ さ れ な い 限 り 問題 は 無い 。 


さら に タク ティ カル ステ ッ プ で 攻 
め よ う 。 一 度 と ら え た ら 離 す な 。 


中 距離 戦 を いか に 戦 う か 


接近 し て の 連続 技 狙 い だ け で は 簡単 に 対処 され て し ま 
う の で 、 中 距離 戦 が 重要 に な る 。 け ん 制 技 と し て 使い や 
すい の が 、 リ ー チ と 判定 に 優れ 、 BNSR 押 本 
ち C。 ダ ッシュ で 距離 を 調 
節 し つつ 出し て いこ う 。 ま 
た 、 一 見 スキ の 大 きい 遠 距 
離 立ち りや し ゃ が み D は 、 
空 キ ャ ン セ ル と 併せ て 使う 
と いい 。 相手 の 飛び 込み は 
上 半身 無敵 の 強 災 龍 破 で た 
た き 落 し て いこ う 。 























































































































強 災 龍 破 は 頼れ る 対空 技 。 体 力 リ 
ー ド 時 は これ を 盾 に 待つ の も いい 。 




















。 [2] し ゃ が み Aー し ゃ が み C gemwor ツ フル アサ ルト 




















[3| 近 区 立ち 滞 輪 新 和 中 肖 


1 し ゃ が み B (光大 ・ 新 表 (6 由 上 ) で 内 還 新 一 空 中 次 了 



































川 
9 
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華 語 に 空 を 飛ぶ ザマ ス ! 砲台 モー ド で マッ ド マ ン 祭り 


マッ ド マ ン は ジャ ンプ 中 財 十 B が と に か く 強 力 。 威力 こそ パワ ー ゲ ー ジ が た まれ は ば 体力 を 奪う 手段 や も で きる 。 ジャ 空中 の 相手 に 当たり や すい の で 、 マ ッ ド マン アタ ッ ク で 跳 ば 
低い も の の 攻撃 判定 が 強く 、 低 空 で 出せ る 上 に 中 段 、 か つ ンプ 中 TB を ガー ド さ せ た 後 に 、 わ ざと 何 も せ ず に 無敵 技 せ 、 ス ー パ ー マ ッ ド マ ン アタ ッ ク で 落と す 、 と いっ た 図式 が 成 
ガー 9SKCASCIee6ct30 対 を 誘い 、 反 撃 に 連続 技 は を た た き 込 め ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え 立 す る 。 また 、 ス ー パ ー マ ッ ド マ ン アタ ッ ク は 飛び 道具 を 買 

















































































































































































































































































































空 が 弱い キャ ラ は ひたすら られ る 。 その ほか に は 、 マ ッ ド マン アタ ッ ク 、 マッ ドラ ンチ ャ ー 通す る 性 能 を 持つ の で 、 飛び 道具 の 撃ち 合い に も 強い ぞ 。 
連発 する だ け で も 十分 に 効 『 生還 を 組み 合わ せ た 砲台 モー ド も 強 = = 1 P ) On に 
果 を 発揮 する 。 ジャ ンプ 中 5 譲 。 力 。 組 み 合わ せれ ば 画面 上 に 飛 6 
+B を 当て た ら 、 再 度 ジ ャ 講 短 軒 _ RS び 道 具 を 二 つ 出 せる の で 、 接 近 
ンプ 中 W 士 B、 連 続 技 1 、 ス 価 弧 結 が 困難 に な る 。 さら に 、 マ ッ ド マ 
テッ プー 通常 投げ な ど を 絡 ン ア タッ ク を ジャ ンプ で 避け る 相 
め 、 ガ ー ド を 崩し つつ パワ ー バカ の 一 つ 覚 え で ジャ ンプ 中 和 十 手 に は 、 ス ー パ ー マ ッ ド マ ン アタ 
ゲー ジ を た め よ う 。 B。 と に か く こ れ で いい ん で す 。 。 ク が 有効 。 攻撃 判定 が 大 きく マッ ド マ ン アタ ッ ク を 連射 し 、 相 手 が 跳 ん だ ら ス ー バ パー マッ ド マ ン アタ ッ ク で 落と し て や ろう 。 
陳 六 用 豚 」。<ano の 回 し ゃ が み Bー し ゃ が み AP を +D 
ッ ] … リル " / [z] 近 j 了 立ち C *+Dor ダ ブル アサ ルト 
1 94HV リ PND まお [| 近 近 立 ち C (で マッ ド マ ン アタ ッ ク (> スー パー マッ ド マ ン ア タッ ク 
( 記 』 
2 は 対戦 攻略 
画面 を 縦横 無尽 に 動き 回 れ 脅威 の 接近 戦 で 、 ガー ド を 揺 さ ぶ れ ! 
SSC 20 ・ バ ズー カ で 跳び 込 めく り ジ ャ ンプ D 後 は 、 連 続 技 3 を 狙え る コマ ンド 投げ の に めく り を 狙え る 。 その 場 か ら ジ ャ ンプ D を 出せ ば 正面 ヒ 


、 リ ズミ ッ ク ・ バ ウン ドー リズ ミッ ク ・ キ ッ ク で 攻め 強 ヴ ォ ー ル ティ ング ・ オ ー バ ー、 連 続 技 ら を 狙え る 打撃 の ッ ト す る の で 、 左 右 の ガー ド 方 向 を 惑わ す 起き 攻め が 可能 。 
wma の の mh SE ガー ド さ れ て も 有 し ゃ が み B、 中 段 か つ ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る ハー ティ ・ さら に 、 冒頭 で 述べ た 攻め へ 持ち 込め る ぞ 。 
利 な 強 チ アリ ー ダ ー W ブラ ン デ ィ ッ シュ ー タ イブ A、 下 段 で 前 述 と 同様 の 効果 を 持 K 
ク や 、 2 つ バ ハー ティ ・ ブ ラン ディ ッシュ ー タ イプ B。 これ ら で ガ ー ド を 
り も 交ぜ て いく 。 相 手 の 跳 崩し て いく 。 選択 肢 が 豊富 に ある の で 、 相 手 を 倒す の は 難 
ひ 込 み に 対し て は 、 早 出し し く な い 。 さら に 、 ガ ー ド 崩し に 成功 し た 場合 は ダウ ン を 礁 
の 弱 キ ュー ティ ー・ レ イン える の で 、 再 度 ジ ャ ンプ D や 、 ハ ー テ ィ ・ ブ ラン ディ ッシュ で 
ボー や 、 強 スプ ラッ シュ ・ 中 下段 の 起き 攻め を 仕掛 け 、 ル ー プ させ る の が 強力 だ 。 


エア ダン ス 、 姿 勢 の 低く な ヒッ プ ・ バ ズー を 起点 に 攻め 込 また 、 チ アリ ー ダ ー・ キ ッ ク ヒ ッ ト 後 は 受け 身 不能 。 この = チア リー ター キ ッ ク は さり げ な く 受 ジャ ンプ D を 重ね る 。 ガ 
み 、 後 述 の 接近 戦へ 持ち 込 も う 。 


トニ ーーー コ TRW に ーー 














ド 方 向 








る し ゃ が み C が 有効 だ 。 後 、 一 歩 歩い て ジャ ンプ D を 重ね る と 、 相 手 の 起き 上 が り 9 全 て の か DS 
と aa の | 1 | し ゃ かみ Cor (@ ゆ ハー ティ ブランディ ッシュ ー タ イブ A 一 タイ ブ F 
み B 確 P ー ii み [2] めく D ジ ャ ン フ DーLw が pBxB 1 男 チ アァ リー ター Ve (@》 強 ス フラ ッシュ ・ アプ ジル 
リ JeDW mm で |3 | 時 4 ル テ ィ ン グ - オ ー バ ーー [ 馬 キ ュー ティ ー- レ イン ポーー ハ ッ ピー・ フ レッ サー] or 【 し ゃ が み 一 翌 チ アリ ー ダ ー・ キック (@》 強 スプ ラッ シュ ・ エ アタ ンス] 

















も VYBER W0065 ン テー バズ ク 


ー 各 種 投 け 技 と フラ イン グ パ ワー ボム に よる 強 引 で 強烈 な 二 択 こそ 、 サ イ バ パー ・ ウ ー の 頁 骨 頂 。 思い 切り が 大 事 ! 





利 那 の 二 択 で 勝利 を も ぎ 取 れ | 近 距 離 戦 に ワン ポイ ント 加え よう . 
発動 の 瞬間 か ら 全 身 に ガー ド ボ ポイ ント を 持つ 強力 な 投げ ンプ や タク ティ カル ステ ッ プ で 接近 、 と いっ た 動き が 有効 対応 を 惑わ す た め 、 近 中 離 立ち りか ら の 動き も 加え た 
技 、 ロ ケッ トバ ズー カ を 問 合 い 内 で 出せ ば 、 相 手 に 残さ れ だ 。 ジ ャ ンプ か ら は 、 下 に 強く めく り を 狙え る ジャ ンプ A い 。 動 く 相手 に は 草 士 り 、 固 まる 相手 に は ロー ラー ダッ 





た 選択 肢 は ジャ ンプ で 逃げ る こと の み (投げ 無敵 技 は 、 ガ を 早め に 出す や り 方 で 強引 に 接近 し て いこ う 。 シュ ~ 派 生 ・ AA 合 だ 。 
ー ド で きる こと が 多い )。 ジ ャ ンプ に 対し て は 、 空 振り 時 ォ ー ニ ニニ ーー ド こも = 『 
の 反撃 を 受け に くい 強 フ ライ ング パワ ー ボ ム を 出す 、 と い 
う 強 引 な 二 択 が 基本 戦法 だ 。 な お 、 相 手 を 画面 端 に 追い 詰 
め る と 、 強 フラ イン グ パ ワー ボム に 反撃 を 受け 、 ロ ケッ ト 
バズ ー カ か ら の 連続 技 も 決ま ら な い の で 注意 。 

接近 手段 に は 、 移 動 中 ガー ド ポ イン ト を 持つ ロー ラー ダ 


ッシュ が 強力 。 ロ ケッ トバ ズー カ の 問 合 い 内 で 派生 ・ 想 急 下 に 強い ジャ ンプ A を 早め に 出し 、 二 択 を 迫る 。 投げ 舞 英 の 無い 攻撃 近 距 離 立ち D 一 区 +D を 見 せ て お き 、 最速 で 派生 ・ 上 急 停止 一 授 げ と つ 
停 此 を 使っ て の 二 択 や 、 若 干 離れ た 問 合 いで 止ま っ て ジャ 強引 に 接近 を 図っ た 後 は ……。 に は ロケ ッ ト バ ズー カ が 勝つ の だ 。 ロー ラー ダッ シュ に 連係 させ ……。 な ぐ 。 一 択 どこ ろ は 多い ほど いい 。 
二 択 や 、 店 

















1 は 近 路 陳 で の 連係 を 開 ね た 連続 技 。 2 | 1 近 嘘 離 立ち DC》 時 +D 
は し ゃ が み A で ヒッ ト 確 認 し て か ら ミ サイ ル ア タ ッ ク を 出せ る 。 9 は 口 | 
ケッ トバ ズー カ か ら の 連続 技 。 相手 の 回 復 可能 体力 が 多い な ら ダ フル | [2] LTT 「 24 ー「 (「 7 II ソ 「 
アサ ルト 、 そ う で な いな ら パ ワー ゲー ジ の 有無 で 技 を 選 ほ ぼう 。 な お 、 画 | 
面 装 に 近い と ミサ イル アタ ッ ク が 決ま り に くく な る 。 [3] 壮 ゲ なめ トル ズー カー- 理 フラ イン グ バ ワ ー ポ Aor [ダブ ル ア サ ル トー 旨 ハ ンマ ー バン チ ] Or r [ミサ イル アタ ッ ク … 強 ハン マー パン チ 】 
































MARE0 ROSSIe<y- ョ ッッ 


LU 対 W 攻 





つの 飛び 道具 を 肥 使 し た けん 制 に 終始 し つつ 、 接近 され た ら コ ン バ ッ トス タイ ル を 使っ て 対処 じ て い こう _ 


飛び 道具 を 使っ て 厚い 弾幕 を 作る 


距離 を 離し て ブラ ッ ク ・ グ レネ ー ド と アイ アン ・ リ ザー ド 
を 使っ た けん 制 は 、 穴 も 多く ある が マル コ の 得意 な けん 
制 。 ブラック ・ グ レネ ー ド は 必ず 強 一 弱 の 順に 出し 、 す ぐに 
アイ アン ・ リ ザー ド を 出 そ う 。 
ここ で 相手 と の 間合い を 見 
て 、 ブ ラッ ク ・ グ レネ ー ド が バ 
ウン ド し な い 距 離 だ っ た ら す 
ぐに 次 を 出せ る 。 や や 遠い 較 半 
間合い だ と 爆発 する まで 次 er ーー 





SA 























を 出せ な い の で 、 少 し 距離 を ブラ ッ ク ・ グ レネ ー ド は 到 一 鹿 の 
詰め る と いい 。 


順に 出せ ば 画面 上 に 2 発 ! 


様子 を 見 な が ら 攻 め る 


飛び 道具 を 盾 に し な が ら 攻 め る と 、 相 手 は 手 を 出し に 
くい 。 バ ウン ド し た ブラ ッ ク ・ グ レネ ー ド か 、 弱 の アイ 
・ リ ザー ド を 盾 に し つつ 、 跳び 込み を 狙っ て いこ 
う 。 ジ ャ ンプ D で 跳び 込ん 
だ 後 は 連続 技 を 狙い た い が 、 。 
ガー ド さ れ た と き の 連 係 に 
乏しい の が 難点 。 連続 技 は 
毎回 出し 切っ て 、 そ の 後 は 講 4 
遠 距 離 立ち C じ から ブラ ッ = 
ク ・ グ レネ ー ド か ムー ブシ 飛び 道具 を 盾 に し な が ら 跳 び 込む お 。 
フト を 狙っ て いこ う 。 空 対空 で 負け な いよ うに 。 


アン 





















































コン バッ トス タイ ル の 使い 方 


コン バッ トス タイ ル へ の 移行 は 、 飛 び 道具 を 盾 に する 
が 遠 距離 立ち C か ら ム ー ブ シ フト 、 跳 び 込み 後に し ゃ が 
み B か ら コ ン バ ッ トシ フト を 狙う の が ベス ト 。 ム ーー ブシ 
フト の 無敵 時 間 を 対空 に 使 
う の も いい だ ろう 。 移行 後 
は 高 威力 連続 技 を 狙う が 弱 
S・T・K を 連発 し よう 。 な 
お コン バッ トシ フト ーー 強 
り ・U・W を 素早 く 入 力 す 


れ ば 、 相 手 の ジ ャ ンプ が 緩 構え 中 は 弱 S3・T・K だ け で 体力 を 
や か な ら 対 空 に な る ケズ れる 。 連 発する し か な い 。 
に つ o 































































































と 少な い 。 8 は コン バッ トス タイ ル を 結 め た 高 威力 連続 技 で 連係 
し て も 優秀 、9S T K は 1 ヒッ ト で キャ ン セ ル し て J AE 
出 そ う 。3 は ヒッ ト 確 認 か ら タ フル アリ ルト を 決め る も の 、 し ゃ が 
の み B は ほぼ 四 着 か ら 入れ る 必要 が ある の 










1 は 革 本 連 岳 法 だ が 哲 う チャ ンス は 意外 | hi II 
[2l! (ww (の az 
| [3| し ゃ が み Bx ら (@ タフ ル ア サ ルト 









シフ hi o or 5 箕 肥 (の メー ラフト) ーm9・ ィ . KW T・ -k の ・ A・E 
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仲間 の た め に 時 間 を 稼げ 
アテ ナ は 単独 で 闘う に は 、 や や 力 不足 。 そこ で 、 パ ー 
トナ ー の 体力 が 回 復 す る まで の 、 時 間 稼 ぎ に 徹 し よう 。 
基本 は 、 遠 距離 立ち A が 届く 間合い で 闘う 。 こ の 間 合 
い だ と 、 し ゃ が み D が ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け な い 。 近 
寄ら れ た ら 、 し ゃ が み B 。 ヒッ ト 時 は すか さす ず 、 連 続 技 1 を 
狙 お う 。 また 、 し ゃ が み C は 、 発 生 が や や 遅い も の の ガー 
ド さ れ て も 有利 。 し ゃ が み C 後 は 、 遠 距離 立ち Cー 八 マ 
ドリ ュ ア スバ パス ター と つなぎ 、 距 離 を 離 そ う 。 こ の と 


き 、 パ ワー ゲー ジ が ある な ら 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル か ら 
災 の 杖 か 風 の 杖 を 出す 。 こ うな れ ば 、 相 手 も 手 を 出し に 
くい の で 、 こ ちら の ペー ス で 試合 を 進め られ る ぞ 。 


0 隊 する 0 





安全 に ライ フフ ラ ワ ー を 育て ろ 
災 の 杖 や 風 の 杖 後に 、 ラ イフ フラ ワー を 出せ ば 、 炎 ( 意 
巻 ) が 盾 に な る の で つぶ され に くく 安全 。 この と き 、 ラ イフ 
フラ ワー ノン 薬草 科 気 力 目 プ ネ ウマ が オス ス メ だ 。 パワ ー ゲ 
ー ジ が 回 復 す る の で 、 半 永久 的 に 繰り 返せ る ぞ 。 









































、。。 跳び 込ま れ て も この 通り 。 
技 中 、 ア テ ナ の 姿勢 が 低く 
な る の も ポイ ント が 高い 。 


























0 は 自 指 


フラ イン グ ハ リ ケー ン で ガー ドク ラッ シュ ! 


風 の 杖 の 派生 技 で ある フラ イ ング ハリ ケー ン を ガー ド 
ラン で 追い か け よ う 。 竜巻 が 画面 端 に 行く ま 
ガー ドク 


させ た ら 、 
で 消え な い の で 、 体 力 を 大 きく ケズ れる ほか 、 
ラッ シュ も 狙え る ぞ 。 こ れ 
に 対し 、 相 手 は GO 交代 で 
対抗 可能 。GC 交 代 を 読め 
た ら 、 ラ ン を 止め る な ど し 
て 攻撃 を 避け 、 硬 直 に 反撃 
し よう 。 こ の 連係 は 、 画 面 
中 央 か ら 狙 うと より 効果 が 
大 きい ぞ 。 





の 杖 を ガー ド さ せ た ら 狙 お う 。 
起き 上 が り に 重ね る の も アリ だ 。 

















: | は 、 下 段 始動 の 連続 技 。 ヒ ッ ト 人 確認 か 
ら 狙 お う 。2 は 、 目 押し で つなげ る 。 し ゃ が み C の ヒッ トス トッ プ 「 
が 短い の で 、 タ イミ ング は 早め を 晶 識 し よう 。 攻め を 総 持 す る と 
き は 遠 距 本 立ち 5C。 ダ ウン を 内 い た いと き ぎ は し ゃ が み D に つなご 
う 。 3 は 、 高 威力 の 連続 技 。 反 加 の 際 に 狙い に いき た い 。 


し が み Bx る ゆみ 人 リリ 
[2] し ゃ が み Cー 池 50or し ゃ が み 0 








| 3 | mpo (@W 吾 く フン ズ ・ ゲ イト or ダブ ル ア サ ルト 








MD PEOPLEez-zc- ブル 


レロ に ルル っ) 


上 HHUHHNUII】 対戦 攻略 


島 い ジャ ンプ と 飛び 道具 を 使っ た 遠 距 患 戦 に よる 時 間 稼 ぎ は 得意 。 相方 の 人 回 衝 役 4 





火星 人 らし く 、 ふわ あわ 韻 え ! ! ? 


連続 技 が ほとん ど 無 い マ ー ズ ピー プル の 決定 力 は 、 非 
常に 低い と いわ ざる を 得 な い 。 そ の 代わ り 、 軌 道 の 高 い 
ジャ ンプ と 強力 な ジャ ンプ 攻撃 、 使 いや すい 飛び 道具 と 
リー チ に 優れ た 遠 距 離 攻撃 を 活用 すれ ば 、 時 間 を 稼ぎ つ 
つ 自 分 の ペー ス で 動け る 。 つま り 、 相 方 が 失っ た 体力 を 
回 復 す る まで の 時 間 稼 ぎ 役 と し て 使う の が 最も 効果 的 で 
ある と いう こと だ 。 唯一 と も いえ る 連続 技 が ダブ ル ア サ 
ルト 絡み な た め 、 相 手 の 回 復 可能 体力 を 奪い や すい の も 
利点 だ 。 肝 心 の 戦法 だ が 、 遠 距離 で は マー ズ シ ョ ッ ト 、 
ジャ ンプ 防止 の 遠 距離 立ち り で けん 制 し 、 ス キ あ ら ば 横 
ーー 下 に か け て 非常 に 強い ジャ ンプ C の 先端 が 当たる よう 


に 跳び 込ん で いこ う 。 相 手 の 跳び 込み に 対し て は 、 後 方 
大 ジャ ンプ C で 対処 する こと 。 近 距 離 戦 で は し ゃ が み A 
か あの 








0 1 D 3 
ジャ ンプ C に よる 跳び 込み は 落と 無理 を せ ず に 後方 ジャ ンプ で 逃げ 





され に くい 。 接近 し て も ……。 る の が 基本 。 た ま に 投 げ る と いい 。 


フラ ッ ト ウ ッ ズ ・ - マー チ か ら の 中 下 同時 到 軸 


ジラ ッ トウ ッ ズ ・ マー チ を 出し て か ら 跳 び 込 み 、 ジ ャ 
ンプ 攻撃 と 子供 に よる 中 下 同 時 攻撃 を 狙っ て いこ う 。 ジ 
MAS ッ 生か が の か の 二 開 5 た 20 め つ 。 








ee 1) っ < 
子供 を し ゃ が み ガ ー ド し て いる 間 ジャ ンプ 攻撃 が ガー ド 不 能 に 。 子 


は ガー ド を 切り 替え られ ず ……、 供 の 出現 位置 が ラン ダム な の が 難 。 





























k 際 投 騰 記 は 喉 一 の き な 連続 技 。 相 計 の 回 復 1 





| | yammy5o @ ッ ンク ー ス イン 


し ゃ が み AX4 ゆみ 3 イリ 7 ル ト or 多 D 


[2 za ・ ス ピン (1 箕 目 ) @ 章 ポ ロ ネ ジ 。 アフ ターー 絢 ロズウェル ・ バニッシュ or タブ ル ア サル ト 


シテ ント 




























































































遠 距 離 戦 を 制す 


遠 距 離 の 主力 技 は 火 闘 降 と 解除 。 火 開 降 は 相手 の 手前 に 
電柱 を 発生 させ 、 前 に 動い た ら 当たる よう な 使い 方 が 理想 。 
と きど さ 、B 一 C な どら 連続 で 雷 柱 を 出せ ば さら に 効果 的 

解除 は 、 ジ ャ ンプ の 多い 相 二 ーー 
手 に 有効 。 弾 の スピ ー ド が 速 
い 強 な ら 、 相 手 の 動き 出し に 
よく 当たる 。 な お 、 ジ ャ ンプ 
の 間合い まで 近 付 か れ た ら 、 / 
対空 の 準備 を し て 待つ の も 
手 。 早め の 強 顕 斎 か 、 安 定 す 相手 キャ ラ に よっ て は 、 遠 距離 を 
る な ら 紀 で 迎撃 し よう 。 維持 。 臨 機 応 変 に 対処 せよ 。 







































































だ 。 相手 の 基 よ 中 陳 を 知 の 誕 上 


めく り で 跳び 込む 


本 作 で は 、 飛 び 道 具 の 種類 が 多く 、 ミ ズ チ より も 遠 距離 
戦 を 得意 と する キャ ラ が 居る 。 そん な 相手 に は 、 接 近 戦 を 
挑 ま な けれ ば な ら な い 。 弱 の 解除 を 起点 に 、 そ れ を 追い か 
け て 接近 戦 を 挑 も う 。 こ の と 買 
き 、 狙 いた い の が ジャ ンプ 
BorD の めく り 。 少し 近 め 
の 間合い か ら 跳 び 込め ば 、 呈 
簡単 に めく れる 。 そ の 後 は 、 い 
ヒッ ト 確 認 し て 連続 技 1 を 5 
決め よう 。 裏 の 選択 肢 な ら 簡単 に めく る こと が で きる ジャ ン 
通常 投げ を 狙う と いい 。 プ B 。 こ れ を 起点 に 攻め 込 も う 。 








































































































対戦 攻略 


コマ ンド 投げ の 狙い どこ ろ 
大 神 は 画面 暗転 を 見 て か ら 回 避 さ れ て し まう が 、 そ の 分 


無敵 時 間 が 長い 。 実戦 で は 、 弱 は 起き 上 が りや 近 め の 割り 
込み に 、 強 は 突進 技 や 跳び 込み に 合わ せる と 決ま る 。 





突進 技 に 強 の 大 神 を 合わ せる 。 着 確定 する 。 投 げ 間 合い が 広い の で 、 


地 の ス キ に 投げ を 重ね る と ……、 少し くら い 遠 く て も 平気 だ 。 





we 























1 し ゃ かみ B 一 立ち B(G 邊 上 で 大和 


[2]: 拉 ち 0 9 上 Lo4 人 ーーDX 半 
[3 (対空 で ) 強 音 - 混 …D 火 開 際 






























































の 振 


呂 い 9 大 と の 人 破 寺 訪 は か ね 


どっ し り 構 えた 対応 型 の 闘い を 


弱 サ け イ レン トス トー ム を まき つつ 前 進 し 、 リ ー チ の 長 
いし ゃ が み D で けん 制す る の が 基本 。 飛び 道具 の 撃ち 合 
い に な っ た ら 、 パ ワー ゲー ジ が 無い 場合 は 垂直 or 後方 
ジャ ンプ で の 回 避 と 飛び 道具 の 相殺 で ゲー ジ を 稼ぎ 、 パ 
ワー ゲー ジ が 1 本 以上 に な っ た ら 、 貫 通 能 力 の ある 強 キ 
ング スト レー ト を 。 けん 制 の し ゃ が み D が ヒッ ト し た ら 、 
弱 ア ー ス チョ ッ パ ー で 追撃 を 狙い 、 ガ ー ド され た 場合 は 
た ま に ア ー ス チョ ッ パ ー を 交ぜ る な どの フォ ロー を する 
こと 。 相 手 の 跳 び 込み に 対し て は 、 早 出し の し ゃ が み C 
や 、 引き 付け て の ナイ トメ アー が 有効 。 前 者 は リー チ が 
長い の で 遠 め の 対空 に 使い や すく 、 後 者 は ゲー ジ が ある 


と き は スー パー キャ ン セ ル か ら キ ング スト レー ト ま で 決 
まる 。 た だ し 、 対 空 面 は それ で も 不安 が 残る の で 、 タ ク 


ティ カル ステ ッ プ か ら の 通常 投げ も 覚え て お きた い 。 





し ーーー- で 
強 キ ング スト レー ト ! 弾 速 が 束 
く 、 硬 直 中 の 相手 を 狙い 撃て る ぞ 。 


遠 距 離 で は パワ ー ゲ ー ジ を チェ ッ 
ク 。 飛び 道具 を 撃つ て きた ら ……、 


対戦 攻略 


二 択 で 圧 殺 ! 
ジャ ンプ ブ D ガ ー ド 後 や 、 ビ ー ス トブ ロー、 キ ング スト レー 
ト 、 ナ イト メア ー ヒ ッ ト 後 は 起き 攻め の チャ ンス 。 中 段 の 区 士 
50 靖 了 8 衣 NNARHB 吉 二 あ 紀 お ラ 





必 条 技 、 7 ト 後 は ダウ ン を 礁 う 機 中 自 と 下段 の 択 か ら 連続 技 を 決 
会 が 多く 、 起 き 攻 め を 狙え る 。 め 、 再 度 起 き 攻め を ルー プ で きる 。 




















+ 1 し ゃ が み B (eX %+A (@》 重 ビ ー ス トブ ローor 村 キン グスト レー ト 








Iz] wTC の 51TA 7 還 ピ ー ス トブ ローorm キ ング ス 中 目 











[| し ゃ が み B (で 》 二 C で か タブ プル アサ ル ト or 強 キン グ ス トレ ー ト 























NME0-DI0eugoie 





ノ 6 前 本 605 ETL が LT 
宮尾 前 な 突進 技 を 活用 し て 相手 に 接近 し よう 。 近 和 絆 いた ら 見 返り の 大 きい コマ ンド 投げ と 打撃 で 掴 さ ぷれ 1 - - 2 


中 間 距 離 で は 下段 の 久 + 上 B と ソニ ッ ク セ イ バ ー で の 奇 
襲 を 交ぜ つつ 、 遠 距離 立ち B で けん 制 。 相手 の 跳び 込み 
に 対し て は 、 相 打ち 覚悟 の し ゃ が み C で 迎撃 する の が 基 
本 と な る 。 ソ ニッ クセ イ バ ー は 1 ヒッ ト す る と 3 ヒッ 
ト す る 強 を 使い 分 け 、 相 手 に 
GC ス テッ プ の 的 を 絞ら せな い 
よう に 心がけ る こと 。 ま た 、 軸 
接近 手段 に は は ジャ ンプ か ら の 
メテオ スマ ッシュ も 効果 的 。 
た だ し 、 な る べく 低い 打点 で 
当て な いと 、 ガ ー ド 時 の 状況 



































対空 迎撃 に 不安 が 残る の で 、 相手 





の 


が 良く な い の で 注意 。 自 分 の 位置 と 相手 と の 距離 に 応じ 
て 、 落 下 の 角 度 が 違う 、 弱 と 強 を 使い 分 ける 必要 が あ 
る 。 そ の ほか 、 中 間 距 離 か ら は タク ティ カル ステ ッ プ か 
ら の し ゃ が み B や 投げ を 狙う の も 効果 的 だ 。 





ヤン プ 放 撃 に 対し て は タク ティ カル ステ ッ プ ー し ゃ が み B も 交ぜ たい 。 








打撃 と 投げ の 二 択 を 追 ろう ぅ 


ダウ ン を 奪っ た と き や ソ ニ ッ ク セイ バー を ヒッ ト さ せ 
た 後 は 、 し ゃ が み B と フリ ー ジ ング クロ ー で 二 択 を 迫る 
チャ ンス 。 積極 的 に 狙い 、 プ レッ シャ ー を 掛け よう 。 












































ソニ ッ ク セイ バ 7 て ー の 強 科 を 使い 分 け 
て タイ ミン グ を ずら す と 効果 的 だ 。 


ソニ ッ ク セ イ バ ー を 近 距 離 で ヒッ ト 
させ た と き は 、 投 げ 間 合い に 入れ る 。 

































































人 技 舞 癌 gereyaocy rm 上 





い 
1 
Ed 

















































































































「 で ぁ 強 グ ラン IT リ ソリ 「T 「 ッ ト ピ ビースト 


[3] し ゃ が かみ C 1 ア ル テ ィ メッ トキ ャ ノン 


の バ パワー ゲー [2]: フリ ー ジ ング クロ ーー グ ラン ドイ バーo ア ル テ ィ メ ッ ト キャ ノン or アル ティ メッ トピ ー ス ト o タ ブル アリ ル ト 




















chanter 5 


MERIALS 


VOICES 勝利 メッ セー ジ 
設定 資料 集 






































Y 

















97 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































戦闘 時 に し ゃ べ る VOICE は キ 
ャ ラ ご と に か な り の 差異 が あり 、 
3e)/ く すら 2121 い ヒ ゴワ ント (YalPd 
館 舌 な キャ ラ も 存在 する 。 
対す る 勝利 メッ セー ジ は 真 ・ 導 
H] 子 王 と グッ ド マ ン を 除け ば 各 キ ャ 
|| ラ 16 種 類 に 固定 され て いる 。 な 
| お 、 勝 利 メ ッ セ ー ジ は 、 勝 利 メッ 
| セー ジ 表 示 画 面 へ 入る 直前 か ら ボ 
| タン を 押し っ ぱな し に する こと で 
[| 選択 で きる が 、E ボ タン と A~D ボ 
タン を 組み 合わ せる タイ プ の 勝利 
メッ セー ジ は 、AW-NET で 購入 


する 必要 が ある 。 ま た 、 特 定 キャ 
ラ に 対し て の 勝利 メッ セー シ 


その キャ ラ を 最後 に 倒さ な けれ ば | 


な ら な いこ と に 注意 する こと 。 


1 キャ ラ へ の 和 メッ セー は 、 勝 利 メッ セ 
ー ジ を 選択 し な か っ た 場合 、 必 ず 表 示さ れる 。 


人 ライ トニ ンク ロロ 





バリ いて ぇ え …・!」 


た ンコ 2 HH 





な まっ と りゃ ー せ ん が っ 『! 」 





(5 。 ロ 





登場 (アイ 専用 ) 


「 ラ スト ショ ッ ト じ ゃ ! !」 





勝利 


[マッ クス ! 」 [330 メ ガ ビ ー ム だ ! 」 





勝利 











ビー スト バス ター 





サブ マリ ンス クリ ュー 





爆裂 拳 





SE・N・GO・KU 伝 承 











ライ ディ ング ヒー 帳 r 


| [チェ ンジ ユア ポケ ッ ト ]」 


| いつ か また 、 ア ンタ と 闘う 時 が 来る 。 


| そん な 気 が す る ぜ 。 





誰 だ っ て BOY を 捨て る 時 が くる 





omc 
組め ゆば よかっ た ん だ 。 
惚れ 直し た ろ ? 








2 け 


| ナコ ルル 


" | 舞う は 刃 か 血 二 か ・…… 











こっ ち だ | 





も お ダメ ぇ っ 


記 朋 ルーン 」 


メ ツ ッ | 





や あっ 」 


「 あ っ ち 行 っ て よ 」 


お ぅ ら 5 よ ッ !」 





[到着 .!』 


「 ジ ョ イジ ョ イブ ロッ ク 」 


吹 っ 飛 べ っ ! 」 





「 す ね で な いも ん っ 」 [な に よー」 


ライ トニ ング ポー ル | 「 ラ イト ニン グ ボ ー ル 」 





| 「 ど こ 見 て ん の | エッ チ 」 


| 分身 拳 


「 応 ん し ー ん | 





ご っ め ー ん | 「 わ ざと じゃ な いん だ よ ] 


2080 ス - バ ー キ ャ ッ チ 「 も ー ら いっ 」 





勝利 (グッ ド マ ン 専 用 )| 「 ジ ョ イジ ョ イ バ ル ー ン 」 


超 必 殺 技 音声 





必殺 技 音声 


ジョ イツ ョ イ バ ー テ ィ | [当たっ て | 





[これ で ] DA ある ぜ 1J 





ジョ イジ ョ イブ ロッ ク | 「 ジ ョ イジ ョ イブ ロッ ク 」 


ラス トリ ソー ト [ 力 を 下さ い 」 


「 ボ ディ が 甘え ぜ っ ! ] 


[見 せ て や る ! 」[ 卓 区 の 拳 を ! 」 





ベー スポ ボー ルス ター ズ | 「 補 ゃ く て 一 ん 」 








ベー スポ ボー ルス ター ズ ・ 


プロ フェ ッ シ ョ ナル 0 還 





攻め も 守り も 単純 よ ? し 
知恵 と 勇気 で 上 が っ て お いで 東 。 


た め ろ バ ワー! 





[当たっ て | 


「 お 留守 だ ぜ ! 」 





| [歴史 が 違う ん だ よっ 」 





「 が ら 空 きだ 皇 





が 


どこ の ロケ の ラン カー さん な の 9 
よかっ た ら 、 も う 1 回 や る う よ ! 

















等 ! 、 
こん どの 祭り は 、 
手加減 抜き で 楽し めそ うだ ぜ ! 


| チッ 、 も う 1 度 だ ! 
アン タ の 実力 、 全部 見 せ て みろ よ ! 





油断 し た で し ょ 。 
華 著 に 見 えて も あたし 、 
ギガ パワ ー な ん だ か ら ! 





私 の ネオ ボケ 、 特 別 製 な ん だ か 
ー…… あ げ な いよ 


それ に し て も 個性 的 な 運 中 だ ぜ 。 
燃え 方 も 焦げ 方 も 千 差 万 別 だ 。 





未来 は 自分 の 手 で 
切り 拓 か な きゃ 


| いっ し ょ の チー ム が 良かっ た の に 。 
ー ユウ キ の ば か ! 


&D い くら の 雑 焦 風 情 が | 
ち 相 手 さ せ ん じゃ ね え 


| 熱い の は 外見 だ けら し いな 。 


| 口先 だ け の ヒー ロー じゃ 、 


| 近頃 の ガキ は 騙さ れ て くれ な い ぜ ? 





秘密 兵器 ? ライ ンス プラ イト と か 
チェ ー ン 機能 と か か な 。 
縦 方 向 に は 強い ん だ か ら ! 


ネオ ポケ 持っ て る ん だ ! 
ね 、 ね ! 通信 対戦 し よう ! 
無線 通信 ユニ ッ ト も ある ん だ か ら ゅ 


い お い 、 こん な も ん じゃ な い だ る ? | 
オレ は 本 気 を 出し ちゃ いな い ぜ っ 1! | 


ーー アン タ 、 
栓 対 に 来る 場所 間違え て る っ て 。 





つま ん な ー い ! 


VS. 
Mr. カ ラテ 、 
ロバ ー ト 


すご い 攻 撃 ! 
まさ に 100 メ ガ シ ョ ッ ク だ ね ! 


ンタ じゃ 燃え ね ぇ な 


お い 八 神 、 大 会 変え れ ば 
勝て る と で も 思っ た の か ? 





すご いね ! 
今 まで の 相手 の 中 じゃ / \ イ スコ ア だ よ ! 





ね 、 ね # 
Vs. あかり | あな た の 占い っ て 、 ネ オ ポ ケ の 
(「「 星 占 いよ り 当 た る っ て …… 本 当 ? 





、 | まぁ まぁ や る じゃ な いか 。 
今度 は KOF で 待っ て る ぜ ! 





』VS. マッ ド マ ン 


こう いう ヤツ を 見 る と 、 
いい 詩 の フレ ー ズ が 浮か ぶん だ よ な 。 

















演出 系 音声 


「 フ ッ 」 


クロ ウ バ イツ 追加 | 「 落 ちろ ! 」 





「 ハ ァ ッ !」 


ミニ ッ ツ スバ イク | 「 シ ャ ラーー ! 」 





俺 が 怖い の か ?. 


「 こ の まま で は 終わ らん ぞ ~」 | 


ヴ ラ ッ クア ウト ブラ ッ ク ア ウト 」 





すぐ 楽に し て や る 」 


中 が むり ガー 『 ダ ァ ラ ー」 





ipodoll は っ 8 っ 


「 遊 び は 終わ り だ ! 」 


超 必殺 技 音声 





勝利 その まま 死ね ]」 


悔い て ! 」 「 詫 びろ っ ! 」 


も うい い だ ろ ?」「 ウ オラ ァ ー ! 」 





勝利 ( 京 専用 ) 「 話 に な らん な あ ・ 


貴様 の 命 で な !」 


「 終 わり に し よう ぜ ]」 





避 殺 技 音声 


「 楽 に は 死ね ん ぞ ! 」 





「 ど お し た ぁ !?]」 


受け 取り な っ 」 
オラ オラ オラ ァ ー」 











「 ほ ぉ あぁ ッ ! 」 











[ご お 














人 これ で …」 
[フィ ニッ シュ だ !」 


























悪く な い 。 
貴様 の 息の根 を 止め られ る な ら な ! 





覚悟 は で き て いる か ? 
貴様 は 今 か ら 骨 も 残さ ず 
炎 に 焼 か れ て 果て る の だ ! 











今さら 何 を し に 来 た 。 
望み と あら ば 何 度 で も 、 


、| 地 負 に 送り 返し て や る が な ! 














[ああ ああ ーー っ …… ! 」 


ん で し ょ ? こ 一 ゆー の]」 


「 ウ アア アア ッ ……」 


(デー バー シ 1」 





ん ーー チュ ツ j] 


] 


「 ヘ イ , カカ 系 湾 上 モン 1 


「 ラ イブ ワイ ヤ ! 」 





つう 4505W……… メ 


モン ド ダ スト ! 」 


「 ゲ ッ レデ ィ ?」 


| トリ プル ゲイ ザー | 「 ワ ン モア タイ ム !」 





登場 (男前 専用 ※ 1 ) 


ぷ ・ ち ゅ ー ど ]」 


[ヘイ ルー キー11 


バス ター ウル フ アー ユー オォ オー ケイ !?][ バ スタ ー ウ ルフ | 」 








つ 」 「 つ か まえ た 」 


「 オ ー ケ イ ! 」 





備 は オッ ケー?」 


オー ライ ! 」 





勝利 
勝利 
勝利 


日 逃げ ちゃ ダメ よ 」 


必殺 技 音声 





必殺 技 音声 


| パワー ウェイ ブ 


ロウ クコ ユー! 」 





シェ ルミ ー ク ラッ チ | 「 失 礼 」「 う ふ uSv…… 


「 一 緒 に 楽し み ま し ょ う ?」 


パー デシ ナッ クル 





「 バ ー ニ ン w4 」 





ェ ル ミー ホイ ッ プ | 「 エ イッ 」 





「 あ は っ 」 


パワ ー ダ ンク 





追加 投げ 「 投 げっ ぱな し ! 」 











アク セル スピ ン キ ッ ク | 「 た あっ 」「 決 まっ た ?」 

_ 勝利 メ 
あら 、 ご めん な さい 。 IN、 
セン ス の な い 服 を 着 で 


クラ ッ ク シ ュー ト 











利 だ ! 


は ホッ ト に 行こ う ぜ ! 








オロ チ ? 
さぁ 、 な ん の こと か が しら. 
う /A5Mr…… 





も う 、 し ょ う が な いな あ 。 
私 の 真似 を する な ん て 
も う 一 度 や つた ら 殺 すわ よ 湯 





ー ん 、 テ ン っ て いう 生き 物 な の 。 
人 ハム スタ ー に し て は で っ か いな っ て 思 
っ た けど ね 。 アル ルッ ! 








早 す ぎる の よ 、 あ な た は ! 








や は り ニ セ モ ノ ね 。 
その 姿 を 真似 た 報い …… 
受け と っ て いた だ くわ ! 


※1: 男 前 指定 の キャ ラ は ユウ キ 、 京 、 庵 、K、、 テ リー、 キ ム 、 ロ ッ ク 、 ア スラ 、 楓 、 守 矢 、 ミ ズ チ の 計 1 1 人 。 








トリ ッ キ ー す ぎる な 。 
基本 が で き て こそ の 応用 だ ぜ ! 








に 
レン 
| 塁 
豆 
の 


- オ く メ 陸 細 SOIOA 





、 なー オ く デ 隆 費 S ヨ ID 





アッ ディ ーー ッ 1 」 


[オア メー コ 」 





その 程度 な の ? 」 


「 や れ や れ ]」 


「 ほ うお うき ゃ く ! 」「 ア タタ タタ ッ ] 
「 ア タ ァ ッ ! 」「 オ アチャ ーー ッ ! 」 








さぁ 、 は じ め ま し ょ う 」 


「 行 く ぞ ! 」 


「 そ こ だ ! 」 








「 ほ 一 ら ほ ら ぁ 」 


「 悪 は 許さ ん ! 」 





「 か か っ て らっし ゃ い 」 





点 う っ 」 「 な か な か の 





























不知 火 流 に 優る ど 劣ら が いな ん て … 
・ あな た と は 、 
願い た いわ ね 。 











| [ひえ ん ざん ! 」 





「 は ん げ つ ざん ! 」 





バタ タタ タ ア | 1 








「 は きき ゃ く ! 」 








勝利 メッ セー ジ 


さぞ か し 名 の ある 方 と お 見 受け し まし た 。 
、| 後 学 の た め 、 い ま 一 勝 負 願 うわ け に は 


参り ませ ん か ? 





や っ た わ ア ン デ 
あな た の 愛 が 、 
| 私 を 勝利 に 導い て くれ た の よ 漠 


私 は ネオ ジオ に 史 く 一 


、| 言っ た は ず で す よ 。 
悪 は 許さ ん ! 





私 と 互角 な ん く で スゴ イ わ よ 。 
に っ ぽん ら の 格闘 家 ね } 





\ や 、 嘆 か わし い ! 


心 の 奥底 に 眠る 、 邪 な 心 が ! 
本 性 を 表し な さい ! 





そう よ ! 


アン ディ が 応援 に 来 て くれ る わ ! 


2 ココ け て いれ 


の k う で すね 。 


お |! 酒 く さい 
神 製 な 闘い に 飲酒 し て 臨む と は ! 
on 





不知 火 流 の 数 々 の 舞 、 
見 と れる だ け で 終わ っ た よう ね 。 


え 、 UPYae と だ WV92 て ? 
まっ 





お 手前 、 拝見 させ て いた だ いた わ 。 








の 妨 者 は 、 目 立た ず 地 味 で 、 
トイ ッ ク に 生き る 存在 の よ ! 


GFFSE HO6WRRDe キ - シ の ウー ドン 


「 ズ ゥ リャ ー! 








正義 は 無力 な D り "| 


「 あ ちょ ー」 





「 グ ゥ オ ァ アァ ァ ー ! 」 





ドカ モー ン ! 」 


「 フ ッ 」 


フィ ニッ シュ 


「 と うっ 」or「 ほ いっ 」or 「 あ ちょ っ 」 





た み ー イ ー デー] 


登場 


だ ー る い の ー」 


超 必殺 技 音声 





フッ ワッ フッ 」 





ユー キャ ン ッ ト エス ケイ ズ フロ ム デ ス ] 


ハッ 」 


登場 (デリ ー・ ギ ー ス 専用 ) | 「 へ えー え 」 


「 せ ん ぷう ご 一 」「 け ー ん 」 





パ セ テ ィ ク 」 


「 あ り が と さん 」 


「 ほ ぉ ぉ ぉ お 」「 ど か 一 ん ! 」 





フッ フッ フッ 」 「 カ 玉生 入り 





「 フ ッ 」 


「 フ ン ッ 」 


[ べ 交 ご え 」 





「 ほ ぉ お お ぉ お ぉ お 」「 ど か 一 ん ! 」 





中 殺 技 音声 





「 ユ ー ア ー ヒ スポ リ 


ど 徐 げき ぎっ! 」 





只 殺 技 音声 


し ょ う は っ 」 





「 レ ッ プ ー ケ ン ! 


「 だ いし ょ う は ぁ ~ー」 





ダブ ルレ ッ プ 


(ハラ ショ ー) 型 干 脚 | 「 れ っ せん きゃ くっ ! 」 





シッ プー ケン 員 


撃 放 


ほお お お ]」 











「 ジ ャ エー ケン 中 


いつ まで 寝 て いる つも り だ 。 
| 他 な 汗 ど も の 














あ ち ょ ー」 


| そう か そう か 。 


な ら 、 今 か ら 試合 開始 じ ゃ 。 








辿 抜 けた な 、 責 様 。 
か つて の 銀 え た 狼 も 、 
牙 を 無く し て 犬 に 成り 下がっ 

















苦い 頃 に そっ くり じゃ 。 
- な ん じゃ 、 その 嫌 そ うな 顔 は 。 





先生 も お 変わ り に な られ た - 
あま り に 老い ば れ て いた 


| 邪気 も 野 紀 も 吾 え を 知ら ぬ 。 


お ぬ し に だ け は 、 今 ここ で 、 
UM Tu 





viuM lk 

















枯木 の よう な 年 寄り に 歯 
まっ た く 近 ご ろ の 若い 者 と きた ら 、 
情け な い 限 り b ゃ の う 。 


1 : 悪人 指定 の キャ ラ は 庵 、 キ ム 、 ギ ー ス 、Mr.BIG、 幻 十郎 、 マ ー ズ 、 ミ ズ チ 、 獅 子 王 、 真 獅子王 、NEO-DIO、 グ ッ ド マン の 計 1 1 人 。 











試合 中 は 携帯 話 の 電源 を 


、| し っ か り 切 っ て お か ん か ! 




















な 、 な ん だ と お ぉ お: 硬 (0 ! い 55 帝王 ( り : 「 帝 王 漏 尽 拳 ! 」 
こい よっ 」 章 龍 声 拳 「「 宿命 業 「 ヤ ァ ァ ]」 
ヌ オ オ オオ オ 1 | | [ハァ ァ 」 
まだ 終わ り じ ゃ な い ぞ っ ! 」 















































「 あ まい っ ! 」 
「 あ まい っ ! 」 
アア ] 
































お まえ 、 信 の は 何 の ダ ンス だ ?. 見せ て は いな い ! | 、 。 1222 ス 5 か us な か な か や り ま すね 。 
才 員 な ら 括 える よう に 請 れ | = | 試合 を 盛り 上 げ て みた ん だ けど 。 も う 一 度 闘っ て あげ て も いい で す よ ? 





ハハ 、 ご めん ご めん 。 
技 し た か ら ね 。 
た 7 








まっ た く 語 に な ら な いよ 。 | 何 度 も 邪魔 し な いで くれ な い ? 

みん な 玉 す ぎ て 退屈 だ し 、 次 は 殺す か ら ね 。 

この 大 会 に も 飽き さて きち ゃ っ た な 。 覚え て お いた ほう が いい よ 。 

、 や れ や れ 、 

その 程度 で 秘伝 を 得 よ うな ん て ね 。 
先 に 修行 し た 方 が いい ん じゃ な い ? 





7VVV 、 | 、、 | waec: 似合い ます よ 。 


LIL 





褒め て や ろう 。 。 | | 1 私 の 祖先 の 霊 を 兄さん 、 手抜き は し な いで よ 。 
この 私 を 本 気 に さ せる (1 し | 呼び 起こ し て し まい まし た ね 闘え る の を 楽し み に し て た の に 。 

















ダァ アァ アン ク ! 」 り 8 「 あ っ 」 

アア アナ ー「] % フン シッ ポ ボ 」 お 兄 ち ゃ ぁ ーー ん 」 上 腸 (成立 )  」「 や や や っ !」 

「 シ ャ ン と し な っ ]」 ハア アア アア アア アア ア ……」「 も ら っ た ぁ ぁ ! 」 が ん ば ら な きゃ 」 _ | 生 p ゃ ぁ っ !」 

限界 まで と ば す ぜ っ 」 クラ ッ ク カウ ンタ ー・ 上 段 | ハッ ! 」「 ウ リャ アッ ! が ん ば ら な きゃ 」 | 背 身 天 落 投 |「 よ ー い し ょ っ 」 
登場 (ギー ス 専 用 ) |「 血 が … 療 く の か ? クッ! 」 クラ ッ ク カ ウン ター 下段 | | ハッ ! 」「 ウ リャ アッ ! 」 ・ 超 必 殺 技 音声 

「 手 加 滅 無し だ ぜ 、 テ リー ! ] 超 必 殺 技 彰 声 お に いち ゃ ん 」 「 今 天翔 乱 導 3 し て ね ! 」『「 そ ぉ ー れ っ ! 」 
「 ど こま で も 、 足 揺 いて や る 」 | レイジング ストーム (A) |「 レ イジ ング ……」「 ス ト ォ ー ム ] 必殺 技 音声 1 
この 程度 じゃ ね ー だ ろ っ 」 レイ ジン グスト ー ム (C) | 「 レ イジ ング -……』「 ス ト オ オ オー ム 」 ん りゃ あっ ! 」 
届 殺 技 音 声 、 | シャ イン ナッ クル (B) | 「 く らい な っ ! 」「 ウ リャ アア ァ ァ ー ッ ! 」 えい っ !」 

「 れ っ ぷう ぅ ぅ けん っ ! 」 | シャ イン ナッ クル (D) | [ウリ ヤッ !」「 セ ェ イッ | イヤ ァ ア ァァァ アッ | : 
ダブ ルゥ ゥ ル れ っ ぷう ぅ 3 ぅ けん っ 」| デッド リー レイ ブ ・ ネ オ | 「 デ ッ ド リー レ ェ ェ イ ブ ! ! 」 
[ライジング タッ クル |「 ラ ァ イ ジ ング タッ クル ! 」 間 ル イナ 補 7 に め め 3) | 「 イ ヤ ア アア アア アッ ! 」 

ハー ド エ ッ ジ !」「 リ ャ カ ア 1 ー 



























































手加減 し て くれ た の ? 
で も …… そん な の や っ ぱり ダメ だ よ ! 
も う 一 度 ちゃ ん と 闘っ て くだ さい ! 


この くら いで 終わ り じ ゃ な いよ な ? 
立て よ 、 も う 一 戦 や ろう ぜ ! 





荒 っ ぼ か っ た の は 勘弁 し て くれ 。 
氏 も 育ち も 、 よろ し く な く て ね 。 





握る ぎ な い 信念 を 持っ て いる ん だ な 。 


に も で きた , 
うら や まし いよ 。 お 兄ちゃん 、 私 に も で きた よ 


ちゃ ん と 戦え た よ ! 


アン タ と 俺 と は 似 て る の か も な 。 あっ 、 ヨ ラ ! イト カッ 
けど 俺 は 、 こ こ で 立ち 止ま る わけ に いつ の 間 に 服 の 中 に ・ 
いか な いん だ ! | 大 な いで し ょ ! 


うり リー| 優し い 人 な ん で すね 。 
あれ ほど 手 を 抜か か いで くれ っ て いっ 闘い に は 相応 し く な いく らい 。 s. ロッ ク 
た だ ろ ? イト カツ が こん な に な つい て いる も の 。 | 











血 が …… 俺 の 血 が 騙 いで いる ? こん な に 強い 人 が いた な ん て リリ リリ その 魔 を 捕まえ て いて くだ さい 。 
アン タ は 俺 の 何 な ん だ ! ? 勝て た の が 信じ られ な いよ 。 | ~ | イト カツ が 居 え て し まっ て 

















に 
ロ 
」 
HL 
k。4 
トコ 
ci 
1 
に 





「 ざ ん れつ けん ! 」 


「 飛 燕 、 旋 風 脚 っ ! 」 





「 だ お ぅ りゃ ー ! 」 


、 超 必 殺 技 音声 





趣 必殺 投 次 声 


P あ ?」 


「 覇 王 、 し ょ うこ 一 け ん ! 」 





か か っ て こい ! 」 


[ 配 王 、 し ょ うこ うけ ん ! 」 


ほな 、 い きま っ 選 え 」 





「 久 し ぶり に や る か ! 」 





「 し ょ うこ り も な く 、 悪 5 み 





「 こ れ ぞ 、 極 限 流 ! 」 


「 お 手 柔 ら か に 頼 お で ぇ 」 





「 よ っ し ゃ ! 」 


| 極限 流 奥義 ! 」 
「 そ りゃ そり ゃ そり ゃ そり ゃ 」 
そり ゃ ー」 











「 修 行 が 足ら ん な ぁ ]」 





「 オ オッ ス 」 





まだ まだ や な 、 リ ョ ウ ]」 


「 栖 限 流 奥 義 ! 」 
「 そ りゃ 」「 そ りゃ 」「 そ りゃ ー」 











「 ま だ まだ だ な 、 ロ バー ト ]」 





導 殺 技 音声 








「 こ お 一 けん ! 」 








「O え ん し っ 避 きゃ く ! 





_| ひとつ 貸 し だ 。 


必殺 技 音声 





龍 撃 肉 っ ! 」 





[飛燕 、 龍 神 脚 っ ! 」 





げん えー きゃ く ! 」 











| 「 り ゅ う ざ ん し ょ う ! 」 


、| な ん で そ な い ギク シャ ク 動い て ん ? 
、 | 忌 技 だ け で あし ら える か と 思っ た わ 


も うい っ ちょ どう や ? 
ワイ の 方 は か ま へ ん 。 
これ で け ヨ ナラ する に は 惜しい 腕 や し な ! 





ワイ が な ま 3C る っ て ? 。 
に イタ リア 託 りや 。 











これ や っ た ら ユ リ 】 
組み 手 で も し て た 














や る や な いか ! 
この ワイ が て こ ず る 相 池 は . 
そう 何人 も お ら へ ん の や で ? 








「 ヒ ョ ッ ]」 





ジィ ニッ ジュ 


「 ウ ォ ア アア …… 


カリ フォ ルニア ロマ ンス 


「 ヒ ョ ー オ ッ ! 」 





「 ハ ッ ピ ー か い 」 


「 ブ ラス ター」 


ひ ょ ひ ょ ひよ ょ 


ハッ ]」 





登場 


ハッ ピー か い ] 


「 フ ィ ー バ ー」 


「 一 撃 必殺 じゃ て 」 


「 ヒ ャ ッ 」 





登場 (ギー ス 専 用 ) |「No.1 は 、 一 人 で 十分 だ ! 」 





「 ド ゥ ラー ムシ ョ ッ ト 」「 タ イフ ー ン ッ ! 」 


「 青 すめ …*」 





「 ヒ ョ オッ] 





角 (ML わ テ &n(- ト 朝 )| 「 昔 の よう に は い 





勝利 


「 フ 彰 ! フッ!」 





勝利 


イエ ー イ ッ ] 





史 殺 技 音声 





グラ ンド ブラ スタ ー | [ハイ ホー」 





クロ ス ダ イ ビン グ |「 イ ヤァ ッ ホ ー 





ウレ イザ ー ド 2 トム 「 レ ッ ツ ・ カ ー 





[スピニング ラン サー | 「| 








_ 超 必殺 技 音声 





必殺 投資 声 


ヒ ャ ー! ]「 ヒ ョ ヒ ョ ヒ ョ ヒ ョ ピ ョ 





「 ヂ チャ ッ !」 


「 ヒ ャ ー! 」「 ヒ ョ ヒ ョ ヒ ョ ヒ ョ ピ ョ 





[ヒレ ョ ヒ ョ ヒ ョ レヒ ョ ヒ ョ - 





ヒ ャ ヒ ャ ヒ ャ ヒ ャ 























ひよ っ ひよ ょ よっ! 
本 気 を 出し すぎ て し まっ た か の う 。 
どれ 、 もう一度 闘っ て や っ て も いい ぞ ? 





a ぇ 、 そ の 負け っ ぷり 。 


砺 し い 調べ に ピッ タリ た 


ほれ 、 薬 ぢ ゃ 。 
日 に 3 度 、 傷 口 に 塗っ て 、 あ と は 
お と な し く 横 に な っ て お る こと ぢ ゃ な 。 





この や ん ちゃ ボウ ズ め が ! 
格闘 も いい が 、 
た ま に は 本 で も 読め ! 





老け た の う 、 貴 様 。 
も う 足 を 洗っ て 引退 し た ら ど う ぢ ゃ ? 





そん な 及び 腰 で 勝て る わけ が な か ろう 。 | 
度胸 の 開 家 な ど お 笑 い草 ぢ お ゃ ! 


や れ や れ 。 


| その ザマ で は タク マ も まだ まだ 


引 授 させ で は も ら え ん の う 。 








※] : 刀 持 ち 指定 と な る キャ ラ は 、 翻 王丸 、 幻 十郎 、 色 、 ア スラ 、 楓 、 守 矢 、 荻 塚 の 計 7 人 。 





vs. ロバ ー ト 

















ひ ょ ひ ょ 。 。 
さて は こ や つ 、 近 所 の ドラ ッ グ スト ア の 
回 し 者 か の う ? 





























LU っ 


| MIKORURUe テ チュ ルル 


演出 系 音声 


超 必 殺 技 音声 





「 き ゃ ああ ー っ 」 


エレ ル シ カム イ リム セ | 「 エ レル シカ ムイ リム セ ! 」 








「 マ マハ 八 ! 」 





[大 自然 の お 仕置 さ で す 





「 あ り が と う マ マ 八 八 ] 








愉 殺 技 音声 





























アン ヌ ムツ ベ 「 ア ン ヌ ムツ ベ ! 





レラ ムツ ベ レラ ムツ ベ !」 





カム イ リム セ 「 カ ムイ リム セ 





ムイ リム セ ( 追 加 牙 撃 ) |「 と う 」 





ママ ハル 敗 !」 














大 自然 を 守る た め な 





あな た の 感じ る その 痛み - 
大 地 の 神 々 の 怒り で す 。 ー 





は 安芸 の 国 か い ? 
“すぐ わか っ ちまっ た ぜ 。 


充分 注意 し て くだ さい ね 。 





看板 背負 うっ て の も 大 変 だ な 。 
俺 みて えな 風来坊 に は 無縁 だ が よ 。 


知り 合い に 会 えて 
、 な ん だ か 様子 が 違う 





地獄 で 待っ て な 、 幻 十郎 。 
獄 史 の 牛頭 馬頭 じゃ 、 
貴様 は 物足りな い だ ろ うけ ど よ 。 


上 人 肖 U て GIRL 
| 2 に は カム イ の 店 が 聞 と えな いん 
AM 


あ 、 あ な た が どう し て 











ルン ヴ ウ っ で 
あの ハン ゾウ な の か ? 
ずい ぶん 印象 変わ っ た な 、 オ イ 。 





キサ マ ご と き に いい …… ツ 員 





ああ あぁ ツ 、…… イ ラ つ く ! 」 





ぶん 、 面 回 い … 





0 
果 れ でも の も 言え ん わっ 形 


















































「 カ ス が っ ! | SnhPe wH 























は ぁ ー……」 「 で ええ いや ぁ ッ ! 
て や SU 0 











「 死 ね っ ! 」 








カス が っ ! 」 





いい 手応え だ 。 





で 骨 ご と 叩き 新 る 心地 よさ よ ! 


MI ( 
私 は 信じ て いま す 。 
あな た の 本 当 の 心 を 。 
大 自然 を 愛す る 優し い 心 





演出 系 音声 





[ああ ああ ーー っ …… ! 





「 ま だ まだ ね 





Vs. マッ ド マ ン 





良い 仮面 で すね 。 
畑 に 立て て お け ば 、 
鳥 の 害 か ら 作 物 を 守 つ て くれ る で し ょ よう 。 














「 は じ め ま し ょ うか 





「 も うお し まい ?」 





も うい っ た の ?」 





必殺 技 彰 声 





いや ぁ っ ! 」 





そ ご ! 」 





こわ し て あげ る 





うり 








超 必殺 技 音声 








お わり よ ! 」 


は や い の ね :… 





だ らし な い の ね 。 





逝っ た の ね 。 





終わ っ た の ね ね 。 




















STVIHHIVM 








「 ち くし ょ ー っ ! 」 


「 見 せ て や る ぜ ! 」「 俺 の 本 気 を ー っ ! 」 








「 ざ まぁ ね ぇ ーー なぁ ! 」 


「 見 え 見 え …… な ん だ よ お っ ! 」 














「 ハ ッ ! 」「 本 気 で いく ぜ ] 






























































龍 や ら 虎 や ら 名 乗る な ら 、 
それ な り の 実力 を 備え て か ら に し ろ っ 





あん た に は 師匠 が いる ん だ ろ ? 
も う 一 度 鍛 え 直 し て も ら え よ 。 





あ ば よ 。 











・ 新 月 裏 


「 ム ォ ォ ン ! 」 





悪かっ た っ て こと さ 。 
T 





つく ん じゃ ね ぇ 。 
斬り 捨て づら いじ ゃ ね え か 


「 ほ ー い 」 「 ム フ ] 





・ 歩 月 (A) 


「 見 えま い ] 


「 あ れ ぇ っ ! ?」 





* 歩 月 (B) 


[だ 人 だ ゥ 1」 


「 あ わ わ わっ 」「 じ ゅ う ぞ お う ! 」「 も うっ ] 





・ 歩 月 (C) 


「 見 えま い 」 「 こ こ だ ッ ! 」 


超 必殺 技 音声 





超 必殺 技 音声 





・ 十 六 夜 月 華 


「 く ら え っ ! 」「 い ざ よ い げ っ か ! 」 


「 で ば ん や っ 」「 り く ご う ! 」 





「 避 い に ぃ ー っ し ゅ ! 」 





・ 乱 れ 雪 月 華 


「 い く ぞ っ ! 」「 つ きよ に あ が け ! 」 





























二度と 私 の 前 に 現われ る な 。 
次 は …… 斬 る ! 7 





「 宅 ぉ 一 れ っ ! 」「 し ば いた れ 一 ! 」 





[おり よ お っ ! 」「 ち ょ ー っ ちょ っ ちょ っ 


























え く せ れん と や ろ ? - 
業界 一 の 美 少 女 陰 陽 師 と は 、 
と や で ゅ 、 


| いて っ ! 」「 な ん や ね ん 、 も ー っ 」 


今 の 技 、 ど うい う 仕 組み な ん ? 
ウチ 、 興味 津々 や 。 
な ぁ な あぁ! も う 1 回 勝負 せ ぇ へ ん ? 





他人 に 闘い を 挑 お 前 に 、 
己 自身 の 器 を 知れ …… ! 


いえ ー い か 3 
め 、 め り け ん で は こう 言う ん や ろ ? 
な ? な ? 


ウチ の 引き 出し の 多 さ . 
あま くみ と っ た ら あ か ん で ! 





、 | 活 役 逸 刀 流 、 奥義 の 数 々 
、 | 異 土 の み や げに する が よ か ろ う 。 


\ つ て 師匠 より 、 
を 聞い た こと が ある が 


あい うい ん ! 
そん で 、 ゆ ー る 一 ま 


| え へ へ ! ぇ ん ぐら 


] けっ こう 好み や ……。 な あぁ な ぁ ! 


ウチ よそ に ら で で ふい い 一 と か …。 | 
ど な い や ろか ? 」 





て 私 も 生涯 放さ ぬこ と だ ろう 。 
の 出し 方 し か 知ら ぬ 
身 を な ・ 。 


「 ぐ ー て ん も る げん 」 
これ か ら は 独逸 語 も 大 
[だ ん けし ぇ ー 


お っ ちゃ ん 、 そ の 色 服 鏡 


| 自分 の 頭 が まぶし いん ? 





自分 で 言う の も な ん や けど 、 
の 割 に 知識 豊富 な ん や で ! 
いう の 理 年 増 、 言 うな や っ た っ け ? 


、| な ぁ な ぁ 、 それ っ て 


どん な か らく り で 動い と る 














点 あ ー さっ す が 技 が 華 語 や な ぁ 。 
うち の 居候 に も 、 
ちょ っ と は 見 習っ て 欲し いわ 。 


※1 : 珍し い 指定 と な る キャ ラ は 、 ユ ウキ 、 ア イ 、 シ ェ ル ミー、 舞 、 マ ッ ド マン 、 サ イ バ ー・ ウ ー、 ア テ ナ 、 マ ー ズ ビー プル 、 ミ ズ チ 、NEO-DIO、 グ ッ ド マン の 計 1 1 人 。 





ちょ っ と 触ら せ て えな ! 


ほる まり ん に 漬け と いた ろ 。 











「 ろ う が ー 一 っ ! 」 


「 に ん じゃ レッ グラ リア ー ト ! 」 





「 お の れ ぇ ぇ ーー っ ! 」 


「 ろ う が ー 一 っ ! 」 


お ね ん ん ーー っ !」 


「 に ん っ 」 





「 ま だ 終わ っ て は お ら ぬ 老 」 


さあ 」「 ま いら れ よ 」 





ん ん ん ん ん ん っ 


My ! 」「 だ ん こう ざん ! 」 





登場 ( 刀 持 ち 専用 ※1) 


尋常 に 勝負 





登場 (ボス 専用 ※ ら ) 志 


し ょ うじ ん な され よ 』 





いい し ょ うぶ で ご 











六 殺 技 痛 声 








「 れ っ こう ざん 」 

















苦し か ろう 。 
今 、 介錯 いた すず: 


取れ た 振り と は 得 心 が ゆか ぬ -… 
いま 一 合 、 立 ち 合わ れ よ ! 

















と は 、 刃 の 下 に 心 "^… 
いい 世界 に 生き る 者 な の で ご 





新 握 組 ある 限り 、 お 上 な: 
ぬ ! 





「 | | 陽動 ゅ え 、 


生か し で 帰す 事 まかり : vs. ハン ソウ | 


服部 殿 と 言え ば 、 
問 府 の 重鎮 で は ご ざ 
知ら ぬこ と と は いえ . 





10 6 Vs. 崇 填 、 
崇 秀 、 女 性 ※3 





Vs. 荻 塚 


情け な し | 
我 が 隊 に 間 者 の 侵入 を 許す と は 











演出 系 音声 





町 舞 |「 で ん こう せっ か の じゅ つ ! 」 














「 ウ ォ ホ ッ ホ ッ ]」 





、 | 電光石火 の 術 ・ 
「 こ の オレ 様 が ぁ ー っ !」 TI 


_ 超 必 殺 技 音声 


超 必 殺 技 音声 





け ッ … ラ ア 1 


「 ば くえん ほう こう だ ん ! 」 


スー パー マッ ド マ ン アタ ッ ク 


「 こ れ で も 、 喰 ら う ザマ ス ! 」 





ん ん ん ん ん っ …」 





1 [ば くれ つ ! 」「 き ゅ う ! 」「 き ょ く ! 」「 け ん ! 」 


「 ご し ょ うた 一 い 」 





登場 (女性 専用 ※5) |「 お っ ! 」 「 か わい いな ぁ ]」 

豊 場 (キサ ラ 専用 ) |「 キ サラ ちゃ ん 」 

オッ …… ラ ア !」 

「 れ っ ぷう ざん ] 

「 ダ ブル れ っ ぷ う ざ 一 人 」 
ん りゅう は ]」 












































ooowoc 
と っ と と そこ どけ ! 


っ と 、 俺 の 目 は 節 穴 じ ゃ な い ぜ ! 
余力 を 残し て 負け よう な ん ざ 甘 いん だ よ 。 


| 人 の 勝負 、 仁 切り 直し だ ! 





「 大 地 神 ファ ー フ ァ よ ! ] 




















「 マ ッ ド ジャ イロ ッ 





| マッ ド メ ィ ルン | 








「 マ ッ ド ラン チャ ー 





どう だ 、 俺 の へ アス タイ ル ! 
ナウ な ヤン グ が みん な 真似 し ちまう な ! 





| 風 旋 還 苦 頭 、 フ ウマ 様 と は 俺 の こと 



































し に 

ト 19」 
( う 
1 
「 
は 





※ 1 : 刀 持ち 指定 と な る キャ ラ は 、 徳王 丸 幻 十 郎 、 色 、 ア スラ 、 楓 、 守 矢 、 荻 塚 の 計 7 人 。 ※ ら : ボ ス 指 定 の キャ ラ と な る の は ミズ チ 、 獅子 王 、 真 ・ 獅 子 王 、 NE0-DIO、 グッ ド マ ン の 計 5 人 。 ※3: 女 性 指定 と な る の は 、 アイ 、 シェ ル 
ミー、 舞 、 ほたる 、 ナコ ルル 、 色 、 あか り 、 キサ ラ 、 アテ ナ の 計 9 人 。 ※4 : 夷 指 定 と な る の は 、 テリ ー、 ギー ス 、 ロッ ク 、 ロバ ー ト 、 マル コ の 計 5 人 。 ※5 : 女 性 指定 と な る の は 、 アイ 、 シェ ルミ ー、 舞 、 ほたる 、 ナコ ルル 、 色 、 あ 
か り 、 アテ ナ の 計 8 人 。 ※G: 悪 人 指定 の キャ ラ は 庵 、 キム 、 ギー ス 、 Mr.BIG、 幻 十郎 、 マー ズ 、 ミズ チ 、 獅子 王 、 真 ・ 獅 子 王 、 NE0-DID、 グッ ド マ ン の 計 11 人 。 








演出 系 音声 


ハッ ピー・ プ レッ サー | 「 で 一 いっ ! 」 





「 き ゃ あー ああ ーッ!」 


ヴォ ー ル ティ ング ・ オ ー バ ー| 「 て いっ 」 





「 フ ーッ 」 上 


チア リー ダー・ キ ッ ク 


な ぁ ん だ 、 大 し た 事 な い ね 」 





「 ボ ク の 出 次 だ ね 」 


いけ っ ! サイ バ 送 ・ ウ ー」 





[ゲッ 「 な 者 … 


「 イ ェ ー」「 と ど め っ 」 





| オケ ー 作 ウー ザ 7 人 区 


「 い っ け ぇ ー」 「 と ど め っ 」 





「 あ っ ?」「 メ 


| 「 ジ ェ ラ シー」 「 ボ ン バ ー」 














「 ウ フフ フッ 」 「 イ エス ! 」 









































お 、 お じい ちゃ ん 、 し っ か 


父 さ ー ん 、 救 急 車 ! 





子供 じゃ な い の 。 
ご くれ る か な 。 


この 調子 で 行く そっ | 


へ へ = ! ( 
"WatMim 





ざん ね ん で し た 一 ! 
| 靖 全 AM 1 





すご いわ ね 。 
剛 ク ン と どっ ち が …… 





いく ら ボ ク が か わい いか ら っ て 、 
民間 人 に 負け な いで よね ! 








超 必 殺 技 音声 








「 と ん で けっ ! 」 





ノ オ オ 


メタ スラ ・ アタ ッ ク | 「 カ モー ン ッ ! 」 


「 い や ぁ ー っ ! 」 


「 あ っ 咲い た ! 」 





MSO、 0 


「 カ モー ン ッ ! 」 


「 よ っ 」 





ミッ ショ ンス ター ト 」 


in 「 お ご うっ ! 員 


「 が ん ば る っ 」 





「 イ ン サイ ト ! 」 





[ファ イヤ ー ! 」 





[ミッ ショ ンコ ン 


[カモ ー ン ッ ! 」 





























勝利 メッ セー 


I い っ け ー!」 





[ファ イヤ ー ス トー ム ! 」 





CRU コ アス リウ ター 條 0 弓 ) 





| モー ニン グ ス タ ー が タッ ク | 








モー ニン ソ グ スター クラ ツジ 5 | 





[ライオンズ シー 


ルド 





プカプカ ホ バ リ 


ンク | 





ニー コージ ボー ツジ 





次 こそ 本 気 で 来 て くだ さい ね ! 





YAHOO ! 
見 て た か フィ オ ? 
今 の ナイ ス な 連続 攻撃 を ! 


ゃ な いん だ ぜ ! 


E+D 


Ko 


アデ ナチ 、 が ん 「 ず た) 





| OUCHI 
さす が に 無傷 っ て わけ に は 
いか な か っ た か …… 


VS. 京 、 庵 、 
テリ ー 


昔 、 天 界 に 送 
あな た の せい で Co U く し くし 





OH NO ! 
俺 と し た こと が 、 
時 間 を か け す ぎ た * 


vs. タン 、 リ ー 


ちょ っ と 、 間 いて る ?. 


私 は 確か に 天界 の 住人 で すけ ど 、 
お 迎え に 来 た わ け じ ゃ な く て 。 





イマ イチ 決ま ら な か っ た ぜ 。 


VS. 
色 、 紀 十郎 
キス 


テ ナ が 成敗 し ちゃ いま す ! 


負かし まし た ! 


2 
だ めで す よね 。 はぁ 。 





BEAUTIFUL ! 
ムダ の 無い 動き だ 。 
英 に し と くに は も っ た いな い 





※1: 悪 人 指定 の キャ ラ は 庵 、 キ ム 、 ギ ー ス 、Mr.BIG、 





幻 十 郎 、 マ ー ズ ピー ブル 、 ミ ズ チ 、 獅 子 王 、 








| いっ た こい し 


Va マース 


地上 っ て 強い 人 多 すぎ ! ピー ブル 


真 ・ 獅 子 王 、NEO-DID、 グ ッ ド マン の 計 1 1 人 。 





異 星人 か ら 地 球 を 護る 。 
それ が 私 の 新しい 使命 ! 
な わけ な いよ ね 。 は ぁ 。 











ここ か ?」 





[言語 化 不 能 ] ! ッ シ 「 ず に の る な っ 」 
[言語 化 不能 ] ] パ 「 わ れ の み を た っ と 「 は あっ ! 」 
[言語 化 不能 ] ッ ツン グー ス ・ イ ン シ テン ト | [ 言 同 化 不能 ] 「 倒 し て みせ よ 0 超 必 殺 技 音声 
化 不 MP18 [ 計 語 化 不能 ] 還 場 (オロ チ 関係 専 用 ※]) 」「 感 じ る な 」 | 大 神 (A) 「 ク ッ ク ッ クッ クッ …-」 
フラ ッ ト ウ ッ ズ ・ マ ー チ | [言語 化 不能 ] 勝利 「 て ん じょう て ん げ ] AAWANNDAWAWAVAW 邊 
(| | 勝利 げ の げ だ な ……」 2 









































「 ハ ァ ッ ! 」 














[証人 不能 
「 [ 語 化 不能 
「 ロズウェル ・ バ ニッ シュ | [言語 化 不能 ] 


























勝利 メッ セー 


ポ パ ッ バボ ペ プ ! 
(攻撃 力 35 ら …・ 雑 魚 


バボ ポポ ピピ ビ プ ブリ 
(攻撃 力 1250!? 
こい つら 攻撃 力 を 操り や が る ! ) 


ポポ ピピ ビビ! バ ポ ボブ! 
(地球 人 に し て は 強 す ぎる 
まさ が スー/ つい ) 
! 、 上 1 
1 Lu 。 | 死 と 生 は 等 価値 な の だ 。 
。 | さぁ 、 魂 の 自由 を 手 に する が いい 。 




















(ポポ ピ ポ ! 
\ ら 意思 疎通 で きる 地球 人 と は 原初 の 海 へ と 届 る が いい 。 
貴重 だ な ) 


「 へ ベビ! ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ pco 
「 ビ ポ ポポ ポポ ! ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ ビビ る 導 人 
(これ ほど の 攻撃 力 … 要 注意 だ ) (区 報 ! 地球 人 の 迎撃 に 備え よ !) ak 





上 
| 加 
0 
NE 







































「 ア ー ス チョ ッ パ ー ! 」 
3 ーー 「 フ ッ 」 or 「 シ ッ 」 or 「 フ ン ッ 」 

1 「 ウ リャ 」 or 「 ハ ッ 」 or 「 ウ ァ ッ ] 
「 フ ッ 」 or 「 シ ッ 」 or 「 フ ン ッ 」 
。 超 必 殺 技 音 



















挑発 「 ふ ん 」 
「 存 分 に 来い 」 
「 身 の 程 を 知れ い 



































サイ レン トス トー ム |「 
ビー スト ブロ ー 
| アー スチ ョ ッ パ ー 























ナイ トメ アー 














こと が で き 
いた の だ が な 。 






















ー る と 
獅子 は 百獣 の 王 。 ーー 
下部 共 、 王 の 前 で 








ー…… う 一度 、 救 と 立ち 会 えい ! 












展 え て いる の か ? の 妃 、 な か な か の 業 物 と 見 た 。 


まだ 是 り て お ら ぬ よう だ な 無理 も な いこ と だ 。 


な ら ば よし 。 恐怖 と いう も の な を 体 で 
解 さ せ て や る わ 」 










、 | 手 子 の 餌 に も な ら ぬ わ ! 













暑 昧 猫 を 噛む と は 言う が 、 
痴 子 を 前 に し て は 朋 え る だ け か ? 











RR の 働き 、 見 事 で あっ 
| さら に 胸 を 磨く が 








クシ ョ ン に 相応 し い ! 











※1 : オロ チ 関 係 者 指定 と な る キャ ラ は 、 京 、 庵 、 シ ェ ル ミー、 ミ ズ チ の 計 4 人 。 ※ ら : 刀 持 ち 指定 と な る キャ ラ は 、 番 王 丸 、 幻 十郎 、 色 、 ア スラ 、 楓 、 守 矢 、 荻 塚 の 計 7 人 。 








演出 系 音声 








[ ウ グ ァ ァァァ ッッ ッッ 」 





「 こ い 、 虫 けら っ ! 」 





















この 日 を 待っ て いた ぞ ! 









夏 組 技 音声 








「 ウ グ ァ ァ アァ ア ッッ ッッ ] 


「 行 け イッ ! 」 





「 時 間 の 無駄 だ ……」 





「 燃 え 尽き ろ ぉ ! 」 





「 さ 、 メイ ン イ ベン ト だ ] 






[引き 裂け ぃ ! 」 





登場 (ユウ キ & ア イ 専 用 ) | [楽し ませ て も ら お う 」 





「 消 し て や る ! 」 





「 ザ コ ど も が ] 


超 必 殺 技 音声 











「 我 こそ 、 地 上 最強 な り 



























勝利 「 私 は 無敵 だ っ ! 」 

勝利 「 く だ ら ぬ 」 

| 中 殺 技 音声 
[泣け っ 中 










問 べ っ ! 
[ 英 び る ろ っ! 































































を ここ で 始末 で きる と は な 。 


| 加 け ら ど も よ 、 」 
| ユカ イィ イイ イイ イッ ! 


| 我 が 力 の 前 に 






E+A 






















いむ 、 買 様 の 血 …… フル ルリ V い 
この DIO 様 に な じ お ッ ! 
実に 完璧 に な じん で いる ゾ オ オッ ! 


















補正 | 攻撃 力 1 | 攻撃 力 ら 


有り Et 全 を く 50 せ た 桂 9 ウ ー ケ - 濁 16 昇 








較 至 キャ ラ 共 通 ダ ブル アサ ルト 

































BE ヒッ ト 数 攻撃 力 ら 
ダブ ル ア サル ト (] 科目 ) | 立 屈 メイ ン キ ャ ラ の 攻撃 
ー (2 段階 目 )| 立 屈 | 1ー | 無し 10/10 控え キャ ラ の 攻撃 
ー (フィ ニッ シュ )| 立 屈 メイ ン キ ャ ラ の フィ ニッ シュ 












画 体 力 回 復 が 可能 な 技 の 回 復旦 


ミー オデ 陸 細 き ヨ OIDA 







回 復 可能 体力 



















































崇 電 帝王 漏 尽 拳 16 0 

崇 秀 帝王 漏 尽 拳 24 16 0 

ナコ ルル カム イ サン テク (※1) 1 一 63 1 一 63 0 

色 色 元 40 40 0 

マル コ ブレ ッ ク フ ァ ー ス ト 0 16 0 

アテ ナ ライ フフ ラ ワ ー: 薬 草 科 体力 目 コ ルプ ス (※ ら ) 0 32/16 0 
ライ フフ ラ ワ ー・ 薬草 科 気力 目 プ フネ ウマ (※3) 


※1 : 回 復 量 は 時 間 経過 と 共に 上 昇 。 ら フ レー ム に 1 ドッ ト の 割合 で 回 復 し 、186 フ レー ム ま で 持続 。 最大 
回 復 還 63 ド ッ ト 

※ ら ・ 自分 が ハー ト を 取得 時 は 3 る 2 ドッ ト 回 復 。 相手 が ハー ト を 取得 時 は 16 ドッ ト 回 復 

※3: 自分 が ハー ト を 取得 時 は 10 ド ッ ト 上 上 昇 。 相手 が ハー ト を 取得 時 は 32 ドット 上 昇 


古 三 角 飛 び (空中 ・ 壁 際 で @) が 可能 な キャ ラー 覧 


舞 、 ナ コル ル 、NEO-DIO 


vs. ユウ キ 





コソ コン ソ 嘆 ぎ 回 りお っ て 。 
小僧 、 わ か っ て いる だ ろう な …… 
八 ツ 裂 き を に し て くれ る わ ! 


(ウー アツ ジグ 


勝利 メッ セー ジ 








vs. ナコ ルル 




















「 時 間 の 無駄 だ 


大 自然 が 泣い て いる ? 
だ か ら 何 だ と いう の だ ね 。 





Vs. アイ 


この 私 の 野望 、 
足 様 の よう な ガキ に 了 邪魔 は させ ん ! 


vs. 幻 十 朗 


















魅せ る 戦い の で きる 男 だ な 。 
この まま 殺す に は 惜しい …… か 。 









利 


VS. 


草 茸 流 を 倒し た と な る と 、 
PR 効果 も 多大 だ な 。 
感謝 する よ 。 ク ク ク ク ク …… 


vs. 色 










最高 の サン ブル だ 。 
遺伝 子 の 隅 々 まで 探 ら せ て も ら う ! 









VS. 庵 


八神 流 、 い や 、 八 尺 璃 流 だ っ た な 。 
DA 何 を 驚く ? その 程度 の 情報 は 、 
最初 か ら 調査 済み な の だ よ 。 


Vs. アス ラ 












神 を 裏切る 者 、 ア スラ 。 
貴様 の 居場所 は 、 私 の 手中 こそ が 相応 
し い ! 








Vs. K 


フフ フ 、 こ の 男 を 確保 で きれ ば 、 
ネス ツ の 研究 成果 も 我 が 物 に …… 










この 子供 が 東 の 青龍 !? 
に わか に は 信じ られ ん が …… 





VS. シェ ルミ ー 


この 女 の 真 の 力 、 
どう すれ ば 解放 で きる の だ ? 
まあ いい 。 吐 いて も ら う さ 。 


Vs. 守 矢 














太刀 筋 に 天 慌 の も の が ある 。 
消す に は 惜しい 、 が …… さ て 。 








vs. テリ ー 


ハッ 八 八 、 感 謝 す る よ テ リー 君 。 
著名 な ファ イタ ー を 倒し た こと で 、 
多大 な 宣伝 効果 を 得る こと が で きた よ ! 


vs. あか り 















陰陽 術 の テク ノロ ジー、 
骨 ま で し ゃ ぶら せ て も ら う ぞ 。 










VS. 舞 


時 代 錯誤 の 忍者 め 。 
客寄せ バン ダ に は な れ て も 
有用 な デー タ は 取れ ぬ わ ! 


Vs. 驚 塚 












素晴らし い 突 きだ 。 
我 が 研究 に フィ ー ド バッ ク さ せる に 相 
ク ク ク 、 八 八 八 ! 








Vs. キム 


テコ ンド ー の 腕 は 一 流 だ が 、 
マイ ンド コン トロ ー ル 技術 は 
三流 以下 と いう と ころ か 。 










vs. ハン ゾウ 








忍者 と いう か ら 、 
自爆 で も し て 果て る か と 思え ば …… 





vs. ギー ス 


お っ と 。 
投身 自殺 は ご 遠慮 いた だ きま す よ 。 
あな た は 前 科 持ち な ん で ね 。 





vs. フウ マ 










の この 男 が 忍者 と いう の は 
果たし て 真実 な の か ? 









人 は ここ まで 気 を 操作 で きる の か が 。 


Vs. マッ ド マ ン 










Po ま 、 ま ぁ 例 外 的 な サン プル も 
時 に は 必要 だ な 。 う お 。 




















この 娘 、 強 い の が 弱い の か 
いっ た い ど っ ちな の だ ? 






















| 巻 鳥 重 耳 だ っ た な ? 。 







ふむ お 、 こ の ロボ ッ ト を 作っ た の は 


至急 調査 させろ 。 





















な か な か の テク ノロ ジー だ 。 
だ が 、 我 が 社 の 製品 の 方 が 、 
優秀 と いう こと だ よ 。 


















この 格好 で 格闘 と は 正気 か 5? 。 
見 世 物 に は な る が -…… 
















| どう や ら 宇 邊 一 だ っ た よ : 









我 が 兵器 は 地球 一 と 思っ て いた が 、 


ルリルリ りり いり いい! 










| 私 が 出向 いて 正解 だ っ た な 





手間 を か けさ せ お っ て …・ 
コピ ー と は いえ 、 さ す が に オ 



















人 間 の 体 は 、 こ こま で 極度 な 
肉体 























GRAPHIC ARTS 










ファ ン に は 垂 演 も の の 、「NBC」 オリ ジ ナ ルキ ャ ラ 設 定 資料 を 特別 に 大 公開 ! 
ユウ キ & ア イ の 服 の 細部 の 設定 や 、 牧 島 ゆ ず の 家族 構成 な ど 、 極 秘 情報 が 満載 だ 。 





ユウ キ & ア イ | 


ユウ キ の 腕 部 分 の 武器 や 、 アイ の ネオ ポケ は 細か な 設定 が な され て いる 。 


>d み し (に か ろう 
3 0yo ん みあ し に た ん っ 


<- お w の を は いい 3 
和 m に じらい き う 。 





4 ボ 条 十 丈 そ / の 肥え ア (2 
友 る 同じ です 





に 2 マン | 


生体 兵器 を 駆使 する グッ ド マ ン 。 キ ター カ を 含め 、 そ の 種類 は 多い 。 






ラス ボス グッ ド マ ン 服 設定 





マン ト の 下 は ゲー ム 中 ほとん ど 
見 えま せん が 高い 防御 カカ を も つ 
アー マー を 着込ん で いま す 。 
ちな み に こ れ が ノー マル 装備 で 
他 に スピ ー ド 重視 の 軽 武装 と 
攻撃 力 重 視 の 重 武装 が あり 、 
その さら に 上 の 超重 武装 も ある 。 





ラス ボス . グッ ド マ ン オプ ショ ン 装 備 








MT 
の 

















巻 分 ゆず の 家族 


テレ ビ で 特番 が 組ま れ て も お か し じ く な い ほ どの 大 家族 。 まだ まだ 増え る ? 


父 は っ さ ぐ (45) 







祖父 きん (75) 








母 いよ (38) 
へ 五 女 れもん (0) 
長男 ぷん た ん (12) / 6 、 


ンー 








男 た ん か ん (11) 


f 








深 キ ャ ラク ター 原案 


ユウ キ と アイ の デザ イン が 決ま る まで に は 、 か な り の 案 が 出さ れ た よう だ 。 



























































を 、 け で とう 
ty と て 価 。 牧 る サキ プ ラグ 7- フ アオ を に ち れ ゃ まる 3 


まし っ す 2 く まな 皇 で ない 71 企 叶 た に 放 も の 


狗 に 9- で た ャ し 年 て いて を dg 角 で を 5 は いき 
作っ 2 っ しま 


に エゴ エル テン た ん 


ボス 案 の 中 に は 、 ヒ ゲ 面 の マタ ドー ル の 姿 が ……。 シ ブ す ぎる 。 


よう の 


/ ンー 





- い 





2 


衝 r 欠 















が 
〆 ko に 
WAS い 
4 Me th 
や キ を 。 
る 吉 < 5 ギ 
1 
FN 
( sv 
と 和 - 





















































人 人 っ YS の て 
る い -Ye 和 twt-tvSwnー ト e 
web も 3 い z も て 、 



























































に まさ 3 
和 めこ 知 く 紙 で 。 





go が ア 
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AT1 


3 
を > tt 

























































































wwwvww  。 間 
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上 る (ytSv 





































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































EHIitWFlaml HUSISEFPIIHI 




















EHIIIPS 
キャ ラ 数 が 多い 本 作 。 各 キ ャ ラ に 面白 い 要素 が 盛り 込ま れ て いる の で 、 つ まみ 食い する だ け で 新規 タイ トル な の に な ぜ か が 懐かしい の は 、 や は り 年 を 重ね た せい だ ろう か 。 駄 菓子 屋 の 軒先 で 
も 結構 長く 遊べ ます 。 本 書 を 参考 に 、 い ろ い ろ な キャ ラ を 遊ん で みて は ? (河野 ) MV8 筐 体 に か じ り つ いて いた の も 今 は 昔 の こと 。 時 の 流れ は 早い 。( 三 上 ) 
WPIIBFs 
技 数 が 多い キャ ラ を 調べ て いる と 、 先 の 見 えな い ト ン ネ ル に 入っ た 感じ すら 受け まし た が 、 よ 迷わ ず 選 ん だ 新 キ ャ ラ の アイ 。 ブ ロッ ク を 落と し た り 、 バ ッ ト で 打ち 返し た り 、 気球 に 乗っ た 
う や く 終 了 し まし た 。 久 し ぶり に 我 を 忘れ る くら い 飲み た いで すね 。 (MVP) り …… と 何 を や っ て も 楽し そう 。 自 分 も 楽し みな が ら 対戦 し よう と 思い まし た 。 (OYZ) 
簡単 な 感想 を 言う と 、 多 分 、 つ ま ら な いと 思う の は 最初 だ け ( 笑 )。 キ ャ ラ 多 いか らし ょ う が チー ム の 組み 合わ せ や 順番 の 決定 な ど 、 闘 う 前 の 準備 か ら 楽 し いこ の ゲー ム 。 さ ら に 懐か し の 
な い 部 分 だ けど 、 覚 える と 結構 面白 い 。 マ ッ ド マン と か 割 と ギャ グ で オス ス メ っ す よ 。 (パチ ) キャ ラ が 居る 上 に カー ド シ ス テム 対応 。 や りこ お むし か な いっ し ょ ! (ケン ちゃ ん ) 














「K.0. す る こと だ けが 格 ゲ ー の 面白 さじ ゃ な い 」 と 教え て くれ た バト コロ ころ りん 。 回 復 可能 体力 を みな さん 、『NBC」 楽し ん で ます か ? 本 作 は 懐か し い キ ャ ラ が た くさ ん 。 最近 格 ゲー を や り 始 め 


考慮 し た 時 間 稼 ぎ と か 、 試 合 全体 の 流れ を 見 据え て 動け る よう に な る と 人 ハマリ ます わん 。 (ハメ コ 。 ) た 方 は 、 知 ら な い キ ャ ラ ば か りか も し れ ま せん 。 こ れ を 機 に 出典 元 の 作品 に も 触っ て みて は ? (KYO) 
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アー トディ レク ター ETTTTYYYTTTTTTTTY シレ ロ ・ グ ラフ ィ ッ ク 
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⑧ 和 サイ ルー・ ウ ー マッ ド マ ン 

















色紙 。 ユ ウキ & ア イ 、 サ イ バ ー・ ウ ー、 マ ッ ド マン の 全 3 種 
で 、 ど の 色紙 も 世界 に 1 枚 し か 存在 し な い 貴 重 品 だ ! 








7 RE の 


SNK プ レイ モア 様 の ご 厚意 に より 、 
本 誌 備え 付け の アン ケー ト ハ ガキ を お 送り いた だ いた 方 の 中 か ら 、 
抽選 で 13 名 様 に 色紙 か ポス ター を プレ ゼン ト ! 
必要 事項 と 、 ご 希望 の プレ ゼン ト 番 号 (色紙 は 1 一 3 番 、 ポ スタ ー は 4 番 ) を 明記 の 上 、 
ぜひ ご 応募 くだ さい 。 な お 、 当 選者 の 発表 は 発送 を も っ て 代え させ て いた だ きま す 。 


締切 : GO05 年 10 月 19 日 ( 水 ) 当日 消印 有効 


証 ee 


@SNK PLAYMORE 
※「NEOGEO」 は (株 ) SNK プ レイ モア の 登録 商標 で す 。 


@2005 ENTERBRAIN,INC. All rights reserved.No part of 
this magazine may be reproduced of transmitted in any 
form or by any means,electronic or mechanical,including 
photocopying and recording,for any Purpose without the 
expreSSs permisssion of ENTERBRAIN,INC. 


株 式 会 社 エ ンタ ー ブ レ イン の 明示 の 承諾 な く 、 本 誌 に 掲載 する 一 切 
の 文書 ・ 図 版 ・ 写 真 等 を 、 手 段 や 形態 を 問わ ず 複 製 ・ 転 載 する こと 
を 禁じ ます 。 














SNK プ レイ モア 作品 で は お な じみ の 絵 
師 、 ヒ ロア キ 氏 の 手 に よる 「NBC」』 の 販 
促 ポ スタ ー。 貼る の が も っ た いな い ? 
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